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I
SINTESIS ELEMENTAL DE LA TEORIA



I 1

INVITACION A LA TEORIA

Nada seria tan engaiioso para
el aficionado como tratar de re-
tener en la memoria las incon-
tables lineas de juego en las
aperturas y considerar este cau-
dal teodérico como infalible arma
de victoria. Dejando a un lado
que para ello seria preciso po-
seer una memoria monstruosa,
aun consiguiendo obtener prove-
cho de este recurso, se daria fre-
cuentemente el caso de perder
partidas que en su planteo se
nos ofrecieron favorables, pero
que, tan pronto “hemos salido
del libro”, nos presentan una
serie de problemas en cuya so-
lucién no nos ayudan aquellos
conocimientos. Entonces la con-
trariedad que nos produzca la
derrota sera mayor, puesto que
nuestro caudal teérico no ha
servido para otra cosa que para
poner mas de manifiesto nues-
tra inferioridad.

Sin embargo, y como, natural-
mente, quien posea mayores coO-
nocimientos de las aperturas,
en mejores condiciones se situa-
ra en la lucha, nos parece de uti-
lidad para quienes han de ini-

ciarse en partidas “serias” ofre-
cerles un breve estudio de las
mas acreditadas formas de abrir
el juego, aunque considerando-
las desde un punto de vista mas
abstracto que el ofrecido por los
tratados usuales de aperturas.
Nos parece —y asi lo pretende-
mos conseguir— que lo mas
provechoso ha de ser destacar la
“idea”, la finalidad, mas que la
razén técnica de cada movi-
miento en esta primera fase de
las lucha de los trebejos; cono-
cer, en una palabra, el “espiri-
tu” que anima a cada jugada
en particular y al sistema de
planteo en general.

No debe olvidarse que el jue-
go del ajedrez es de caracter
eminentemente temperamental
y que cada jugador tiene su es-
tilo y sus preferencias en la lu-
cha, No todos tenemos los mis-
mos gustos y la misma psicolo-
gia. Las preferencias que senti-
mos por determinadas lineas de
juego no son caprichosas ni ac-
cidentales, sino el producto, la
consecuenica, de nuestra ma-
nera de sentir y pensar.



I 2

LOS ESTILOS: POSICIONAL
Y DE COMBINACION

En ajedrez existen dos proce-
dimientos, dos tacticas a em-
plear: uno de ellos es el asalto,
el ataque resuelto y decidido, y
otro es la conquista lenta, pero
solida, de las menores ventajas.
La primera tactica constituye lo
que se llama estilo de combina-
cién, y la segunda da nombre al
llamado estilo posicional. Las
aperturas de Pe6n de Rey gene-
ralmente muestran desde un
principio su intencién de lu-
char por el dominio del cen-
tro del tablero. Las apertu-
ras de Pe6n de Dama son pro-
pias para la tactica posicional,
pues en ellas se pretende tan s6-
lo tantear la fuerza enemiga
sin exponer las piezas propias al
peligro. Tanto una como otra
tratan de disputar el centro,
manifestando esta idea en los
primeros movimientos. Todas,
sin embargo -—cuando no se tra-
ta de aperturas irregulares, cla-
ro esta—, persiguen el mismo fin
de dominar las casillas centra-
les, porque en ellas esta siem-
pre la clave de la mas valiosa
ventaja.

Dentro de estos tipos de aper-
turas pueden usarse tacticas y
procedimientos que conduzcan,
bien a una complicacién inme-
diata y radical del juego, al ven-
tajoso desenvolvimiento de las
piezas, a sutiles amenazas; bien,
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en fin, a liquidaciones conve-
nientes, prometedoras de una
simplicacién provechosa.

L3

LOS OBJETIVOS: LA VENTAJA,
EL PLAN

No hay que dudar que desde
el momento de empezar el jue-
g0 es posible obtener una ven-
taja. He aqui la razon del estu-
dio de las aperturas. Mas para
conseguir una ventaja, la pri-
mera condicién a cumplir ha de
ser el conocimiento de aquello
que la determina. Esto es ele-
mental. Dificilmente podriamos
llegar a la ventaja sin conocerla
y si acaso alcanzamos sus fru-
tos, por puro azar o fortuna, no
podremos honradamente sentir-
nos muy satisfechos. En las
aperturas, la ventaja debe obte-
nerla el bando blanco, puesto
que a €l le corresponde salir pri-
mero, El mas simple concepto
de ventaja nos dice que estara
mejor el que disponga de mayor
numero de piezas en juego. Es-
to es lo que deben perseguir,
pues, las blancas: MANTENER
SIEMPRE EL TIEMPO DE VEN-
TAJA DE LA SALIDA. Es decir,
la iniciativa. Por salir primero
corresponde a las blancas ELE-
GIR la apertura que mas le
agrade y optar dentro de esa
apertura por la estrategia o li-
nea de juego que sea mas de su
gusto. Las negras eligiran la de-



fensa; pero siempre dentro de
las exigencias de la apertura
impuesta por las blancas, ha-
ciéndoles perder el tiempo de
mas con que cuentan y obtener
de este modo la igualdad, y, si
es posible, cambiar los papeles.

Esta ventaja blanca de la
apertura es levisima, y para sos-
tenerla hay que poseer un pro-
fundo conocimiento de las di-
versas circunstancias que la de-
terminan. A la mas insignifi-
cante inexactitud, puede des-
aparecer y entonces ambos ju-
gadores se encontraran en con-

diciones de igualdad para Ila
Iucha.

L 4

LA VENTAJA

¢Qué han de buscar las blan-
cas? ¢Qué perseguiran las
negras?

Las blancas deben procurar
desarrollar sus piezas dificul-
tando al mismo tiempo el des-
arrollo de las negras y mante-
niendo a todo trance la inicia-
tiva. Mas el caso es que las for-
mas en que la ventaja puede
manifestarse son muy varias. No
se reducen tan s6lo a tener mas
piezas en juego. A veces la ven-
taja consiste simplemente en
restringir paulatinamente el
normal desarrollo de las negras,

reduciendo su libertad de movi-
mientos. Otras veces la ventaja
reside en el dominio de alguna
casilla clave en una posicién de-
terminada. Otras, también, en
la deficiente estructura de peo-
nes 0 en una liquidacién capaz
de traducirse en ganancia de al-
gin tiempo para obtener una
posiciéon triunfante. Todo esto
no es facil de ver, pero tenien-
do nocién de las diferentes cau-
sas que motivan una situacion
ventajosa, 10 dem4as viene por si
solo. El valor de las piezas y de
los peones observan una directa
relacién con las distintas situa-
ciones de la lucha, de tal forma
que, en numerosas ocasiones,
una posicién determinada com-
pensa la pérdida de una de esas
piezas o0 peones. Esta es 1a razén
de los gambitos y de los sacrifi-
cios bien calculados. Para deci-
dirse a una tactica de sacrifi-
cios de este tipo, es necesario es-
tar seguros de que EXISTE
COMPENSACION suficiente en-
tre el material entregado y la .
posicién adquirida. Y la razén
que anima a esta estrategia del
gambito es el conocimiento de
que la superioridad material s6-
1o decide la lucha cuando no
interviene otro factor, cuando,
ya en la fase final de la partida,
ha de ser el numero de armas
el que se impondra. Pero sobre
esto podrian escribirse demasia-
das cuartillas y seguir por este
camino nos apartaria del obje-
to de este libro.

11



L5
EL PLAN

El dominio de las casillas cen-
trales es el motivo principal de
todas las aperturas. No hay du-
da de que desde el centro se do-
mina todo el tablero, y si del
centro somos duefios estaremos
en condiciones de hallar vias
faciles y seguros de victoria.

Cada apertura tiene un “mo-
tivo”, una caracteristica, una
finalidad determinada y exclu-
siva que la distingue. Pero to-
das coinciden en estas genera-
les condiciones que acabamos
de exponer tan brevemente. Es
de aconsejar que empecemos el
estudio de ellas una a una, sin
tratar de conocerlas todas al
mismo tiempo. En tanto no las
conozcamos —y aun después de
ello— debemos decidirnos por el
movimiento mas adecuado, y, si
no sabemos nada, por el mas 16-
gico. Nunca debemos decidirnos
por una jugada simplemente
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porque sepamos que ‘“viene en
los libros”, pero cuya razdén no
comprendemos realmente. Hay
que conocer siempre con certe-
za el objetivo de cada movimien-
to y tener presente que sea cual
fuere la posicion de una parti-
da siempre existen posibilidades
para un PLAN. Para terminar
esta breve consideracion sobre
las finalidades de la apertura
diremos que esta fase del juego,
la mas analizada y estudiada
por los tedricos, ha sufrido a
través de los tiempos 1a influen-
cia de las distintas escuelas. En
un principio se perseguia la tac-
tica de “llegar antes al asalto,
sea como fuese’”; después se es-
tableci6 como norma el “des-
pliegue de las fuerzas antes de
pensar en el combate” y moder-
namente se ha establecido que
“junto a ese despliegue” hay
que animar el juego desde el
primer movimiento de una con-
tinua preocupacion por el PLAN.
Estas teorias han dado nombres
a las escuelas clasica, romanti-
ca, moderna e hipermoderna.



RESUMEN DE LA IDEA FUNDAMENTAL DE CADA
APERTURA

En todos los tratados y estu-
dios conocidos se clasifican las
aperturas en cinco grandes fa-
milias: abiertas, semiabiertas,
cerradas, semicerradas € irregu-
lares. Esta clasificacion es, en
realidad, engafiosa. Muy fre-
cuentemente la linea de cual-
quiera de ellas cambia de senti-
do y entonces vemos c6mo un
juego que parecia “cerrado” re-
sulta de agresion y asalto, lo
que corresponderia a las lineas
“abiertas”. Otras veces ocurre al
reves,

Mi clasificacién responde a un
sentido simple e indicativo:

a) Aperturas de Pedn de Rey
... 1. P4R, P4R.

b) Aperturas de Peb6n de Rey
con respuesta distinta
1. P4R, ...

¢) Aperturas de Pe6n de Da-
ma. ... 1.P4D, P4D.

d) Aperturas de Peén de Da-
ma con respuesta distinta
... 1. P4D, ...

e) Aperturas sin 1. P4R ni

1. P4D.
El hecho de que el juego en
‘'su primera fase resulte abierto
o cerrado es cosa de la eleccién,

del gusto y del temperamento
de los protagonistas, quienes dis-
ponen de numerosas lineas de
desviacién en cada momento.

Antes de entrar en el estudio
racional de cada apertura, para
tratar de descubrir el ESPIRI-
TU de ellas y orientar al ajedre-
cista sin necesidad de hacer tri-
butaria a su capacidad retentiva
de la enorme carga que supone
el estudio de variantes y subva-
riantes, siempre tan discutibles,
me parece de utilidad enumerar
todas las aperturas aceptadas
por la teoria y la practica con
una muy breve resefia del obje-
tivo elemental y primario de ca-
da una de ellas.

a)

1) APERTURA ESPANOILA:
1, P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD;
3. A5C.—Las blancas desarrollan
sus piezas del flanco de Rey y
levantan rapida amenaza sobre
el centro. Queda dibujada una
simple amenaza de ganancia di-
recta de Pe6n previa la captura
del Caballo negro que le defien-
de, y se habilita el refugio in-
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mediato del Rey blanco en el
enroque corto. Tiene sta apertu-
ra la ventaja de mantener una
tensién de ataque por parte de
las blancas, aunque los recursos
defensivos son muy numerosos.
L.a experiencia ha demostrado
(jen el curso de los siglos!) que
la apertura espaiiola o Ruy Lo6-
pez —como también se la lla-
ma— es muy aguda y se presta
poco al resultado tablas.

2) APERTURA ITALIANA:
1. PAR, P4R; 2. C3AR, C3AD;
3. A4A—Las blancas apuntan
en seguida al “débil” punto 7TAR,
con vistas a un posible sacrifi-
cio ante el mas leve descuido o
ignorancia tedrica del adversa-
rio. Hasta principios de este si-
glo esta apertura se estimaba
como muy activa y agresiva. Hoy
dia este concepto estd muy pues-
to en duda. La experiencia de-
mostré que las negras tienen un
margen mayor de oportunidades
para igualar pronto la lucha.
Cuando el negro contesta
3. ..., A4A, se plantea el llama-
do GIUOCO PIANO. Es frecuen-
te sin embargo, la respuesta
3. ..., C3AR, que define a la de-
fensa de los dos Caballos una de
las mas interesantes linea teé-
ricas conocidas.

3) APERTURA ESCOCESA:
1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD;
3. P4D.—Una apertura impa-
ciente. Las blancas saben 10 im-
portante que es dominar el cen-
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tro y se lanzan en seguida al
asalto. Esto supone una lucha
viva de caricter tactico. El
cambio "de Peones -—obligado
por la teoria— mantiene mini-
mamente el objetivo blanco. Los
jugadores de temperamento au-
daz, después de 1la respuesta
3. ..., PXP, pueden optar por va-
rios sistemas de gambitos, el
mas conocido de los cuales es
4., A4A, llamado precisamente
gambito escoceés.

4) APERTURA DE LOS CUA-
TRO CABALLOS: 1. P4R, P4R;
2. C3AR, C3AD; 3. C3A, C3A—
El despliegue tan temprano de la
caballeria no cumple en realidad
un fin estratégico de iniciativa.
Las blancas cuidan mas de su
propia solidez que de poner
ideas en el tablero. Por eso las
negras pueden facilmente nive-
lar 1a lucha. Esta es la razén de
que esta apertura sea poco prac-
ticada, ya que los resultados ta-
blas estan al alcance de mano,
al menos para las negras, quie-
nes, incluso, si aspiran a mas,
en lugar de 3. ..., C3A, pueden
eludir los cuatro Caballos en
que su rival piensa y “dejar” el
planteo en la llamada apertura
de los tres Caballos, jugando
3. ..., ABC; 3. ..., P3CR; 3. ...,
Ad4A; 3. ..., P3D; 3. ..., P4D, se-
gun los gustos Esta 1ultima res-
puesta no es valida para car-
diacos.



5) APERTURA VIENESA:
1. P4R, P4R; 2. C3AD.—Con fre-
cuencia, el jugador que conduce
las blancas, al elegir esta linea
—en apariencia pacifica— abri-
ga el propésito de sorprender al
enemigo con un espectacular
gambito. En este sentido, la
apertura puede estimarse de
cierto valor psicolégico. En la
época romantica del ajedrez, es-
ta apertura gozdé de mucha po-
pularidad. El .gambito vienés
3. ..., C3AD; 4. P4A, PXP, venia
a ser una variedad del famoso
gambito de Rey, dando lugar a
una lucha muy viva y peligrosa.

6) DEFENSA PHILIDOR: 1.
P4R, P4R; 2. C3AD, P3D.—Tam-
bién aqui la psicologia entra en
juego. El negro esta asustado, y
se limita a defender timidamen-
te su amenazado Pe6n de Rey,
renunciando a desarrollar ideas
y piezas. En vista de ello, el
blanco se crece en su valor y
coloca una mina en el centro:
3. P4D!, lo cual produce dolores
de cabeza a su enemigo ante los
problemas de defensa a que ha
de atender. La posicién del ne-
gro €s ya restringida, y dispone
de poco espacio para hacer ma-
niobrar a sus piezas menores. No
hay que decir que este tipo de
defensa esta casi descartado.
Solamente algin especialista...

7) DEFENSA PETROV: 1.
P4AR, P4R; 2. C3AR, C3AR.—Las
negras empiezan en seguida a
usar de su propia cabeza. ;Por
gué ante un ataque oponer siem-

pre una defensa? ¢(No sera po-
sible contestar con otro ataque?
En esa -dualidad puede existir
también el equilibrio, sin duda
alguna. Pero... las blancas dan
primero. Hay que tener en cuen-
ta que las blancas, antes de em-
pezar el juego, tienen ya una
ventaja: el tiempo. La captura
del Pe6n es 1o mejor. No hay mo-
tivo para renunciar a la inicia-
tiva, cosa que seria una realidad
con cualquiera otra jugada.

8) GAMBITO DE REY: 1.
P4R, P4R; 2. PAAR.—Caracteris-
tico gambito de la época roman-
tica del ajedrez. Con €l se han
producido bellisimas partidas de
ataque. Es una lastima que las
modernas investigaciones de la-
beratorio hayan descubierto tan-
tos antidotos contra este bello
y rapido asalto. Y el caso es que
en verdad las negras —si estan
bien informadas— pueden ale-
grarse de ver a su contrario tan
alegre. Esos antidotos resultan
tan eficaces que el atacante
gasta sus armas sin utilidad y
acaba casi siempre en posicion
inferior. Sin embrago, no deja
de jugarse este gambito e inclu-
so grandes maestros tienen de
vez en vez el humor de lanzarse
a esta aventura. Hay que ano-
tar, ademas de los sistemas de-
fensivos “clentificos”, la tactica
del contragambito, principal-
mente el llamado Falkbeer, que
se produce mediante 2. ..., P4D
y que complica - espectacular-
mente la lucha.
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9) APERTURA DEL CEN-
TRO: 1. P4R, P4R; 2. P4D.—
También de espiritu combativo,
de rapida agresion sobre el cen-
tro. ES muy consecuente con el
fondo de esta apertura —otra
tactica supondria una contra-
diccién— la creacion de gambi-
tos. Es decir, la tactica de ceder
Peones para ganar afin mas
tiempos. He aqui la oportunidad
de decidirse por el atractivo
gambito danés: 2. ..., PXP; 3.
P3AD! Las blancas sacrifican
dos Peones a cambio de ver mo-
vilizadas sus piezas y ninguna
del adversario. Obsérvese que
puede continuarse con 3. ...,
PXxP; 4 A4A,PXP; 5. AXP,con
10 que, por el precio de dos Peo-
nes, tenemos dos amenazadores
Alfiles apuntando sobre el ala de
Rey enemigo, con posibilidades
ciertas de victoria.

b)

10) DEFENSA SICILIANA: 1.
P4R; P4AD.—Al objetivo légico
de desarrollo —ocupacién y ata-
que central— iniciado por las
blancas, las negras adoptan un
prlan que pudiéramos Ilamar
marginal. Es cierto que con
1. ..., PAAD controlan a su ma-
nera el centro. Pero, en verdad,
el propésito es de otra natura-
leza. Las negras no piensan se-
riamente en la defensa, Tratan
de hacer una demostracién de
fuerza en el flanco de Dama. La
accion del Peén de Alfil de Da-
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ma. es obligada en todas las de-
fensas de este tipo, con la pe-
culiaridad de que en la sicilia-
na esta idea se materializa en
seguida. Tal es €l espiritu de es-
te sistema, uno de los preferi-
dos por los maestros de nuestro
tiempo. Por supuesto, las blan-
cas —salvo casos muy especia-
les— no pueden dejar de jugar
P4D, con 10 que se eliminan los
Peones, conservando las negras
recursos ciertos para compen-
sar la iniciativa de salida de las
blancas e incluso asumirla en el
caso de que su oponente no esté
muy versado en las sutilezas de
este planteo. ‘

11) DEFENSA FRANCESA: 1.
P4R, P3R.—Una muy astuta
idea, que puede causar serios
disgustos a las blancas, si no sa-
be valorar como es debido la
fuerza de esta defensa. A pri-
mera vista parece que las ne-
gras toman precauciones y re-
nuncian a la expansién central.
Pero 1o cierto es que preparan
una contraofensiva en el flan-
co de Dama, en la que después
de 2. P4D, P4D, la jugada ne-
gra P4AD queda en cartera para
ejecutarla en momento oportu-
no. Se produce frecuentemente
una lucha de contrarios muy vi-
va, a base de una accién blanca
sobre el flanco de Rey y una ac-
ciéon negra sobre el ala de Da-
ma. Los recursos negros son
cuantiosos y de gran valor y sig-
nificacién. Por supuesto, la de-



fensa francesa figura entre las
preferidas actualmente.

12) DEFENSA CARO KANN:
1. P4R, P3AD.—Pariente cercana
de la siciliana y la francesa, la
defensa Caro-Kann tiene pélvo-
ra oculta. El propésito inmedia-
to es apoyar el avance propio
P4D y el mediato es evitar cual-
quier plan preconcebido del ad-
versario en el terreno de la agre-
sion combinativa. La defensa
Caro-Kann se presta a la lucha
de posiciones y maniobras len-
tas y cerradas. Ciertamente, el
negro ha de empezar admitien-
do una situacién algo restringi-
da, pero sus recursos son mas
amplios de lo que puede supo-
nerse. Es, pues, un planteo a lar-
go plazo y muy dificil de com-
prender, pues requiere profun-
do analisis teérico. Pero el es-
piritu de la apertura puede con-
siderarse adscrito a las ideas
expuestas.

13) DEFENSA ALEKHINE: 1.
P4R, C3AR.—Una idea muy ori-
ginal y un tanto extraiia como
sistema de defensa, propia del
genio creador de Alekhine. Su
espiritu es provocar €l inmedia-
to avance de 1os peones blancos,
alejandolos de sus bases con el
fin de que puedan resultar vul-
nerables en las maniobras sub-
siguientes. Si las blancas, cono-
cedoras de tal propésito, renun-

elan al despliegue de su infan--

teria, han de aceptar entonces
planteamientos inofensivos de

z-

apertura, con lo que las ne-
gras empiezan ya anotandose un
triunfo psicolégico. Por ello, lo
correcto es aceptar el desafio y
sostener coordinadamente la
agresion, manteniendo asi el pri-
vilegio de la iniciativa.

c)

14) GAMBITO DE DAMA
ACEPTADO: 1. P4D, P4D; 2.
P4AD, PXP.—Este gambito es
sélo aparente, ya que las negras
deben saber que no les es per-
mitido sostener el Pe6n tan pre-
maturamente conquistado. He
ahi, en sintesis, el espiritu de la
apertura en cuestiéon. Los tiem-
pos y la debilidad que tributa-
rian las negras para mantener
tan pequefia ventaja material
les llevarian facilmente a una
situacion muy comprometida.
Hay que tomar nota de la po-
sibilidad negra 3. ..., P4R, ju-
gada que liberaria rapidamente
la posicién en el caso de que las
blancas se decidiesen por juga-
da distinta de 3. C3AR, vigilan-
do el centro e impidiendo tal li-
beracion. -

15) DEFENSA ORTODOXA:
1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3.
C3AD, C3AR.—Este planteo se
atiene con rigor a las leyes del
desarrollo y la seguridad. La es-
trategia esta configurada por
modelos clasistas y tal es la ra-
zén de que esta apertura haya
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sido bautizada con el nombre de
ortodoxa. Se observa, cada vez
mas acusadamente, una deca-
dencia de este sistema, debido
sin duda, a su excesiva rigidez
y a las escasas posibilidades de
caracter tactico que ofrece en
comparacién con otros tipos de
planteos. La defensa ortodoxa
define por si misma a la escue-
la, posicional, pero esta en des-
acuerdo con el espiritu eclécti-
co qQue caracteriza a los moder-
nos tipos de defensa.

16) DEFENSA TARRASCH: 1.
P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3.
C3AD, P4AD.—Equivale esta ju-
gada 3. ..., P4AD, definidora de
la defensa Tarrach, a un dema-
siado prematuro contraataque,
basado en un espiritu de contra-
gambito. Saben las negras que
su rival puede alzarse inmedia-
tamente con una ventaja teéri-
ca: provocar la situacién de un
Peén aislado. Pero-saben tam-
bién que tal ventaja sélo puede
ser materializada en las fase fi-
nal de la partida, y por ello las
negras aceptan confiadas tal
eventualidad, confiadas en el
juego de maniobras, ciertamen-
te desconcertante en no pocos
casos. Sin embargo, las blancas
no deben rehusar el desafio,
pues conservan su tiempo de

ventaja en la salida, cuidando

de no caer en situaciones de
compromiso.

17) DEFENSA ESLAVA: 1.
P4D, P4D; 2. P4AD, P3AD.—Una
idea elastica que se ha mostra-
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do eficaz durante mucho tiem-
po. En principio resulta sélida
por su mision de apoyo al cen-
tro, siendo su espiritu una ame-
naza valida (ante cualquier po-
sible error técnico del blanco)
para aceptar el gambito y sos-
tener el Pe6n con la jugada
P4CD, cosa que ocurre en la lla-
mada variante Merano, de re-
sultado incierto por sus amplias
posibilidades maniobreras y por
la riqueza de ideas para ambos
combatientes.

18) CONTRAGAMBITO AL-
BIN: 1. P4D, P4D; 2. P4AD,
P4R; 3. PDXP, P5D.—Un plan
muy apropiado para tempera-
mentos agresivos, para quienes
no gusten de las técnicas de de-
fensa ni del juego posicional.
Con " este rapido contraataque
se han producido partidas de
gran emocién y también de no-
table interés teérico, pues hay
que subrayar el hecho de que es-
te plan, en el fondo, no supone
demasiado riesgo para el juga-
dor que conduce las negras, lo
que no quiere decir que la lu-
cha deje de ser azarosa. El Peon
cedido esta muy compensado y,
ademas, no es dificil su recu-
peracién eventualmente.

d)

19) DEFENSA INDIA DE
REY: 1. P4D, C3AR; 2. P4AD,
P3CR; 3. C3AD, A2C; 4. P4R,
P3D; 5. C3A, 0—0.—Un sistema



cuyo espiritu esta identificado
con los gustos de los maestros
de hoy, ya que ofrece: elastici-
dad de maniobra, solidez posi-
sional, posibilidades de contra-
juego en el flanco de Dama y
vigilancia, pero no ocupacién
del centro. Esta ultima circuns-
tancia es, en puridad, la unica
ventaja que a las blancas se
ofrece y deben tratar de obtener
partido de ella.

20) DEFENSA NIMZOWITCH.
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3R;
3. C3AD; A5C.—El espiritu de
esta idea es la actividad. Las
negras desarrollan rapidamente
sus armas del flanco de Rey y
entorpecen la acciéon central del
adversario con la “clavada” del
Caballo de Dama. Defensa de
elevado valor teérico, Qque por si
sola anuncia el propdésito del ju-
gador que conduce las negras de
aspirar al triunfo. La teoria ha
trabajado agotadoramente en
sus analisis. Las blancas tienen
a su disposicién cuatro planes
estratégicos para elegir: el siste-
ma Sdemisch, 4. P3TD; el siste-
ma Capablanca, 4. D2A; el sis-
tema Rubinstein, 4. P3R, y el
sistema antiguo, 4. C3A, toda vez
que la aparentemente fuerte ju-
gada 4. D3C supone a la larga
una debilidad por la incémodla
posicién de la Dama, ante un
correcto tratamiento negro ini-
ciado con 4. ..., C3A.

21) DEFENSA INDIA DE DA-
DIA: 1. P4D, C3AR; 2. P4AD,

P3R; 3. C3AR, P3CD.—El propo-
sito oculto que las negras abri-
gan en este planteo lateral es
vigilar a distancia el centro do-
minando indirectamente la casi-
lla 5R (e4). Es por tal razén por
10 que las blancas deben respon-
der con técnica similar median-
te el fiancheto de Rey, estable-
ciendo el equilibrio en la accién
de Alfiles del mismo color. Tal
politica supone, ademas, el sos-
tenimiento de su iniciativa por
la jugada de ventaja al iniciar
el juego. Sin embargo, el carac-
ter elastico de las modernas tac-
ticas se presta a eludir con di-
versos planes estos. modelos ti-
picos.

22) DEFENSA GRUNFELD:
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P3CR;
3. C3AD, P4D.—El espiritu de es-
te planteo defensivo equivale a
una viva reaccion contra la po-
sible expansién central de las
blancas. Lleva aparejado una
idea sorpresiva, pues la jugada
anterior, 2. ..., P3CR, denuncia
el deseo de continuar con el co-
nocido sistema indio de Rey
2. ..., A2C, expuesto anterior-
mente. En realidad, esta jugada
ha de realizarse, tarde o tem-
prano, por 1o que, en el fondo, la
defensa Griinfeld debe ser con-
siderada como una variante mas
de la india de Rey. Hay que to-
mar nota de que las continua-
ciones blancas deben elegirse
entre 4. PXP, 4. C3A, 4. AdA y
4. P3CR, descartandose las ju-
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gadas 4. D3C, 4. A5C y 4. D4T+
como insuficientes y reiiidas con
12 moderna teoria.

23) DEFENSA HOLANDESA:
1. P4D, P4AR.—Una defensa ac-
tiva y comprometida hasta cier-
to punto. Alekhine 1la usaba
cuando tenia necesidad de ganar
con las negras. El avance del
Pe6n de Alfil de Rey de las ne-
gras —el Pe6n mas débil de to-
dos— supone el deseo de utilizar-
lo como cuiia de penetracién en
el campo enemigo. Las negras,
pues, aspiran a la victoria des-
de un principio. Quiza el maés
grave inconveniente de este plan
reside en descubrir tan abierta-
mente su proposito ofensivo, Las
blancas, si son conducidas por
un jugador “técnico”, deben res-
ponder con la muy sélida juga-
da 2. P3CR, que asegura la ini-
ciativa al tiempo que se previe-
ne contra la eventualidad de
esa “cufia” negra tan audaz. Aun
hay que tomar nota del famoso
gambito Stauton, 2. P4R, propio
para luchadores de fuerte inven-
tiva, que deseen responder a la
audacia negra con otra de ma-
yor calibre. Es una idea activi-
sima y aceptada por la teoria.

24) DEFENSA BUDAPEST:
1. P4D, C3AR; 2. P4AD, P4AR.—
Como se ve, estamos ante un
gambito ofrecido por las negras
con espiritu de aventura. Como
casi siempre ocurre, si es acep-
tado el material ofrecido con
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proposito de mantener el botin,
el ofertante ve facilitado sus
planes, que no son otros sino al-
zarse con la iniciativa o al me-
nos obtener rapida igualdad,
desarrollando sus piezas en co-
ordinada accién. Las variantes
principales, caso de aceptarse
—y es lo mejor— el gambito,
son: 3. PXP, C5C (variante nor-
mal) y 3. PXP, C6R (variante
Fajarowicz) esta ultima muy in-
tersante y de oculto sentido po-
sicional.

e) .

25) APERTURA INGLESA:
1. P4AD.—Un plan de desvia-
cion, basado en el hecho de que
esta jugada 1. P4AD, es temati-
ca en numerosos Sistemas de
aperturas y, por tanto, puede
llegarse a cualquiera de ellos con
una simple tactica de inversién
de jugadas. Sin embargo, es 10
cierto que las negras tienen op-
cién a orientar la lucha por vias
peculiares, la mas notable de
ellas es, quiza, 1. ..., P4R, que
supone, en espiritu, un plantea-
miento similar a la defensa si-
ciliana con los colores cambia-
dos. El plan de oposicién, me-
diante la simetria 1. ..., P4AD,
también se ha mostrado acep-
table.

26) APERTURA RETI: 1.
C3AR, P4D; 2. P4A.—Una idea
combinada, basada el el engafio-
so gambito ya conocido y cuyo
espiritu descansa en propdésitos
eminentemente técnicos y de



caracter posicional. Generalmen-
te se producen con este planteo
juegos muy cerrados y de pro-
longadas maniobras, en lucha
por ventajas microscépicas. Los
recursos defensivos resultan a
causa de ello suficientes, en
principio, si bien —y esto es
norma general siempre— pue-
den incurrir las negras en debi-
lidades graves si desconocen el
tratamiento adecuado. Los mas
acreditados sistemas de defensa
se derivan de las jugadas 2. ...,
P3AD; 2. ..., PXP; 2. ..., P5D, y
2. ..., P3R. '

27) APERTURA BIRD: 1.
P4AR.—F]1 plan Xtiene analogia

al que anima a la apertura in-
glesa; solo que ahora la accién
gravita en el flanco de Rey. En
€l fondo las blancas desean una
lucha viva, a base de eludir los

-sistemas de accion central o de

gambitos, tan estudiados y cono-
cidos. Pero esta politica s6lo pue-
de resultar viable ante adversa-
rios poco informados. Aun hay
mas: las negras tienen a su al-
cance (si es que gustan de las
emociones) el famosisimo gam-
bito From, 1. ..., P4R, alzandose
de inmediato con la iniciativa
y el ataque: 2. PXP, P3D!;
3. PXP. AXP.
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LECCION PRIMERA

LA APERTURA ESPANOLA

Empezaremos por la apertura
Espafiola, la m4s famosa de
cuantas se conocen y preferida
por todos los grandes maestros.
Esta apertura fue muy analiza-
da por Ruy Lé6pez en el afio 1561,
y a partir de entonces ha figu-
rado en todos los tratados teé-
ricos con singular preferencia.
Pero dejemos a una lado la his-
toria y demas consideraciones y
vamos a 1o que nos importa.

Como todos sabemos, la aper-
tura esparnola esta caracterizada
por estos tres movimientos de las
blancas:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C,
)| /% if 3 1 &:
7 Y /

{Qué idea anima al Alfil blan-~
co para situarse en esa casilla?
Veamos. El Caballo blanco ha
saltado ya a su casilla de mayor
ataque (3AR) amenazando el
Pe6n enemigo, que a su vez ha
sido defendido por el Caballo de
Dama negro, defensa ésta, co-
mo es bien sabido, l1a mas natu-
ral, puesto que al mismo tiem-
po cumple su objetivo, desarro-
lla una pieza y lucha por la po-
sesiéon del centro. En esta situa-
cién, al colocar el Alfil blanco
en 5CD, se amenaza el Caballo
negro, defensor del Peén, CON
OBJETO DE CREAR UNA PRE-
OCUPACION en los planes de
defensa del enemigo. Ahora pa-
rece que el Pe6n negro resulta
indirectamente amenazado, pues
si las blancas cambian su Alfil
por el Caballo que lo defiende,
quedaria sin recursos. Claro que
esta amenaza es demasiado vi-
sible, pero no por ello menos im-
portante. Por otra parte —y aqui
esta el verdadero objetivo de la
jugada blanca— si las negras se
preocupan de defender el Pedén
sera a costa de una jugada poco
conveniente. Ved, pues, las difi-
cultades que con este solo golpe
ha sabido crear el blanco. Por
ello ha adqurido a través de los
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siglos esta apertura una fama
sin igual.

Tanta fama ha sido motivo, al
mismo tiempo, de que se inda-
gase cuidadosamente las mayo-
res posibilidades de defensa. Va-
mos a exponer las mas notables
defensas que se han practicado,
con una ligera consideracion so-
bre la “idea” de cada una de
ellas.

DEFENSA STEINITZ

oy P3D

La razén de este movimiento
es la siguiente: queda soélida-
mente defendido el Pedn, sin
miedo a que sea doblado el de
Caballo de Dama, puesto que
ello seria a costa de un cambio
favorable (ya sabemos que al Al-
fil se le concede un valor algo
superior que al Caballo), y al
mismo tiempo se reforzaria con
este cambio la posiciéon de los
Peones negrog, con vistas al do-
minio del centro. Esta es, pues,
una defensa que parece decir:
“Bueno; no me importa que me
dobles el Peén”, Sin embargo, la
defensa Steinitz no resulta com-
pletamente satisfactoria por su
PASIVIDAD. Las blancas con-
tintan con 4. P4D, abriendo
muy fuertes lineas y aumentan-
do su poder amenazador hacia
la casilla 5D. El juego negro se
restringe aun mas (obligado es
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4, ..., A2D) y las blancas ven
cumplido su objetivo mas rapi-
damente de 1o que creian (1).

DEFENSA BERLINESA

C3A

He aqui una defensa muy par-
ticular. Esta inspirada en las ra-
zones del CONTRAATAQUE. No
hay duda de que en determina-
das circunstancias el contraata-
que constituye la mejor defensa.
Pero en este caso no resulta
convincente, porque la captura
del Pe6n blanco de Rey no ofre-
ce oportunidades de contraata-
que, ya que el Rey blanco se en-
roca en seguida y la columna de
Rey abierta al fuego de la To-
Irre supone una gran ventaja (2).
Sin embargo, esta defensa fue
preferida durante algun tiempo
por Capablanca y Lasker.

(1) Una continuacion muy posible:
3. ..., P3D; 4. P4D, A2D: 5. C3A,
C3A; 6. 0—0, A2R; 7. TIR, PxP!
(si 7. ..., 0—0?; 8. AxC, el golpe de
Tarrasch); 8. CxP.

(2) Veamos una linea muy anali-
zada. 40. 0—0, CxP (esta jugada, a
pesar de todo, fue preferida por Zu-
kertot); 5. P4D, A2R; 6. D2R, C3D;
7. AXC, PCxXA,; 8. PxP, etc.

Un estudio muy curioso en esta de-

- fensa lo constituye la variante Riga:

5 ..., PxP; 6. TIR, P4D; 7. CxP,
A3D; 8. CxC, AxP jaque; 9. RI1T,
D5T; 10. TXC jaque, PxT; 11. D8D
jaque, DxD; 12. CxD jaque, RxC;
13. RXA, etc.



DEFENSA CLASICA

3. ..., AdA

El negro ha pensado: “Bien;
no podras tomar mi Peén de
Rey después del cambio, puesto
que colocando mi Dama en
4CR (3. ..., A4A; 4 AXC; PCXA
—peones al centro—; 5. PxC?,
D4C!) obtendré una posicion
magnifica y un fortisimo ata-
que.” Es decir, que la estrate-
gia de esta defensa se funda-
menta en la idea simple del des-
arrollo y no en la del contra-
ataque, como ocurre en la berli-
nesa. Sigue pensando el negro:
“No quiere cambiar; bien. {Qué
ha pasado? Nada; el blanco ha
desarrollado su Alfil en 5CD; yo
he desarrollado el mio en 4AD.”

Pero... tampoco esta defensa
convence del todo, por una ra-
zén: las blancas pueden prepa-
rar el dominio del centro con
sus Peones, empezando con 4.
P3AD y siguiendo P4D, lo que
motivara la desaparicion del
Peén del Rey negro, cambiado
por el blanco de Dama, quien a
su vez es sustituido por el del
Alfil, con 10 que se obtiene un
ventajoso centro de Peones. Y
llegado tal momento, la supe-
rioridad blanca se acentiia no-
tablemente (1).

(1) Existen dos posibles continua-
ciones. En una de ellas, las blancas
forman el centro y en la otra las ne-
gras tratan de disputarlo, pero a cos-
ta de un juego demasiado azaroso.

DEFENSA BARNES

3. .., P3CR

El, problema principal del ne-
gro es recuperar el tiempo que
tiene perdido antes de comen-
zar a jugar. En esta apertura las
blancas han sacado dos piezas
y una sola el negro. Si por afia-
didura cede un nuevo tiempo a
las blancas, su ventaja sera do-
ble. Y esto es precisamente lo
que significa la pobrisima de-
fensa Barnés: perder un nuevo
tiempo. Razén de mas para que
nadie se decida por ella.

DEFENSA' BIRD

3. .., C5D

Esta jugada esfa en discordia
con la mas elemental regla de
las aperturas, que dispone que
no ha de ser movida una pieza
dos veces, ya que asi no hace-
mos otra cosa que perder tiem-
pos. En efecto, con este golpe no
desarrollamos pieza alguna,
puesto que el Caballo YA LO ES-
TABA y, por otra parte, el cam-
bio que se provoca doblando un
Pebén en lugar tan poco estraté-
gico no puede ser favorable en
ningin caso.

DEFENSA ALAPIN

3. .., A5C

Un movimiento que nos dice
muy poco.
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Hemos expuestos todas estas
defensas poco usadas para com-
prender mejor la que vamos a
estudiar ahora, que es la admi-
tida en todas partes y la pre-
ferida, sin discusiones, por to-
dos los apedrecistas, dadas sus
excelentes posibilidades y los
fundamentos tan sélidos en que
basa sus principios.

DEFENSA MORPHY

3. .., P3TD!

Después de muchos siglos de
experiencia se ha llegado a la
conclusién de que ésta es la mas
eficaz defensa contra la apertu-
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ra espafiola. No hemos de olvi-
dar que cada apertura ha sido
objeto por parte de los analis-
tas de continuos y profundos es-
tudios. Generalmente, en todos
los planteos se diagnostica con
motivos bien razonados —sobre
todo en sus primeras jugadas—
la linea exacta de la defensa, de
tal forma que sobre su eleccién
no existe la menor duda y se
realiza siempre sin pensarlo un
momento. En este caso se en-
cuentra la defensa Morphy con
respecto a la apertura espafiola.
El movimiento 3. ..., P3TD!, que
en un principio no parece tan
formidable, reuine todas las con-
diciones precisas de una exacta
y satisfactoria defensa. Veamos
por qué.



LECCION SEGUNDA

DEFENSA MORPHY

3. ...,
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w
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Es principio importante y ge-
neral en las aperturas que a
cada movimiento debe corres-
ponder el desarrollo de una pie-
za, pero esto no quiere decir que
sea de todo punto preciso ajus-
tarse a tal norma. El movimien-
to de defensa que nos ocupa
—3. ..., P3TD— no desarrolla,
ciertamente, pieza alguna. Pero
como el contrario se ve obliga-
do, a su vez, a realizar una se-

gunda jugada con el Alfil, lo
cual tampoco supone el desarro-
1llo de ninguna pieza, resultara
que la defensa Morphy viene a
ser una maniobra intermedia en
cuanto al planteo se refiere.

Como quiera que las blancas
no pueden osar la captura del
Peén de Rey negro, cambiando
el caballo que lo defiende por
su Alfil y caye_r_xdor-v-l_gego sobre
€l con su Caballo, pues tal cap-
tura seria ficticia, ya que las ne-
gras lo recuperarian con venta-
ja, colocando su Dama en 4C o
en 4D, este leve paso del Peb6n
de Torre de Dama “pide expli-
caciones” al atrevido Alfil, obli-
gandole a definir sus inteciones
inmediatamente, 1o cual consti-
tuye para el blanco una verda-
dera molestia.

Ahora bien: ¢cual es la verda-
dera finalidad de esta defensa?
Veamos. El1 Alfil blanco en 5CD
—conocido con el nombre de
“Alfil espafiol”’-——domina dos dia-
gonales: la que va desde 1AR a
6TD y la que alcanza desde 4TD
hasta 8R. Ante el acoso del Pe6n
negro de Torre se vera en el di-
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lema de decidirse por uno de los
tres movimientos que vamos a
exponer:

a) Morir matando al Caballo
4, AXC.

Descartada la posibilidad de la
ganancia del Peén negro de Rey,
este cambio de Alfil por Caballo
no tiene atractivos para el blan-
co. Es verdad que doblaria a las
negras un Pedn y que con ello
el flanco de Rey blanco seria
mas numeroso en Peones, lo
cual en el final podria suponer
una buena cosa, pero en cambio
tiene varios inconvenientes que
no son compensados por esa ven-
taja: en primer lugar permite
que el enemigo conserve su pa-
ja de Alfiles (factor éste de mu-
cha importancia) y, ademas las
negras, por las vias abiertas, ten-
dran oportunidades de atacar y
obtener buenas posiciones que
le den superioridad para decidir
la lucha antes de llegar al final
favorable esperado por las blan-
cas. No conviene, pues, decidir-
se por este cambio. Ademas, de-
ben tenerse en cuenta otros fac-
tores un poco de tipo psicolégi-
co: la utilidad de no ejecutar
una decisién hasta el momento
justo; es decir, cuando de ello
se esté seguro de obtenér un ver-
dadero provecho. Téngase en
cuenta que una amenaza mante.-
nida y acentuada puede llegar
a preocupar y trastornar el
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pensamiento del enemigo, de tal
forma, que a veces la misma
amenaza vale mas que la propia
ejecucion. No debe tomarse este
Caballo, pero conviene mante-
ner la posibilidad de caer sobre
61 si acaso conviniese.

b) . Abandonar una de las co-
lumnas, situindose en 4A.

Esta determinacién supondria
un retroceso bastante ridiculo.
“Para, este viaje no hacian falta
las alforjas.” Pudo ir directa-
mente a 4A, planteando la aper-
tura italiana. El decidirse aho-
ra por este planteo tiene la
desventaja de que el negro cuen-

ta con un valioso “vigilante” en

su Peén de Torre de Dama, 1o

.que realmente equivale al obse-
quio por el blanco de ganancia

de un tiempo.

¢) Abandonar una de las co-
lumuas, situandose en 4T.

En cambio este retroceso tie-
ne una significacién bastante
méas consecuente. En primer lu-
gar demuestra que el Alfil blan-
co esta cumpliendo una finali-
dad de ataque, a la que no re-
nuncia por la amenaza del Pe6n
enemigo y, ademas, como diji-
mos antes, mantiene en el aire
la espada sobre el caballo para
caer sobre él si lo cree conve-
niente.

Asi, pues, a la vista a las con-
sideraciones que hasta ahora lle-
vamos hechas, la mejor con-



dusta tanto para un bando co-
mo para otro es la que se define
en estas jugadas:

1. PAR, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, e
3. .., P3TD
4. A4T, .
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En este momento las negras
han de elegir la politica que
esté mas de acuerdo con el
ESPIRITU de su inicial defensa
Morphy. Pueden continuar con
cualquiera de las jugadas “Stei-
nitz”, “Berlinesa”, “Clasica”, etc.,
que ya vimoss en la tercera ju-
gada negra, las cuales han sido
diferidas en su planteo por esa
estupenda jugada intermedia
que fue 3. ..., P3TD.

7
Z
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Pero los inconvenientes que
presenta, ya explicados anterior-
mente, subsistiran en esencia, y
por esta razén no volveremos a
ocuparnos de ella. Sin embargo,
la defensa “Steinitz diferida”
cuenta con muchos partidarios
por sus condiciones de solidez.

Ademas de las reseniadas, la
teoria ha ido estudiando y des-
echando algunas otras continua-
ciones, como 4. ..., P4CD; 4. ...,
P4A, pero dado el caracter de
nuestro estudio no podemos ex-
tendernos demasiado en el exa-
men de tantas subvariantes y
nos ceiiiremos a las ideas prin-

‘cipales.

La continuacién mas acepta-
da, tanto por su eficacia como
por su espiritu légico es la

Variante usual

4. ..., C3A

Como podra apreciarse exa-
minando el tablero con aten-
cién, las negras, mediante esta
jugada, tratan de desarrollar su
juego con toda actividad, “dispu-
tando a las blancas” el privile-
gio de la influencia en el cen-
tro. Ademas, queda dibujada una
amenaza de la que el blanco de-
bera tomar nota y que es: 5. ...,
P4CD, seguido de 6. ..., CXP,
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LECCION TERCERA

Variante usual

Sin temor alguno al ataque del
Caballo enemigo sobre el Peén
de Rey, las blancas deben pro-
ceder al enroque en este mo-
mento. La razén es bien senci-
a: si las negras deciden la cap-
tura del Pe6n, tal cosa signifi-
cara a la postre un cambio,
puesto que su propio Pedén de
Rey correria igual suerte. Y pa-
ra las blancas este cambio ten-
dria una bonita perspectiva, ya

que seria tanto como habilitar
la columna de Rey para la
Torre.

5. 0—0,

Asi, pues, esta decision es la

‘que ofrece al blanco las mejo-

res oportunidades. Hemos de ob-
servar que mientras la disposi-
cién de las piezas blancas resul-
ta comoda y natural, con la fa-
cultad de establecer diversos
proyectos a base del inmediato
uso de su Torre en combinacién,
por ejemplo, con un ataque en
el centro por via P4D, las ne-
gras tropiezan con alguna difi-
cultad de desenvolvimiento vy,
sobre todo, con el campo de los
planes operativos muy reducido
y poco practicable.

Este sostenimiento seguro y
frio de la iniciativa es la mejor
garantia que ofrece a las blan-
cas la Apertura Espafiola y lo
que ha determinado el copiosisi-
mo uso que de ella se viene ha-
ciendo.

* % %

Nos encontramos ahora en el
momento realmente crucial de
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la defensa. La decision negra
definira la ruta que ha de lle-
var la batalla.

Solamente disponen las ne-
gras de cinco jugadas “razona-
bles”, que son: 5. ..., P3D;
5 ..., P4CD; 5. ..., A4A; 5. ...,
A2R; 5. ..., CXP. Las méas pres-
tigiosas y de mejores fundamen-
tos son las dos ultimamente ci-
tadas, pero examinaremos bre-
vemente todas ellas.

5 ..., P3D

Una de las modalidades ca-
racteristicas de las aperturas
es,~como todos los aficionados
saben, la posibilidad frecuenti-
sima de llegar por inversiéon de
movimientos al planteo de una
defensa o0 de un ataque deter-
minado. '

entrarian en las variantes que
les ofreci6 la defensa “Steinitz
diferida” y por la cual pudieron
decidirse en la jugada anterior
mediante 4. ..., P3D en lugar de
4. ..., C3AR. Pero como, segun
hemos convenido, 4. ..., C3AR es
preferible a 4. ..., P3D, princi-
palmente por su caraster “atrac-
tivo”; en buena légica hay que
admitir que el volver al proyec-
to de la “Steinitz diferida” cons-
tituye un verdadero contrasen-
tido desde el punto de vista es-
tratégico, ademas de una de-
mostracion de que se carece en
realidad de ideas bien definidas.
Es tanto como ir de un plan a
otro demostrando al enemigo
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que no sabemos que postura
adoptar para empezar la bata-
lla, como si ninguin terreno nos
pareciera adecuado para el em-
plazamiento de nuestras armas.
Estos factores psicolégicos tie-
nen una gran importancia, pues-
to que en definitiva la batalla
del ajedrez no es otra cosa que
una lucha de ideas y tempera-
mentos, De todas formas, estas
leves inconveniencias pueden
no determinar la derrota, por-
que al fin y al cabo, queda 1o
principal por hacer, que- es el
choque violento de los ejércitos
en el llamado “juego medio”;
pero en las aperturas hay que
alambicar al maximo las bon-
dades o inconvenientes de las
jugadas, puesto que ellas vienen
a ser los puntales sobre que ha
de asentarse el dispositivo de

Con esta jugada las negras g'uerra; de todo el ejéI'CitO.‘

Debemos convenir, pues, res-
pecto a 5. ..., P3D, que llevara al
negro al pasivo juego que ofre-
ce la defensa Steinitz, como
oportunamente dejamos ex-
puesto.

5 ..., P4CD

En realidad esta jugada no
supone peligros ni inconvenien-
tes definidos para las negras y
es perfectamente practicable.
Las objeciones que podemos ha-
cerle son de tipo mas profun-
do y también de caracter psico-
l6gico. El Alfil constituye una
preocupacién para las negras, a
causa de la posibilidad de que el



blanco entre en algunas de las
variantes del cambio cayendo
sobre el Caballo. Con tal proce-
der, las negras se definen pre-
maturamente, renunciando a!
espiritu ecléctico de disponer
siempre del mayor numero po-
sible de planes, cosa tan impor-
tante en la escuela moderna del
ajedrez. En cierto modo, esta de-
cision 5. ..., P4CD es un grito
airado de las negras, que no gus-
tan en mantener la lucha ner-
viosa que caracteriza a la aper-
tura espanola. Y no hay duda de
que, psicologicamente, esa acti-
tud debe hacer sonreir de satis-
faccién a las blancas, a quienes
agrada que el enemigo “pierda la
paciencia”.

5 .., A4A

Es conocida esta jugada con el
nombre de “defensa Moller”, y
respecto a ella podriamos repe-
tir los razonamientos de princi-

pio que hemos expuesto al tra-
tar de la jugada 5. ..., P3D. Es
decir, que conducira por inver-
siéon de movimientos a una va-
riante ya conocida, la “Defensa
Berlinesa”, de la que tratamos
en la jugada tercera de las ne-
gras, La practica ha demostra-
do que en todas las derivaciones
de esta variante diferida de la
defensa berlinesa el blanco lle-
va las de ganar, y la razén prin-
cipal es que previo el movimien-
to P3AD, puede disponerse a la
posesién del centro, segun ex-
pusimos al principio hablando
de esta defensa.

Como decfamos: antes, s6lo las
dos ultimas jugadas que resefia-
mos, 5. ..., A2R y 5. ..., CXP, han
sido aprobadas por el inexora-
ble fallo de la teoria y de la
experiencia entre los grandes
maestros. Veamos qué razones
han determinado semejante
fallo.
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LECCION

Cuanto hasta ahora hemos vis-
to en esta apertura nos ha lle-
vado a la situacién del siguien-
te diagrama, que se produce

después de las jugadas:
1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. A4T, C3A
5 0—0,
7 ddef W

Ze%%%//// : :

Y hemos visto, por las razones
expuestas, que en este momen-
to. la decision negra ha de ser,
o bien 5. ..., CxP, o.bien §. ...,
A2R, desechando por indebida
cualquigra otra jugada. Ambos

CUARTA

movimientos son correctos e in-
teresantes, aunque las caracte-
risticas de cada uno de ellos sean
bien distintas. El primero (5, ...,
CXP) da lugar a una lucha de
caracter abierto y, por el con-
trario, el segundo (5. ..., A2R)
conducira la batalla a un terre-
no cerrado y mas tipicamente
posicional.

El decidirse por una u otra
defensa es cosa que afecta di-
rectamente a los gustos y con-
diciones temperamentales del
jugador. Independientemente de
la necesidad de conocer a fon-
do “las razones” de cada linea
de juego, no hay duda que unas
posiciones nos son mas simpati-
cas que ofras, y como todo el
mundo se satisface con 1o que
armoniza mejor con su manera
de ser, observamos en este mo-
meno crucial de la defensa c6-
mo unos ajedrecistas se especia-
lizan en la defensa cerrada y
otros en la abierta.

LA LUCHA PSICOLOGICA

Viene muy a propoésito en este
punto. recordar un aspecto muy
notable de la lucha psicolégica,
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definida repetidamente por el
gran maestro Lasker. Decia Las-
ker que una circunstancia que
debia ser tenida muy en cuen-
ta en materia de aperturas so-
bre todo era el conocer previa-
mente las lineas de juego que
pudieran resultar “antipaticas”
para el adversario y llegar a
ellas ain cuando para tal fin
fuese preciso sacrificar la buena
posicion de nuestras piezas. Cla-
ro es que los aficionados nove-
les no deben tratar de imitar en
este ultimo aspecto 1a teoria de
Lasker, pues para ello seria ne-
cesario ser duefio de una fuerza
similar a la de aquel gran maes-
tro. Lo que si podemos conside-
rar es la conveniencia de tener
presente, en este caso, no sola-
mente nuestro gusto, sino tam-
bién el del contrario, ya que una
y otra jugada nos han de con-
ducir a dos tipos de lucha dis-
tintos. Por ejemplo, si nuestro
rival es un jugador medroso,
que busca principalmente el no
perder, que teme las luchas vio-
lentas y complicadas, constitui-
r4 un nuevo desagrado para él
si le obligamos al planteo abier-
to de 5. ..., CXP. En cambio, si
el enemigo gusta de la violencia
y de la combinacién, o simple-
mente tiene necesidad de ganar
la partida, pues las tablas le
perjudicarian, se regocijara si
le ofrecemos la oportunidad de
disputar un combate violento
desde el principio, y en tal ca-
S0 “psicologicamente” nos inte-
resard mas 5. ..., A2R, aunque
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nos guste menos que la linea
abierta.

Examinemos, en primer lugar,
las consecuencias y la razén de
ser de la variante abierta, y
aunque nuestro estudio no se
detendra en analisis técnicos,
nos extenderemos algo en 1las
continuaciones que ofrecen una
y otra variante.

VARIANTE ABIERTA
DE LA DEFENSA MORPHY
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enrocarse, habian previsto y
“tolerado” la captura de este
Peén por su enemigo. Ahora
bien: ¢qué es 1o que persigue el
negro aceptandolo? Y, una vez
sabido esto, ¢cudl ha de ser la
mejor politica a seguir por las
blancas?
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El espiritu de esta jugada ne-
gra es profundamente activo y
complicado. En principio esta
en oposicién con el normal y 16-
gico desarrollo de piezas. Las ne-
gras no han de perseguir, natu-
ralmente, la coquista del Peén,
puesto que, en definitiva, habran
de perder también el suyo de
Rey. Sin embargo, las perspec-
tivas para el negro de P4CD y
también C4A resultan muy ame-
nazadoras. El segundo jugador,
prudentemente no debe aspirar
en tan pocas jugadas a despo-
seer a su rival de la iniciativa,
sino a conseguir la igualdad, es
decir, a nivelar las posibilida-
des de forma que ambos bandos
se encuentren en las mismas
condiciones para desarrollar pla-
nes operativos. Mediante el des-
concierto de este movimiento
poco 16gico, las negras van tras
esa igualdad y los analisis que
a través de muchos afios se han
hecho de esta maniobra han
confirmado rotundamente Ila
existencia de esta posibilidad de
igualdad. En los tiempos moder-
nos, sin embargo, gozo6 1a varian-
te cerrada de mayor estimacion,
pero ultimamente ésta de que
ahora tratamos estda siendo nue-
vamente considerada a causa de
su caracter activo.

Veamos cuales deben ser las
reflexiones del blanco para de-
cidir una respuesta convenien-
te. El pensamiento, mejor di-
cho, la idea fundamental que
decidié a las blancas en la ju-
gada anterior (5. 0—0) a aban-

donar este Peén al Caballo ene-
migo radicaba en la ulterior co-
locacion de la Torre en 1R y lo-
grar con ello no sélo la recupe-
racion del Peoncito, sino, al mis-
mo tiempo, el dominio de tan
importante via de ataque para
su artilleria gruesa. Esto no
obstante, las cosas presentan
cierto aspecto que dara lugar a
que esta fundamental idea ha-
ya de ser diferida precediéndo-
la de un movimiento mas enér-
gico. Y no solamente diferida,
sino hasta descartada, eventual-
mente. En efecto, si las blancas
juegan inmediatamente 6. T1R,
podra el negro conseguir en
breves jugadas las igualdad con
buenas esperanzas, jugando 6. ...
C4A, atacando el Alfil. Facil
es comprender, llegado este ca-
so, que las blancas no consegui-
ran sino dar la razén y la ini-
ciativa a su enemigo si conti-
nian 7. CXP, A2R y también
7. ..., CxC; 8. TXC+, A2R, se-
guido P3D. No podrian, pues,
capturar el Pe6n con 7. CXP,
sino que habrian de continuar
las blancas con 7. AXC, y esto,
en el fondo, es un triunfo mo-
ral de las negras, que cambian
su Caballo por el-activo y valio-
so Alfil de ataque de las blan-
cas. Por estas razones debera
dejar de ser considerada por las
blancas la idea 6. T1R, y hay
que pensar y encontrar algo su-
perior. Lo mas dinamico es
siempre aquello que de manera
inmediata levanta una amena-
za, es decir, aquella jugada que
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fuerce al enemigo a tener ab-
sorbida una buena parte de su
pensamiento en la defensa. Es
cierto que en la posicién que
nos ocupa y que recogemos en
este diagrama para que mas c6-
modamente sea seguida por
nuestros lectores, eran las pie-
zas negras las que amagaban
una amenaza, ya que si el turno
de juego fuera de ellas conse-
guirian el triunfo casi indiscu-
tiblemente después de P4CD.
Las blancas no sélo han de anu-
lar este proyecto, sino al mis-
mo tiempo situar a su enemigo
en igual disyuntiva mas apura-
da, puesto que no en balde dis-
ponen del tiempo de ventaja de
la iniciativa.
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Ya han encontrado la jugada
exacta:
6. P4D,

seoay

Veamos qué quiere decir esto.
La idea-base de las blancas ya
sabemos que consiste en habili-
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tar la columna de Rey para su
propio ataque. Ahora bien: co-
mo quiera que no sera util su-
primir el Pe6n enemigo median-
te el cambio del Alfil propio por
el Caballo que defiende a este
Pedn, no solamente porque ya
de por si tal cambio no resulta
nada favorable, sino porque fa-
cilitaria al enemigo posibilida-
des muy ciertas de contrajuego
ha de intentar la ruptura de
la posiciéon central con su Pedn
de Dama, con lo que, al mismo
tiempo, quedaria habilitada la
diagonal del Alfil del mismo la-
do. Por otra parte, es ahora el
blanco el que amenaza (PXP
simplemente) y, en cambio,
las negras ven esfumado en
gran parte el proyecto iniciado
con CxP. No podra el negro,
desde luego, tomar el Pedn me-
diante PXP, pues seria tanto
como arrojar poélvora al cafibn
enemigo, ya que el blanco ten-
dria buenos procedimientos de
incrementar la ofensiva después
de 7. T1R. Naturalmente que es-
tas afirmaciones nuestras estan
garantizadas con los analisis
mas copiosos y detenidos, con-
sagrados por la teoria; pero 1os
omitimos . porque no es ésa la
finalidad de nuestro estudio.
Podra ocurrir que, a pesar de ser
rechazada por las razones que
exponemos, alguna jugada lleve
al triunfo, pero tal eventualidad
no querra decir otra cosa sino
qgue el bando contrario jugé con
desconocimiento del “punto fla-



cno” que la jugada presentaba.

{C6mo deben juzgar la situa-
cion las negras en este mo-
mento?
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Ya hemos visto que no es con-
veniente para el negro la juga-
da 6. ..., PXP, y puesto que es-
ta idea ha de ser descartada, no
queda en verdad otra cosa que
continuar con el viejo proyecto,
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alunque ya sin posibilidad de ob-
tener ventaja. Pero un jugador
prudente ya sabia que aquel
proyecto era ilusorio y encon-
trara ahora todavia la facultad
de luchar por la igualdad, que
es, como sabemos, una gran
perspectiva para el negro. Se de-
cidira, pues, por la “profilacti-
ca” jugada P4CD, anulando los
amenazadores designos del Al-
fil. Este movimiento pertenece
a la categoria de los llamados
“intermedios”, es decir, que su
ejecuciéon no constituye de por
si un plan completo, sino que
viene a ser como el aplazamien-
to por un tiempo en el desarro-
llo de otros planes concebidos
previamente. En este caso, el
plan negro sera asegurar la po-
sicion expuesta del Caballo en
5R, disputando al mismo tiempo
a las blancas las prerrogativas
del centro.

Asi, pues, el juego continuara
mediante

6. ..., P4CD
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LECCION

Rehagamos el juego y alcan-
cemos la posicién explicada que
se produce después de:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. ASC, P3TR
4. A4C, C3A
5. 0—0, CXP
6. P4D, P4CD

Después de la profilactica ju-

gada negra 6. ..., P4CD, las blan-
cas no necesitan hacer mucho
gasto de reloj, y, por tanto, po-
¢co hemos de considerar la con-

QUINTA

tinuacién necesaria y bien légi-
ca, que no puede ser otra que la
retirada del Alfil.

. ..., A3C

Sin embargo, no hemos de
pasar adelante sin examinar al-
gunas otras conductas que en
este momento han sido observa-
das, aunque en definitiva, nin-
guna prosperd, por lo que, inva-
riablemente, las blancas se de-
ciden siempre por retirar su
Alfil.

Estas conductas han sido 7.
CXP y 7. P5D. La primera tiene
por objeto desorientar a las ne-
gras con el cebo engainoso de
una pieza, ya que si, en efecto,
se deciden a tomar el Alfil me-
diante 7. ..., PXA, las blancas
ganaran sencillamente después
de 8. CXC, PxXC y 9. TIR, re-
cuperando la pieza con fuerte
ventaja. Pero esta jugada blan-
ca (7. CxP) resulta demasiado
débil si las negras, desoyendo el
canto de sirena de la pieza ofre-
cida, toman ante todo el Caballo
(7. ..., CxXC) y continunan con
8. ..., P4D. En cuanto a la se-
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gunda conducta, 7. P5D, el mo6-
vil principal es la complicacién
temprana en busca de las posi-
bilidades combinativas. En efec-
to, si las negras no aceptan el
cambio 7. ..., PXA (que es lo
bueno y procedente); 8. PxXC,
P3D, y se deciden por retirar su
Caballo a la casilla 2R, enton-
ces las blancas reforzaran su ini-
ciativa empezando por situar en
juego su Torre en la columna de
Rey. Pero, como decimos, las ne-
gras, en esta variante, consiguen
buena partida, o al menos la
igualdad, después de tomar el
Alfil, Es por estas razones por
1o que ambas conductas son ra-
risimas en las grandes luchas
modernas.

P4D

El espiritu de este movimiento
negro es tan 1légico y conse-
cuente con la finalidad del com-
bate y el motivo de lucha de la
apertura espaiiola, que —como
las anteriores— esta jugada se
verifica por las negras sin vaci-
lacién alguna. Se trata de optar
por la hegemonia del Caballo,
que en la casilla 5R no puede
perder de vista la ambiciosa ju-
gada enemiga TI1R, jugada que
realizaria el blanco sin dudarlo
un segundo en el caso de que las
negras, torpemente, tratasen de
explotar el Pe6n tomado, conti-
nuando con 7. ..., PxP? Por es-
tas dos razones (expansién cen-
tral y sostenemiento del Caba-
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l1o) es por 1o que, hasta hoy, no
se conoce para las negras una
continuacién mejor que esta ju-
gada que acabamos de estudiar.

8. PXxP,

Asi han de continuar las blan-
cas, segun los canones, ya que
los analisis han demostrado,
hasta hoy, que es la unica ca-
paz de mantener para el primer
jugador las posibilidades de la
iniciativa, y su idea inmediata
es la especulacién del Pe6n ne-
gro en 4D, que necesariamente
habra de ser defendido. En cam-
bio, si el blanco prefiere recupe-
rar el Pe6n con el Caballo
(8. CxP), se ofrecera a las ne-
gras una temprana ocasién para
anular la iniciativa enemiga,
continuando simplemente con
8. ...,CxC; 9. PxXC y siguiendo
ahora bien con 9. ..., A2C o bien
con 9. ..., P3AD, con posibilida-
des igualadas para ambos ban-
dos, cosa que, cOmo ya sabemos,
constituye un “triunfo moral”
para las negras, sobre todo si
esta nulidad es alcanzada en la
novena jugada, es decir, en ple-
na apertura.

8. .., A3R

Hemos visto que las negras
habian de defender el Pe6n. An-
te tal necesidad, no hay duda
que lo méas indicado es eSte mo-
vimiento del Alfil, puesto que
con ello se consigue al mismo
tiempo desarrollar una nueva



pieza. La defensa con el Caba-
110, mediante 8. ..., C2R, estaria
en contrasentido con los princi-
pios de las aperturas, ya que su-
pone el mover dos veces una
misma, pieza; y tanto menos in-
dicada seria puesto que cierra el
paso al Alfil negro retrasado,
comprometiendo 1la seguridad
del Rey con el enroque corto y
ofreciendo, por afadidura, al
enemigo una oportunidad de
efectivo despliegue en el ala de
Dama mediante 9. P4TD. Que-
damos conformes, por consi-
guiente, en que 8. ..., AR es 1o
mejor., Adelante, pues.
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No parece sencilio definir dén-
de est4 en este momento la ven-
taja que el blanco debe poseer
por su jugada inicial de aper-
tura, y se encuentra ya el pri-
mer jugador ante los primeros
sutiles problemas de la apertu-
ra espafiola que exigen un pro-
fundo conocimiento tactico y
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estratégico, tanto para llevar
adelante la ofensiva como para
encauzar con eficaz acierto la
defensiva. Trataremos, antes de
seguir adelante, de fijar concre-
tamente el valor de las posicio-
nes que ofrecen las armas de
ambos ejércitos.

En conjunto podemos apre-
ciar la ventaja de una defensa
activa, como es la que el negro
ha elegido. No hay duda que la
“yariante abierta de la defensa
Morphy” —que es la que estu-
diamos ahora—, resulta una li-
nea defensiva valiente y de in-
dudable energia. No es una de-
fensa medrosa y pasiva, sino una
verdadera disputa a la iniciativa
blanca, plena de espiritu dina-
mico y emprendedor. Considere-
mos, ahora planograficamente,
la situacién a que ha dado lugar
esta notable linea de juego. Las
negras han conseguido en ocho
movimientos:

a) desarrollar tres piezas me-
nores;

b) desarrollar el flanco de
Dama con una sélida es-
tructuraciéon de Peones
avanzados;

¢) abrir una via al Alfil de
Rey para su inmediato
desarrollo;

d) sostener con firmeza su
Caballo en el avanzado
enclavamiento 5R.

Por su parte, las blancas se
apuntan las siguientes conside-
raciones:
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a) seguridad real en el enro-
que corto;

b) TUn Peédn fijo avanzado en
campo enemigo (5R);

¢) dos piezas menores en
desarrollo;

d) Via abierta para el AD y
columna semiabierta para
la TR.

En realidad, la balanza que-
daria en el fiel pesando estos
dos grupos de posibilidades. Pe-
ro queda atin un “tanto” que
colocar en el platillo de las
blancas: les corresponde el tur-
no de juego. Van a jugar y an-
tes de ello han realizado un alto
en el camino para examinar los
resultados de estas ocho prime-
ras jugadas. He aqui una con-
ducta que deberan tener muy
en cuenta los principiantes:
“hacer un alto en el camino”.
Esto nos traera la ventaja de
ver el tablero “con ojos nue-
vos”; el descanso en la concep-
cién de planes y la visién pura
v concretamente objetiva de la
posicién general ofrece siembpre
oportunidades de recoger alguna
faceta que quedé6 olvidada en el
calor de la lucha y, al mismo
tiempo, contribuye a templar los
nervios y alimentar el poder
creador del cerebro con nuevas
‘energias.

También los factores espiri-
tuales intervienen grandemente
en la lucha de la apertura, don-
de no todo ha de ser anilisis,
y por ello deben ser muy teni-
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dos en cuenta. Claro es que
estos “descansos” tan lucrativos
y beneficiosos deberan guardar
una estrecha relacién con el re-
loj, que marca inexorablemente
el plazo de nuestras jugadas y
de la buena administracién de
nuestros minutos, de suerte que
para todo haya tiempo. De ello
depende, en gran numero de
veces, el secreto de buenos
triunfos.

Después de este examen, las
blancas deben decidirse por

9. P3A,

La idea es maultiple y exacta
respecto al espiritu de la aper-
tura que tratamos. En primer
lugar se habilita una casilla al
“Alfil espafiol”, evitando de es-
ta forma que pueda ser supri-
mido por el Caballo negro me-
diante C3T. En segundo lugar,
queda controlada la casilla AD
para ulteriores operaciones y
posible ubicacién en ella del Ca-
ballo de Rey. Por otra parte, la
inhabilitacién que este movi-
miento significa de la “normal”
casilla, 3AD para el Caballo de
Dama. es ficticia, puesto que es-
te Caballo debera ser puesto en
juego por via 2R con el lejano
posible proyecto de llevarlo a
3CR por via 1A después de ju-
gada la Torre a la casilla de
Rey.

Claro es que este movimiento
9. P3A no es exclusivo ni mucho
menos, pues otros pueden eli-



girse sin grave inconveniente.
Si cuenta con los mayores vo-
tos es porque, como hemos di-
cho, se adaptara mejor al espi-
ritu de la espafola y también al
espiritu del moderno concepto
de la lucha, dado el caracter ex-

pectante y poco definido de los
proyectos que encierra. Esos
otros movimientos posibles son
9. D2R, variante Keres, muy en
boga, y 9. C3A y 9. A3R, aunque
estas dos ultimas resultan algo
inferiores.
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LECCION SEXTA

En el estudio a que estamos
sometiendo la “variante abierta

de la defensa Morphy”, hemos

llegado, después de
1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. AJ4T, C3A
5. 0—0, CxP
6. P4D, P4CD
7. A3C, P4D
8. PXxP, A3R
9. P3A,
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a la posieién indicada en este
diagrama,

A cualquiera puede ocurrirse-
le ahora la conveniencia de ju-
gar el Alfil negro de Rey; con
ello se desarrolla la totalidad de
las armas menores y se facilita
el enroque sin inconveniente.
En efecto, el jugar esta pieza es
algo con lo que todo el mundo
esta de acuerdo en este momen-
to, pues las otras ideas que se
han ensayado, como, por ejem-
plo, 9. ..., P3C, y 9. ..., P4C, con-
ceden a las blancas mayores
oportunidades para reforzar su
ya bien justificada aspiracion
por la lucha bierta. En 10 que
no todo el mundo esta de acuer-
do es en la casilla que el Alfil
debe ser situado: si en la de Rey
0 en la de Alfl de Dama, unicas,
naturalmente, disponibles para
ello.

Y de la misma forma que el
jugador encargado de la defen-
sa se encontré en el quinto mo-
vimiento ante un problma de ti-
po estratégico y psicolégico, ya
que la eleccién de 5. ..., CXP le
llevaba a la lucha abierta y
5. ..., A2R suponia una defen-
sa mas pasivg, también ahora
—dentro del caracter ahbierto
de esta variante que estudia-
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mos— el decidir sobre si ha de
ser una casilla u otra la prefe-
rida para este movimiento de Al-
fil, significa la manifestacién de
un concepto estratégico y tem-
peralmental bien distintos.

En efecto, si las negras sitian
su Alfil en la “combativa” ca-
silla 4AD. ...

9. ..., A4AD

. no queda nada oculta su fi-
nalidad de mantener en tension
la disputa de la iniciativa a las
blancas. Por ello esta determi-
nacién esta mas de acuerdo con
el espiritu de la variante abierta
objeto de nuestro examen. Du-
rante largo tiempo ha estado,
sin embargo, relegada a segun-
do lugar esta jugada, y s6lo ha-
ce muy pocos afios ha sido re-
habilitada esta - activa -9. ...,
A4AD, ya que el anglisis cons-
tante de ingleses y rusos en este
sentido ha permitido vislum-
brar nuevos e interesantes ho-
rizontes derivados de dichos mo-
vimientos, En realidad, no se
podria precisar con garantias de
seguridad innegable el mejor
dispositivo blanco para entablar
la batalla del juego medio: las
negras, aunque aun se hallan
sin enrocar, 1o hgaran sin difi-
cultades seguidamente. Dispo-
nen de la totalidad de sus piezas
menores actuando sobre el cen-
tro del tablero y el desarrollo de
sus Peones del flanco de- Dama
no acusa visible debilidad algu-
na. Por otra parte, la posiciéon
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avanzada del Caballo en 5R ca-
rece de peligros, no so6lo por el
telo>n protector que suponen el
Pe6n enemigo y el Alfil propio
en 3R, sino por la disponibilidad
de ser sostenido eventualmente
mediante el Peén de Alfil de
Rey.

Las blancas han continuado a
menudo con 10. C4D, 10. P4TD,
10. A4AR, 10. A3R, 10. T1R, e in-
cluso 10. D3D, y 10. D2R. Pero
lo mas usado es

10. CD2D,

a lo que las negras responden
enrocandose.
10. ..., 0—o0

puesto que el cambio del Caba-
llo no significaria otra cosa que
un mejoramiento de la posicién
central negra, valorizando con
esta liquidacién la posicién
avanzada de los Peones de ala
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La razén de que durante tan-
to tiempo haya sido postergado
el uso de esta continuacidan
“combativa” 9. ..., A4AD, y pre-
ferida en cambio 9. ..., A2R, pa-
rece obedecer a que en virtud
de la proxima jugada blanca...

11. A2A,

ceey

se plantean al negro problemas
tacticos de dificil solucion, prin-
cipalmente por la accién combi-
nada de los Alfiles blancos,
cuyos tiros sobre el enroque cor-
to estan llenos de promesas.

11. ..., P4AR

Esta es la jugada que ha go-
zado de mayores cultivadores
desde que €1 cambio de Caballos
demostré ser insuficiente para
las negras. Pero es en este mo-
mento cuando la incansable ac-
tividad de los teéricos ha idea-
do una brillante continuacién
de sacrificio de pieza del mas
alto interés y que fué ensa-
da por primera vez por el
campedn ruso Botvinnik con-
tra Smyslov en una partida
notabilisima que dio lugar al
perfeccionamiento de los anili-
sis efectuados. La idea funda-
mental de este sacrifio, que se

inicia con 11, C X PAR!, consiste
en alternar la especulacién de la
posicién intercluida de la Torre
con una movilizaciéon rapida de
fuerzas después de 12. T XC,
P3A!, ya que este Pe6n debe ser
tomado por el blanco, puesto que
en otro caso la formacién de dos
Peones centrales unidos com-
vensarian a las negras por si so-
lo de la pieza sacrificada y mu-
cho mas cuando al mismo tiem-
po insistiria con facilidad en el
proyecto estratégico del sacri-
ficio. La continuacién seria 13.
PxP, DxP, contribuyendo asi
con la totalidad de las piezas de

-ataque. Observemos que en tal

caso la pieza perdida no signifi-
ca. nada, puesto que en realidad
no juegan los Alfiles blancos.

Pero nos apartariamos del ob-
jeto de nuestro estudio si tra-
tisemos de bucear en las posi-
bilidades que se ofrecen a par-
tir de esta posiciéon. En este mo-
mento debemos dar por termi-
nada practicamente la apertura
y, por tanto, volvamos primero
a estudiar la jugada “pruden-
te” 9. ..., A2R dentro de esta
“variante abierta de la defensa
Morphy” y después empezaremos
en la jugada 5. ..., A2R (en-lu-
gar de 5 ..., CxXP) para exami-
nar la “variante cerrada de la
defensa Morphy”.
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LECCION

Examinada la derivacion an-
tigua 9. ..., A4AD en la varian-
te abierta de la defensa Morphy
iniciada mediante 5. ..., CXP,
llegamos al punto mas avanza-
do de la apertura, es decir, al fi-
nal completo del planteo. cuan-
do todas las piezas se hallan ya
en pleno desarrollo y, por con-
siguiente, la lucha entra en su
fase media.

Volvamos, pues, a estudiar la
variante abierta de tan acredi-
tada defensa Morphy, adentran-
donos en los caminos de otra de-
rivacion 9. ..., A2R, que es la
jugada considerada como mas
normal y que ha sido preferida
durante los ultimos tiempos por
la mayor parte de los maestros
del tablero.

Asi, pues, volvamos a situar
las piezas, tras las jugadas

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. ASC, P3TD
4. A4T, C3A
5. 0—0, CxP
6. P4D, P4CD
7. A3T, P4D
8. PxXP, A3R
9. P3A, A2R

SEPTIMA

con lo cual hemos llegado a la
posicion .del siguiente diagrama:

o
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Ry
// //
//E@ ///
I3:0 P
SENCT Il

Aunque esta jugada, 9. ..., A2R,
goza de tantas preferencias, es
lo cierto que desde un punto de
vista de general concepto estra-
tégico no esta del todo de acuer-
do, en el fondo, con el espiritu
de la variante abierta elegida
por las negras en la defensa
Morphy que estudiamos, inicia-
da como ya sabemos con 5. ...,
CXxP.

I.a razon de esta preferencia
se debe a la solidez que ofrece
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al segundo jugador, al asegurar-
le una firme defensa. Pero es el
caso que después de situar el
Caballo de Rey en una posicién
tan avanzada, parecia natural
derivar la lucha por un sende-
ro mas activo, aunque mas aza-
roso ciertamente. El armonizar
la jugada expansiva 5, ..., CxP,
con la siguiente jugada pasiva
9. ..., A2R (en lugar de la tam-
bién expansiva 9. ..., A4AD) es
debido a que la situacion del Ca-
ballo en 5R ha sido tan escru-
pulosamente analizada por los
tedéricos que se ha llegado a la
conclusion de que, no obstante
Su apariencia activisima, en el
fondo puede y debe responder a
un proposito exclusivamente de-
fensivo, destinando esta pieza
tan s6lo a un préximo cambio
con el Caballo de Dama blanco.

Pero para no desorientar al
lector y no salirnos demasiado
de la subjetividad de nuestro es-
tudio, pasemos al examen de
9. ..., A2R.

* ¥ x

Las blancas, celosas de soste-
ner la iniciativa, encuentran a

su disposicién las siguientes
continuaciones;:

a) 10. A4AR,

b) 10. D2R,

¢c) 10. P4ATD,

d) 10. AZ2A,

e) 10. C4D,

f) 10. TIR,

g) 10. A3R,

h) 10. CD2D,
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Consideremos ligeramente ca-
da una de estas jugadas.

a) 10. A4AR

El objetivo inmediato de este
movimiento es sostener el Petn
avanzado en 5R para poder li-
berar el Caballo en 3A, con el
proyecto de situarlo en la cuar-
ta casilla de Dama, con 10 que
forzaria un cambio favorable.

Pero las negras no haran posi-
ble este proyecto y, por el con-
trario, pueden ser ellas las que
tomen la iniciativa contestando
enérgicamente 10. ..., P4C. El Al-
fil blanco se vera precisado aho-
ra a retroceder hasta la casilla
3R, pues si se decide por la ca-
silla 3C, las negras insistirian
con fuertes amenazas, avanzan-
do su Peén de Torre de Rey
11. ..., PATR y la situacion seria
poco grata para las blancas.

Por otra parte, las negras, sin
necesidad de abrir tanto su jue-
g0, con el avance de estos Peo-
nes pueden optar sin inconve-
niente por la continuacién de-
fensiva 10. ..., 0—0.

b. 10. D2R

Las razones de esta jugada
son de tipo experimental, pues
se ha comprobado que esta ca-
silla es, a la larga, muy indica-
da para la Dama blanca. Y al
mismo tiempo habilita la casi-
lla 1D para una posible ubica-
cion de la Torre de Rey. Las ne-



gras tienen a su alcance 10. ...,
0—0 y también 10. ..., C4A, a ele-
gir, segun el temperamento de-
fensivo o agresiva del segundo
jugador. En el primer caso (10.
..., 0—0) no es dificil conseguir
la igualdad, por mas que en la
apertura espafiola exista siem-
pre para las blancas la posibi-
lidad de sorprender la defensa
negra. En el segundo caso (10.
..., C4A), las posibilidades de ta-
blas son menos directas y pue-
de orientarse la lucha en ma-
niobras de velocidad. Después
de 10. ..., C3A, las blancas deben
retirar inmediatamente su Alfil
a 11. A2A, pues si acaso su de-
cisién fuera 11. CD2D, las ne-
gras, mediante 11. ..., P5D, ob-
tendrian una prometedora ini-
ciativa.

¢) 10. PATD

Los ataques de la infanteria
blanca contra el ala de Dama
negra avanzada han sido muy
practicados siempre y, a veces,
con éxito. Pero en la posicién
que estudiamos esta maniobra
no debe inquietar nada a las
negras, cuva mas indicada con-
ducta sera insistir en su hege-
monia lateral mediante 10. ...,
P5C. He aqui una posible linea,
muy sugestiva, 10. ..., P5C; 11.
C4D, CxPR; 12. P4AR, A5C!;
13. D2A, P4AD! 14. PXC, PXC;
15. P x PD, 0—0.

d) 10. A2A

He aqui un movimiento poco
consecuente. Su principal de-
fecto es el caracter prematuro
que presenta. Voluntariamente
renuncia el blanco a la intere-
sante presién ejercida sobre el
Pedén de Dama negro, 10 que pue-
de dar lugar a que el segundo
jugador inicie una activa ma-
niobra a su vez con el Alfil de
3R, trasladandolo a 5CR, con in-
terclusion del Caballo de Rey
blanco en un momento bastan-
te oportuno.

e) 10. C4D

Esto supone un sacrificio no
exento de interés, aunque es di-
ficil definir la compensacion
que reporta, dada la sélida posi-
cién defensiva de las negras.

Una idea original de Ale-
khine.

f) 10. TIR

Aunque no constituye una
amenaza directa ni se aprecia
perspectiva demasiado eficaz, la
accion de la Torre es aceptable,
desde luego. La principal y mas
inmediata es hacer posible la
jugada 11. C4D, ya que, en tal
caso, no parece posible que des-
pués de 10. ..., 0—0 tomen el
Peon (11. ..., C X PR), pues apa-
rentemente perderian una pieza
después de 12.P3A. Sin embar-
go, las negras, aceptando preci-
samente esta linea de juego tan
expuesta, obtienen buenas pers-
pectivas. Veamos c6mo:
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10. TIR, 0—0
11. C4D, CXPR
12. P3A, A3D!

Mediante el sacrificio de una
pieza las negras desarrollan en
este momento una peligrosa
ofensiva sobre el Rey enemigo.
En los medios tedricos esta linea
de ataque es conocida con el
nombre de “variante Breslau”.

13. PxC

Claro es que las blancas no
han de aceptar necesariamente
el sacrificio y pueden continuar
con 13. A4AR.

13. ..,
14. D2D,

ASCR
D4TD

Otra interesante continuacién
puede ser: 14. D3A, P4AD; 15.
AXP,PXC; 16. AXT, D5T; 11.
T1A, P5D; 18. D2A, DxD+;
19. TXD, TXA; 20. A4A, TIR;
21. AXC, TXA.

g) 10. A3R

Esta es una maniobra de ti-
po posicional que atiende mas
a la formacién del desarrollo
que a la persecuciéon de algin
plan inmediato o mediato. La
consecuencia de ello es que las
negras ven ayudada su finalidad
defensiva al no considerarse en
el caso de resolver nuevos pro-
blemas, continuando tranquila-
mente 10 ...., 0—0!, y si las blan-
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cas, Ssiguiendo la idea de des-
arrollo, continuian con 11. CD2D,
pueden optar entonces bien por
el cambio de Caballos, bien por
el proyecto combinativo 11. ..,

A5CR o también con 11. ..., C4T,
11. ..., C4A y 11. ..., D2D.
h) 10. CD2D

Esta es, por ultimo, la jugada
que entre todas las expuestas ha
sido aceptada por la teoria co-
mo la mas conveniente.
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El hecho de cargar inmediata-
mente sobre el Caballo avanza-
do con el proyecto de incremen-
tar esta “carga” mediante acu-
mulacion de piezas de ataque,
proporcionara a las blancas una
leve, pero inflexible iniciativa,
y ya sabemos que esto es preci-
samente 1o que ha revestido de
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tanto prestigio a la apertura es-
paiiola.

10. ..., 0—0

El atenerse a la seguridad in-
mediata del Rey es 10 mejor, sin
duda. Si las negras cambiasen el
Caballo no harian sino asegu-
rar aun mas el desarrollo y la
expansién de las blancas, cuya
pareja de Alfiles dispondria ya
de una accién combinada algo
inquietante, si bien con la con-
tinuacién 10. ..., CXxC, 11. AXC,
C4T; 12. C4D, seguido de P4AR,

conseguiria igualmente el blan-
cO una posicién muy superior,

11. A2A,

Esta jugada, en uni6n de 11.
D2R, es la légica continuacion
de 10. CD2D, y a partir de este
momento puede decirse que el
problema del planteo queda
convertido en el problema del
medio juego, por 1o que hacemos
punto final para volver a nues-
tro estudio a partir de la quin-
ta jugada negra, donde analiza-
remos la “variante de la defen-
sa Morphy” iniciada mediante
5. ..., A2R.
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LECCION OCTAVA

LA VARIANTE CERRADA

Como hemos visto por los an-
teriores capitulos, en la jugada
quinta las negras definen el
caracter estratégico de la defen-
sa Morphy, objeto de nuestro
estudio, bien planteando un jue-
go “abierto” con 5. ..., CxXP,
bien eligiendo la variante ‘“ce-
rdada” 5. ..., A2R. Hemos exa-
miado las numerosas derivacio-
nes de la variante abierta has-
ta llegar al final propiamente
dicho de la apertura, y volvemos
ahora a estudiar esta apertura
en la modalidad cerrada de tan
interesante defensa, que se ori-
gina después de las jugadas:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. AdT, C3A
5. 0—0, A2R

Segun hemos dicho, esta juga-
da da lugar a la llamada “va-
riante cerrada de la defensa
Morphy”, cuya linea de juego ha
merecido el favor casi unanime
de los grandes maestros de nues-
tro tiempo. Veamos en el diagra-
ma la posicién
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Generalmente esta jugada da
lugar a combates lentos y de
sentido posicionista, La disposi-
cion del ejército negro acusara
cierto aspecto restringido; pero
esta debilidad no es decisiva de
por si para provocar la derrota,
ya que, por otra parte, se pre-
sentan al segundo jugador nu-
merosas oportunidades de con-
trajuego, aunque en todo caso,
la lucha contra la apertura es-
pafiola requiere un conocimiento
profundo del espiritu de este
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planteo por parte del conductor
de las negras.

Aunque la escuela de nuestro
tiempo —el eclecticismo— pro-
clama el uso indiferente de las
dos tacticas de lucha (la combi-
nativa y la posicional) y recien-
temente los j6venes maestros
rusos han revolucionado para
la teoria la variante abierta 5.
..., CXP, es 1o cierto que esta
variante cerada permanece in-
mutable en su caricter de soli-
dez y espiritu 16gico, por cuanto
en todo momento gozari de
la atencién de los grandes
maestros.

No hemos de insistir (pues ya
esta tratado en anteriores lec-
ciones) en las razones de indo-
le psicolégica que motivan, tan
a menudo la eleccién de una y
otra linea de juego, tan dispares
si se consideran desde un pun-
to de vista puramente tempe-
ramental.

Objetivamente cionsiderada,
esta partida ofrece las siguien-
tes ventajas “inmediatas”: ha-
bilitacion del enroque corto y
obstruccion de la columna de
Rey contra posible ataque de la
Torre blanca, ataque que es
muy tipico de esta apertura.

* *x %

Contra la “variante cerrada”
las blancas disponen de las si-
guientes lineas:

6. D2R

6. AXC
6. C3AD
6. P3D
6. P4D
6. TIR

De todas ellas gozan de la pre-
ferencia de los maestros soélo
6. TIR y 6. D2R.

Examinemos brevemente cada
una de estas continuaciones.

6. AXC

El cambio 6. A X C constituye
un contrasentido con el espiritu
que debe informar a toda aper-
tura, ya que tacitamente conce-
de un respiro consolador a las
negras, aparte de que cede un
Alfil y deja al segundo jugador
con las posibilidades de la pare-
ja de Alfiles.

Naturalmente, este cambio no
reporta a las blancas ventaja
inmediata alguna, ya que la
ganancia de un Pedén seria fic-
ticia, debido a 6. AXC, PDXA,;
7. CxP, D5D, recuperando el
Peén, con buen juego. Por otra
parte, si ‘el blanco no toma el
Peén y asegura el suyo de Rey
mediante 7. P3D, las negras tie-
nen a su alcance suficientes me-
dios para nivelar la lucha, bien
con 7. ..., A3D, o bien con 7. ...,
C2D. Es por esta razén por lo
que este cambio prematuro es
raramente usado en partida
seria.

6. C3A



Aunque no presenta tantos in-
convenientes como la anterior,
esta jugada es bien inofensiva
para las negras, que deben re-
chazar el Alfil y levantar al mis-
mo tiempo una amenaza de ex-
pansién de su infanteria en el
flanco de Dama, por ejemplo,
6. ..., P4CD; 7. A3C, P3D, y si
8. P4TD, P5C!, con las conse-
cuencias que hemos indicado.

6. P3D

Un acuerdo demasiado pasivo
y poco consecuente con el dina-
mico espiritu de la apertura es-
panola. Las negras deben res-
ponder sencillamente con 6. ...,
P4CD, seguido de P3D, sin com-
plicaciones.

6. P4D

Tampoco esta jugada debe in-
quietar al negro, cuyo proceder
debe ser 6. ..., PXP; 7.CXP (si:
7. P5R, C5CR) y 0—O0 sin difi-
cultades.

Descartadas estas cuatro 1li-
neas examinaremos las jugadas
6. D2R y 6. T1R, que, segun que-
da dicho, son las que han adqui-
rido carta de naturaleza en la
lucha magistral de ajedrez.

6. D2R

Se conoce este movimiento con
el nombre de “ataque Worall” y
goza de muy buena reputacion,
aunque no es tan usado como la
“variante normal” 6 T1R.
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LECCION

Veamos la primera linea, 6.
D2R, conocida con €l nombre de
“ataque Worall”, que se origina
después de '

1. P4R, P4R
3. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. A4C, C3A
5. 0—0, A2R
6. D2R,

quedando ambos ejércitos situa-
dos en el tablero segun el si-
guiente diagrama:
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Esta jugada, constitutiva del
ataque Worall (también varian-
te Moscu), cuenta con numero-
sos favorecedores, aunque no
tanto como la usual 6. T1R, de
la que trataremos seguidamente.

El objeto sustancial de esta
maniobra es disponer a la Da-
ma en una casilla activa sobre
el centro, habilitando la casilla
de 1D para una eventual ubica-
cién de la Torre, pese a que es-
ta circunstancia se produzca ra-
ramente.

Las negras tienen a su dispo-
sicion una linea bastante satis-
factoria, empezando con

6. ..., PACD

Esta medida es muy conve-
niente y debe preceder a 7. ...,
P3D, pues si inmediatamente
las negras deciden dicho movi-
miento 6. ..., P3D, el juego ne-
gro resultaria pasivo y poco efi-
caz, A titulo de ejemplo citare-
mos la tactica procedente por
parte de las blancas para obte-
ner provecho de esta pasividad.
6. ..., P3D; 7. P3A (jugada indu-
bitable en la apertura espafio-
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la), A2D; 8. P4D (la conquista
del centro, el axioma permanen-
te), 0—0; 9. P5D, actuando con
energia en el plan de dominio
central.

Asi, pues, queda admitido 6.
.., P4CD, como politica mas
conveniente. Veamos la conti-
nuacion:

7. A3C,

El sacrificio del Alfil por dos
peones no debe hacer perder el
tiempo de reflexiéon, natural-
mente, pues es un suicidio.

. .., P3ID

Esta jugada es de espiritu de-
fensivo. Las negras, en condicio-
nes de normalidad, es decir,
cuando sobre el tablero piensan
dos cerebros de equilibrada pe-
netracion ajedrecistica— han de
cumplir su papel defensivo, no
debiendo concebir planes distin-
tos sino cuando este papel ha
sido bien interpretado .Por esta
razon de tipo doctrinario, resul-
ta dicha jugada 7. ..., P3D lo mas
l6gico y conveniente,

Sin embargo, es posible aqui
un intento agresivo empezando
con 7. ..., 0—0 para plantear un
sacrificio de Pedn, que brinda-
mos a los jugadores de estilo
violento, después de 8. P3A (la
jugada natural), P4D (el sacri-
ficio): 9. PxP, CxP; 10. CxP,
C5HA.
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Pero esta “aventura”, aunque
demuestra en cierto modo las
oportunidades que las negras
pueden obtener del ataque Wo-
rall, nos apartaria de la orien-
tacion severamente teérica que
de una manera descriptiva y
breve pretendemos ofrecer a
nuestros lectores.

Continuemos con la linea en
estudio

8. P3A,

Después de esta normal juga-
da las negras obtendran igual-
dad seguramente en todas las
derivaciones hasta el final del
planteo.

Desde luego, no obstante su
caracter de identificacién con la
apertura espafola, esta jugada
8. P3A no es unica. Es posible,
por ejemplo, 8. P4TD contra lo
cual debe jugarse 8. ..., A5C (lo
mas atractivo; mejor que 8. ...,
T1CD, pese a que ésta resulta
también posible), 9. P3A, 0—O0;
10. Px P, PxP, etc., 10 cual, en
ultimo extremo, asegurara la
igualdad a las negras e iincluso
le abrira la esperanza de una
posicion preferible.

Contra 8. P3A, las negras ju-
garan.:

0—0

Las negras tienen virtualmen-
te ultimado el planteo: sus pie-
zas menores movilizadas, excep-
to el Alfil de Dama, que, no obs-
tante, cuenta con dos vias dia-



gonales a su disposicién, el Rey
a cubierto y una posicién gene-
ral sélida en todos los con-
ceptos.

Véase el diagrama

Como quiera que el problema
que han de afrontar las blancas
para continuar con la iniciativa
tiene facetas muy complejas, po-
demos llegar a la conclusién de
que el ataque Woral no contri-
buye muy rotundamente a la
causa de la apertura espafiola,
razén por la que, quiza, ve redu-
cido su favor por los maestros
del tablero en comparacién con
la variante normal 6. T1R, de la
que pasamos a tratar.
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LECCION DECIMA

En el estudio de la llamada
“variante cerrada de la defen-
sa Morphy” que venimos des-
arrollando, evitando todo lo po-
sible las consideraciones técni-
cas para servir mejor a la com-
prension del principiante, nos
hemos ocupado del -conocido
“ataque Worall”. '

Volvamos ahora a la posicién
que nos desvié hacia dicho ata-
que y consideremos la deriva-
cién normal que se produce des-
pués de las jugadas

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. A4T, C3A
5. 0—0, A2R

La continuacién mas conocida
y que cuenta con el favor de la
teoria en la jugada “normal”

6. TIR,

produciéndose la posicién que in-
dica el siguiente diagrama:

S5.—

% R 7 7

Naturalmente, 1a amenaza que
las blancas levantan con esta ju-
gada, a base de tomar el Caba-
lilo con el Alfil y ganar el Pe6n
de Rey enemigo cayendo sobre
él con el Caballo, es inofensiva
y seria ingenuo pensar seria-
mente en tal cosa. Pero, en cam-
bio, tiene la virtud esta jugada
de obligar a las negras a tomar
en consideracién tan simple pro-
yecto, aparte de, y esto es mas
importante desde un punto de
vista estratégico, tomar posesiéon
de la columna de Rey, semi-
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abierta, para el fuego de la To-
rre, con vistas a venideras opor-
tunidades, Otra finalidad alcan-
zada al mismo tiempo con esta
jugada es reservar la casilla 1AR
para el Caballo de Dama, como
punto de apoyo para su destino
a 3CR, cuya maniobra es de
uso en esta variante.

Como observara el lector, las
razones que avaloran este movi-
miento 6. TIR no son escasas ni
carecen de buena logica y es-
te es el motivo de que se
vea favorecido por los grandes
maestros.

Examinemos el conjunto ne-
gro y sus posibilidades contra
tan activa jugada blanca. No he-
mos de gastar demasiado tiem-
po en comprender que sélo dos
decisiones son posibles: 6. ...,
P3D, y 6. ..., PACD. La primera
de ellas cubre directamente el
objetivo de sostener el amena-
zado Pe6n de Rey. Eludimos el
considerarla mas ampliamente,
ya que, en definitiva, 6. ..., P3D
no es otra cosa que la “defensa
Steinitz diferida”, de la que ya
nos hemos ocupado, emitiendo
nuestro informe poco favorable.

Descartada, pues, dicha juga-
da —haciendo, desde luego la
salvedad de que tal dictamen es
de tipo abstracto solamente y no
quiere decir que la “Steinitz di-
ferida” sea impracticable— nos
queda

6. ..., P4CD

Esta es la que pudiéramos lla-
mar variante clasica, la conti-
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nuacion tipica, que adquiera car-
ta de naturaleza contra 6. T1R.
El inmediato objetivo de esta
maniobra es rechazar al “alfil
espafiol”, impidiéndole las even-
tualidades de un cambio favo-
rable por el Caballo. Y el obje-
tivo que podemos llamar “estra-
tégico” es montar el andamiaje
para uh despliegue futuro en el
ala de Dama que compense de-
bidamente los proyectos enemi-
gos sobre el centro y el flanco
de Rey

7. A3C,

Nuestros queridos lectores van
a permitir que pasemos sin co-
mentario este movimiento. jPer-
dén por el olvido!

“ .., P3D

Anotamos esta jugada como la
continuacién teédrica, pero esto
no quiere decir, ni mucho me-
nos, que sea unica. Una suges-
tiva idea, bien distinta, se ofre-
ce a las negras en este momen-
to. Es la “variante Marshall”,
una sugestiva idea, muy apro-
piada para los jugadores de gus-
to combinativo y de espiritu de
Iucha violenta. La ‘“variante
Marshall” consiste en la entre-
ga de un Peén de l1a siguiente
forma: 7. ..., 0—0; 8. P3A, P4D
(el sacrificio); 9. PxP, CXP;
10. CxX P (el Pe6n de ganancia
para el blanco), CxC; 11. TXC,



y todo a cambio de un disposi-
tivo especial para obtener la ini-
ciativa, cosa que consiguen las
negras en este momento, bien
empezando con 11. ..., P3A, ©
bien —y esto es quiza lo me-
jor— con 11. ..., C3A, para con-
tinuar 12. P4D, A3D; 13. TIR,
C5C. Como vera el lector, se tra-
ta de una idea brillante y atrac-
tiva. Omitimos, sin embargo, tra-
tar de ella, pues nos saldriamos
del objeto que este libro per-
sigue.

Volvamos a la variante “tran-
quila” y usual, 7. ..., P3D, que
concede a las negras una defen-
sa soOlida y prolongada con rea-
les promesas de llegar a la igual-
dad, y veamos la continuacion
blanca, que debe ser:

8. P3A,

Con esta jugada, llena de 16-
gica- y de energia, las blancas
dejan ver su proyecto de obte-

ner un centro de Peones bien
firme mediante P4D. Al mismo
tiempo, se facilita la casilla

2AD, para retirar el Alfil en ca-
So de ser atacado por el Caba-
110 negro.

He aqui la posicion:

¥ 7

7%=y 2% /=
Z Z ZIRZ
T

N

s

Continuemos ahora el examen
de la “variante cerrada de la de-
fensa Morphy”.
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LECCION UNDECIMA

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A5C, P3TD
4. A4T, C3A
5. 0—0, A2R
6. TIR, P4CD
7. A3C, P3D
8. Pi3A,
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Las blancas han preparado
una incursién sobre el centro,
del que tratan de apoderarse
mediante P4D.

Como las negras no se hallan
en el caso de tratar de “llegar
antes” al centro, su conducta
debe ser procurarse un contra-
juego que compense la inevitable
expansion central proyectada
por su enemigo.

Este recurso de las compensa-
ciones estratégicas debe ser
muy tenido en cuenta, ya que
Son numerosas las ocasiones en
que nos reportaran verdadera
utilidad. Los valores del table-
ro son tan diversos y heterogé-
neos que, examinada bien una
posicién, es dificil no hallar
equivalencias insospechadas que
compensen determinadas situa-
ciones de inferioridad aparente.

8. .., C4TD

Esta jugada, conocida con el
nombre de defensa Tsichigo-
rin, cumple con precisién el ob-
jetivo de contrajuego que aca-
bamos de indicar. Su idea no es
otra que desarrollar un inme-
mediato despliegue en el ala de
Dama, respondiendo con tal
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contraataque a la ofensiva blan-
ca sobre el centro, Las blancas,
para no ceder el “alfil espa-
nol” a cambio del Caballo ene-
migo, cederan a su adversario
la oportunidad de avanzar su
Pedn de Alfil de Dama, con lo
que - la estructura de los Peones
negros del flanco de Dama cons-
tituyen para ulterior coyuntu-
ra la posibilidad de una reac-
cién practica.

Siguiendo un criterio estraté-
gico distinto, las negras pueden,
sin embargo, “tolerar” la pre-
Si6n blanca sobre el centro, ju-

gando, dentro del sistema
Tschigorin, 8. ..., 0—0. No po-
demos sefialar concretamente

los inconveninetes de tal acuer-
do porque es cosa que afecta mas
a las conclusiones tacticas dic-
tadas vor la teoria, que a la vi-
siébn de conjunto que persegui-
mos en nuestro estudio. Pero si
podemos afirmar que ello supo-
ne la tolerancia de una situa-
ci6n restringida, con fines de-
masiado imprecisos.

9. AZ2A,

Mantener en juego el “Alfil
espafiol” es algo consustancial
con el espiritu de la Apertura
Espafiola.

9. ..., P4A

La “actividad de este movi-
miento es bien manifiesta. Se
halla intimamente ligado con el
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anterior 8. ..., C4T, constituyen-
do ambos el sistema Tschigorin
de que nos ocupamos, Su obje-
tivo verdadero no es tanto vi-
gilar el centro como completar
el despliege del ala de Dama, ha-
bilitando al mismo tiempo la
casilla 2AD para la Dama y es-
tableciendo una avanzada ante
3AD, casi natural” donde debe
volver el Caballo desviado en
4T.

10. P4D

Otra cosa seria inconsecuen-
te con 8. P3A. Los cambios de
Peones favorecen notablemente
a las blancas, cuyo dominio
central seria en tal caso dema-
siado acusado. Por esta razon, la
“simple amenaza” 11. P X PR tie-
ne la virtud de forzar a las ne-
gras a considerarla, por tanto,
a asumir una preocupacién de
defensa.

10. ..., DA

Lo mas “expectante”, 1o mas
“elastico” y, por tanto, lo me-
jor. Las negras demuestran “no
perder los nervios y renuncian a
resolver por si mismas las in-
quietudes del centro. Esta nor-
ma es muy caracteristica de las
ideas de nuestro tiempo en
ajedrez.

Obsérvese que la “simple ame-
naza antes citada, 11. P XPR,
no puede ser neutralizada con
10. ..., A5C, pues en tal caso las



blancas toman el Pe6n de Rey
con su Pedén de Dama y las ne-
gras se ven forzadas a ceder su
Alfil por el Caballo, concedien-
do a su adversario la ventaja
teorica de la pareja de Alfiles.

11. P3TR

Como ahora si era posible pa-
ra el neero 11. ..., A5C, las blan-
cas lo impiden justamente. Es
posible también decidirse por
11. CD2D y 11. P4TD, pero am-
bas ‘“concretan” demasiado un
plan, reduciendo el caracter ex-
pectante de la lucha central.

La apertura, aunque no resuel-
ta en su aspecto material, ha
cumplido en esencia sus fines.
Las blancas, es cierto, se hallan
“mas en juego’”, pero si tal no
sucediese es que habrian jugado

mal. Al estar mejor “cumplen
con su deber”. Pero las negras
pueden confiar mucho en que la
ventaja blanca no se traducira
en base definitiva de victoria.
Véase la posicién final

iEiE
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LECCION DUODECIMA

Examinados, aunque muy a la
ligera, los principales aspectos
de la Apertura Esparfiola, a tra-
vés de los cuales nos hemos es-
forzado en ofrecer a nuestros
lectores el “espiritu” de la vie-
ja idea de Ruy LOpez, pasemos

ahora a estudiar, siempre en una’

visiébn alejada de la técnica y
del analisis, los distintos siste-
mas de aperturas abiertas.

GIUOCO PIANO

iJuego piano! Es decir, juego
lento. En su simple enunciado
encontramos la primera y me-
jor definicién de esta antiquisi-
ma apertura.

En la practica ocurre con es-
ta apertura un fené6meno muy
curioso. Entre jugadores expe-
rimentados y entre maestros, el
plantear esta apertura supone
un motivo de tranquilidad para
las negras, puesto gue, general-
mente, la lucha no adquiere ca-
racteres de violencia, desembo-
cando usualmente en tablas.

En cambio, entre principian-
tes o jugadores ligeramente ini-

ciados, el Giuoco Piano es quiza
el mejor medio de optar a las
luchas violentas desde las pri-
meras jugadas.

Esta paradoja es comprensi-
ble si se tiene en cuenta que el
Giuoco Piano abre el camino a
numerosos gambitos, trampas y
celadas, que tanto atractivo y
sugestion ejercen sobre el afi-
cionado. Estas lineas de celadas
no puede, naturalmente, ser del
gusto de los maestros, ya que
entre jugadores de gran fuerza
no es posible la sorpresa teodri-
ca, todo esta bien conocido, y
estando de antemano en pose-
sibn de un antidoto, es dificil
caer vencido por una dolencia
de escasa gravedad.

El Giuoco Piano queda plan-
teado en el tablero después de
las jugadas:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. A4A,

La idea que persigue el juga-
dor blanco al situar este Alfil
en 4AD es bien simpre. No se
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trata de la concepcién de pro-
fundos motivos estratégicos ni
mucho menos; se trata tan sélo
de situar las armas en posicién
de ser utilizadas en caso ne-
cesario. Sin embargo, las venta-
jas “inmediatas” de esta salida
del Alfil no escaparan a la vis-
ta del mas profano: el Alfil
apunta al débil Peén de Alfil de
Rey enemigo, el mas sensible de
todos, al mismo tiempo que
—cual ocurre en la apertura es-
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pafiola— deja en libre con-
tacto al Rey con su Torre para
recurrir al enroque tan pronto
se estime conveniente. Otro ob-
jetivo menos “inmediato” de es-
ta jugada 3. A4A es ejercer una
nueva accién sobre una casilla
central del enemigo, la casi-
lla 5D.

Pero realmente el Giuco Pia-
no no queda asegurado con la
jugada blanca 3. A4A. Es nece-
sario, para que adquiera carta
de naturaleza, que las negras
respondan

3. ..., AdA

Si la contestacién negra fue-
se, por ejemplo, 3. ..., C3A —en-
trando en la llamada Defensa
de los dos Caballos— el Giuoco
Piano no se produciria, sino
acaso por inversiéon de movi-
mientos. Es decir, que en tanto
las negras no han jugado 3. ...,
A4A, no debemos considerar el
planteo como Giuoco Piano.



LECCION DECIMOTERCERA

GIUOCO PIANO

Do
N
o

La posicién del diagrama re-
fleja el viejo planteo Giuoco
Piano, conocido también por
Apertura Italiana, segiin hemos
visto.

Ahora las opciones blancas
son las siguientes:

a) 4. P3D
b) 4. 0—0
c) 4. C3A
d) 4. P4D
e) 4. P4ACD
f) 4. P3AD

Examinemos en visién razona-
da y breve cada una de estas
lineas.

a) P3D

En los medios teéricos es co-
nocida esta variante con el nom-
bre de Giuoco Pianisimo. En
efecto, las blancas nos estan ha-
blando claramente de realizar
una partida “lenta”, tranquila y
sin precipitaciones. La primera
consideraciéon que puede dedu-
cirse de este proyecto blanco es
que nos hallamos ante una ju-
gada “poco activa’”; una jugada
dirigida mejor a la seguridad
de la defensa que al azar del
ataque.

Pero, como es frecuente en
ajedrez, el proyecto méas inofen-
sivo puede llevar anejo la semi-
lla de la violencia, dispuesta a
estallar al menor descuido. Son
muy numerosas las partidas
de estilo romantico planteadas
“pianissimamente”, pero la ver-
dad es que para ello fue siem-
pre necesario que las negras in-
currieran en simples errores ted-
ricos.
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La respuesta mas exacta es
4, ..., C3A, La posicion simétri-
ca 4. ..., P3D no debe intentarse,
pues permitiria las blancas la
formacién de un fuerte centro
después de 5. P3A!

b) 4. 0—0

Esto nos habla de proyectos

ofensivos; las blancas se apres-
tan a la inmediata seguridad de
su Rey para lanzarse sin demora
sobre el centro. La idea conte-
nida en este proyecto no puede
ser otra que jugar seguidamen-
te 5. P4D. Sin embargo, este ata-
que ha de ofrecer debilidades que
las negras pueden demostrar.
La conducta mas indicada pa-
ra el segundo jugador es: 4. ...,
C3A. Con esta jugada las negras
aceptan la violencia, decididas
a navegar en el mar incierto de
la combinacion, invitando a su
rival a desarrollar su proyecta-
do 5. P4D, contra lo cual han
previsto 5, ..., AXP. La entrega
de este Peén por parte del blan-
co parece, en términos tedricos,
muy correcta: se consigue desor-
ganizar la normal posicion de-
fensiva negra, alterando la es-
tructura normal del centro. Sin
embargo, l1a compensacion es
muy problematica y las negras
pueden triunfar sosteniendo el
Pe6n de mas, ya que el juego
restringido que han de usar pa-
ra ello resulta en la practica
perfectamente tolerable. La li-
nea, conocidisima. de este ata-
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que blanco es 6. CX A, CxC;
7. P4A, P3D; 8. PxP, PXP;
9. A5CR, D2R; 10. C3A, P3A;
11. R1T, A3R, y las negras no
tienen nada que temer.

¢c) 4. C3A

Un desarrollo pleno de buen
sentido. Se trata de una juga-
da cuyo principal inconveniente
es que revela con claridad su
idea, una idea limitada y senci-
lla: desarrollar las piezas meno-
res. No existe objetivo diverso,
no existe esa elasticidad de
conceptos que debe regir en las
ideas de apertura. Las negras
ven aliviada su inquietud ante
la apertura y pueden responder
con simetria, sin recelos de nin-
guna clase, 4. ..., C3A.

d) 4. P4D

Esta es la idea mas violenta e
impetuosa del Giuoco Piano,
propia de jugadores de estilo
agresivo y conceptos romanticos
del juego. Pero como ocurre en
la variante b) 4. 0—0, cuya idea,
en definitiva, es la misma, el sa-
crificio resulta estéril, y para
demostrarlo, las negras pueden
seguir exactamente la misma
conducta que observaron con
aquella variante. Es decir, de-
ben jugar 4. ..., AXP. Debemos
sefialar aqui que si juegan las
negras 4. ..., PxP, entrarian en
una conocida posicién del “gam-



bito escocés”. Con ello darian la
razén a las blancas, que a la
postre ofrecen su Pedén con el
solo objeto de destruir la nor-
mal posicién negra en el centro.
La continuacién preferible para
el segundo jugador es, por tan-
to, 4. ..., AXP; 5. CXA; 6. P4A,
P3D; 7. 0—0, A3R, cuyo espiritu
defensivo se halla identificado
con la tactica que aconsejamos
al comenzar las posibilidades
negras contra b) 4. 0—O0.

e) 4. P4CD

Una de las jugadas mas nota-
bles con que cuentan las aper-
turas de ajedrez. Se trata de
una interesantisima entrega de
Peén conocida con el nombre
de “Gambito Evans”. Dado su
atractivo e interés nos ocupare-
mos de su estudio mas ade-
lante,

f) 4. P3AD

Este es €l mas l6gico y natu-
ral. Puede decirse que es, por

esta razén, la variante mas
fuerte de cuantas dispone el
blanco en el Giuoco Piano. No es
dificil ver la idea blanca, ya que
no puede ser otra que preparar
el avance P4D, tratando de ob-
tener el dominio del centro.
Aunque esta intencién es clari-
suma, la bondad de la jugada
blanca reside en el hecho de que
las negras no estan facultadas
para impedir “inmediatamente”
los expansivos planes de su ri-
val y su mejor politica consis-
tira en tolerarlos, aspirando a
conseguir neutralizarlos desde
una posicion algo restringida.
Para ello debe jugar 4. ..., C3A,
atendiendo no tanto a distraer
al blanco con el fingido ataque
al P4R, como a disponer inme-
diatamente el enroque. Las blan-
cas deben continuar decidida-
mente 5. P4D, PXP; 6. PXP,
A5C+; 7. A2D, AXA+; 8.
CD XA, P4D; 9. PxP, CRXP;
10. D3C. Esto no quiere decir
que no sean posibles otras ideas,
pero lo indicado parece mas
aconsejable que cualquiera otra
desviacion tedrica.
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LECCION DECIMOCUARTA

EL GAMBITO EVANS

El “gambito Evans” se obtiene
mediante las jugadas:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. AdA, A4A
4. P4CD,
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Cuando el gambito Evans es
planteado por un jugador de
fuerte temperamento y muy es-
pecilizado en las luchas abiertas
y complicadas, el adversario tie-
ne serios motivos para sentirse
preocupado respecto a la suerte
de su Rey.
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Pues qué ¢(tan temible resulta
la aceptaciénd ese Peén blanco?
¢No es posible tomar el obsequio
y sostener la ventaja del Peén
contra viento y marea? ¢A cam-
blo DE QUE entregan las blan-
cas el Peoncito?

Veamos cual es el primer ob-
jetivo blanco.

No se frata de nada oculto...,
por ahora. Las negras, al tomar
el Peon, DESVIAN sus fuerzas
del centro y la importante ca-
silla 4D blanca ha perdido la vi-
gilancia del Alfil negro. Cierto
es que, por el momento, la cosa
no parece derivar ventaja para
el blanco, puesto que, en defini-
tiva, la citada casilla AD esta
aun vigilada por Pe6n y Caballo
negros, Pero la verdad es que el
primer jugador, ante todo, con-
sigue “forzar” el Alfil enemigo
a situarse en una casilla POCO
EFICAZ, no elegida por é1 —lo
que desde el punto de vista psi-
colégico es ya un objetivo— y
mas tarde obtendra otras ven-
tajas llenas de interés.

Nuestros lectores encontraran
pocas partidas planteadas en los
actuales torneos de maestros
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con el gambito Evans. La prin-
cipal razén de ello es que TO-
DOS le temen. Después de este
sacrificio las blancas, si quieren
ser CONSECUENTES, han de
desarrollar una partida “movi-
da”, llena de ideas ofensivas, y
las negras han de redoblar la vi-
gilancia ante ataque tan tem-
prano. Esto acarrea serios peli-
gros para ambos bandos, y ahi
tienen ustedes la razén del es-
caso uso de este gambito.

Es costumbre también rehusar
la aceptacion del sacrificio, me-
liante 4. ..., A3C. Examinemos el
tablero con una y otra determi-
nacién negra empezando por

4. ..., AXP

Al desviar el Alfil, las blancas
han pensado también en otros
objetivos inmediatos: la GA-
NANCIA DE UN TIEMPO y la
PREPARACION para el asalto
hacia el centro, después de

5. P3A,

Esto es 1o mas en armonia con
el sacrificio. Sin embargo, tam-
bién ha sido muy ensayado el
inmediato enroque, aunque, se-
gun las conclusiones tedricas, no
es CONSECUENTE con dicho sa-
crificio y por ello debemos des-
echar esta idea.

Las negras deben retirar el Al-
fil, desde luego, 1.0S ensayos rea-
lizados para encontrar un fuer-
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te “antidoto” del Evans, median-
te el sacrificio del Alfil, con
5. ..., P4A?, no han dado resul-
tado, y he aqui la razon: 6. P X A,
PxP; 7. P5C! (mejor atacar
que defender), C4T; 8. AXC,
TXA; 9. CXP, y las blancas de-
ben ganar pronto.

¢Do6nde, pues, retirar el Alfil?
La mejor casilla, para esta reti-
rada, es 4TD, aunque en muchos
casos se llega a posiciones idén-
ticas después de 5. ..., A4A. En’
cambio, las retiradas 5. ..., A2R
y 5. ..., A3D son sensiblemente
inferiores a cualquiera de las dos
citadas, pues, como el buen sen-
tido de nuestros lectores obser-
vara, equivale estas decisiones
para el negro a renunciar un po-
co a la batalla, aceptando ya
una posicién incémoda y res-
tringida, Sigamos, por tanto, la
partida con

5. ..., AdT

Ahora el blanco, DE ACUER-
DO con sus planes de fuerte
ofensiva, jugara

6. P4D!,

iUna nueva entrega llena de
emocion! El 0—0 inmediato es
algo asi como temer al pro-
pio ataque, por mas que haya si-
do jugado con éxito en muchas
partidas. El inconveniente mas
visible del enroque es que las
negras, con 6. ..., P3D, dan un
paso firme para la consolida-



cién de su centro y esto es un

“respiro” que el blanco no debe.

conceder.

Veamos la posicién del dia-
grama:

7 i 6// ’@///m
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Las blancas juegan en lucido
estilo. Son ellas las que “llenan
de ideas el tablero”, y el espec-
tador, por inclinacién esponta-
nea, les concede su simpatia.
JLlevan razén para esta conduc-
ta tan atrevida?

El negro aceptara el Peén, si
no quiere ser tachado de me-
droso. Quiza no le preocupe de-
masiado la opinién ajena (cosa

muy practica, desde luego, so-
bre todo en ajedrez) y resuelven
rehusar este audaz sacrificio,

jugando prudentemente 6. ...,

P3D. Y la verdad es que precisa-
mente esta discreta decisiéon es
la que en teoria parece que esta
obteniendo mas favor. Si el ne-
gro, en efecto, se decide por
6. ..., P3D, el ataque blanco debe
seguir con 7. D3C, D2D; 8. PX P,
y ahora el negro dispone sélo de
8. ..., A3C, pues 8. ..., PXP le
resultaria fatal. Perdone el lec-
tor que no analicemos mas, pues
posiblemente nos desviariamos
del “espiritu de la apertura”,
que €S nuestro unico objetivo.

Sea el caso de la aceptaciéon
negra:

6. » PXP

Las blancas concederan aho-
ra un nuevo Peén, jugando...

7. 0—0!!,

... y ahora veremos cuiles son
los propésitos que abrigan y el
motivo de tan “alegres determi-
naciones.
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LECCION DECIMOQUINTA

La posicién del tablero, des-
pués de las jugadas estudiadas,
es la siguiente:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. AdA, AdA
4. PACD, AXP
5. P3A, A4T
6. P4D, PxP
7. 0—0,

.
| % orrrris, e e
Q/ § iy
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Al efectuar las blancas esta
ultima jugada, 7. 0—0, hacen en-
trega material de un nuevo
Peoén; quedan, por tanto, con

TRES PEONES MENOS. Pero es-
ta conducta esta plenamente
justificada, como podremos com-
probar examinando detenida-
mente la posicion.

Demos por hecho que las ne-

- gras aceptan este tercer sacrifi-

cio (entrando en una linea co-
nocida en los medios tedricos por
el nombre de “defensa compro-
metida”), desoyendo las voces
de la prudencia, que aconsejan
jugar 7. ..., P3D. Juegan, pues:

. .., PXP

Como todos sabemos, el valor
de las piezas y Peones en aje-
drez es sumamente relativo. A
veces un Peén vale mas que una
Dama, otras veces un Peén ene-
migo nos resulta mas tutil y
conveniente que una pieza pro-
pia, De esto se deduce que los
valores absolutos de las piezas
existen tan s6lo en ARMONIA
con la pesicion. Y si la posicién
es algo de tanta importancia, no
ha de ser extrafio que el hecho
de conseguir una posicion prac-
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tica COMPENSE incluso la pér-
dida de material, piezas o
Peones, .

Tal es el caso de la situacion
que nos ofrece el tablero en es-
te momento. Ciertamente, las
negras tienen tres Peones mas,
pero ¢a cambio de QUE? En pri-
mer lugar hemos de observar las
FACILIDADES que se ofrecen a
los Alfiles blancos: el Alfil si-
tuado en 4AD apunta de forma
inquietante sobre el mas débil
sector enemigo (la casilla 2AR).
Esta amenaza puede ser conju-
gada con una evolucion del Ca-
ballo sobre la casilla 5CD, si lle-
ga el caso, y puede también ser
apoyada por la accién de la Da-
ma blanca. En efecto, l1a Dama
blanca dispone también de muy
especiales FACILIDADES para
maniobrar: tiene a su disposi-
cién dos importantes vias com-
pletamente expeditas, la colum-
na de Dama (posible es la ame-
naza D5D) y la diagonal 1D-
4TD (puede impulsar el Alfil
situandose en 3CD). El Alfil
blanco de Dama. dispone asimis-
mo de las dos salidas posibles
totalmente libre de obstaculos.
Segun las circunstancias puede
situarse en 5CR, o bien en 3TD.
Por ultimo hay que considerar
también la SEGURIDAD del Rey
blanco y la movilidad de la To-
rre de Rey.

Ya vemos a cambio de qué las
blancas han entregado nada me-
nos que tres Peones. Si las ne-
gras consiguiesen neutralizar to-
das las amenazas que pueden
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derivarse de la LIBERTAD DE
MOVIMIENTOS del blanco, po-
drian aspirar, A LA LARGA, a
hacer valer sus Peones de ven-
taja. Pero “el final estd aun
muy lejos” para que a las blan-
cas pueda inquietarles demasia-
do esta posibilidad de que su
ofensiva llegue a ser neutrali-
zada.

Lo importante, lo que acre-
ditara la calidad de jugador
de quien conduce el ataque, es
SABER en todo momento 1o que
estan haciendo sus piezas. No
hay nada mas negativo que lan-
zarse a un juego de combina-
cion, a lucha de gambitos, solo
porque se tiene noticias de que
con este sistema OTROS MAES-
TROS hicieron grandes parti-
das. La verdad es que tal como
hemos visto el tablero las blan-
cas TIENEN LA OBLIGACION
de acreditar la conducta que
hasta ahora siguieron, obtenien-
do el mejor partido posible de
su posicion dominante..., 10 cual
no es tan sencillo: se requiere
para ello, como hemos dicho,
que esos sacrificios de Peones
hayan sido realizados con la
PREVISION de cuanto después
ha de ocurrir,

El ataque mejor es, por lo ge-
neral, el mas silencioso. Se im-
pone en este momento una mo-
vilizacion de la Dama. Es nor-
ma muy general que cuando so-
bre el tablero existen todavia
un buen numero de piezas, la
funcién de la Dama debe ser de
apoyo mejor que de arma de



choque. La jugada preferible

ahora es:
8. D3C,

La virtud esencial de este mo-
vimiento reside en el hecho de
que las negras so6lo disponen de
UN MOVIMIENTO como res-
puesta. Necesariamente han de
defender el punto 2AR con 1la
Dama, Claro es que, aunque tni-
co, este movimiento parece sufi-
ciente y... si el jugador blanco
NO SABE LO QUE HACE, posi-
blemente resultara suficiente, en
efecto:

8. ..., D3A

Hasta ahora no pasa nada; las
negras han defendido su débil
casilla de Alfil de Rey y, por si
fuera poco, sostiene su avanza-
zado Pedén de 6AD M

9. P5R!,

Las blancas siguen animando
la lucha del espiritu combativo
con que fue iniciada; derraman
ideas sobre el tablero, demos-
trando que cada jugada res-
ponde al plan en un princivio
fijado. Este Peén no puede ser
ahora capturado, luego veremos
por qué. Y, por lo pronto, se
consiguen con este movimiento
diversos objetivos: no existira
ya la defensa por parte del ne-
gro del Peén avanzado en 6AD

(aunque, a decir verdad, no es
ésta la finalidad que el blanco
persigue); quedan controlados
los puntos 6AR y 6D, y jesto si
que es importante! El caballo
negro de Rey no podra pensar
por ahora en su casilla natural
de desarrollo, que es 3AR; la ju-
gada liberadora, P3D, se vera
peligrosamente estorbada por el
control del Pe6n blanco avan-
zado.

9. ..., D3C

Hemos dicho que el Pe6n no
puede ser capturado. En efecto,
si toman el Pe6n con el Caba-
llo, 9. ..., CxP, el blanco juga-
ra 10. T1R!, clavando el Caba-
llo. Ante ello, las negras han de
defender el Caballo mediante
10. ..., P3D, en cuyo caso pierden
una pieza ante 1la respuesta
blanca 11. D4T+!, con lo que
estarian inmediatamente per-
didas.

10. CXP,

Este es el momento justo pa-
ra recuperar el Pedén. Las blan-

cas capturan este Pedon apro-

vechando la circunstancia de
que al mismo tiempo INCRE-
MENTAN su ataque; es decir,
que no tratan de dar un paso
atras en sus planes ofensivos,
reduciendo la desventaja mate-
rial que aceptaron en un prin-
cipio, sino que esta circunstan-
cia se produce porque COINCI-
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DE con la marcha general de
sus proyectos.

10. ..., CR2R

¢POr qué no cambiar el Alfil
por el Caballo? Todo cambio
equivale a una reduccién de ar-
mas y fuerzas. Si las negras con-
siguen reducir el nuimero de pie-
zas enemigas, parece légico que
estaran en mejor situacion para
detener los golpes que se cier-
nen sobre su Rey. Ademas, cons-
tituye un principio general que
todo cambio efectuado sin des-
ventaja por las negras es un pa-
so dado hacia la igualdad, hacia
la partida tablas, cuyo resulta-
do, modernamente, se estima, sa-
tisfactorio para el jugador que
conduce las negras.

La verdad es que de la misma
manera que no existen enferme-
dades, sino enfermos, asi tam-
bién en ajedrez no existen nor-
mas generales, sino posiciones
determinadas, que requieren re-
cetas peculiares. En este mo-
mento, el cambio 10. ..., AXC
no s6lo no resolvera los graves
problemas negros, sino que con-
tribuiria a agudizar la enferme-
dad. Obsérvese que después de
ello las negras se encontrarian
con un juego virtualmente pa-
ralizado, yva que a partir de 11.
DX A las blancas amenazan la
jugada demoledora 12. P6R, por
ejemplo, después de 11. ... P3CD
(algo hay que hacer y no es flo-
jo problema el del desarrollo del
Alfil de Dama).
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11. A3T!,

iTodas las piezas al ataque!
El enemigo no puede sentirse
comodo ni tranquilo. Con segu-
ridad que daria con gusto los
dos Peones de ventaja que tiene
sin con ello desvia la direccion
de las armas blancas, El Rey en
el centro del tablero, gran atra-
so en el desarrollo, el centro to-
talmente en poder de las pie-
zas blancas. Decididamente, dos
Peones son un precio bien mez-
quino ante tan grandes ven-
tajas.

La apertura ha terminado. Es
cierto que ahora las negras pue-
den enrocar, pero contra ello
disponen las blancas de diver-
sas lineas que vigorizarian su
cfensiva. LA OFENSIVA debe
ser orientada siempre TENIEN-
DO PRESENTE la situacién ge-
neral del tablero, no un sector
determinado del mismo; la ofen-
siva debe ser desarrollada con
el estudio de DIVERSAS y ELAS-
TICAS ideas, no con ideas fijas
de un solo objetivo. El rey ne-
gro se ha puesto a salvo des-
pués de

11. ..., 0—0

pero la derrota no esta vincu-
lada en ajedrez al Rey, sino que
son responsables de ella todas
las piezas del tablero. No sélo
atacando al Rey se obtiene el
triunfo. El Rey se ha marchado,
pero quedan otras piezas que



atacar, y ESTO HA TENIDO
QUE SER CONSIDERADO por
las blancas INCLUSO CUANDO
ATACABAN AL REY.

Veamos practicamente un plan
blanco para continuar la ofen-
siva:

12. TD1D, T1R
13. A3D, D4AT
14. C4R, '
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Una simple ojeada del table-
ro hara comprender a todo buen
aficionado que no es posible ob-
tener mejor provecho del DO-
MINIO DEL CENTRO. Las ame-
nazas del blanco son de carac-
ter muy grave y posiblemente no
hay remedio contra ellas.

No quiere decir esto que el
gambito Evans conduzca nece-
sariamente a esta bella realidad.
Hemos ofrecido tan sélo una li-
nea aleccionadora para estudiar
EL ESPIRITU de dicho gambito.
En cualquier momento, las ne-
gras pudieron desviar el curso
de 1a lucha y, entonces, las blan-
cas habrian de demostrar por
otros caminos que sus entregas
de Peones se justificaran en ca-
da casc. ¥ esta demostracién no
es posible ensefiarla; la ha de
SABER el lector sin que nosotros
se la ensefiemos.
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LA DEFENSA DE LOS DOS CABALLOS

Continuamos nuestros estu-
dios de las aperturas abiertas y
examinemos ahora un procedi-
miento defensivo conocidisimo
y de verdadero prestigio por su
eficacia: la “defensa de los dos
Caballos”, conocido también en
algunos medios por “defensa
prusiana”.

El planteo de esta defensd tie-
ne lugar después de las ju-
gadas:

1. P4R, P4R
2. C3AR, C3AD
3. AdA, C3A
7 & =
N . R

nr
_

N
NN

73

S (777 77

[] N

N
SR

N
*\\\\\w

Como se vera, la decision de
las negras)responde a una fina-
lidad bien conocida: el desarro-
1lo sin pérdidas de tiempo (1).

En realidad el espiritu de es-
ta defensa es mas agudo y pro-
fundo de 1o que a primera vista
pudiera creerse. Las blancas se
“sienten” invitadas a una inme-
diata accién ofensiva, sobre to-
do teniendo en cuenta que el
punto negro 2AR puede ser ob-
jeto de un violento ataque. Y en
esta “invitacién” reside precisa-
mente el espiritu de sutil de-
fensa que informa esta aper-
tura.

Las blancas pueden elegir di-
versos procedimientos de ata-
que, pero examinemos principal-
mente la linea mas prometedo-
ra y también la mas clasica

4. C5C,

En efecto, esto es 1o mas pro-
metedor, puesto que ahora las
negras, para defender su Pe6n
de Alfil de Rey, han de recurrir
a procedimientos un tanto aza-

(1) A los expertos recomendamos el
libro de Jacob B. Estrin.
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rosos. Pero en este caracter pro-
metedor reside el peligro para
las blancas, ya que han de ju-
gar con gran atencién,, pues de
lo contrario...

Las negras deben contestar,
cuando saben que su adversario
es un jugador de fuerza,

4. ..., P4D

Sin embargo, en el caso de que
el contrario no inspire demasia-
do respeto, pueden ensayarse al-
gunas trampas muy sugestivas.
Soélo a titulo de curiosidad cita-
remos algunas, aunque nos pa-
rece muy oportuno repetir en es-
te momento un consejo muy sa-
ludable y muy digno de no ser ol-
vidado en ninguin momento:
HAY QUE JUGAR SIEMPRE
EN LA TDEA DE QUE NUESTRO
ADVERSARIO CONOCE TODAS
LAS TRAMPAS. Casi sin excep-
ci6én, cuando nuestro rival no
“pica el cebo”, quedamos en una
situacién precaria que nos lleva
facilmente a la ruina, a veces
demasiado rapidamente, en alas
de las desmoralizacién que nos
produce el hecho de haber sido
puesto al descubierto nuestro
ardid. Solo a jugadores de extre-
ma fuerza puede disculparse es-
tos alegres ensayos.

Veamos algunas de estas tram-
pas:

4...., Cx P, Esto es una invita-
cion a la aventura, que tendria
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lugar si el blanco “pica” 5.
CxP?, en cuyo caso la jugada
5. ..., D5T concede ventaja a las
negras en todas las variantes. A
titulo de curiosidad veamos al-
gunas:

1) 6. P3CR, CxPC!; 7. PAXC,
DXxA; 8. CxT, D5R+.

2), 6. 0—0, A4A!; 7. P3CR, D3A.

3) 6. D3A?, C5D.

Pero las blancas conocen ya
esas celadas y por eso juegan
5. AX P!, cuya continuacion se-
ria 5. ..., R2R; 6. P4D!! (esto es
preferible al cambio 6. CXxC,
RXxA).

Las blancas tienen un juego
excelente, pero suspendemos 10s
subsiguientes anilisis para no
desvirtuar el caracter de este es-
tudio.

Ya vemos a la “trampa” 4. ...,
C X P no es aconsejable, Lo mis-
mo podriamos decir de

4. ..., A4A (variante Wilkes
Barre), que persigue el error

5. P4D? neutralizado con la pro-

funda respuesta 5. ..., P4D!, con
mejor juego.

Continuemos, pues, por el buen
camino iniciado con 4. ..., P4D.
Las blancas han de pensar poco
la. continuacion:

5 PXP,
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Correctamente las negras con-
tinuaran:

5. ..., CAT

Pero si quieren buscar aven-
turas pueden elegir la linea de
“Pritz”, 5. ..., C5D. Si las blan-
¢as no conocen el “truco” y con-
tinnan en su idea de atacar en
seguida el Peon de Alfil de Rey
negro, jugando 6. P6D?, se en-
contraran con la desagradable
sorpresa de que después de 6.
.., DXP! no pueden jugar T.
CxPA?, debido a 7. ..., D3A! ¥y
pierden una pieza. Y, por otra
parte, si juegan 7. AXP+ el ne-
gro acabaria ganando después
de 7. ..., R2R.

Otra linea que hace afos era
muy frecuente se produce des-
pués de 5. ..., Cx P. Esto es una
invitacion al “ataque Fegatello”,
una linea de gran emocién, que
acostumbraba a dar ventaja a
las blancas, pero que reciente-
mente ha sido refutada. El Fe-

gatello se produce asi: 6. C X PA,
RxC; 7. D3A+, R3R, y el ob-
jetivo blanco debe ser aprove-
char la circunstancia de que el
Rey negro tiene que formar par-
te activa en la lucha en plena
apertura. Pero lo cierto es que
el ataque resulta demasiado aza-
roso y aun cuando las negras, si
son conducidas por un maestro
de nervios bien templados, pue-
den salvar los escollos y alcan-
zar una posicion defensiva, el
ataque blanco no deja de ser
abrumador (1).

(1) Como curiosidad —y no para los
principiantes— voy a exponer un re-
curso que he hallado para valorizar la
defensa contra el Fegatello. Después
de 1. P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD: 3.
A4A, C3A; 4. C5C, P4D; 5. PxP,
CxP; 6. CxXxPA, RxC; 7. D3A+,
R3R; 8. C3A, CD5C; 9. P3TD (jugada
de Polerio v de Labourdonnais),
CxP+; 10. RID, CxT; 11. CxC,
R3D; 12. P4D, P3A; 13. A4A, la teoria
no considera otra respuesta mejor pa-
ra las negras que 13. .., PxA. lo que
les lleva a la derrota segun la idea del
gran maestro soviético G. Lisitzin, por
via de 14. DxP+, R2D; 15. TIR!,
etcétera. Pero 13. ..., PX A, no es una
jugada obligada. Las negras disponen
de 13. ..., A3R, que, en mi concento,
constituye una defensa suficiente. Las
blancas arenas tienen lineas promete-
doras ante una defensa correcta. Vea-
ros algunas variantes: a) 14. AxP+,
R2D; 15 TIR (o mas agresivo) A3D

(también es posible 15. ..., PxC; 16.
ASC+, R2R; 17. A4AR, P3TR.; 18.
D4C. DIA —si 18. ..., D3C?; 19.

ATA!!— 19. A3R, C6C con posicién su-
perior. Asimismo, el blanco puede op-
tar dentro de este apartado por 15. ..,
PxC; 16. AxP, DI1A!; 17. AXA+,
RxA:; 17. AxP+, R3D, con juego di-
ficil; 16. AxXA, AxC; 17. AXA, RxA
con superioridad.
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Sin embargo, las blancas no
tienen necesidad de aceptar el
“Fegatello”, pues disponen de
6. P4D!, 1o que constituye un ha-
1lazgo de la moderna teoria. El
Pe6n no puede tomarse por el
negro sin riesgo.

Sigamos por las lineas mas
acreditadas por la teoria:

6. A5CH+

Esto es mejor que la celada de
Morphy 6. P3D, que tendria éxi-
to si las negras candidamente
6. ..., CxP?, por la jugada de-
moledora 7. D3A! Y es mejor,
porque las negras QUE CONO-
CEN LA CELADA juegan 6. ...,
P3T, igualando la partida en el
peor caso.

Continuemos:

6. ..., P3A

Esto significa admitir como
un hecho la pérdida de un Peén,
pero al precio de rechazar rotun-
damente el ataque e incluso to-
mar la iniciativa.

7. PXP
8. AZR

PxP

Hay que retroceder. Tanto 8.
D3A como 8. A4T, o bien 8. A3D
son inferiores

8. ..,
9. C3A,

P3TR
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Continua el repliegue. Si 9.
C3T las negras aumentan el vi-
gor de su contraofensiva me-
diante 9. ..., A4AD!
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La reaccién negra es eviden-
te y las blancas no tienen en
este. momento razones para ha-
llarse demasiado satisfechas de
su Peén de ventaja. Lo que si-
gue, pese a que ha sido someti-
do a fuertes anilisis y la alta
teoria no ha dejado de emitir
sus dictamenes, pertenece mas
concretamente a la iniciativa de
cada jugador, 1o que nos induce
a hacer punto final en esta lec-
cion.



LECCION DECIMOSEPTIMA

DEFENSA PHILIDOR

Contra las jugadas blancas de
caracter clasico 1. P4R y 2. C3AR,
las negras han ideado en el cur-
so de los siglos gran numero de
sistemas defensivos. Uno de los
que, en su tiempo, consiguieron
mayor favor y fama, fue el in-
troducido por el célebre cam-
peén francés Philidor, cuyo
nombre sirve para designar esta
defensa. La .defensa Philidor se
origina, pues, tras las jugadas:

1. P4R,
2. C3AR,

P4R
P3D
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El aficionado debe formular-
se a si mismo diversas pregun-
tas ante esta posicién, y convie-
ne que las consideraciones deri-
vadas de su espiritu critico es-
tén informadas de cada uno de
los principios que son base en la
teoria de las aperturas.

La reflexion simplista e in-
mediata ante esta defensa se
reduce al hecho de sostener el
Peon de Rey atacado. Parece co-
mo si el negro no tuviese otro
proposito que el de evitar com-
plicaciones y velar por la segu-
ridad de su Pe6tn de Rey. Es
cierto, puede decirse el negro,
que ¢l Peén en 3D cierra el pa-
so al Alfil de Rey; pero esto no
le causa la menor contrariedad,
pues la experiencia le ha ense-
fiado que en un gran numero de
casos el Alfil de Rey queda mas
que satisfecho con situarse en
la casilla 2R en actitud defen-
siva. Por otra parte, el Alfil de
Dama tiene en seguida expedita
Ia salida, cosa que no puede de-
cirse de otros temas defensivos.

No obstante, las objeciones
que deben inspirar la “defensa
Philidor” son de caracter muy
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serio. No es 10 peor su caracter
retrasado y el malograr desde
un principio la posibilidad de
llevar el Alfil de Rey a una ca-
silla avanzada, sino que la esen-
cial gravedad consiste en per-
der una posibilidad de desarro-
llo. Ademas de defender el Pe6n
de Rey, ¢qué objetivo cubre es-
ta timida jugada defensiva
P3D? No existe realmente una
segunda intencion. La jugada
2. ..., C3AD, como ya sabe el lec-
tor, cubre diversos objetivos, y
esto es lo mejor que puede de-
cirse de un movimiento en la
apertura. No hay, pues, razén
para conceder preferencia sobre
ella a la defensa Philidor que
ahora vamos a examinar. Séio
por razones personales, relacio-
nadas con las circunstancias
temperamentales del jugador,
puede justificarse con funda-
mento la elecciéon de esta con-
ducta. Este seria el caso, por
ejemplo, si al conductor de las
negras le interesase eludir Ia
apertura espafiola por no hallar-
se impuestos de 1los correctos
medios defensivos contra tan fa-
mosa y eneérgica apertura. Pero
en este punto es interesante con-
siderar que, en términos gene-
rales, siempre es aconsejable
orientar el juego por aquel ca-
mino que supgnemos menos gra-
to para el adversario, por el he-
cho de que estamos convencidos
de su ignorancia o escasos coO-
nocimientes sobre el mismo.

A pesar de que actualmente
esta este sistema defensivo casi
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por completo apartado de las
luchas de maestros, es 1o cierto
que alguna vez podemos presen-
ciar partidas tratadas con la de-
fensa Philidor por campeones de
renombre (1). Ello nos demues-
tra que si bien poco dinamica y
poco aconsejable, no por eso la
defensa Philidor constituye una
falta teérica absoluta.

Examinemos sus principales
derivaciones:

3. P4D,

Entre todas las formas de tra-
tar la defensa Philidor, ésta es
indudablemente la mas enérgi-
ca. La obligacion de las blan-
cas en la apertura es ELEGIR
SIEMPRE 1A JUGADA MAS
FUERTE, es decir aquella que
pregona por si misma la INICIA-
TIVA. El ideal blanco es no sé-
lo sostener la iniciativa, sino
acentuarla en cada jugada has-
ta alcanzar la ventaja que con-
duzca a la victoria. El blanco,
pues, DEBE ATACAR. Podra —y
es obligado— DISIMULAR el ca-
racter ofensivo de sus jugadas,
pero en ninguin caso debe deci-
dirse por movimientos pasivos O
carentes de ideas de ataque.

La jugada P4D cumple un ob-
jetivo directo y visible: atacar
el centro. Y también un objeti-
vo oculto: inducir al adversario

(1) Recientemente, en agosto de
este afio 1968, se ha planteado ecsta
defansa en numerosos tableros, con
ocasion del Torneo In Memorian de
Capablanca, en La Habana.



a la inquietud y a la necesidad
de procurar una defensa desde
un principio, cosa que por ser
demasiado desagradable, puede
dar lugar a que las negras cai-
gan en la tentaciéon de liberar-
se mediante una defensa activa,
y esto constituir4 un error es-
tratégico, ya que se opone al es-
piritu de la apertura elegida.

Desde luego, las blancas pue-
.den abrazar otros proyectos y
decidirse por lineas distintas,
como seria el caso de jugar, por
.ejemplo, 3. A4A; pero contra ello
'la defensa no es dificil, conti-
‘nuando 3. ..., A2R.

Pero consideremos los pensa-
mientos que pueden ocupar la
mente del jugador que conduce
las negras ante 3. P4D.

Una idea activa parece ser
3. ..., ASC. En efecto, se cum-
plen varios objetivos “regla-
mentarios” al mismo tiempo:
desarrollo de una pieza y defen-
sa indirecta del Peén de Rey por
la sujecién del Caballo enemigo.
Pero las blancas estarian muy
contentas por semejante deci-
sion, ya que disponen de la si-
guiente variante: 4. PXP, AXC.
De otra forma perderian un
Pebn; la cosa es clara. 5. PxX A!
Esta es la clave de la combina-
cién “estratégica” blanca y esta
basada en el hecho de que el
Peén doblado contribuira a la
ofensiva sobre el centro, sin te-
mor a posibles reacciones ofen-
sivas del negro, puesto que in-
mediatamente seran cambia-

das las damas y, por tanto, su-
primidas las armas mas temi-
bles. 5. ..., PXP; 6. DxD+,
RXD; 7. P4AR. Quiera © no
quiera el negro, las blancas de-
jan de tener un Peén doblado y
ahora deben SEGUIR PREOCU-
PADAS en la defensa del cen-
tro. Por esta razon la conducta
mas prudente sera tratar de
sostener el centro mediante 7.
..., P3AR, 10 que supone recurrir
a la pasividad como unica posi-
bilidad de aspirar a una lucha
nivelada. Las blancas deben ob-
tener ventaja después de 8.
PxP, PxP; 9. C3A, C3AR; 10.
A5CR, .CD2D. 11. 0—0—0.

Y atn las blancas obtienen
facil ventaja por la simple via
4, PxP, AXC; 5. DXA, PxP,;
6. A4AD!

Si el jugador negro conoce es-
tos peligros no pensara en este
caso en las jugadas de “defen-
siva activa” y limitara sus pro-
yectos a la defnsa del punto AR,
conjugado con el desarrollo de
piezas. De acuerdo con este pen-
samiento puede jugar 3. ...,
C3AD.

Pero tampoco es posible la
“defensa y el desarrollo” al mis-
mo tiempo en esta posicion. Con-
tra 3. ..., C3AD, el blanco obten-
dra fuerte posicién mediante 4.
A5CD, multiplicando sus amena-
zas sobre el centro.

Otro tipo de idea seria el “con-
traataque”, y en este sentido las
negras pueden ensayar 3. ...,
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C3AR; pero la razén de ello no

es nada simple de “explicar” y

el blanco puede continuar tran-
quilamente sus planes mediante
4. C3A, etc.

Otro sistema de “contraata-
que” seria 3. ..., P4AR, lo cual
es una aventura demasiado te-
meraria, pues no es dificil pre-
ver que la posicién del rey ne-
gro es susceptible de verse en-
vuelta en peligros bien tem-
pranos.

Queda finalmente la posibili-
dad 3. ..., Px P, tratando de ha-
llar un inmediato antidoto con-
tra la venenosa jugada blanca.
Podemos argumentar contra es-
ta defensa unas palabras muy

conocidas: Renunciar al centro

es tanto como renunciar a la
victoria.

¢Cual es, pues, la mejor de-
fensa?

Esta pregunta debemos con-
testarla asi: “La que sea capaz
de sostener el centro sin sopor-
tar complicaciones peligrosas”.
Hay que defender el Peé6n, y lo
ideal es usar para ello del Ca-
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ballo de Dama, 10 que debe ha-
cerse eludiendo el peligro de ser
“clavado” por el Alfil blanco de
Rey. En consecuencia, la jugada
debe ser:

3. .., C2D
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Este sistema se conoce en el
mundo de la teoria con el nom-
bre de “Variante Hanhan”, y,
como queda dicho, parece el mas
aconsejable. Sin embargo, lo
verdaderamente aconsejable es
no usar la “defensa Philidor”.




LECCION DECIMOCTAVA

CONTRAGAMBITO DEL GRECO

Entre los numerosisimos siste-
mas que las negras han ensaya-
do para neutralizar la potencia
ofensiva de las jugadas blancas
1. P4R y 2. C3AR, figura des-
pués de 1. ..., P4R, la interesan-
te jugada 2, ..., P4AR.

Veamos la posicién del table-
ro después de estas jugadas.
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¢Cual es el espiritu de esta
idea? Lo primero que podemos
observar es la finalidad del ju-
gador negro de no limitarse a un-
papel defensivo. Esta jugada
pretende llevar el desconcierto
al jugador blanco fulminante-
mente. En efecto, si las blancas
tenian unos planes de desarrollo
bien previstos y muy tedricos,
ante esta desconcertante juga-
da se ven forzadas a cambiar
bruscamente de sistema. La ju-
gada negra es, desde luego, fal-
sa y poco aconsepable desde un
punto de vista rigurosamente
tedrico. Pero al menos ha cu-
bierto ya un objetivo singular:
el nervosismo en el jugador que
conduce las blancas. Se trata,
pues, de una tactica psicologica
y no dudamos recomendarla en
el caso de que el jugador que lle-
ve las negras esté muy seguro de
su propia fuerza combinativa, y
al mismo tiempo que le conste
que su rival no esta muy firme
en el juego de combinacién.

Por esta razén, el gambito del
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Greco resulta un arma podero-

sisima en manos de un jugador
de mucha chispa y con ganas de

grandes aventuras.

También se conoce este siste-
ma con el nombre de “Gambito
leton”, siendo los origenes del
mismo muy antiguo; pero omi-
timos la resefia histérica, ya que
en el fondo la cosa tiene poca
importancia para quienes empie-
zan a gustar de los encantos del
ajedrez.

Las blancas t1enen s6l0 una
jugada verdaderamente buena, y
ésta es:

3. CxP,

Si en lo sucesivo el blanco
Juega exactamente, alcanzara
una ventaja que debe significar
la, victoria. Pero antes... pueden
ocurrir muchas cosas. En primer
lugar, las negras pueden contar
con la posibilidad de que el blan-
co no se decida por 3. CxP, ju-
gada que, hasta cierto punto, es
un poco valiente, y los jugado-
res poco emprendedores quiza la
desestimen. ,

Veamos qué otras cosas puede
pensar el blanco. Existen sobre
el tablero estas otras posibilida-
des: 3. PXP; 3. C3A; 3. Ad4A, vy
3. P4D. La jugada P X P tiene el
inconveniente de “hacer el jue-
go al negro”, ya que si un ju-
gador propone un gambito es
que no debe temer le sea acep-
tado y, por consiguiente, hay
que pensar que tendra la “rece-
ta” oportuna. En efecto, contra
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3. Px P, las negras disponen de
3. ..., PSR, lo que da lugar a una
muy considerable complicacion.
He aqui una continuacién muy
probable: 5. CbR (si 4. D2R si-
gue asimismo 4. ..., D2R, y aqui
podemos decir que el negro tie-
ne ya la iniciativa), C3AR,; 5.
A2R (preparando un ataque que
las negras aceptan siguiendo su
reconocido espiritu de lucha),
P3D; 6. AST+, R2R; 7. C7A (pa-
rece que el negro esta perdido;
¢verdad?, DIR; 8. CXT, DXA,;
9. DxD, CxD; 10. PACR (las
negras han perdido una Torre
y un Peén contra un Alfil, pero
no hay que pensar prematura-
mente...), C3AR; 11. T1C, C3A;
12. T3C, C5D; 13. R1D, P4D. Las
negras han consolidado su po-
sicién central y resulta que el
Caballo negro en 8T no tiene sa-
lida, por 1o que tarde o tempra-
no caera. Véase la posicion re-
sultante.
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Consideremos ahora las otras
posibilidades blancas. S. 3. C3A,
el negro, con 3. ..., P3D, queda
en magnifica situacién, no obs-
tante 1la falta de desarrollo de
sus piezas, La continuacién pue-
der ser: 4. Px P, P4A! El obje-
tivo de esta maniobra esta bien
claro: impedir que el blanco
juegue P4D, con lo que el domi-
nio del centro queda en manos
de las negras, 5. A5C+, C3A! Pa-
semos a 3. A4A; la continuacion
negra debe ser 3. ..., PXP, lo
que dara lugar a la siguiente li-
nea: CxP, D4C! y esta salida
de la Dama decide la ventaja a
favor de las negras, ya que tan-
to 5. C7A como 5. P4D son cas-
tigadas eficazmente mediante
5. ..., DXPC. Y, por ultimo, vea-
mos las cosas que pueden pasar
después de 3. P4D. En primer lu-
gar, declaremos _que ésta es una
juéada elogiable por su induda-
ble espiritu activo. Pero 3. ...,
PAXP; 4. CxP, C3AR significa
ya la igualdad, por lo menos...,
y no quedari ahi la cosa si
el negro juega con energia y
buen estilo. Por ejemplo: 5.
A4AD (mejor que 5. ASCR, debi-
do a 5. ..., P3D!), P4D; 6. A3C,
A3R (evitando el proyecto blan-
co P4AD); 7. 0—0, A2R y en este

punto rogamos a nuestros lecto-

res que examinen la situacién
del centro

y comprobaran casi sin pensar-
lo: las negras estan mucho
mejor.

Por todo lo que hemos visto,
llegamos a la conclusién de que,
como en un principio dijimos, la
jugada mejor para las blancas,
y la que daria verdadera venta-
ja contra el Gambito del Greco,
es 3. C xX P. Pasemos ahora a ver
las derivaciones de sta jugada.

3. ..., D3A

He aqui un caso en que, por
verdadera excepcion, resulta re-
comendable jugar la Dama en
los comienzos de una apertura,
con la circunstancia curiosa,
ademas, de que es la Dama la
unica pieza que el negro tiene
en desarrollo. Toda excepcién
confirma la regla, y ésta es una
excepciéon cargada de razona-
miento 16gico. Las negras po-
dian tender una celadita en es-

99



te momento en lugar de esta sa-
lida de Dama, jugando 3. ...,
C3AD por si el blanco “picaba”
mediante 4, D5T4 ?, a lo que se-
guiria con gran alegria para las
negras: 4. ..., P3CR; 5. CXPC,
C3A!; 6. D4T, TICR!, ganando.
Pero no; las blancas no “pica-
rian”, sino que se limitarian al
juego posicional y ventajoso que
significa el cambio 4. CxC. Pa-
semos, pues, a la respuesta blan-
ca, convencidos ya de que 3. ...,
D3A es.lo mejor que ha podido
hacer el negro.

4. P4D,

Esto es 10 mas natural: pose-
sion del centro, apertura de la
diagonal del Alfil de Dama, su-
jecién del Caballo avanzado; es
decir, la consecuecién de varios
objetivos que, como ya saben
nuestros lectores, es la politica
ideal en las aperturas y en toda
la partida de ajedrez.

4. ..., P3D

También son varios los obje-
tivos cubiertos ahora, y por ello
es mejor que 4. ..., PxP, juga-
da demasiado rigida. Hay que
expulear al Caballo negro.

5. CiA,

Si las blancas retornan su Ca-
bello al punto 3AR no han rea-
lizado ciertamente una mala ju-
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gada, pero es seguro que no que-
darian satisfechas de si mismas,
aparte de que 5. ..., PXP; 6.
C5C, PAD no ofrece nada ver-
daderamente practico.

5. ..., PxXP

Ahora este Pe6n puede tomar-
se con mayor tranquilidad

6. C3A, D3C

Mal asunto; las negras se ven
forzadas a mover de nuevo su
Dama, puesto que 6. ..., A4A no
seria suficiente, entre otras co-
sas debido a 7. D2R.

Bl eLA
i % /ff//.,
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Lo mejor que tiene el juego
blanco es la diversidad de lineas
que puede elegir sin inconve-
nientes, en contraste con las di-



ficultades negras, que cada vez
se ven mas forzadas en sus mo-
vimientos. En este momento po-
dian haber jugado también 7.
C3R, 7. A4A y 1. P5D, todas ellas
correctas.

. ., PxP

8. DxXP, C3AD

9. A3D, D5C
10. D3R+, A2R
11. 00,

Las blancas han terminado
felizmente su desarrollo y pue-

den mirar el porvenir con jus-
tas aspiraciones al triunfo: el
contragambito negro resultod in-
eficaz. Ya saben nuestros lecto-
res cual es el mejor sistema pa-
ra combatir la prematura agre-
sividad del Gambito del Greco.
Y pueden deducir también cua-
les son las oportunidades que a
las negras puede ofrecer tan cu-
rioso sistema de contrajuego
para el segundo jugador. Ahora
s6lo falta que cada cual sepa
obtener por si mismo buen fru-
to de estas ideas. Y aqui esti el
verdadero problema.
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LECCION DECIMONOVENA

LA DEFENSA SICILIANA

Contra =1 movimiento expan-
sivo, 16gico y eficaz de las blan-
cas 1. P4R, cuya razéon de ser es
ya bien conocida de todos, las
negras, entre tantas respuestas,
cuentan con la llamada Defen-
sa Siciliana, de fama universal:

) %
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{Qué significa esta decisiéon?
Cuando la primera jugada no
persigue como objetivo el cen-
tro del tablero, habra que dudar
de su eficacia, La Defensa Sici-
liana es una buena linea de jue-

g0 y, por tanto, su objetivo pri-

‘mordial no puede ser otro que el

disputar el centro al adversario.
Lo disputa indirectamente, pe-
ro lo disputa.

(Ventajas de 1. ..., PAAD? Im-
pedir la inmedjata jugada 2.
P4D, que ahora supondria la
pérdida de la iniciativa para el
blanco, tanto después de 2. ...,
PxP; 3. DX P, C3AD, como des-
pués de 2. ..., PXP; 3. C3A,
P4R!, ya que en este momento el
blanco no puede tomar el Pedn
negro de Rey debido a 4. ..,
D4T 4, ganando el Caballo. Otra
ventaja de 1. ..., P4AD es res-
ponder al dominio blanco sobre
el centro con el dominio cen-
tral y lateral, dejando pesar en
el animo del adversario el te-
mor de una posible accién sobre
el flanco de Dama. En nume-
rosas partidas es tipica la lu-
cha de Torres en la columna de
Alfil de Dama, y esta jugada
significa una buena esperanza
para el caso de que sea posible
alcanzar esas posibilidades.

Si el blanco, al jugar 1. P4R,
tenia el propésito de plantear
una lucha abierta en verdad que

103



la cosa no le resultara sencilla.
Ante la actitud del negro debe-
ra optar por una de estas tres
conductas:
a) Juego cerrado mediante
2. C3AD.
b) Juego s6lido mediante 2.
C3AR.
¢) Juego arriesgado de gam-
bitos, en busca de las vias
abiertas: 2. P4CD, por
ejemplo.
Consideraremos en principio
la linea mas usada y favorecida
por 1os maestres, que e<-

2. C3AR,

La idea principal de este mo-
vimiento es preparar el asalto
P4D. Independientemente de
ello, cubre los cobjetivos clasicos
de desarrollo, ejerciendo la ne-
cesaria presién central.
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Lo mas natural y consecuen-
te, pues responde a las conoci-
das normas de las defensas ac-
tivas. E1 Caballo negro se opo-
ne a la acciéon del blanco con
igualdad de fuerzas y con equi-
librio en su acciéon dominadora
sobre el centro.

3. P4D,

Esto es obligado desde el mas
elemental punto de vista estra-
wegico, Hay que imponer con to-

- da energia sobre el adversario el

peso de la iniciativa, cargando
decididamente sobre el centro.
La apertura de las vias de los
dos Alfiles queda realizada, y el
negro se encuentra ante una si-
tuacion FORZADA. El cambio
de Ped6n sera inevitable. En mu-

~chos casos, 1os cambios de Peo-

nes 0 piezas en las aperturas
significan 1la disminucién de
energia para el bando de la ini-
ciativa, llegandose al equilibrio.
Aqui no ocurre tal cosa. Supo-
niendo que las negras cambian
primero el Pe6n y luego el Ca-
ballo, o viceversa, las blancas
mantendran su iniciativa, pues
resultara ubicada la Dama en el
centro del tablero SIN RIESGO
de ataques por parte de las pie-
zas menores del adversario, ya
que la pieza mas molesta seria
el Caballo que acaba de ser eli-
minado.
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3. ..., PXP

No hay otra alternativa, se-
gun acabamos de explicar. Cual-
quier idea de eludir la accién del
cambio seria de graves conse-
cuencias. Veamos algunos inten-
tos: 3. ..., P3R, proyectando 4.
..., P4D y defendiendo el Pedén
de Alfil de Dama con el Alfil de
Rey; la continuacién blanca se-
ra 4. P5D, y ahora, la retirada
del Caballo, precedida 0 no del
cambio de Pedn, es evidente-
mente enojosa. Sea otro ejem-
plo: 3. ..., P4D En tal caso, las
blancas, con 4. PXPA, obten-
drian una ventaja material in-
mediata, cuya recuperacién su-
pondria al adversario la pérdi-
da de importantes tiempos, ya
que el procedimiento directo pa-
ra tal recuperacioéon 4. ..., D4T+,
sera “molestado” mediante la
continuacion 5. D2D!, que ame-
naza: o cambiar de Damas ven-
tajosamente, o ganar definitiva-

mente un Pedén. El estudiante in-
teresado en esta posicién puede
examinar las derivaciones que
ofrece la falsa respuesta negra
5. ..., CbC, que amenaza 6. ...,
C x PA!, con la iniciativa. Contra
la idea negra que acabamos de
ver 3. ..., P4D, pueden asimismo
las blancas obtener ventaja me-
diante 4. PXPD, DX P; 5. C3A.
No hablemos de otros procedi-
mientos para eludir el cambio
de Peones centrales IMPUESTO
por las blancas, ya que confra

- gran parte de ellos (ejemplo:

3. ..., P3D), la continuacién
blanca sera ventajosamente 4.
P5D,

4. CXP,

No hace falta que anotemos
consideraciones especiales sobre
esta captura. Desde el momento
que NO SIGNIFICA DESVEN-
JA movilizar la Dama en segui-
da como consecuencia del cam-
bio de Caballos, 1o mejor ha de
ser SITUAR nuestras piezas ac-
tivamente sobre el centro.

4. ..., C3AR

iUn magnifico acuerdo! Si las
blancas cambian el Caballo de-
jaran un Peén negro en exce-
lente posicién defensiva al con-
trolar las casillas b5 y db, que
son las de influencia tipica para
el Caballo de Dama blanco. Asi,
pues, las negras obran con espe-
cial buen tacto al maniobrar
con el Caballo de Rey, ya que
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consiguen: a) Movilizar una pie-
za con 10 que en lo que se refie-
re a piezas meneores superan en
desarrollo a su adversario, que
s6lo tiene movilizado un Caba-
Ilo. b) Atacan directamente un
Peén blanco, a cuya defensa
SERA NECESARIO atender. c)
Difieren por un tiempo la defi-
nicién final de la variante de-
fensiva a elegir, ya que tal de-
finicién esta confiada CASI
SIEMPRE a los Peones, puesto
que éstos “no pueden andar pa-
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ra atras” y, por tanto no les se-
ra posible cambiar la variante
elegida.

5. C3A,

En la jugada quinta, las blan-
cas tienen dos piezas menores
en desarrollo y el negro otras
dos, correspondiendo el turno de
juego al segundo jugador. Con-
siderado el caso “sin ver” la po-
sicion que ofrece el tablero, se-
ria l6gico conceder que las ne-
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gras han contrarrestado ya la
iniciativa blanca y hasta se las
han arrebatado, puesto que, co-
rrespondiéndoles jugar, estan
facultadas para adelantarse en
el desarrollo, movilizando una
nueva pieza. Pero ésta no es la
verdad. Las negras estan ahora
obligadas a mover un Peé6n, con
lo que vuelve a manos de su ad-
versario la aparentemente per-
dida iniciativa en el desarrollo
de las piezas.

Sin duda, la defensa del Pebn
de su Rey blanco con esta juga-
da de Caballo sera aplaudida de
nuestros estudiantes, por las ra-
zones generales ya tan conoci-
das de nosotros. Sin embargo, el
PLAN, modestamente defensivo
5. P3A, constituye una novedad
teérica aceptada en la practica
por numerosos maestros; pero
que nosotros nos abstenemos de
estudiar ahora, porque nos apar-
taria de nuestro objetivo esen-
cial.

5. ..., P3D

Hay que neutralizar la pala-
dina amenaza blanca C X C, se-
guido de P5R, que podria produ-
cirse si las negras no hubiesen
examinado DETENIDAMENTE y
“con nuevos 0jos” la posicion.
Tal error es posible y hasta fre-
cuente en jugadores que tienen
el propésito obstinado e impa-
ciente de encauzar la defensa en
una linea determinada. En este
caso podria haber ocurrido asi
si las negras hubiesen persegui-
do en seguida la formacién co-



nocida con el nombre de “va-
riante de dragén”, que consiste
en desarrollar el Alfil de Rey en
fiancheto. En efecto, si ahora
jugase sin meditacion suficiente
5. ..., P3CR, las jugadas blancas
antes indicadas —C X C, seguido
de P5R—, obligaban al Caballo
de Rey negro a retroceder a su
base con la consiguiente y gra-
ve pérdida de tiempo.

6. A2R,

Una jugada producto de lar-
gas experiencias y notables es-
tudios. No parece, a primera vis-
ta, satisfactoria esta modesta
salida del Alfil. {(No seria mas
activo, por ejemplo, 6. A4AD, o
6. ASCD, clavando el Caballo?
Sencillamente, no. En el primer
caso, 1a respuesta 6. ..., P3R es
suficiente para una sélida defen-
sa, y el Alfil de ataque blanco
quedara sitiado en una diagonal
INEFICAZ,
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En el segundo caso, la defen-
sa 6. ..., A2D cubre asimismo los
mejores objetivos. En cambio,
en el punto 2R evitara desde el
primer momento la posible ju-
gada de ataque negro C5CR, con
lo que HACE POSIBLE la activa
jugada de desarrollo en prepa-
racion A3R. No olvidemos decir
que, al mismo tiempo, el Rey
blanco recibe con esta jugada la
facultad del enroque.

6. ..., P3CR

Establecida la necesaria vigi-
lancia central de que antes he-
mos hablado, las negras pueden
en este momento realizar la fa-
mosa defensa de la “variante de
dragén” antes citada.

7. A3R,

Desarrollo bien s6lido y prac-
tico. Tampoco es nada falso el
inmediato enroque, mas no exis-
tiendo el menor peligro de que
sea entorpecido, resulta preferi-
ble insistir en el desarrollo y en
la accién central sin demoras.
Claro es que este Alfil pudo mar-
char hasta la casilla de 5CR, sin
inconveniente; pero en esta ca-
silla de 3R cumple su objetivo
mas ocultamente, ya que uno de
los planes blancos debe ser si-
tuar la Dama en su segunda ca-
silla, para poder jugar, oportu-
namente, A6T cuando el enroque
corto del adversario haya sido
efectuado. A titulo de curiosidad
resefiiamos aqui una celadita que
consiste en colocar el Alfil en la
casilla 4AR.
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Ved cémo las negras pueden
ganar en seguida una pieza:
7. ..., CXC; 8. DXC, P4R, ata-
cando simultaneamente a la Da-
ma y al Alfil. Y en este sacrifi-
cio precisamente reside la cela-
da blanca que consiste en la con-
tinuaciéon: 9, AXP; PxA; 10.
DXxP+, D2R; 11. A5C+, A2D;
12, AXA+,RXA; 13. 0—0—0+,
y el ataque es tan fuerte que
bién merece la pena del sacri-
ficio efectuado. Sin. embargo,
nuestros estudiantes haran bien
en no dejarse impresionar por
esas cambinaciones, siendo pre-
ferible se esfuercen ante todo en
la asimilacién y comprensién del
espiritu de las aperturas segin
es nuestro objetivo.

. .., A2C
8. 0—0,
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Con esto la apertura queda
virtualmente completada para
las blancas, ya que han movi-
lizado TODAS las piezas meno-
res, han puesto en seguridad su
Rey y han asegurado el centro.
Las negras estan pendientes del
desarrollo del Alfil de Dama y
de la seguridad del Rey. He aqui
sostenida la iniciativa frente a
una correctisima defensa. A par-
tir de este momento dejamos
solo al estudiante con su imagi-
nacién y recursos tacticos para
iniciar la lucha en el medio jue-
go. jBuena suerte!

NOTAS

Hemos elegido esta linea “dragén”
como modelo para nuestro estudio. A
la posicion final puede llegarse alte-
rando el orden de las jugadas, circuns-
tancia que caracteriza a la moderna
estrategia. Conviene anotar otras li-
neas importantes de esta defensa:
a) 2. C3AD, C3AD; 3. P3CR (sistema
cerrado o Tchigorine). b) 2. C3AR,
C3AR (sistema Rubinstein). ¢) 2.
C3AR, P3D; 3. P4D, PxP; 4. CxP,
C3AR; 5. C3AD, P3TD; 6. ASCR (sis-
tema Rauser); d) 2. P4ACD (Gambito
siciliano). e) 2. C3AR, P3D; 3. P4CD
(Gambito Keres). f) 2. P3AD (sistema
Alarin); g) 2. C3AR, P3R; 3. P4D,
PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AD, P3D
(sistema Scheveningen). h), 2 C3AR,

‘P3R; 3. P4D, PxP; 4. CxP, C3AR;
‘5. C3AD, C3AD; 6. C4D5C, A5SC (siste-

ma clasico). Sin embargo, el espiritu
de cada una de estas lineas responde
a los objetivos sefialados para ambos
contendientes en el curso de nuestro
estudio, pese a las desviacignes de ca-
da uno de estos sistemas.



LECCION VIGESIMA

DEFENSA CARO-KANN

La Defensa Caro-Kann esta
clasificada entre las llarhadas
semicerradas, 10 que quiere de-
cir que las derivaciones de este
planteo pueden ser de uno u
otro caracter, segun el concepto
estratégico que se elija 0 €l pro-
cedimiento tactico que se em-
pPlee. En espiritu, la Defensa Ca-
ro-Kann es similar a la Defensa
Francesa, y los partidarios de
una y otra disputan las ventajas
de sus lineas favoritas de forma
comparativa, Como siempre ocu-
rre en ajedrez, no es prudente,
en términos generales, emitir un
diagnéstico sobre las bondades
de los planteos. L0 mas practi-
¢o, 1o que nos evitara desorien-
taciones y falsos conceptos de
principios es examinar los plan-
teos con cierta independencia
de los encasillados tedricos que
figuran en todos los libros de
texto. Es por ello que nosotros
vamos a tratar de la Defensa
Caro-Kann, sin perjuicio de las
numerosas conclusiones técnicas
que tan profusamente nos ofre-
cen los maestros y los teéricos
de nuestro tiempo. Esta es nues-
tra habitual norma al hablar a

los principiantes e iniciados en
los misterios del ajedrez.

1. P4R,

Sobre esta jugada nada debe-
mos afiadir, y nos remitimos a
cuanto en lineas de conceptos
generales hemos dicho en nues-
tras primeras lecciones.

1. ..., P3AD

Descubramos el pensamiento
del conductor de las negras en
esta jugada universalmente co-
nocida con el nombre de Defen-
sa Caro-Kann. {Trata de renun-
ciar a la lucha por el centro?
¢ESs acaso su propésito preparar
un desarrollo por el flanco de
Dama? {Pretende quiza “cerrar”
en seguida la gran diagonal
hl-a8, en previsiéon de las remo-
tas posibilidades del Alfil blan-
co espafiol? Todo es posible, y
cualquiera de estas ideas son
aceptables y légicas por mas
que puedan parecer prematuras.
Sin embargo, el objetivo sustan-
cial de las negras sigue siendo
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LA LUCHA POR EL CENTRO. Es
decir, que, en espiritu, el segun-
do jugador pretende con esta
defensa alcanzar iguales obje-
tivos a los que pudieran derivar-
se de la franca y clara opeosi-
cién que caracteza a la respues-
ta tan l6gica y tan conocida de
nosotros, P4R.
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Se trata unicamente de cons-
tituir un apoyo, de crear un ci-
miento, a los INEVITABLES
avances centrales de la infante-
ria, a la posesion material del
centro. La Defensa Caro-Kann,
en este orden, debemos conside-
rarla como una tactica de elu-
sién y disimulo inicial, que pre-
para el terreno para inmedia-
tamente definir un caraecter
enérgico a la defensa.
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2. P4D,

Ocupaciéon del centro con ios
Peones.—Las ventajas de este
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avance las hemos enumerado
ya en otras ocasiones. El blanco
responde a la PASIVIDAD de-
fensiva negra con €l asalto tan
rapido como le es posible de sus
soldados. Observa igual tactica
ofensiva que la empleada contra
el sistema, defensivo francés, se-
gun veremos al estudiar dicha
linea de juego.

Y como en ajedrez no hay
nada abosluto, es digno de apun-
tar aqui una posibilidad tactica
muy curiosa que se ofrece a las
blancas, que responde a una

" concepceiéon muy sutil del juego

Yy que para su comprensiéon de-
bemos verlo practicamente: las
negras van a jugar (segun des-
pués veremos y razonaremos)
P4D de manera tedricamente
obligada, y ésta es la base de la
sutileza blanca, sutileza que se
inicia con 2. C3AD, ..., para res-
ponder 2. ..., P4D, con 3. C3AR.
Examine el alumno esta posicion
y comprobari que el objetivo
sutil a que antes nos referiamos
consiste en la INVITACION ta-
cita que el jugador blanco hace
al negro para avanzar su Pedn
de Dama a la quinta casilla. Si
tal hiciera su enemigo, el blan-
co se apuntaba ya la importan-
te victoria de conducir no sélo
sus propias piezas, sino las de
su rival. El Pe6n avanzado del
negro constituye una debilidad
que, entre maestros sobre todo,
puede explotarse con éxito.

2. ..., P4D



He aqui la prevista e INEVI-
TABLE reaccion negra, idéntica
a la que prevé igualmente la
Defensa Francesa. En la Defen-
sa Francesa el Peén negro en
4D esta apoyado por el PR en la
tercera casilla. Esto es mas 16-
gico, pues en tal posicién am-
bos Alfiles pueden ser desarro-
llados, en tanto que en la Caro-
Kann sé6lo tiene la via abierta
el de la Dama y ademas la ca-
silla 3AD ha quedado inutiliza-
da para el Caballo, 1o cual cier-
tamente es una desventaja de
légica, pues dicha casilla cons-
tituye la base natural para las
operaciones del Caballo, tanto
ofensivas como defensivas,

La idea Caro-Kann es, segu-
ramente, de un caracter muy su-
til, cuando tolera unas desven-
tajas tan eminentes en el terre-
no comparativo con la Defensa
Francesa, entre otras, ya que
rompe un poco con las normas
clasicas de las aperturas, que
exigen el desarrollo veloz y la
habilitacién de las casillas para
las piezas ligeras. Para la mejor
comprensiéon de nuestros lecto-
res, es preferible que paso a pa-
S0 observemos la evolucién del
pensamiento Caro-Kann, evi-
tando excesivas consideraciones
previas.

3. C3AD,

Tipica jugada expansiva, cu-
yas virtudes son ya familiares a
nuestros lectores, pues cubre de
un solo golpe diversos objetivos,
segiin facilmente observara y

- recordara el estudiante, por lo

que, para no repetir cuanto he-
mos dicho, dejamos de sefialar
ahora.

3. ..., PXP

Este cambio es lo mas tran-
quilizador; no implica desven-
taja para el negro MAYOR QUE
LA QUE TIENE, pues no hay que
olvidar que las blancas siempre
disponen de la jugada de ven-
taja, y ahora, después del cam-
bio de Peones, su Caballo que-
dara situado fuera de su casilla
normal. El negro no ejecuta,
ciertamente, una jugada de des-
arrollo, pero FUERZA a su rival
a realizar a su vez otra jugada
que tampoco desarrolla pieza.
He aqui por qué es aceptable la
decisién negra, independiente-
mente de otras razones que alin
la justifican mejor. Son estas
razones las que se derivan de
eliminar el posible y modesto
avance blanco P5R, 10 que po-
dria ocasionar un grave retraso
en el desarrollo negro desde el
momento que resultaria batido
el punto 3AR negro, creirxlose
complicaciones delicadas al des-
arrollo del Caballo de Rey de las
negras.
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4. CxP, ..

No puede dudarse la captura
del Peén, pues no admite demo-
ra, ya que en otro caso puede ser
sostenido sin dificultades gra-
ves mediante 4. ..., P4AR.

4. ..., AdA

Justo concepto teérico. Al fin,
las negras han desarrollado una
pieza y 1o hacen en un momen-
to que parece en verdad muy in-
dicado, pues atacan una pieza
enemiga, 1o que supone para su
rival la obligacion de atender
dicha circunstancia,

5. C3C, ...

Pero las blancas, al eludir se-
mejante ataque, demuestran a
su rival que no han perdido cier-
tamente la iniciativa, pues reti-
ran su amenazado Caballo ata-
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cando a su vez el Alfil agresor

| 'y FORZANDOLE a una jugada

defensiva, que no puede ser al
mismo tiempo el desarrollo de
una nueva pieza. Esto supone

2l para las blancas el disponer del

tiempo suficiente para desarro-
llar otra pieza ligera y conser-
var asi el privilegio de la salida.

Parece muy seguro el Alfil ne-

“ gro después de este movimien-

to. Hemos de sefialar esencial-
mente una de sus principales in-
conveniencias: el abandonar la
diagonal ¢8-h3, evidentemente
mas importante que la que aho-
ra ocupa. Son ventajas o des-
ventajas muy pequefias, pero que
sirven para sumar puntos en las
posiciones criticas de la parti-
da, por lo que deben ser teni-
das muy presente desde el pri-
mer momento.

6. C3A, ...
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Las blancas juegan con arre-
glo a las normas clasicas y soli-
das de la mas pura ortodoxia.
Sin titubear aprovechan “el
tiempo” para situar una pieza
ligera en posicién de ataque, ac-
tuando ofensiva y defensiva-
mente sobre el centro del ta-
blero.

En este momento es muy co-
nocida una tactica de fuerte
agresion, que consiste en la ju-
gada 6. P4ATR, contra la cual las
negras juegan obligada y sufi-
cientemente 6. P3TR. También
se ha jugado alguna vez C3TR,
con el proyecto inmediato de
continuar la marcha de este Ca-
ballo por via 4AR. Pero tanto
una como otra continuacion se
apartan del espiritu légico que
debe presidir la concepcion de
todo planteo, y que debe ser la
base de nuestro estudio,

6. ..., C2D

Consideremos lo justo y co-
rrecto de esta jugada. Las blan-
cas amenazaban situar inmedia-
tamente su Caballo en la quin-
ta casilla de Rey, lo que signi-
ficaba eliminar el Alfil negro, y
esto, como ya saben nuestros es-
tudiantes, es calificado por los
maestros como una pequeiia ven-
taja, que en un cambio de tal
naturaleza supondria el alterar
la. configuracion de Peones en el
flanco de Rey.

La jugada elegida por las ne-
gras, al evitar esta paladina
amenaza, cubre su OBLIGADO

objetivo de desarrollar una pieza
en la apertura y demuestra que
cuando en su primera jugada las
negras eligieron el Caro-Kann
P3AD no era necesaria para su
Caballo, pues reservaban la 2D
a este fin y confiaban al Pedn
Alfil de Dama la misién de con-
trolar el punto 4D, evitando to-
do avance del enemigo.

7. A3D,

Es 16gico desarrollar el Alfil,
esencialmente para disponer el
enroque. De las tres casillas que
al efecto dispone, la elegida ha
sido considerada la mejor. Las
negras pueden reducir las armas
decidiéndose por el cambio, pe-
co con ello las blancas situaran
su Dama sin riesgos en una ca-
silla MAS ACTIVA. Es por ello
que no vacilan en proponer di-
cho cambio.

7. ..., D2A

Este movimiento comprende,
como es obligado, varios adjeti-
vos: Es la jugada mas rapida pa-
ra habilitar en enroque, pese a
que se trata del enroque lar-
go, GENERALMENTE POCO RE-
COMENDABLE, sitia la Dama
en una casilla de tipica impor-
tancia teérica; hace posible el
atrevido movimiento liberador
P4R; finalmente anula el pro-
posito blanco de situar su Caba-
11o en la quinta casilla de Rey.

8. 00,
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Las blancas han completado
su desarrollo, pues la Gnica pie-
za ligera que permanece en su
casilla de origen dispone de via
abierta para sus .movimientos.
Considerando la posicién desde
un severo punto de vista teori-
co, parece ser que el primer ju-
gador, lejos de perder la jugada
de ventaja, ha ganado un nuevo

T
%iQM%//i%
MiE
. L
N
B / 2N
LAl A
B Rumpe

tiempo, puesto que para que su
adversario consiga el desarrollo
-de las dos piezas retrasadas se-
ran necesarias tres jugadas.

8. ..., PR

Absolutamente esperada: se
abre la via al Alfil, se controla
con mayor fuerza el “hueco” AD,
se cierra eficazmente la colum-
na de Rey, que puede ser objeto
del fuego de las piezas mayores
enemigas, y, aunque poco reco-
mendable, también existe con
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ello la posibilidad de situar el
Caballo Rey por via 2R-1A en
las casillas 3D y 3CD.

9. TIR,

Siempre 1o mas logico: 1la To-
rre resultara bien situada en la
lucha del medio juego, y princi-
palmente en la fase final, en es-
ta casilla. Obsérvese que el domi-
nio de esta columna por medio
de la jugada 9. D2R seria irreal
si las negras optan por el cam-
bio de alfil.

9. ..,
10. C5C,

CR3A

Elegimos esta variante como
ejemplo del estilo agresivo.

El objetivo inmediato de las
blancas en esta decisién es im-
pedir el posible enroque largo
-enemigo, el cual no es posible
llevar a cabo inmediatamente
debido a la respuesta 11. AXA,
PTxA y 12. CxP, ganando un
Pe6n en ambos casos. Sin em-
bargo, las blancas no han podi-
do basar su jugada en un error
tan grosero por parte de su ri-
val. Si la jugada elegida SOLA-
MENTE persigue tal objetivo, se-
ria sin duda la mas pobre de
cuantas pudieran elegirse. Es
muy posible que la idea del pri-
mer jugador apunte a la casilla
cuarta de Rey, cambiando o0 no
previamente los Alfiles y consi-
derando la circunstancia de que
el Caballo no puede ser expulsa-
do inmediatamente con el Peé6n



de Torre debido a la réplica A X A
seguido de TxP! En otra va-
riante de asta linea, l1as blancas
ganan asimismo el Pe6n de Rey
con el Caballo, Omitimos 1a de-
signacién técnica de estas va-
riantes, con el fin de que se ejer-
cite el alumno en verlas por sus
propios ojos, por 1o cual es reco-
mendable examine la posicién
muy atentamente.

Vemos, pues, que las blancas
saben lo que se hacen. Sin em-
bargo, el resultado practico de
su jugada siempre es dudoso, y
‘habia otras lineas que no hay
duda se adaptan mejor a un
temperamento mas reposado y
sereno, Asi podria considerarse
:10. ASCR, 10. P3TR y 10. P3AD,
]Jese a que ninguna de estas ju-
gadas buede llamarse propia-
,mente activa. Un plan no muy
ieficaz seria 10. C5R, pues des-
pués de cambiar los Caballos y
situar el de Rey donde estaba
el de Dama, las negras estan en
posicién de decidirse por el en-
rogque largo con ciertas ventajas.
Por ultimo, podemos sefialar
aqui la posibilidad que se pre-
sentaba al blanco para elegir la
jugada 10. C5A, movimiento es-

pectacular que no tendria otro
objetivo directo que el de impe-
dir el desarrollo del Alfil negro;
pero que después de ser captu-
rado el Caballo con el Alfil, las
negras, aun cediendo lo que se
llama “pequefia calidad”, por
no disponer ya de su pareja de
Alfiles, liberan practicamente su
posicién, pues no se ve peli-
gro alguno después del enroque
largo.

Dejamos para la leccion si-
guiente el estudio de otras im-
portantes variantes de esta po-
pular defensa.
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LECCION VIGESIMOPRIMERA

LA DEFENSA CARO-KANN

En nuestra ultima leccion nos
hemos ocupado de la Defensa
Caro-Kann. Fue estudiada la fa-
se inicial de esta defensa consi-
derando sus movimientos desde
un punto de vista muy general,
pero analizando solamente una
de las variantes de esta defensa,
la variante que pudiéramos lla-
mar normal,

Nos vamos a ocupar ahora del
estudio de otras variantes, y por
ello iniciamos tan s6lo nuestros
comentarios a partir de la juga-
da que se desvia del estudio an-
terior. Nuestros lectores halla-
ran la explicaciéon de estas ju-
gadas no comentada en la lec-
cion a que nos referimos en el
capitulo anterior.

1. P4R, P3AD
2. P4D, P4D
3. C3AD, PXxP
4. CXP, AdA
5. C3C, A3C
6. P4AR,

7 A
Z % K 4
Mal—1—

Esta jugada da lugar a 1o que
en el mundo de la teoria se co-
noce con el nombre de Ataque
Maroczy. Al considerar la juga-
gada sexta del blanco en la va-
riante normal, que es 6. C3A, ha-
blamos de las otras posibilida-
des que se ofrecen para iniciar
un ataque y omitimos expresa-
mente el Maroczy para ocupar-
nos de esta linea con mas exten-
sién.

Si las jugadas pudieran defi-
nirse en conceptos psiquicos, po-
diamos decir que ésta es de ca-
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racter nervioso. Las blancas pa-
recen con prisas para caer sobre
el Alfil enemigo. Mas ya sabe-
mos que nunca en aperturas bas-
ta una sola intencién; que es
necesario animar cada jugada de

varias intenciones, de diversos
propésitos, tanto mas como sea
posible. El blanco, al levantar
una inmediata amenaza sobre el
Alfil enemigo, pretende en rea-
lidad apoderarse eficazmente de
la casilla cinco de Rev. y tam-
bhién deiar preparada la nosibi-
lidad de abrir la columna de Al-
fil de Rev para el eficaz jueco
de la torre una vez efectuado
el enroque.

Sin embargo. este movimien-
to 6. P4AR., que tan recomenda-
ble narece para 1os iugadores de
temneramento agresivo. adolece

de serio inconveniente. La vrac- .

tica ha sido muv dura con esta
idea de Maroczv, v nosotros va-
mos hov a conocer la razéu de
aue se practigue tan vnoco ests
linra de ataque. Previamente
cabe observar el hecho de que
Jas blancas, con su iugada. han
desatendido el pnrincinio de des-
arrollo de piezas. Han roto tam-
bién con otro principio: la fle-
xibilidad de maniobra, que tan-
to se recomienda wpara poder
cambiar el caricter de la aper-
tura e incluso poder convertir
un ataque o una defensa en li-
nea de juego diferente. Esa fle-
xibilidad sé6lo es posible cuando
se utilizan Unicamente las pie-
zas en los planteos, pues los Peo-
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nes carecen del privilegio de
volver a su base.

6. ... PATR

Se nos presenta una ocasion
aleccionadora. Las blancas te-
nian levantada la amenaza P5A,
con 10 que a primera vista el Al-
fil negro estd perdido. Con esta
respuesta las negras parecen ha-
ber tenido muy en considera-.
cién esta amenaza, y responden
a ella con una nueva amenaza
a su vez: avanzar otro paso mas
este Pe6n de Torre de Rey para
atacar el caballo en el caso de.
que el blanco insistiese en su
propésito. Pero como, segiin va
hemos dicho tan repetidamen-
te. NUNCA se debe elegir una
iugada que s6lo ofrezca una idea,
un objetivo, aleo han debido
pensar las negras, pues resulta-
ria pobre su idea si se limitase
9, Ia que hemos expuesto.

El defecto quiza mas impor-
tante de la ijugada blanca 8.
P4AR. aue estamos estudian-
do. consiste en que la amenara
de capturar el Alfil es s6lo apa-
rente, pues dado el sunuesto de
concederle al blanco dos juga-
das seguidas v que este Pebdn lo
colocase en la quinta casilla en
lugar de en la cuarta, iel Alfil
no estaba perdido! Obsérvese
qué sencilla era la respuesta ne-
gra: tomar el Pe6n con el Alfil
v desoués de ser canturado éste
con el Caballo blanco temar di-
cho Caballo, previo el jaque de
la Dama negra en la casilla cua-



tro de Torre de Dama. Asi, pues,
no constituyendo amenaza efec-
tiva al ataque Maroczy, 1as ne-
gras, al elegir el movimiento 6.
..., PATR!, NO TRATAN DE DE-
FENDERSE: jestan atacando!
¢Qué atacan? Esta claro que el
flanco real adversario, creando
en el animo del blanco la pre-
ocupacién que supondria el ver-
se obligado a realizar nuevas
maniobras con su andariego Ca-
ballo de Dama.

También las negras han deja-
do atras la l6gica. El razona-
miento mas natural, y sin duda
el mas acertado, hubiera sido
este: puesto que no existe ame-
naza para mi Alfil, “movilizaré
una pieza, y de esta forma VOY
ADELANTE en el desarrollo de
apertura, pues dispongo de dos
piezas en juego contra una de
mi adversario, con 10 que he ga-
nado un tiempo y soy yo el que
tiene la iniciativa”. De acuerdo
con esta logica idea, las negras
podian haber elegido sencilla-
mente 6. ..., C3A, 6. ..., C2D. e
incluso, aunque no desarrolle
piezas materialmente, 6. ..., P3R,
que prepara la salida del Alfil
de Rey.

Pero, como también hemos di-
cho otras veces, no siempre el
postulado general es el mejor; a
veces hay razones excepcionales
que aconsejan desviarse de 1o es-
tablecido. En ejedrez, estas ex-
cepciones estan determinadas
por lo que se llama EL PLAN.
Una idea profunda, aguda, de
extensas aptitudes, puede pos-

tergar las bases tedricas. Debi-
do a tales concepciones lumino-
sas, resulta admisible, por ejem-
plo, que se produzcan diversos
movimientos continuados de
una sola pieza en plena apertu-
ra, y también, como en el caso
presente, extravagantes avances
de la infanteria. La jugada de
las negras que acabamos de con-
siderar es de aquellas que no ad-
miten los severos principios teo-
ricos.

7. P4TR,
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Las blancas no podian permi-
tir que prosperase la idea de
contraofensiva de su adversario.
De haber optado por la evolu-
cién de cualquier pieza menor,
fuese 7. C3A 6 7. A3D, el avan-
ce 7. ..., P5T resulta algo mas
que amenazador, y concedia a
las negras el desarrollo de agu-
das lineas de ataque. Ya es facil



ver que habiendo sido obligadas
las blancas a realizar esta juga-
da, 7. P4TR, lo mejor hubiese si-
do elegir esta misma jugada
P4TR en el sexto movimiento,
segun prescribe una de las va-
riantes mas populares de esta
apertura. Claro que esta refle-
Xion significa ya el descartar el
atagque Maroczy.

7. ..., P3R

Un movimiento de rigor, que
ahora realizan las negras con
toda tranquilidad, ya que las po-
sibilidades de ataque blanco son
inapreciables, y ademas, contan-
do con la ventaja de haber AL-
TERADO los planes del enemi-
go, la estructura defensiva que

se adopte ofrecera faciles ven-

tajas.

8. C3A, C2D

Las negras se oponen decidi-
damente al proyecto enemigo
antes citado y dejan entrever el
manifiesto propédsito de supri-
mir el Caballo enemigo si llega-
se a ser situado en el punto 5R
de las-blancas. Desde el punto
de vista de las exigencias teéri-
cas en las aperturas, la jugada
del texto cubre también un se-
gundo objetivo: un primer paso
para habilitar el ala derecha de
Dama para un eventual enroque
largo, habida cuenta del retra-
S0 que las circunstancias han
impuesto al desarrollo de las
piezas menores del flanco de

120

Rey, y sobre todo, a la irregular
posicion de dicho flanco por el
avance del PTR.

9. . AdA,

Las blancas han renunciado
a situar su Caballo en el punto
5R, calculando que la continua-
cién podria haber sido demasia-
do molesta, debido a 9. ..., C X C;
10. PAXC, A2R, con 10 que no
habra forma de evitar la pérdi-
da de un Pedn. La jugada que
elige el blanco es mas activa
que, por ejemplo, 9. A2R; pero
aunque dibuja la posibilidad de
un sacrificio en el punto 6R a
base de tener previamente dis-
puesto un ataque de la caballe-
ria sobre el Alfil negro de Da-
ma, lo cierto es que la misi6n de
este Alfil en 4AD es muy du-
dosa.

9. ..., AZR

Ademas de cubrir el requisito
del desarrollo, esta jugada in-
moviliza en cierto modo al Ca-
ballo de Rey blanco, a menos de
encontrar compensaciones a la
pérdida de un Pedn, como antes
hemos dicho.

10. 0—0,

Un enroque que, con vistas a
la fase final de la lucha, no
ofrece ciertamente muy agrada-
bles perspectivas, debido a la
irregular posicion de la infan-
teria.



10. ..., D2A

Queda completado el plan del
proyecto antes referido de ser-
virse del enroque largo, plan que
ahora resulta aun mas indicado
teniendo en cuenta que el ene-
migo tiene ya definida la posi-
cibn de su Rey en el flanco
opuesto y que la Torre negra de
Dama apuntaria ocultamente
en la columna de Dama hacia
la Dama enemiga, haciendo po-
sible el proyecto C4A, eventual-
mente. Por otra parte, con esta
jugada se impide la posibilidad
blanca C5C, por la respuesta 12.
..., AXC, obligando a tomar con
el Pedn la Torre y dejando paso
libre al propio Peén avanzado.

11. C2R,
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La apertura debe considerarse
terminada. Las negras pueden
ahora continuar con el enroque
largo, con 10 que su posicién re-
sultara mas que suficientemen-
te satisfactoria, debido al ca-
racter prematuro de la ofensiva.
blanca con su jugada 6. P4AR,
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LECCION VIGESIMOSEGUNDA

LA DEFENSA ALEKHINE

Clasificada, como 1la Caro-
Kann y la Siciliana, entre las
defensas semiabiertas, la Alekhi-
ne nos ofrece un plan tactico cu-
rioso y un objetivo estratégico
de gran interés. Aunque este tipo
de defensa ha sido muy ensaya-
do, la verdad es que no puede
decirse entre maestros que re-
sulte eficaz o falso, y esto es 1o
mejor de todo y también 1o que,
en buen criterio ajedrecistico,
es mas conveniente, La Defensa
Alekhine acierta desde el mo-
mento que divide las opiniones.
Veamos, paso a paso, una de las
principales lineas de ataque con-
tra esta original idea denfen-
siva.

1. P4R,

Recuerde el lector cuanto he-
mos dicho en anteriores leccio-
nes sobre esta jugada inicial.

1. ..., C3AR

iUna jugada sorprendente!
He aqui la Defensa Alekhine. Las
negras permiten el avance ofen-
sivo del Pe6n de Rey enemigo y
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toleran que este impaciente Ca-
ballo, tan prematuramente lan-
zado al combate, sea hostilizado
repetidamente. (Por qué permi-
ten semejante ofensiva blanca?
Tomen nota nuestros lectores:
las negras no s6lo toleran el
avance de Peones blancos, sino
que, incluso, 1o PROVOCAN. Es
decir, que ALGO han previsto
que les hace DESEAR estos
avances del enemigo. Ahi esta
el secreto y la razén de ser de
esta defensa. ¢Para qué provo-
can el avance de la infanteria
blanca? Para poderles atacar
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DESPUES por la retaguardia,
aprovechando el haberse aleja-
do de sus bases,

Veamos, jugada a jugada, el
desarrollo de este propésito de-
fensivo tan original. Como vera
el estudiante, la IDEA negra no
es en su forma de caracter de-
fensivo, sino ofensivo. Con ello,
las negras hacen honor al lema:
“la mejor defensa es el ataque”.

2. P5R,

Las blancas no deben renun-
ciar a su privilegio, y su obliga-
cién es aceptar las vias de ata-
que, manteniendo la iniciativa
con espiritu de combate. De no
avanzar este Pedn, el enemigo
habria conseguido en seguida
un fuerte triunfo moral. Cual-
quier otra jugada blanca era
tanto como confesar que la atre-
vida decisibn negra ha impre-
sionado el animo de las blan-
cas, y la batalla psicolégica esta
ya perdida. Es un factor que
merece toda atencién, ya que el
ajedrez es una actividad cere-
bral y sentimental al mismo
tiempo, por 1o que el estado de
animo del jugador desempefia
un papel principalisimo en 1la
batalla.

2. ..., C4D

Esta casilla estaba previamen-
te elegida para el Caballo, asi
como la que ha de ser ya mas
estable: la 3CD. El salto a la ca-
silla 5R equivalia a un suicidio.
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Ahora las blancas deben insis-
tir en su ofensiva, hostilizando
al atrevido caballo negro.

3. P4AD,
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Veamos s6lo las piezas blan-
cas en el tablero, Los Peones
blancos se colocan en posicién
extraiia y, por otra parte, las ne-
gras, aunque perseguidas, tienen
una pieza en juego, con 1o que,
en punto al precepto del desarro-
110, puede decirse que ha gana-
do la mano a su rival. Pero la
ofensiva de los Peones blancos
parece amenazadora...

3. ..., C@3C

Aqui el caballo descansa, pues
no hay quien le inquiete. Seria
ingenuo insistir con 4. P5A,
pues el Caballo volveria con gran
ventaja a la casilla 4D negra,
desde no podia ser atacado sino
por piezas de igual calibre. Aho-



ra las blancas deben preocupar-
se de organizar su posicién cen-
tral, coordinando y enlazando lo
mas solidamente posible sus
avanzados infantes, al mismo
tiempo que dibujando nuevas
ofensivas.

4. P4D,

Verdaderamente, la posesiéon
del centro por el blanco no pue-
de ponerse en duda. Hasta aho-~

ra no se ven los resultados de la

misteriosa idea negra en esta
defensa inusitada. La ventaja
blanca parece cierta

4 .., P3ID

Un golpecito de modesta apa-
riencia; parecé que las negras
estan asustadas de su propia
osadia, y luchan rezagadas con-
tra los dominadores infantes
blancos. Pero lo cierto es que
este golpe cubre varios objeti-
vos: a) deja libre la via del Al-
fil de Dama; b) amenaza tomar
el PeOn de Rey, cambiando se-
guidamente las Damas y privan-
do a su rival del enroque; c¢) di-
buja una contraofensiva al pun-
to avanzado blanco 5R.

5. P4AR,
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Ante la amenaza negra de to-
mar el Pe6n y cambiar Dama,
las blancas SOSTIENEN su pun-
to avanzado en 5R con este nue-
vo avance de la infanteria. Esta
jugada es, desde luego, conse-
cuente con el plan ofensivo de
las blancas, pero obsérvese que
con ello se complace asimismo a
las negras, cuyo propoésito, como
recordamos, era PROVOCAR el
avance de los Peones blancos,

{Quedaran débiles los infantes
blancos? Si asi fuera, las negras
habrian obtenido el éxito ini-
cial, quiza suficiente para aspi-
rar a la victoria. Después que-
dara el problema de encontrar
las vias de ataques exactas con-
tra los Peones alejados. Se con-
silera en los medios teéricos, por
las razones expuestas, como po-
co prudente la jugada 5. P4AR
que estamos estudiando, prefi-
riéndose como continuaciéon mas
sélida 5. P xP.

5 ..,

N

\\\

A4A

125



Aunque 1o mas corriente entre
maestros es jugar 5. ..., PxP,
reduciendo los efectivos blancos
en el centro, la jugada 5. ...,
A4A es correcta, l6gica y muy ac-
tiva. Obsérvese que las negras a
cambio de ceder el centro a la
infanteria enemiga, tiene ya dos
piezas menores desarrolladas, y
ahora urde una curiosa celada
para ganar un Peon.

8. A3D?,

He aqui una jugada errénea
que no lo parece. Oponerse a la
accién del Alfil negro sin temor
al camibo, s6lo puede ser, a pri-
mera, vista de utilidad a 1las
blancas. Sin embrago...

6. ..., AXA

El objeto es dejar a la Dama
blanca en casilla sin defensa.
Esta es la base de la combina-
cién negra inspirada en la DE-
BILIDAD de los Peones blancos
desplazados.

7. DXA, PXP

Abriendo la via de accion a la
Dama negra y forzando la res-
puesta blanca.

8. PAXP,

Es claro que s6lo con este
Peb6n puede tomarse el adversa-
rio, debido al hecho de que la
Dama blanca estd en casilla in-
defensa.
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8. ..., P4AD

Ahora el negro especula con
la mala posicion de la Dama
blanca, y en pocas jugadas de-
mostrara el error que cometié su
rival en la jugada sexta, ganan-
do finalmente un Peén de acuer-
do con los objetivos de la De-
fensa Alekhine de ALEJAR a los
Peones negros de su base.

9. P5D,

Nuevo alejamiento y NUEVA
DEBILIDAD. Los propésitos ne-
gros van cumpliéndose. Si el
blanco hubiese decidido defen-
der el Pe6n de Dama mediante
9. C3AR, el resultado seria pare-
cido, pues su rival continuaria
9....,PxXP; 10. CxP, C3A (siem-
pre especulando con la situa-
cion indefensa de la Dama blan-
ca en 3D); 11. A3R, C X PR, ga-
nando de todas formas un Pedn.

9. .., P3R
10. C3AD,
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Habra que defender el Pe6n de
5D, atacado por tres sitios dis-
tistos. Pero no era posible de-
fender en cambio el que menos
atacado parece, el cual va a
perecer inmediatamente: el
Peén blanco atrasado en 4AD.

10. ..., D5T+

Y ahora, tanto contra 11. P3C,
como contra cualquier otra ju-
gada, las negras capturaran el
Peé6n de Alfil de Dama enemigo,
derrumbandose seguidamente
todo el dispositivo central de in-
fanteria blanca, con 1o que los

objetivos de la defensa Alekhi-
ne quedaron descubiertos.

Es claro que para ello fue pre-
ciso que las blancas cometiesen
la inexactitud 6. A3D. Pero he-
mos dquerido elegir esta linea
errénea porque define bien el
espiritu de esta linea defensiva
propugnada por Alekhine y no
muy utilizada precisamente por
la dificultad de llegar a un co-
nocimiento profundo de sus va-
riantes.

Recomendamos a quien desee
ampliar sus conocimientos lea
los diversos tratados de Euve,
Pachman, Panov o Keres sobre
esta defensa.
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LECCION VIGESIMOTERCERA

DEFENSA NIMZOWITCH

Esta defensa, desde su incor-
poracion a la teoria y a la prac-
tica por aquel gran maestro ru-
SO a quien debe su nombre, no
deja de enriquecerse merced al
favor que le dispensan cotidia-
namente 1los grandes maestros
de nuestro tiempo y el anilisis
a que incensantemente es some-
tida por los especialistas y te6-
ricos. Como dijimos en nuestra
breve exposicién preliminar, se
trata de un sistema defensivo
de caracter muy activo. Hay que
tener presente que el estado de
la teoria es hoy tan extenso y
profundo, que s6lo consiguen
mantener vigencia en la practi-
ca magistral los planteos de
gran alcance por la pluralidad
de sus facetas. La nivelacién de
fuerzas entre las grandes figu-
ras del ajedrez es tal, que cual-
quier linea poco aguda, poco
elastica, puede imponer con
cierta rapidez el resultado ta-
blas. Tal es el caso de las aper-
turas tan famosas en tiempos

9, —

pasados como el Giuoco Piano,
numerosos gambitos y, en ge-
neral, los Illamados planteos
abiertos. Ciertamente, el jugador
novel dificilmente puede captar
estas razones, toda vez que con
cualquier linea ofensiva o de-
fensiva, esta en el riesgo de la
victoria o la derrota. Los resul-
tados tablas no son del dominio
de los principiantes. La razon
es obvia: errores en abundan-
cia. Por ello es conveniente para
el estudiante tener en cuenta
las preferencias de los maestros
y tratar de comprender las mis-
mas en su exacta dimension. La
defensa Nimzowitch plantea,
para las blancas, el objetivo po-
sible de un despliegue en mo-
mento oportuno sobre el enro-
que corto del adversario; y para
las negras, la posibilidad de su-
jetar indirectamente el centro y
hacer posible una demostracion
de fuerzas en el flanco de Da-
ma que pueda compenstr con
eficacia la iniciativa normal del
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blanco. El éxito de esta defensa
alcanza, al decir de la estadisti-
cas, proporciones superiores pa-
ra las negras que cualquier otra
defensa, sin exceptuamos la si-
ciliana. Es un dato importante
por su elocuencia.

Estamos ante una defensa,
sélida y flexible, al mismo tiem-
po. Su planteo es el siguiente:

1. PAD, C3AR-
2. P4AD, P3R
3. C3AD, A5C

NN

31 31 Il

.V'

SN

La respuesta negra 1. ...,
C3AR —caracteristica también
-de otras defensas contra 1la
apertura del Peén de Dama—
tiene el sello de la flexibilidad.
Todo movimiento de pieza me-
nor en la apertura presenta la
ventaja sobre el movimiento de
Peones, caracterizado por su ri-
gidez, por las razones ya apun-
tadas en anteriores lecciones.
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Las blancas hacen bien en no
dejar impresionar por el “miste-
rioso” plan negro, y atienden al
obligado dominio central, en
cumplimiento del deber que le
impone la iniciativa de abrir el
juego. Por ello 2. P4AD es una
jugada que podemos calificar de
preceptiva o0 reglamentaria.

Después de 2. ..., P3R, el ju-
gador que conduce las blancas
esta facultado para descubrir el
proposito negro de jugar la de-
fensa Nimzowitch, pues es en
este momento en el que pudo
elegir 1a muy acreditada defen-
sa India de Rey, 2. ..., P3CR.
Pero tal descubrimiento no re-
duce las posibilidades negras,
toda vez que las blancas no de-
ben renunciar al desarrollo de su
Caballo de Dama inmediata-
mente si es que quieren ser con-
secuentes con su funcién activa
sobre el centro del tablero.

Por ello, 3. C3AD y 3. ..., A5C,
definidoras del sistema de de-
fensa que nos ocupa, son juga-
das que deben ser aceptadas de
buen grado por ambos comba-
tientes.

Ahora las blancas deben me-
ditar. En efecto, su préxima ju-
gada es de capital importancia
para el porvenir de la lucha en
curso. Parece que hay muchas
opciones. Pero el alumno debe
tomar nota de que sdélo cinco
son las consideradas convenien-
tes por la practica y la teoria.
Véamoslas:

1) Sistema Seamisch: 4. P3TD,
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Una resolucion de caracter
unicamente tactico. Las blan-
cas demoran el desarrcllo de
piezas y atienden a la elabora-
ciéon de un plan razonado, cuya
argumentacion es la siguiente:
el Alfil vale algo mas que el
Caballo, como es bien sabido
(siempre hablando desde un
punto de vista relativo); el Al-
fil, ante esta jugada de hostiga-
miento, tiene que optar por la
retirada o por el cambio. En el
primer caso —tanto si 1o hace
manteniendo la diagonal a3-18,
como el-ab— su alegre cascabe-
leo 3. ..., A5C dejaria de fener
sentido 16gico; seria tanto como
proclamar que han planteado la
defensa Nimzowitch “por casua-
lidad”, sin comprender su  ver-
dadero sentido. Las negras sa-
ben que se exponen a ceder su
Alfil por el Caballo de Dama de
su adversario. ¢Cual es el pre-
cio? Un Peé6n doblado y... tiem-~
pa para pensar la continuacién,

atendiendo a un nuevo desarro-
llo de pieza menor que permita
ir delante de su rival en la lu-
cha por el despliegue de fuerzas.
Sin embargo, después de pensar-
lo bien, las negras deben recha-
zar las ideas simplistas de des-
arrollo y atender a las exigen-
cias de la escuela hipermoder-
na: “tener un plan siempre a la
vista”. Lo mejor es

4. ...,

. AXC
5. PXA,

P4A

El plan es minar el dominio
central del enemigo con vistas
a ulteriores acciones y mani-
obras. Observe el lector que las
blancas cometerian un grave
error capturando con animo de
lucro el ofrecido Pedn. Tres Peo-
nes doblados darian por resul-
tado una posicion ridicula y de
lo mas vulnerable. Estamos,
pues, ante una resolucién ideo-
l6gica de las negras, que esta en
manifiesta oposicién con las
normas clasicas de la teoria. En
efecto: 5. ..., P4A ni desarrolla
pieza y ni siquiera prepara el
desarrollo de pieza alguna; res-
ponde tan solo al deseo de crear
problemas estratégicos al ad-
versario, sin riesgos excesivos
propios. La probable pérdida de
tiempo que puede ser objetada
se comensa ampliamente con la
eficacia que supone el plantea-
miento real de esos problemas.
Obsérvese detenidamente la po-
sicion:

131



SN

111111111

o

w7

7 3

A\
N
N
N

7

5 A
B meisARE

Claro es que —y antes de se-
guir adelante-— las negras pue-
den renunciar a esta tactica de
lucha ideolé6gica y decidirse mas
modestamente por cualquiera de
las jugadas 5. ..., 0—0, 5. ...,
P3CD, 5. ..., C3A, e incluso 5. ...,
P4D. Sin embargo, vale la pena
de cargar el cerebro y eludir
ideas simplistas que podrian ter-
minar por dar la razon a las
blancas al serles permitida la
ocupacion permanente del cen-
fro sin mas problemas.
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6. P3R,

Una jugada conservadora, len-
ta y consecuente. El objetivo es
mantener las maximas posibili-
dades sobre el conquistado cen-
tro. El error tactico grave hu-
biera sido, por ejemplo, 6. A5C,
toda vez que esta clavada de Ca-
ballo resultaria falsa a causa de
6. ..., D4T, con clara ventaja,
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pues tanto 6. ..., A2D (inconse-
cuencia), como D2D (artificio)
supondrian quedar inmersos en
una mentalidad defensiva, pro-

rama nada grato para el con-
ductor de las blancas en la sex-
ta jugada de una partida. Otro
plan mas “ideolégico” —y tam-
bién antagénico con el concep-
to académico del ajedrez— hu-
biera sido 6. P3A para asegurar
el golpe expansivo P4R. Con ello
se obligaba a las negras a jugar
inmediatamente 6. ..., P4D, pues
caso contrario la masa de Peo-
nes en el centro resultaria ago-
biadora en el final.

6. ..., C3A

No presenta inconvenientes es-
te desarrollo y éste es el momen-
to justo de realizarlo. Otras
ideas serian 6. ..., D4T, 6. ...,
P3CD, 6. ..., P4AD y 6. ..., 0—0.
A pesar del atraso en el desarro-
1lo de ambos luchadores, la par-
tida esta ya en su fase media, a
causa de la riqueza de posibili-
dades tacticas. Por ello, y dado
el caracter de este estudio, apto
s6lo para jugadores iniciados,
pasamos al examen de las res-
tantes lineas anunciadas.

Sistema Capabanca: 4. D2A.
El coloso cubano acredité es-
ta linea de ataque como uno de
los mas sélidos y de mas largo
alcance en el desarrollo subsi-
guiente del planteo. Efectiva-



mente, como podra observar el
lector, no solo se atiende a elu-
dir la formacién de peones
doblados, sino que se ejerce una
accion de eficaz vigilancia sobre
el centro. La practica ha demos-
trado que el punto 2AD consti-
tuye una excelente plataforma
nara las acciones de 1a dama so-
bre la 2zona central. Nuestros
lectores deben sabker que la teo-
ria ha profundizado en demasia
sobre las derivaciones de esta
dificil estrategia 4. D2A y que €l
numero de variantes y subva-
riantes registradas son abruma-
doras. Hacemeces gracia al estu-
diante de tan enojosa nomen-
clatura. Limitémosnos a obser-
var una derivacion correcta y
légica.

P4D

Lo mas consecuente y también
lo mas activo: la lucha franca

por el centro. Era practicable
—con idea muy distinta— 4. ...,
P4A, para hurgar el centro me-
diante un rodeo un tanto avie-
SO0, ya que obliga a las blancas
a cambiar en seguida el Pedn
y las negras no han de precipi-
tarse a recuperarlo, limitandose
a la accién de seguridad 5. 0—O0!
También resultaba plausible 4.
..., P3D, aunque sin duda mas
modesta, pues supone renunciar
a que sea impedida la jugada
blanca de expansion 5. P4R. Con
la jugada del texto las negras
mantienen todas sus esperanzas.

5. PXP,

Esta jugada ha descartado los
ensayos derivados de 5. P3TD,
pues los analistas convihieron
que las negras, en tal caso, no
tendrian graves problemas a la
vista, después del cambio de
piezas.

DxP

Una jugada atractiva, que go-
z0 de las preferencias de Ale-
khine y que ha sido sancionada
por 1os tedricos ccmo superior a
5. ..., CXP y de valor equiva-
lente (siempre a base de muy
ulteriores derivaciones, que no
estan en verdad a la vista) a
5 ..., PxXP.

6. P3R,
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Las blancas deben ser modes-
tas. Si eligen la linea 6. C3A, se
encuentran con la respuesta 6.
..., P4A con la que su rival re-
suelve definitivamente el pro-
blema del planteo y puede ufa-
narse de haber alcanzado la ab-
soluta igualdad de posibilidades
en solo seis movimientos. Como
ustedes saben, tal hecho cons-
tituye para el jugador que con-
duce las piezas negras un ver-
dadero triunfo moral.

6. ...,
7. P3TD,

P4A

Como quiera que las negras
han de cambiar su Alfil por el
Caballo a causa de las razones
que antes hemos expuesto, el
blanco asegura la estructura de
sus Peones en el centro, pese a
esta labor minadora del moles-
to Peén de AD de su adversario.

7. .., AXC+H
8. PXA,

Se produce un Pedn colgante
en el bando blanco, pero no hay
para asustarse, pues existen re-
curscs ciertos de eliminar tal
riesgo. Seria inconsecuente cap-
turar con la Dama, que supon-
dria la debilidad estructural del
centro.

8 ..,

. 0—9
9. C3A,

P3CD
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Ambos combatientes vuelven
a las normas clasicas, una vez
definido el planteo. Ahora se
trata de activar el desarrollo de
las piezas sin riesgos para na-
die. Esta jugada negra, que per-
mite el fiancheto de Dama, re-
serva para el Caballo la opor-
tunidad de emplazarse en 1la
casilla 2D, caso necesario. Sin
embargo, la idea es otra... co-
mo vera en seguida el lector.

10. AZ2R, PxP

Una jugada intermedia de ca-
racter dual: estratégica y tacti-
ca. Promociona la apertura de
la columna AD y acelera el des-
arrollo total de las piezas ne-
gras, oponiéndese rotundamen-
te —como se vera— al Alfil de
Rey blanco, 10 que supone eli-
minar la pareja de Alfiles del
enemigo, unica ventaia sobre el
papel de que el mismo venia
disfrutando.

11. PAxP, _A3T

La igualdad —al menos— es
ahora manifiesta para las ne-
gras. Esta totalmente resuelta la
apertura y lo que sigue queda
en el dominio de la fase media
de la partida y, por tanto, pri-
vativo de las facultades de ca-
da luchador. Pasemos, pues, a
examinar otro de los sistemas de
este sugestivo planteo.
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casi todos los grandes maestros,
no sabemos bien por qué. El ca-
frecuencia. De naturaleza emi-
nentemente posicional, parece
modestia que algo muy profundo
se oculta en los proyectos blan-
clara: las negras no tienen de
momento problemas graves que
sista precisamente en esto: en
dejar a la resolucién del adver-
ciones. Demasiadas sutilezas...
Veames una linea muy teédrica

Sistema Rubinstein: 4. P3R
/ _
2R
Un sistema que enamora a
SO es que se practica con gran
dar a entender con su aparente
cos. Para nosotros una cosa es
atender. Quiza la trampa con-
sario el problema de las defini-

v practicada.

4, ..., P4D
La teoria acepta: 4. ..., P4A,
4. ..., P3CD, 4. , —0, 4. ..,

C3A. Es decir, las opciones del
negro son ciertamente escasas.
Y, segin las estadisticas en to-
das estas lineas, los resultados
son alternos y no poco ajenos o
imputables a la avertura pro-
piamente dicha.

5. P3TD,

En la practica esta rapida pe-
ticiébn de cuentas al Alfil se ha
mostrado conveniente y superior
a la linea 5. A3D. Ya hemos vis-
to que las blancas no han de te-
mer al eventual y efimero
“Pebn colgante” y deben asegu-
rar —al menos de momento—
la posesion de su pareja de Al-
files, unica ventaja material
que las depara la defensa ele-
gida por su adversario.

5 ..., AXC+

Naturalmente, en este caso, el
cambio no es obligado y las ne-
gras pueden licitamente optar
por la retirada 5. ..., A2R, acep-
tando un planteo mas restrin-
gido.

6. PXA, P4A

iL.a lucha por el centro! El es-
piritu de esta jugada ha sido ya
puesto de manifiesto al estudiar
la variante Sdemisch.

7. PXPD,
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Se resuelve inmediatamente el
caso de los Peones doblados.

7. ., PR xXP

Las negras no temen la crea-
cion de un Pedn aislado, pues
sO0lo seria posible por el alto
precio que para el blanco habria
de suponer la enfermiza situa-
cion de sus Peones doblados en
el flanco de Dama.

8. A3D, 0—0

Como se ve, las negras no es-
tan retrasadas en el desarrollo:
pieza contra pieza, centro equi-
librado y Rey enrocado.

9. C2R,

El proyecto es controlar el
punto 4R desde la posicién 3CR,
con vistas a la posible ruptura
del centro por via de P4R. Como
se ve, la tactica es de absoluto
matiz posicional, a base de ma-
niobras lentas y pacientes.

9. ..,
10. 0—0,

P3CD
A3T

La idea de este golpe fue ya
expuesta en el estudio del siste-
ma Capablanca. Y ahora pode-
mos repetir que la apertura ha
terminado. Las negras, si con-
siguen neutralizar el centro de
Peones blancos, tienen, al me-
nos, asegurada la igualdad.
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Nuestros actuales campeones
desprecian olimpicamente este
viejo tratamiento de la defensa
Nimzowitch, al que acusan de
apartarse del espiritu, rico en
sutilezas, que este planteo re-
quiere. Es posible que lleven ra-
zon y que, efectivamente, en el
juego medio existan menos po-
sibilidades tacticas para el blan-
co. Conseguir una ventaja re-
quiere a veces agotadoras ma-
niobras y variedad de ideas.
Examinemos brevisimamente
una linea correcta.

4. .., P4A

Como pueden apreciar nues-
tros lectores, la jugada P4AD re-
sulta tematica para las negras
en esta defensa Nimzowitch, y
por ello debe ser realizada tan
pronto como sea posible. Sin
embargo. son aceptables otras
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ideas; por ejemplo, 4. ..., P3CD,
4, ..., P3D y 4. AXC directa-
mente.

5. P3TD, AXC+
6. PXA, 0—0

La idea 6. ..., D4T no se ha
mostrado superior pese a lo mu-
cho que ha sido ensayada.

7. P3R, P3D

Modesta, pero suficiente para
sostener el centro. En realidad,
la iniciativa blanca persiste, si
bien no se ve por ahora ningun
peligro grave para las negras.

C3A
P4R

8. A3D,
9. 0—0,

Después de estas posibles ju-
gadas, las negras quedan tran-
quilas definitivamente. La igual-
dad esta realmente asegurada.
Queda resuelta 'la apertura y
nosotros pasamos, por tanto, al
examen de ofro sistema.

Sistema inferior: 4. D3C

Después de ser objeto de pre-
ferencia en muchos torneos, es-
te sistema acabé siendo arrinco-
nado por los maestros.

En verdad que este movimien-
to de Dama parece cumplir efi-
cazmente con nuestros ya cono-
cidos temas: desarrollo, defen-
sa y ataque simultaneo. No so-
lo se ataca al osado Alfil de

7 A _ﬁ_ '
7= ’// 4 = /4

Nimzowitch, sino que se asegura
—como .en el sistema Capa-
blanca— la estructura correcta
de 1os Peones en el caso de pro-
ducirse el cambio de piezas. Sin
embargo, el hecho de que tan
prometedor golpe haya sido
abandonado se debe a que a la
larga la dama resulta mal situa-
da, toda vez que las negras dis-
ponen inmediatamente de gol-
pes tacticos capaces de eludir
pérdidas de tiempo.

4. .., C3A

Un golpe arrogante y bien
calculado. De momento parece
que es temerario a causa de 5.
P5D, PxXP; 6. PXP, ... Pero las
negras han pensado en 6. ...,
C5D atacando la Dama, que no
puede capturar el abandonado
Alfil de Nimzowitch a causa de
la catastrofe que supondria 7.
Dx A??, CTA+, ganando la Da-
ma. Asi, pues, esta jugada 4. ...,
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C3A tiene todos los pronuncia-
mientos favorables. No s6lo de-
fiende el AIfil planteando al
mismo tiempo la celada antedi-
cha, sino que cumple su misién
de desarrollo ganando un tiem-
po, ya que es ahora el blanco el
amenazado de 5. ..., CXP. An-
teriormente se jugaba en lugar
de 4. ..., C3A, el Pe6n de alfil
de Dama en defensa del Alfil, es
decir, 4. ..., P4A, pero la jugada
del texto es claramente supe-
rior por su actividad y sus va-
riados objetivos.

5. C3A,

Hay que atender también al
desarrollo, al defender el ame-
nazado Pedén, pues 5. P3R era ya
demasiado conceder a la pasi-
vidad.

5 .., PiD

De esta forma las negras dis-
putan el centro en el momento
justo. Poco a poco resulta visi-
ble la situaciéon ineficaz de la
Dama blanca, cuyo ataque resul-
t6 ilusorio.

6. P3R,

Todo 1o que no sea este mo-
vimiento (que supone la limita-
ciéon de juego del Alfil de Da-
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ma, entre otros inconvenientes)
seria sancionado por el negro
con 6. ..., PxP seguido de 7.
D4D, anulando definitivamente
la iniciativa de las blancas y
obteniendo la igualdad en un
tiempo record.

6. ..., 0—0

Las negras han resulto defini-
tivamente el problema de la
apertura. L.a continuaciéon mas
posible es: 7. P3TD, PxP; 8.
AxP, A3D; 9. A5C, P4R; 10.
AXC, PxP; 11. PxP; PXA,;
12. 0—0, A3R, con igualdad ase-
gurada y mejores opciones por
conservar la pareja de Alfiles.
He aqui la posicién después de
estas maniobras.
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LECCION VIGESIMOCUARTA .

DEFENSA INDIA DE REY

El lector se encuentra ante
una de las defensas que mas
frecuentemente se practican en
los certamenes actuales. Sistema
“cerrado”, de gran potencia de-
fensiva, elude todo riesgo tem-
prano y se ajusta a una confi-
guracion “elastica”, muy ade-
cuada para la tactica de evolu-
ciones lentas.

La defensa se define tras las
jugadas

1. P4D, C3AR
2. P4AD, P3CR
3. C3AD, A2C

NN
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Las blancas ocupan las casi-
llas cenftrales 4AD y 4D, domi-
nando al mismo tiempo con su
Caballo las casillas 4R y 5D.
Cumplen asi con su deber. Ya
hemos visto que este deber se
contrae principalmente a ejer-
cer rapida influencia sobre el
centro, bien sea ocupandolo, bien
sea dominandolo. En cambio las
negras parecen haber renuncia-
do a la discusién con su enemi-
go; parece que le han dicho:
iBien, hombre, bien; para ti el
centro! Yo me quedo en una es-
quina.” No obstante, el Caballo
negro no deja de controlar por
su parte dos casillas del centro:
4D v 5R. Y 10 curioso es que en
realidad ni siquiera ésa es su
pretension. Pues ¢qué es 1o que
pretenden las negras? ¢(Cual es
el espiritu de esta apertura? Lo
que realmente piensa el negro se
reduce ahora a “abrigar rapida-
mente a su rey y “pensar” en
un contraataque sobre el flanco
de Dama. El Alfil, en fiancheto,
pretende valorizar al maximo su
influencia, ocupando rapidamen-
te la gran diagonal. Es sabido
que el fiancheto ofrece al Alfil
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la posibilidad de desarrollar su
maxima potencia, convirtiéndo-
se en un arma de largo alcance.

Las blancas tienen el campo
libre. La casilla 4R esta convi-
dando a su Pedn, con 1o que la
ocupaciéon y la influencia cen-
tral seran completas.

4. P4R,

Los grandes maestros prefie-
ren, sin embargo, combatir al
negro con sus propias armas, y
en este momento juegan asimis-
mo 4. P3CR, para obtener por su
parte un fiancheto de igual na-
turaleza que su oponente. Pero
nosotros no somos grandes
maestros y demoramos el cono-
cimiento de esta sutilezas hasta
conocer bien las debilidades que
—por 1o visto— ha de presen-
tar esta clasica politica de ac-
tuar enérgicamente sobre el cen-
tro. No podemos aceptar, sin
mas, que el dominio del centro
deje de ser el objetivo sustancial
de la apertura.

4. ..., P3D

Las negras parecen haberse
llamado a capitulo. Este medro-
so Pe6tn de Dama se asoma ti-
midamente al campo de batalla
en previsién de que su oponen-
te avance demasiado y moleste
a su caballeria. Tal parece ser 1a
idea del negro ccn este lance.
Pero el blanco se engafaria si
acepta sin mas consideracién la
razon expuesta. En realidad, el
negro no esta asustado y —Ilo
que es mas sorprendente— el
objeto de este timido avance no
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es impedir el asalto blanco 5.
P5R, jugada que resultaria in-
ofensiva, después de 4. ... 0—0;
5. P5R, C1R. Resultaria inofen-
siva y “demasiado rigida”, pues-
to que el Pedn avanzando no
puede dar marcha atras y el
centro resultara, a la postre, dé-
bil en su retaguardia, como ocu-
rre con la defensa Alekhine. La
idea de las negras es atender a
su configuracién de Peones in-
mediatamente, facilitar el paso
al Alfil de Dama y demorar el
enroque en espera de aconteci-
mientos.

5. P4A,

Algunos maestros son muy
prudentes en este momento y no
se deciden a la ocupacion de es-
ta casilla central-lateral, limi-
tandose a 5. P3A (sistema Sie-
misch, o bien la continuacion
clasica, 5. C3A; pero nosotros
preferimos la lucha franca y va-
lerosa que nos brinda este “sis-
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tema de los cuatro peones”, co-
mo es conocido en los medios
tedricos.

Las negras estan llenas de
ideas. Ahora tienen a su dispo-
sicion un plan sélido a base de
5. ..., 0—0 (1), pero prefieren
empezar a mostrar sus ocultas
intenciones, considerando que el
enroque supone la pérdida de un
tiempo, y teniendo en cuenta
que su posicion no ofrece peli-
gros, ya que el agobiante domi-
nio central de su oponente no
gravita sobre ninguna pieza ne-
gra en concreto. He aqui un ti-
po de consideracién estratégica
que rompe los moldes del pen-
samiento clasico en ajedrez, cir-
cunstancia de la que debemos
tomar buena nota para ir acos-
tumbrandonos a las normas de
la escuela hipermoderna. Vea-
mos qué ha resuelto el negro tras
su meditacion:

5 ..,

Sorprendente jugada. De mo-
mento no se ve como evitar que
tras la captura del Peén se pro-
duzca el cambio de Damas, 1o
que sin duda favorecera a las
blancas, no s6lo por impedir el
enroque negro, sino porque, en
tal caso, el dominio central ad-
quiere una fisonomia nueva y
de porvenir inmediato. Pero las
negras han calculado bien.

6. PxP, D4AT

P4A

He aqui el secreto. Las negras
eluden la captura y amenazan
7. ..., CxP, levantando subita-

mente un fuerte ataque en el
flanco de Dama a causa, princi-
palmente, de su poderoso Alfil
en fiancheto.

s

7. A3D,

iLas blancas se defienden!
Funcién nada grata para quien
debe disfrutar de mantenida y
prolongada iniciativa, habida
cuenta de que estamos soélo en la
séptima jugada de 12 lucha.

“ ... D XPA

Ahora las negras entran en
calma. Recuperan el Peén SIN
ALTERAR LA ESTRUCTURA de
sus piezas, dispuestas de mane-

(1) Hay que tener en cuenta que
5. C3A es considerada por la teoria
como preferible, atendiendo a la sub-
siguiente configuraciéon de Peones, a
esta linea 5. P4A, que analizamos.
También fue rechazada la continua-
ciéon “tranquila” 5. A2R.
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practica a las blancas y que lo
peor de todo es la excesiva ven-
tilacion del Rey blanco a causa
de aquella audacia 5. P4A.

8. C3A, C3A

Pudiera pensarse que las ne-
gras no se deciden a levantar la
amenaza 8. ..., C5C. Pero tal
conducta no estaria en conso-
nancia con el verdadero plan
negro, que es PURAMENTE PO-
SICIONAL. Las blancas hubieran
respondido 9. D2R, con doble
efecto y sin temor a 9. ..,
AXC+, que privaria a las ne-
gras de su mejor pieza, el Alfil
dlel fiancheto.

9. D2R,

Ahora es distinto. Las negras
no han perdido ni tiempos ni
estructura. Su plan es reducir las
armas en liza y mantener a toda
costa su limpia estructura de
Peones.

9. .., A5C
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Desarrollo en el momento jus-
to. El Caballo blanco, la pieza
mas peligrosa de que dispone el
enemigo, ha sido condenada.

10. A3R,
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Ahora las negras, mediante
10. ..., AXC, aseguran la igual-
dad, retornando la Dama a sus
bases por la misma via de su
irrupcion.
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ESTUDIOS DE PARTIDAS COMPLETAS

Como complemento de 1los
analisis razonados y simples
que hemos expuesto en las pagi-
nas anteriores, queremos ofre-
cer varias partidas completas,
haciendo objeto a cada jugada
de nuestras reflexiones, dentro
del objetivo propuesto de cap-
tar el espiritu de cada linea de
juego. Quisiéramos penetrar en
el pensamiento del ajedrecista
experto para hacer una disec-
cion del mismo ante el princi-
piante.

Es obvio repetir que nuestro
trabajo va destinado sdlo a Ios
iniciados, a 1los que van captan-
do y comprendiendo las bellezas
del ajedrez superior, a los que
—abandonando la practica su-
perficial del juego con adversa-
rios mediocres— saben percibir
la utilidad del estudio y son
conscientes del mejoramiento
de su propia técnica, de su for-
macién técnica en progresion. A
estos estudiosos se dirige nues-
tro esfuerzo sustancialmente.

143






LECCION VIGESIMOQUINTA






PARTIDA NUMERO 1

PARTIDAS COMENTADAS PARA PRINCIPIANTES

ATAQUE MAX LANGE
1. P4R,

Las jugadas 1. P4R y 1. P4D
son las mas naturales y practi-
cas. Ambas tratan de situar las
vigilancias del propio ejército
hacia el centro del campo de ba-
talla con el fin de dominar el
mayor espacio posible. Hay que
saber que el primer objetivo de
una partida de ajedrez es con-
seguir el dominio del centro del
tablero.

1. ..., P4R

Lo mejor es hacer frente al
enemigo, apresurandose a dete-
ner su avance. Las negras persi-
guen, al mismo tiempo, un ob-
jetico parejo al de su rival, es
decir, el dominio del centro del
tablero.

2. C3AR,

Es muy util, casi indispensa-
ble, que cada jugada tenga dos
objetivos: uno “visible” y otro

“oculto”. El objetivo visible de
esta jugada es atacar el Pe6n
negro. El objetivo oculto es do-
minar el centro, actuando sobre
las casillas 4D-5R, sin contar
con las casillas laterales 5CR y
4TR. No hay que decir que el
objeti “oculto” es el que real-
mente interesa.

2. ..., C3AD

Defiende, desarrolla y domina
el centro, He aqui las tres virtu-
des de esta excelente jugada.
Cada movimiento, al empezar
una partida, debe suponer el
desarrollo de una pieza; pero es
necesario armonizar esta ley del
desarrollo en la apertura con las
exigencias de la situacién. Por
eso, si al mismo tiempo de de-
fender el amenazado Peén de
Rey cubre el objetivo de domi-
nar el centro y desarrollar una
pieza, no hay duda de que esta
jugada es la mejor., ,

3. AdA,
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El Peén de Alfil de Rey es el
mas débil de todos, ya que la
unica pieza que lo defiende es el
propio Rey y éste debe preocu-
parse demasiado de si mismo
para estar pendiente de los de-
mas. Por esta razon, es bueno
“apuntar” con el Alfil a tan dé-
bil Peén. Con ello quedan cu-
biertos los dos objetivos que ya
conocemos.

3. ..., A4A

No hay que asustarse. Un buen
lema para las negras. Podria-
mos repetir aqui los comentarios
a la jugada anterior negra.

4. P4D,

Las blancas se lanzan a una
aventura que no puede com-
prenderse con facilidad por los
que no conocen profundamente
el ajedrez. Ofrecen un Peodn sin
que se sepa por qué. No hay que
perder de vista, sin embargo, un
detalle importante: las negras
“han de perder un tiempo” al
tomar el Pe6n cedido, en tanto
que las blancas han dejado via
libre a su Alfil de Dama, Esta-
mos, pues, a la vista de un gam-
bito cuyo objetivo es ganar tiem-
pos, abrir vias de ataque y pro-
yectar el entorpecimiento del
desarrollo enemigo.

4. .., PxXP
5. 0—0,

148

Asegurando la vida del Rey
blanco y habilitando al mismo
tiempo a la Torre para un po-
sible ataque en la columna de
Rey, de la que fue desplaazdo el
Peén negro. He aqui ya un poco
visibles los efectos de la entrega
del Pe6n blanco. Las blancas es-
peran, por otra parte, que su ad-
versario trate de desarrollar pa-
ra montar su ataque.

5. .., C3A

Con la idea de enrocar en se-
guida, cosa que las blancas de-
ben impedir, pues en tal caso de
poco habia de servirles el haber
entregado un Peon.

6. P5R,

Ahora el Caballo negro no sa-
be dénde ir para eludir el mo-
lesto Pe6n blanco. Saltar a 5CR
0 a 4TR tiene el inconveniente
de permitir a las blancas la ju-
gada 7. C5CR, con 1o que el Ca-
ballo negro resultaria atacado
por la Dama blanca al mismo
tiempo que el Alfil en AD y el
caballo en 5CD atacan conjun-
tamente el débil Pe6n negro de
AR. Lo mejor, en vista de esto,
sera no pensar en la defensa, si-
no en el contraataque, Las ne-
gras meditan “si mi rival me
ataca una pieza, yo le ataco otra
del mismo valor, y en paz”.

6. ..., P4D



Se ha producido 1o que llaman
los teodricos el ataque Max
Lange.

7. PXC,
8. TIR+,

PxA

iPronto actia la Torre! In-
dudablemente el enroque inme-
diato tiene grandes ventajas.

A3R

Cubriendo al Rey del jaque y
desarrollando una pieza. No se
pierda de vista siempre el “do-
ble objetivo”.

9. C5C,

Atfacando el Alfil como obje-
tivo “visible” y apuntando al
Peén de Alfil de Rey al de Torre
de Rey como objetivo “oculto”.

9. .., D4D

Objetivo “visible”: defender el
Alfil. Objetivo “oculto”: prepa-
rar el enroque largo.

10. C3AD,

jCuriosa y bien hallada juga-
da! Las negras pueden enrocar,
puesto que tienen atacada la Da-
ma; no pueden tomar el Caba-
110 con el Pedn, pues las blan-
cas caerian sobre su Dama me-

diante D X D, ya que el Alfil ne-
gro esta elavado con la Torre de
1R. Hay que perder un tiempo y
éste es el objetivo “oculto” de
las blancas, las cuales consiguen
también el de desarrollar una
pieza.

10. ...
11. CD4R,

D4A

Los dos Alfiles se hallan ata-
cados por la Caballeria. blanca.
Un axioma de ajedrez dice que
“la amenaza vale mas que 1la

7/ Ay/é%i

i

&

X

\

«

NN
o

S

n
; \\\\\\

PO
AW \
D

AW
N
\
N

bo-

E\

\t

' N
BN

NN

e

NN
AN
O

N
N
N
BN N
N
N N

0
RO

ejecucion”. Las negras no saben
qué defender con preferencia.

11. .., AlAR

Y se deciden por salvar su Al-
fil de Rey del cambio amenaza-
do, defendiendo a la vez el Pebén
de Caballo.
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12. CxPA!

iUna gran jugada! Objetivo
visible: atacar la Torre. Objeti-
vo oculto: evitar el enroque. No
se pierde pieza como se ve por la
continuacién de la partida.

12. .., RxC

Las negras se despiden para
siempre del codiciado enroque y

va tienen a su Rey sin poderse | 7=,

mover del centro del tablero. Si

12. ..., AXC?; 13. C6D-, ganan- '=

do la Dama.

13. C5C+,

Al dar jaque se ataca también
al Alfil, que resulta amenazado
asimismo por la Torre, con lo
cual carece de defensa.

3. ..., "R1C

160

El Rey negro se ha encerrado

/| voluntariamente y de ahora en
adelante todo el pensamiento de

1as blancas girara en torno a es-
ta idea: “Hay que sacar prove-

7 cho de la prisién del Rey negro”.

14. P4C,

El atractivo del ajedrez resi-
de en hallar jugadas realmente

{7 hermosas, jugadas que unan a

su gran efecto practico verdade-
ro efecto artistico.

i//% ,V/ y//i

i//% &
1

2
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7

14. ..., DXP (6AR)

Las negras no podian tomar
el Peén de Caballo, pues reci-
birian mate de la siguiente for-
ma: 14. ..., DXPC+; 15. DXD,
AXxD; 16. P7A mate.

15. T XA,



Es ahora cuando se aprecia la este hecho. Obsérvese que las

ventaja de la jugada anterior
del blanco (14. P4CR): en la
captura del Alfil, las blancas no
pierden tiempo alguno, porque
atacan a la Dama negra, quien
tendra que ponerse a salvo.

15. ..., DI1D

Esta jugada no puede meditar-
se mucho porque es 1nica; no
hay otra casilla disponible para
la. Dama negra. Aqui no es po-
sible cubrir mas que un objeti-
vo, y esto es lo triste.

16. D3A,

Parece que las blancas “se han
quitado ya la careta” y se lan-
zan abiertamente a dar mate al
Rey negro. Sin embargo, todavia
existen objetivos “ocultos”, co-
mo podremos ver en seguida.

16. ..., D2D

Para evitar el mate en TA.
197. TIR!!,

Aqui esta el objetivo oculto.
Dijimos antes que las blancas
girarian su pensamiento en el
hecho de hallarse encerrado el
Rey negro. Efectivamente, no
han dejado de pensar en la ma-
nera de alcanzar la victoria por

blancas pueden dar mate con so-
lo jaquear al Rey en la diagonal
blanca, ya que la cubierta en
2AR no es posible por estar esta
casilla dominada por el Caballo
blanco,

17. ..., C4R

Tanto si toman la Torre con
el Alfil como con la Dama, las
negras reciben mate, ya que si
17. ..., AX P, la Dama blanca cae
sobre el Rey negro en 7AR, y si
17. ..., DX T, la Dama blanca :
mata en la casilla 5D. Con esta
jugada el negro trata de obtener
compensaciéon en la entrega del
Caballo para ganar un tiempo y
poder respirar un poco.

18. T XC,

Materialmente, las blancas
han ganado ya, pues tienen una
pieza de ventaja.

18. ..., P3TR

Abrumadas por el peso del
ataque enemigo, las negras no
ven que esta decision no solu-
ciona nada, puesto que no im-
pide que el blanco ponga nueva-
mente en ejecucién su idea, ya
que el Rey negro carece de sa-
lida por 2T por estar tomada la

casilla por el Caballo blanco.
19. TR, Abandonan

Las negras, en el mejor caso,
pierden la Dama, por 1o que es
inutil la lucha.
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Las luchas “al aire libre”, es-
to es, las partidas abiertas ju-
gadas con espiritu combativo,
resultan para el que inicia sus
pasos en ajedrez, las mas inte-
resantes y atractivas. Es mas
facil, por esta razén, obtener en-
sefianzas en ellas y esta es la

causa de que las elijamos siem-
pre para nuestro contacto con
los principiantes como partidas
modelos. Comentamos ahora una
produccién no exenta de errores,
época romantica del ajedrez, ju-
gada en Berlin el aiio 1861.

PARTIDA NUMERO 2

Blancas: MAYET

GAMBITO DE REY

1. P4AR, P4R

Nos remitimos a los comen-
tarios que sobre estas dos juga-
das hicimos en la partida nu-
mero 1.

2. P4AR,

He aqui una jugada inespera-
da. Las blancas entregan un
Peén sin razon visible. Esta ma-
nera de empezar el juego, cono-
cida por Gambito de Rey, estu-
vo muy en boga en la época ro-
mantica en que esta partida tu-
vo lugar. La razén de esta pre-
ferencia la comprenders el lec-
tor teniendo en cuenta que la

Negras: HIRSCHFELD

aspiracion maxima del ajedre-
cista de aquellos tiempos era ga-
nar rapidamente la partida, y
para ello era indispensable lan-
zarse a la lucha como “alma que
lleva el diablo”.

Con esta jugada, en efecto, las
blancas aseguran con el 90 por
100 de probabilidades una lucha
llena de violencias. Veamos aho-
ra qué es 1o que piensan al ju-
gar 2. P4AR. La idea “inmedia-
ta” es desplazar el Pe6n negro
de su posicién central y privar-
le del control de la casilla 4D
del blanco, al mismo tiempo, ha-
bilitar la casilla 5R para un po-
sible avance del Peén de Rey.
Pero, en realidad, la idea prin-
cipalisima, la idea “mediata”, es
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dejar abierta la columna de Al-
fil de Rey, con el fin de atacar
por ella con la Torre una vez
efectuado el enroque, En tal ca-
S0, el objetivo blanco sera el
punto 7AR, que puede ser ata-
cado con el Alfil en 4AD, la To-
rre en 1AR y el Caballo en 5CR
0 5R. Pero no olvidemos que és-
tos no son sino proyectos y re-
sulta prematuro hacerse dema-
siadas ilusiones.

2. ..., PxP

Poco de malo tiene esta juga-
da y quiza lo unico que puede
censurarsele es que acepta la
proposicion del enemigo y, por
tanto, le concede el primer
“round” en el terreno de 10s pro-
yectos. Por eso 1os jugadores que
conceden gran importancia al
aspecto psicolégico de la lucha
procuran desde el principio obli-
gar al contrario a forjar en ca-
da jugada un proyecto desha-
ciendo asi todo plan premedi-
tado. Es muy notable, por ejem-
plo, la desconcertante respues-
ta negra 2. ..., P4D, que equiva-
le a contestar a la violencia
con la violencia, a la ofensa con

el orgullo.
3. C3AR,
Objetivos: ocupa el centro,

desarrolla una pieza, da el pri-
mer paso para el enroque y evi-
ta el molesto jaque negro 3. ...,
D5T+. Como se ve, una jugada
razonabilisima.
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La jugada 3. A4A es de gran
interés y ha dado lugar a nota-
bles luchas. Merece una estudio
especial,

3. ..., P4CR

Las blancas ya contaron con
que el negro podra sostener su
Pedn durante largo tiempo, y es-
ta jugada es la mas razonable
para dar comienzo a semejante
plan. Teéricamente, 1a respues-
ta negra no es plausible, ya que
no s6lo deja de desarrollar una
pieza, sino que “debilita” la for-
macion de Peones en el ala de
Rey. Sin embargo, en ajedrez no
deben seguirse los consejos y las
normas de la teoria “rutinaria-
mente”; 1o mas importante es no
hacer nunca un movimiento sin
un PLAN bien estudiado.

4. AdA,
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iLogiquisimo! El enroque esta
ya dispuesto, el Alfil en pleno
desarrollo y ademas se apunta en



seguida al sector sensible del
enemigo: 1la casilla A2R del
negro.

4, .., A2C

Por fin las negras se deciden
a hacer algo de acuerdo con la
teoria. Aunque un poco timida-
mente, esta jugada desarrolla el
Alfil y vigila el centro. Algo es
algo.

5. P4D,

En rigor no debe censurarse
esta jugada, ya que seria nece-
sario ser un maestro para com-
prender que no es acertada. En
el fondo —pese a que ‘“‘vigila” el
centro y deja paso al Alfil de
Dama— esta jugada carece de
un “plan” eficaz, y, sobre todo,
no esta en armonia con el juego
lleno de 1l6gica observado hasta
ahora. En reaglidad, no amenaza
nada y “parece” como si estu-
viese el blanco un tanto preocu-
pado por el Alfil negro en fian-
cheto. Debié jugar el blanco
5 0—0.

5 .., P3D

Una sencilla jugada, perfecta-
mente natural: se impide el
avance del Pe6n de Rey blanco
al mismo tiempo que se concede
permiso al Alfil de Dama para
tomar parte en la lucha,

6. P3A,

Una nueva preocupacion poco
comprensible, Las blancas, cuan-
do empezaron la lucha, parecia

que querian larzarse al asalto en
seguida, pero lo cierto es que,
sin razén alguna, se han atemo-
rizado. Esta jugada es una pér-
dida de tiempo lamentable y
ademas un error tactico, pues se
inhabilita la casilla 3AD para el
Caballo blanco. La verdad es que
el blanco juega asi para situar su
Dama en 3CD y aumentar sus
amenazas sobre el punto T7AR,
pero...

6. ..., P5C

dan lugar a que su enemigo to-
me la iniciativa en el ataque.

EALlue AN
Aix ///// %i
//%////%///////,
//// AR zi/

A o
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Un alarde injustificado. Es
cierto que en muchos casos la
entrega de una pieza no tiene
importancia si en compensacion
se obtiene un brillante ataque.
Pero en este caso las blancas
son demasiado “generosas”. Por
1o visto, arrepentido de su timi-
dez, quieren volver a la inicial

\

\

z 4

1. D3C,
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violencia; pero siempre resulta
perjudical estas veleidades en
los proyectos.

. .., PxC
8. AXP+,

¢Qué es 10 que hay después
de este jaque? Si el hecho de
dar jaque tuviese valor por si
mismo, las blancas podrian es-
tar satisfechas, pero la verdad es
que después de tan poco cosa no
se ve nada prometedor, como no
sea continuar por el camino de
los violentos sacrificios.

8. .., R1A

No hay que pensar; es unica
Si no se quiere renunciar al Ca-
ballo.

9. AXC,

Una jugada de poco alcance.
Era mas emprendedor 9. 0—0,
con ¢l fin de sacar parido de la
columna de AR, libre de Peones
propios.

9. ..,
10. 0—O0,
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En cambio, ahora el enroque
es una barbaridad, puesto que
la Torre enegra en 1CR consti-
tuye un arma poderosisima que
no tardara en dejar sentir su
efecto.

Las negras han visto la presa
y se lanzan sobre ella como un
huracan. Sacrifican sucesiva-
mente el Alfil y la Torre y dan
mate en cinco jugadas sin de-
jar de dar jaque. Un final abru-
mador.

10. ...,
11. P XA,

AXP+

No hay mas remedio que to-
mar el Alfil, ya que si 11, R1T,

seguira 11. ..., P X P mate,
11. ... TXP+
12. RI1T,

Una jugada que no necesita
explicar sus razones.

12. .., TXP+

Brillante y definitiva. Es cu-
rioso observar que 12. ..., D5T
seria un error a causa de 13.
AXP, yva que si 13. ..., DXA?,
entonces 14. T X P, ganando.

13. RXT, D5T +
14. RIC, D6C +
15. RI1T, DIC mate
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PARTIDA NUMERO 3

Blancas: LABARTA

GAMBITO DE DAMA

1. P4D,

Como quiera que este sistema
de abrir juego, clasificado en-
tre las aperturas cerradas, ha
sido objeto de estudio en nues-
tras anteriores lecciones, limita-
remos las observaciones de las
primeras jugadas a lo estricta-
mente indispensable para la
comprension del moévil que las
inspira.

La apertura de Peén de Dama
ha conquistado a los maestros de
nuestros dias de una forma casi
general. Da lugar esta apertura
a luchas cerradas, aceptando tal
definicién s6lo en principio y
con la relatividad inherente a
una manifestacién de caracter
fundamentalmente artistico, co-
mo es el ajedrez. Lucha cerra-
da que persigue “plantear” un
juego en el que se mantengan
por largo tiempo las posibilida-
des de maniobra con el fin de
alcanzar tarde o tempranoc una
posicion dominante o alguna

11.—

Negras: LOPEZ NUNEZ

otra ventaja material, teérica o
técnica. Se comprende esto acep-
tando la tesis sostenida por la
escuela moderna de que los jue-
gos abiertos ofrecen la oportu-
nidad de efectuar cambios de
piezas que conducen frecuente-
mente a la partida tablas. Ano-
tamos estos conceptos sélo a ti-
tulo de informacion general, sin
que, en el fondo, les conceda-
mos un gran valor practico. In-
cluso, si nos 10 permite el lec-
tor, le aconsejaremos que haga
caso omiso, por el momento de
tales conceptos.

1. .., P4D

Si en la apertura de Pedn de
Rey el objetivo INMEDIATO y
ESENCIAL es la lucha por el
centro, ocurre igual en la aper-
tura de Dama. Es por ello que
a esta respuesta tienen aplica-
cion cuantas observaciones hici-
mos al estudiar la apertura es-
paifiola, por ejemplo, con motivo
de la primera jugada negra.

2. P4AD,
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iEl gambito de Dama! jEl fa-
moso gambito de Dama!
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¢Recuerdan nuestros lectores
la posicién del gambito de Rey?
Después de 1. P4R, P4R,; 2. P4AR,
las blancas trataban de APAR-
TAR el Peén enemigo del CEN-
TRO con el fin de trazar una
ofensiva inmediata sobre el en-
roque corte, aprovechando entre
otras cosas la circunstancia de
quedar abierta la columna Alfil
de Rey para la Torre, una vez
efectuado el enroque, si el negro
aceptaba el gambito. En el gam-
bito de Dama €l objetivo es otro,
aunque la tactica resulte simi-
lar. También se persigue apar-
tar el Pedn negro del centro, pe-
ro no con el fin de consegiir
con ello una fuerte ofensiva, si-
no con el propésito UNICO de
alcanzar una posicién superior
en el centro. Naturalmente que
este propdsito unico es a base
de que el negro juegue correcta-
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mente, pues si incurre en erro-
res teoricos -de bulto después de
aceptar el gambito, el desastre
no se haria esperar, pues en tal
caso los propésitos no serian
unicamente los sefialados.

Por otra parte, en realidad, el
gambito de Dama no tiene de
gambito mas que el nombre. En
todos 1lcs casos las blancas pue-
den recuperar el Peodn, ya que lo
peor que pueden hacer las ne-
gras es caer en la tentacion de
sostener esta ventaja material
defendiendo el Pedn capturado.

2. ..., P3R

Una decision l6gica para la
defensa, cuya unica objecién no
es otra sino la de obstruir la sa-
lida del Alfil de Dama negro, 10
que constituye un problema ti-
pico en los planteos de Pe6n de
Dama. Pero la defensa del Pedn
de Dama mediante esta jugada
tiene el valor de DEJAR al ad-
versario la RESPONSABILIDAD
de las decisiones.

3. C3AD,

Presionando sobre el centro en
un movimiento de desarrollo
teorico, que dibuja la posibilidad
de un ulterior avance de la in-
fanteria mediante P4R. Es decir,
que esta jugada tan natural y
sencilla responde a las mas pu-
ras reglas tedricas, cubriendo al



mismo tiempo varios objetivos:
iniciativa, desarrollo y plan de
ofensiva.

3. ..., C3AR

Luchando con las mismas ar-
mas, El buen sentido dice al ne-
gro que respondiendo en la de-
fensa con la movilizacién de una
pieza de valor similar a la ene-
miga, 10 potencia defensora sera
equivalente al ataque. En efec-
to, este Caballo no s6lo apoya el
atacado punto negro de 4D, sino
que EVITA de una vez el posi-
ble asalto blanco P4R de que ha-
blamos.

Cuanto hasta aqui han juga-
do blancas y negras esta anima-
do de la l6gica mas pura y sim-
ple. En las aperturas, general-
mente, obtiene ventaja el que
consiga mantfener la légica el
mayor numero posible de juga-
das; a veces 1o mas dificil es lo
mas 16gico, y en ajedrez todo es
dificultad.

4. C3A,

Una jugada que no parece de-
cir nada. Desarrolla una pieza,
es verdad; pero ¢qué objetivo
inmediato, qué plan persigue?
¢El control del punto avanzado
5R? ¢El apoyo del Pe6n de Da-
ma? ¢(El desarrollo simple del
juego? ¢(El primer pensamiento
para €l enroque? Sin duda todo
esto es verdad; pero hay algo
que justifica ADEMAS este mo-

vimiento: el hecho de que sin el
Caballo de Rey en juego no se-
ra posible (casos demasiado ex-
cepcionales) llevan adelante un
plan ofensivo.

4. .., P3AD
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Dos ventajas inmediatas y un
inconveniente probable: apoyo
del punto P4D, que puede ser
debilitado por el blanco “clavan-
do” el Caballo de Rey con A5C;
habilitar la diagonal 1D-4T pa-
ra la accién de la Dama, reser-
vando esta pieza de grueso ca-
libre el punto 2AD, que es ge-
neralmente uno de los puntos
ideales a este fin. El inconve-
niente consiste en inutilizar la
casi:a 3AD para el Caballo.

El lector puede apreciar las
ventajas técnicas conseguidas
por las blancas al elegir este sis-
tema de abrir juego. Mientras
que las piezas y Peones blancos
se desarrollan en una linea de
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normalidad, sin obstruir casilla
alguna para la evolucion de las
piezas que aun no han entrado
en batalla, las negras tropiezan
ya con el problema de desarro-
llar el Alfil y el Caballo de Da-
ma, que carecen de espacio vital
suficiente para ello. En efecto,
el Alfil s6lo dispone de una ca-
silla para sus evoluciones, y pre-
cisamente esta casilla es la uni-
ca por la que el Caballo puede
aspirar a conseguir el deseado
desarrollo, ya que €l camino que
ofrece la casilla 3TD es CASI
SIN EXCEPCION, deficiente y
peligroso.

No deben, sin embargo, nues-
tros amigos estudiantes valorar
exagerademente esta ventaja
blanca, ya que las negras dis-
pondran de elementos defensi-
vos suficientes para neutralizar
la ofensiva del enemigo tan
pronto como éste no siga una li-

nea de energia a base SIEMPRE

de concebir un plan exacto y
eficaz.

5. A5C,

Jugada esperada. No por ello
debe dejar de emplearse. Lo in-
esperado s6lo da buenos resul-
tados cuando es exacto, y mejor
aun cuando es genial. Al movili-
zarse este Alfil, sujeta el Caba-
llo del negro y contribuye a la
restricciéon de movimientos de-
fensivos del adversario.
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PxP

En espiritu logico, este acuer-
do no puede ser bien calificado.
Estamos hablando desde un pun-
to de vista analitico extremada-
mente simple, pues bien es sa-
bido que la aceptacion del gam-
bito en este momento es absolu-
tamente tedrica e incluso goza
de las simpatias de muchos
maestros. En nuestro estudio
elemental no podemos calificar
bien esta decisién, por cuanto
practicamente deja al enemigo
la. posibilidad de cubrir inme-
diatamente su principal objeti-
vo: la posesion del centro. Des-
pués de esto, la jugada blanca
P4R supone el dominio central,
aun a costa de permitir en este
caso la defensa del Peén que ha
capturado el ofrecido gambito.
Veamoslo practicamente.

6. P4R,

Observe el estudiante que las
blancas han podido impedir la
jugada negra que sigue de de-
fensa del Pe6n avanzado en 5AD
negro, mediante 6. P4TD, segui-
do P4R, aun en el caso de verse
obligado previamente a cambiar
el Alfil por el Caballo si aquél
es hostigado con el Peén de To-
rre de Rey negro eventual-
mente.

6. .., P4AC
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Una decision “violenta” y de
caracter combinativo, Las ne-
gras sostienen el Pe6n a despe-
cho del asalto blanco sobre el
Caballo clavado, segin vamos a
ver. Una defensa mas modesta,
pero mas logica, hubiera sido 6.
..., A2R, si bien no estaria en es-
piritu con la violencia dibujada
en la jugada anterior 5. ...
P X P. Las negras se embarcan
en una nave ligera, a despecho
de la mar gruesa, con la espe-
ranza de penetrar a tiempo en
las aguas enemigas.

7. P5R,

Las-negras esperan este golpe,
que es mortal para el Caballo,
contando, desde luego, con el
consiguiente contragolpe, pues
en estos casos la defensa ha de
ser activa y a base de respues-
tas ofensivas que COMPENSEN
las lesiones del ataque adversa-
rio. Vamos a presenciar, pues,

un tipico ejemplo de lo que se
llama defensa activa.

. .., P3TR

He aqui un contraglope. Si las
blancas toman el Caballo, per-
deran en seguida la ventaja ob-
tenida, ya que, ademas de la dé-
bil desventaja tedrica que supo-
ne, en términos generales, ce-
der un Alfil a cambio de un Ca-
ballo, la configuracion del table-
ro dara mejores oportunidades
a su adversario. Veamos simples
ejemplos: a) Si 8. PxC, se-
guira 8. ..., PX A. Después de
esto, en el caso de 9. PXP, la
respuesta obligada 9. ..., AXP
acusara un eficaz desarrollo del
Alfil de Rey mas que suficiente
para proteger el enroque, que en
nnica instancia se cambiaria por
el largo. b) Si 8. AXC, PXA;
9. C2D, asegurando la captura
con el Caballo de Dama y resol-
viendo asi uno de aquellos pro-
blemas de desarrollo de que an-
tes hablamos.

8. AA4T,

FORZANDO al enemigo a al-
terar la posicién normal de sus
Peones, con vistas al final de la
partida, en cuya fase este he-
cho supone evidente desventaja
técnica.

8 ..., P4CR

No hay opcion, pues resulta el

tnico camino para no perder la
pieza amenazada. Claro es que
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este plan esta previsto y acepta-
do por el negro en su activa de-
fensa.
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Hay otras respuestas también
muy atractivas, y la mas cono-

cida es 9. CRxP, PxC; 10.
A X PC. Sin embargo, la elegida
por el blanco resulta extraordi-
nariamente eficaz y ofrece ele-
gantes posibilidades a la combi-
nacion. El objetivo mas inmedia-
to y de efecto mas practico que
consigue el blanco consiste en
FORZAR a las negras a dislocar
su sistema de Peones dejando un
Pe6n en 5TR, lo que practica-
mente equivale a no disponer de
tal elemento. Si a ello sumamos
el hecho de que en la columna
de Alfil de Dama tiene el negro
un Pedén doblado, obtendremos
la conclusién de que sobre el ta-
blero las negras siguen tenien-
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do un Peén de mas; pero poten-
cialmente, y desde el punto de
vista practico, es exactamente
todo lo contrario, por la razon
expuesta.

9. .., PXxA
10. C5R,
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Una jugada aleccionadora de
la que nuestros estudiantes de-
ben tomar buena nota. Expli-
quemos su “espiritu”. Inmedia-
tamente se ejerce una accién
sobre los puntos mas vulnera-
bles del campo enemigo, siendo
el principal de ellos 2AR, sobre
el que pueden converger otras
piezas, por ejemplo, A2R, segui-
do de A4T. (Quién puede arro-
jar este Caballo de su dominan-
te posicion? Esta claro que no es
posible 10. ..., C2D, ya que el
abandono del Pe6n de Alfil de
Dama no resulta en tal caso lo
que se dice recomendable. En
el hecho de que no pueda ser




hostilizado este Caballo reside el
valor principal de la decision
blanca, y ante este hecho —que
lleva aparejada la BASE para
diversos planes ofensivos— que-
da suficientemente justificado el
abandono de un nuevo Pedn. He
aqui, pues, un magnifico ejem-
plo de 1o que debe ser un gam-
bito en el medio juego: la en-
trega de material a cambio de
una posicion de dominio y de
una base de operaciones eficaz.

10. .., DXP

Ya las negras no pueden veol-
verse atras. No hay nada que
pensar en las defensas pasivas.

Si caen en la debilidad de
cambiar de tactica en este sen-
tido, limitandose, valga el ejem-
plo, a 10, ..., D2A, con el pro-
yecto de hacer posible en segui-
da 11. ..., C2D, el enemigo, en-
tre otros planes, puede elegir el
sistenimiento del avanzado Pe6tn
6AR, que en la lucha final se-
ria decisivo. Para ello le basta-
ba 11. D5T (que impide 11. ...,
C2D por la amenaza sobre el
Pe6n de Alfil, seguido de 12.
P4A después de 11. ..., T2T. Y si
después de esto las negras si-
guen con 12. ..., C2D, seria c6-
modo el plan simple. 13. D X P5T,
etcétera. Estas lineas, a titulo
de ejemplo y sin considerar las
evoluciones de que dispone el
blanco en el flanco de Dama.

11. AZR,

Aunque a nuestros amigos es-

tudiantes pueda sorprenderles,
la verdad es que hasta ahora
ninguno de los dos jugadores ha
puesto nada de su “cosecha”,
pues cuantos movimientos han
sido ejecutados estan previstos
por la teoria. Y aun esta linea
tedrica subsistira dos jugadas
mas antes de que uno de los ri-
vales se decida a reflexionar con
su propio cerebro, Esto, natu-
ralmente, no ha sido obstaculo
para que nosotros analicemos
las jugadas en su caracter prac-
tico, tratando de poner de ma-
nifiesto el espiritu de cada una
de ellas.

La jugada que acabamos de
presenciar es lo que se llama
perfecta; no hay nada mejor.
Parece, a primera vista, que el
golpe 11. C4R era durisimo y
de grandes efectos. jError! Y
grueso, amigos nuestros. Vean la
respuesta: 11. ..., ASC+. (Qué
hacemos ahora? ¢Avanzar el
Rey cerrando el paso a un tiem-
po a la Dama y al Alfil y ex-
poniéndose ademas al tiroteo
enemigo? Locura fuera. ¢Volver
el Caballo a su casa de 3AD? En
tal caso, ¢para qué avanzo has-
ta 4R? He aqui, pues, bien defi-
nido el peligro que supone jugar
“alegremente” sin pensar con
detenimiento y con calma to-
das las posibilidades. El tablero
ha de ser examinado en cada
jugada, no so6lo teniendo en
cuenta el plan previsto y que se
persigue, sino —y esto es im-
portantisimo— CON OJOS NUE-
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VOS, es decir, examinando la po-
sicion como si no la hubiéramos
visto antes.

Esta jugada 11. A2R habilita
el enroque, sitia el Alfil en po-
sicion de ataque, bien mediante
el uso de la casilla 3AR o de la
casilla 5TR, preferiblemente la
primera.

ooooo

Después seria tarde y habia
que evitar 12. C4R. La cosa es
clara ¢verdad?

12. 0—0,

Sin miedo a la via abierta en
la cclumna de Caballo, ya que
las blancas confian en que su
ataque sera tan fuerte que su
adversario no tendra tiempo de
pensar a su vez en utilizar tal
via cargando sobre el Rey blan-
¢0. De esta forma queda en pie
la amenaza D4R, que fuerza a
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las negras a la jugada que sigue.
Sin embargo, y a pesar de ser
esta jugada estrictamente teé-
rica, también pueden elegirse
como buenas 12. A3A y 12. P4TD.

12. .. AxXC

Ya hemos visto que es obli-
gada.

13. P XA, A2C

Anticipando la defensa a la
ofensiva blanca, que supondria
14. A3A.

14. P4A,

No es necesario que digamos
que este Pedén no trata de de-

72| fender el Caballo. La idea es

avanzarle un paso mas y forzar
asi a abrir brecha en la columna
Alfil de Rey, para mayor efica-

‘| cia del juego de la Torre. Pro-

posito que el blanco ejecuta no
obstante la respuesta negra.

C2D
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15. P5A!

Una carga mas sobre la mal-
trecha formacioén enemiga. Pa-
rece que se entrega un nuevo
Peé6n, pero esta vez el blanco no
1o dejara abandonado. Y lo re-
cuperara, aunque no por el he-
cho de recuperarlo en compen-
sacién material, sino porque al
recuperarlo CONTINUAN su
plan de ataque. Ya ni para el
blanco ni para el negro pueden
tener importacia Peones mas
que menos; e€s el ser 0 no ser lo
que se ventila en la lucha, tal
y conforme 1la Dbatalla esta
planteada.

15. .., PxXP

En verdad, no se encuentra
una jugada satisfactoria. Si el
negro hubiera tratado ahora de
resolver el problema de la de-
fensa decidiéndose por 15. ...,
0—0—0, sin mas reflexiones, el
castigo seria implacable me-
diante 16. PxXP, DX P; 17. A4C,
etcétera.
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16. A4C,

La mejor, sin duda, Parece
que si las negras toman el Ca-
ballo, 1a respuesta blanca previa
seria T X P y después, si nece-
sario T X C. Conviene observar
que seria engafiosa 16. D2A, de-
bido a P5A, respuesta que aho-
ra no es posible, a causa de la
pérdida del Caballo por el ne-
gro. Las blancas no tomaran el
Ped6n con la Torre por la razén
que vamos a exponer en se-
guida.

16. ..., CxC

Con la esperanza del error
blanco 17. T X P, que seria con-
testado eficazmente mediante
17. ..., CXA; 18. TXD, CxT,
con 1o que resultaria que las ne-
gras han cambiado su Dama por
una Torre y dos piezas menores,
lo- que supone cierta ventaja,
acrecentada en este caso por la
especial disposicién de las piezas.

17. Px C,

Las blancas tienen tiempo pa-
ra tomar €l Peén, y esta tranqui-
la jugada tiene, por otra parte,
la virtud de FORZAR la respues-
ta enemiga, que ahora si empie-
Zza a pensar seriamente en la de-
fensa.

17. .., D2R

Seguramente las negras de-

echaron la jugada 17. ..., D2C,
pues de nada sirve la via abier-
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ta, debido al control del Alfil
blanco del punto 3TR, con doble
efecto defensivo y ofensivo, des-
pués de capturar el Pe6n en 18.
A xP, amén de la movilizacion
de la Dama blanca.

18. AXP,

Mucho mejor que capturar
con la Torre. Esta jugada es de
propositos mas OCULTOS. Su
amenaza inmediata es 19. P6R,
que el negro ha de evitar por
procedimiento directo o indirec-
to, si aspira a resistir. Es curioso
observar (y muy aleccionador)
que hasta este movimiento las
negras han tenido sobre el ta-
blero todos sus Peones, tres mas
que su rival, sin que tan consi-
derable desnivel material haya
supuesto ventaja alguna. Tal es
el valor espiritual de ajedrez en
su lucha contra las “cosas” ma-
teriales.

18. .., TID
He aqui un ejemplo muy sen-
cillo de defensa indirecta, que

no necesita explicaciones por
nuestra parte.

19. D4C,

Montando de nuevo la ame-
naza 20. P6R, que debers ser de-
tenida sin titubeos.
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19. D4

iAh, si las negras consiguie-
ran cambiar las Damas! Enton-
ces no s6lo nivelarian el juego,
sino que de un golpe su posicion
les llevaria a la victoria y de un
golpe quedaria valorada su ven-
taja material. No hay duda de
gue esta jugada es preferible al
movimiento falsamente defensi-
vo 19. ..., R1A, que sufriria el
castigo de 20. P6R, y este Pedn
terminaria asfixiando al Rey
enemigo.

También podria escoger el
blanco contra 19. ..., R1R, la si-
guiente linea, que brindamos a
la curiosidad de nuestros estu-
diantes : 20. A6C, T1C (siguien-
do la conocida tactica de defen-
sas indirectas); 21. P6R! (un
error seria 21. D4T, debido al
notable “contragolpe” 21.
P4A, que imposibilita al blanco
la continuacion 22. T X P+, de-
bido a 22. ..., DX T!; 23. AXT,
TxP+; 24. R1A. TD7D, con es-
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peranzas de salvacién, aunque
bien dificiles ciertamente.

20. D4R,

Una casilla ideal para la Da-
ma blanca: impide la esperan-
zadora jugada negra P4AD y de-
ja siempre “en el aire”, como la
espada de Damocles, la amena-
za. P6R.

20. ..., D2R

Las negras han de impedir a
todo trance la “pesadilla” P6R.
Con este movimiento quedan
neutralizados los letales efectos
que tal jugada lleva consigo, ya
que cuentan con la respuesta 21.

., P3A, imposible antes de to-
do punto, como facilmente pue-
den ver ustedes, sin necesidad
de nuestras explicaciones.

21. P4AT,

Uno de los problemas mas di-
diciles de resolver es ganar las
partidas que estan ganadas. Fre-
cuentemente caemos en un error
incomprensible por no saber
hallar la linea final triunfado-
ra. En esta posicmn

.. habra que hallar el plan jus-
to. El Rey negro se ha salvado
de un ataque, pero otros males
se ciernen sobre €l con esta po-
derosa jugada. Las blancas tra-
tan de hacer entrar en juego la
Torre de Dama hacia la casilla
1T, que sera definitiva.

21. T7D

Convencidas las negras de que
una actitud meramente defensi-
va s6lo conduce a la derrota, se
lanzan a un furioso y desespe-
rado contraataque, que es dete-
nido por las blancas con supe-
rior estilo.

22. PXP,

Sin preocuparse del contra-
ataque, ya que previamente dis-
ponen del suficiente “antidoto”
defensivo.

22. T1C

Parece que las blancas ten-
dran que recurrir a la modesta
jugada 23, T2A; pero aqui esta
la aleccionadora prevision de
que antes hablamos.
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23. P4C!,

La idea exclusiva y eficiente
en extremo de este golpe consis-
te en la obstruccion de la colum-
na abierta, 1o cual tiene lugar
tanto con el Pe6n blanco como
con el negro, a base de 23. PXP
a p.; 24. P4T, seguido de 25.
P x P, sin defensa posible.

23. .., TIC

Un ardid de las negras para
tratar de vencer mediante un
golpe de mano por sorpresa. Hay
que tener especial cuidado, pues
en tanto el enemigo no rinda ar-
mas, siempre existe peligro. Fi-
gurense ustedes que en este mo-
mento las blancas, seguras ya
del triunfo, no valoran debida-
mente el movimiento de su rival.
NO DESCUBREN la intencion de
la jugada, y contintan “alegre-
mente” 24. PxP?? Las conse-
cuencia serian tragicas. Tomen
nota: 24 ..., D7TD! y las blancas
estan perdidas, pues ¢(c6mo pa-
rar el mate amenazador en TT?
Si 25. D4A no se evita 25. ..., DTC
mate. jCuriosa y triste sorpre-
sa! Ved, pues, que SIEMPRE hay
que estar ALERTA y siempre hay
gue conceder al enemigo el ho-
nor de saberle capaz de la vic-
toria aun en las situaciones mas
apuradas.
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He aqui realizada en su jus-
to momento la amenaza tanto
tiempo mantenida por las blan-
cas. Ahora no es posible el plan
24, ..., D7D, pues las blancas lle-
garian antes al mate. He aqui el
ejemplo: 24. ..., D7D; 25.P X P+
R XP; 26. A6C+ (doble de To-
rre y Alfil), R2C; 27. T7A+,
R1T; 28. T7T mate. Es por ello
que el Rey negro trata de bus-
car la salvacion en la huida,

24. ..., R3D

25. T1A1D 4,

Ya se ve que las negras no ten-
dran defensa posible, pero SIEM-
PRE, repetimos, hay que jugar
con atencion. Ahora esta aten-
cion consiste en VER el mate
con la debida antelacién y evi-
tar pérdidas de tiempo. Este ja-



que con la Torre de Rey es lo
justo, pues sera necesario reser-
var la Torre de Dama en su co-
lumna abierta para intervenir
en el momento oportuno.
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25. ..., R4A

Tanto 25. ..., R2R, como 25. ..,
R2A llevan al mate en seguida,
como facilmente vera el lector
por si mismo.

26. D5R+ R3C
2%7. PxP,

Las negras deciden abando-
nar justamente, ya que el mate
es inevitable, pues si 27. ...,
R X P, sigue 28. D5D+, R3C (si
28. ..., R2A; 29. D5R+, R1A; 30.
Px P+, etc., hasta el mate en
pocas: y si 29. ..., R3A, enton-
ces 30. A4R+ y mate en se-
guida, (En el diagrama, la posi-
cién final.)
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PARTIDA NUMERO 4
Defensa Siciliana

Blancas: PABLO MORAN

1. P4R,

P4AD
2. C3AR, ‘

Conocidas ya de nuestros lec-
tores las ideas iniciales de la De-
fensa Siciliana, les invitamos a
que relean los comentarios a es-
tas tres jugadas con el fin de
evitar repeticiones.

2. ..., P3D

Una jugada obligada en la Si-
ciliana, de caracter defensivo, y
cuyos obejtivos inmediatos con-
sisten en la apertura de la dia-
gonal para el Alfil de Dama
—cuyo desarrollo carece de di-
ficultades en esta defensa—, en
el apoyo del Peb6n “siciliano” y
en el control del punto central
AR. Por inversién de jugadas es
demorado este lance en otras li-
neas, pero nunca omitido,

3. A5C+,

12. —

Negras: ANGEL JIMENO

Muy raramente se usa este
ataque, cuya eficacia es mas
que dudosa, pues supone la re-
nuncia del blanco a su Alfil de
Rey, si no quiere verse en el ca-
so de ceder tiempos. Salvo ca-
sos de excepciéon, TODO lo que
en la iniciacién de la apertura
no suponga la contribucion en
proyectos, en ideas, préximos o
definidos, para la POSESION
del centro, resultara cuando me-
nos ineficaz, frecuentemente
perjudicial y siempre peligroso.
Es por ello por 1o mas tedrico y
practico resulte aqui la conoci-
da jugada 3. P4D, que disputa
rapidamente y sin titubeos la in-
fluencia sobre el centro del ta-
blero.

3. ..., C3AD

Una resoluciéon de fino senti-
do. El1 cubrir con el Caballo re-
vela que el negro tiene aspira-
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ciones y va a disponerse a pre-
sentar batalla; es decir, que su
propésito no sera reducir su mi-
sién en las jugadas de apertu-
ra a la obtenciéon de posicio-
nes niveladoras neutralizando la
ventaja de salida. Las negras
piensan en la supresion del Alfil
blanco a cambio del Caballo de
Dama, y en la SEGURIDAD de
que el consiguiente Peén dobla-
do reforzaria el control del
centro.

4. 0—0,

Las blancas juegan “a la es-
pafiola”, como si su adversario
hubiese elegido la lucha abierta
contra el 1. P4R. La idea prin-
cipal blanca en esta jugada es
el desarrollo ultrarrapido, reser-
vandose la disputa del centro pa-
ra los inmediatos golpes.

4. .., P3TD
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Apresurandose a suprimir el
Alfil enemigo forzando el cam-
bio, va que la retirada a 4A, o
a 2R —unicas posibles— supone
una lamentable pérdida de tiem-
po. Sin embargo, las negras, con
esta decisién, no han conside-
rado oportuna la oposicién, 4.
..., P4R, contra el propoésito
blanco de irrupcion central me-
diante P4D. Y no les faltan para
ello razones, pues si 4. ..., P4R,
las blancas prepararian un pro-
metedor dispositivo central des-
pués de 5. P3A, 1o que, sin em-
bargo, no supone la anulacién
de planes negros, ya que es po-
sible ideas compensadoras des-
pués de 5. ..., A5C, Las negras
iuegan con muy buena “técnica”
aprovechando las experiencias
del estudio de los maestros mo-
dernos de la posicién. Sea esto
sélo una observaciéon a titulo de
curiosidad, pues el desarrollo y
explicacion de estos objetivos es-
capa a la finalidad de nuestra
leccidn.

5. AXC+, PXA

6. P4D,

Absolutamente obligado para
Iuchar por la posesién central,
cuyo objetivo —segin ya cono-
cen nuestros lectores— es de ca-
racter fundamental en todas las
apertura.

6. ..., PxP

Se reducen los efectivos blan-
cos del centro. He aqui un ob-
jetico. Toda captura lleva im-



plicita otra captura adversaria
en términos normales, Y toda
captura, también en términos
generales, NO SUPONE DES-
ARROLLO. Cuando un jugador
decide un cambio de piezas O
Peones en plena apertura, ha
DIFERIDQO, desde el punto de
vista técnico, la obligatoriedad
de atender al DESARROLLO. Es
por ello que no existe pérdida
de tiempo en este tipo de juga-
das. Otro objetivo de esta deci-
sién es, al mismo tiempo que la
eliminacién del propio Peén do-
blado, el habilitar la casilla 4AD
para el Pedn retrasado en 3AD,
consiguiendo la estructura ini-
cial de la Siciliana sin perder
tiempos, ya que tal avance su-
pondra una verdadera ganancia
de tiempo en todos los casos.

. DXP, P4AD

D eeca /2
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La ganancia de un tiempo se
fundamenta en el hecho de que

el adversario viene obligado a
jugar dos veces seguidas 1a mis-
ma pieza. Sin embargo, en cuan-
to afecta al desarrollc, no exis-
te realmente esta pérdida. Exa-
minemos, con abstraccién de
cuantas jugadas se han produ-
cido y quedan estudiadas, la po-
sicibn de ambos combatientes.
Las blancas cuentan con la pues-
ta en accién sobre el centro de
dos piezas —Caballo v Dama—,
un Pedn situado en una de las
cuatro casillas centrales y la se-
guridad del Rey en el enroque.
Frente a tales ventajas las ne-
gras no pueden aducir todavia
desarrollo de pieza. Lejos de
ello, la posicion del flanco de
Rey resulta enojosa, y todas las
piezas de que dispone estan en
su casilla inicial. ¢Cual es, pues,
el argumento que, como contra-
partida, aduciran las negras pa-
ra defender la estrategia elegi-
da? Solamente 1a disposicion de
sus Peones del flanco de Dama,
lo cual, ciertamente, no parece
demasiado compensador.

8. 3D,

Como norma general —esto ya
lo saben nuestros lectores— NO
DEBE JUGARSE LA DAMA en
los movimientos de aperturas.
En este caso, sin embargo, la
Dama desarrolla una actividad
comoda y SIN RIESGOS desde
esta modesta avanzada, No hay
riesgo, ya que el posible plan ne-
gro 8. ..., PATD y A3T es dema-
siado visible y, aun tolerandolo

179



-ineficaz, pues las blancas dispo-
nen de variados antidotos, sin
olvidar cubrir al mismo tiempo
sus propios objetivos.

8. .., P3R

Para disponer 2R a su Alfil de
Rey y controlar la casilla a 4D,
cuya posesién blanca por via de
C3A-5D —en el caso, por ejem-
plo, de 8. ..., PAR— resultaria de-
finitivamente grave.

9. P4AD
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Las negras tenian un tercer
objetivo que cubrir con su MO-
DESTA jugada anterior: el avan-
ce 9. ..., P4D, consiguiendo —en
el caso de previos cambios 10.
P X P, P XP— el disponer de dos
Peones centrales y unidos. Con
esta jugada SE FIJAN los Peo-
nes centrales enemigos, contro-
lando con tres armas el punto
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avanzado 5D, que sera reforza-
do con el Caballo de Dama.

9. .., A2R
10. C3AD, C3AR
11. A5C,

Ha terminado la apertura pa-
ra las blancas. La ventaja de és-
tas esta ya dibujada, pero de ma-
nera muy leve y dificil de tra-
ducir practicamente, La presen-
cia de la pareja de Alfiles —una
de las ventajas teéricas mas fa-
mosas y estimadas entre los téc-
nicos— puede compensar 1os dos
tiempos que hacen falta para
completar el desarrollo y salir
de la apertura. Pero la ventaja
blanca esta oculta y es real.

11. .., P3TR

Una jugada muy légica, que
consigue PRIVAR al Alfil ene-
migo del control de una de sus
diagonales.

12. A4T,

Manteniendo la amenaza 13.
P5R, cuyos efectos destructivos
son visibles, pues, en el mas mo-
desto balance, las blancas conse-
guirian dejar al adversario con
un Peén aislado en 4AD.

12. .., P4C

Quiza llenas de preocupacion
ante la menaza referida, las ne-



gras se deciden por este PRE-
MATURO avance de la infante-
r:a del flanco de Rey. En el 90
por 100 de los casos este tipo de
decisiones resulta funesto, ya
que el Rey no encontrari la ne-
cesaria proteccion y los “holes” o
casillas indefensas seran facil
acceso a las baterias enemigas.
El lance mas acertado hubiera
sido 12. ..., C2D, invitando a
cambiar los Alfiles € impidiendo
a la vez el proyectado P5R an-
tes. citado. Obsérvese que no
resultaria practico suprimir di-
cha amenaza mediante 12. ...,
P4R, pues el “hole” 4D invitaria
al salto del Caballo de Dama
blanco.

13. A3C 4T
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Ya es tarde para nular la ame-
naza blanca, que se produciria
aun en el caso de jugar ahora
13. C2D. Las negras tratan de ob-
tener COMPENSACIONES por

su deficiente posicién en la su-
presion del Alfil blanco, que aun
lucha.

14. P5R,

La amenaza dejo de serlo,
pues resulta ejecutada con todo
efecto. Las debilidades negras
por el prematuro avance del PCR
empiezan a dibujarse. El punto
2AR surge ya como objetivo pa-
ra el caso de que no sea des-
echado el propoésito de tomar el
Alfil, lo que supone la apertura
de la columna AR para la To-
rre blanca.

14. ..., CxA

Ya se ven pocas soluciones. Si
14. ..., C5A, 10 mas sencillo para
las blancas sera 15. AXC, se-
guido de D4R, ganando el Peodn.
La continuacién mas resistente
puede ser 14. ..., A2C, con posi-
bles contraataques.

15. PAXC,

De acuerdo con la idea antes
apuntada.

15. .., P5C

Un nuevo error. Las negras es-
tan jugando con poca fortuna y
con notorio descuido. Ahora no
ven cuan facilmente pierden un
Pe6n. Era todavia necesario y
forzoso 15. ..., A2C, con esperan-
zas por la presencia de los dos
Alfiles.

181



16. D4R,

Ataque simultaneo a la Torre
y la Peén imprudente, después
de ASEGURARSE de que una
probable cesiéon de calidad me-
diante 16. ..., PXC no ofrece
compensaciones al enemigo.

16. ..., T1CD

Triste necesidad.

17. DxP, P4D

Reaccion tardia y propoésitos
innocuos. MAs prometedores
—aungque no haya esperanzas,
realmenie— serian 17. ..., R1A e
incluso 17. ..., TXP.

18. D7CR, TI1AR
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Ahora el Rey negro cifrara su
ultima esperanza en cerrar sus
piezas, defendiendo su posicién

\\
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en el centro. Veamos como tra-
ducen en realidad las blancas
Sus numerosas ventajas.

19. TDID,

Anulando las oportunidades de
la mayoria de Peones negros en
el centro y forzando al enemigo
a prestar atenciéon a nuevas
amenazas.

19. .., P5D

Decididamente las negras se
han propuesto no jugar 19. ...,
A2C en ninguna de las oportu-
nidades que tuvieron de hacerlo.
Ahora, 19. ..., A2C tendria al me-
nos la virtud de mantener cierta
“lucha de nervios” en el centro
del tablero, 1o que podria influir
de alguna manera en €l aspec-
to psicolégico de la batalla, ya
que técnicamente la partida es-
ta decidida.

20. P3CD,

Como no tienen prisa, 1las
blancas aprovechan la circuns-
tancia de hallarse la Dama ne-
gra tras el avanzado Pe6n para
atender el apuntalamiento del
flanco de Dama, asegurando asi
la ventaja en todos los frentes
y destruyendo anticipadamente
toda posible reaccién. )

20. ..., A2C

Tardia y, por desgracia, de to-

do punto inutil. .



21. C2R,

Ahora los Caballos blancos se
disponen a evolucionar sobre el
flanco derecho hasta caer sobre
la débil posicién del Rey negro
en el centro.

2. .., D3C

Tratando de encontrar alguna
casilla que dé valor a su mas
potente pieza, con la ilusién de
aprovechar el hecho de apuntar
el Alfil negro schre la gran dia-
gonal.

22. CAT, D3A
LH TR T
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Si las blancas dejasen de pres-
tar atencion al juego adversario
y Se ocupasen inocentemente
—7por ejemplo— de tomar el in-
ofensivo Pedn negro de TR, re-
cibirian la desagradable sorpre-
sa de la pérdida de una pieza

por via de 23. ..., AXC. Véalo el
lector, sin necesidad de que nos-
ofros expliquemos la razon gran-
de que para tal pérdida existe.
HAY QUE ESTAR SIEMPRE
ALERTA. S6lo cuando el adver-
sario rinde las armas el peligro
desaparece. Mientras hay com-
bate, el riesgo existe. A veces
mas riesgo en las armas propias
que en las enemigas

23. T2A,

Muy solida y “demostrativa”
de seguridad. También era
“practica” 23. C3A.

23. ..., D5R

La Dama negra no cesa de
buscar casillas de accion. Las-
tima que sus buenos propésitos
los hagan inutiles las torpes
evoluciones anteriores de sus
piezas menores.

24. TD1AR,
iTodas las piezas al asalto!

24. .., DS6R

Nuevo esfuerzo de la Dama
blanca. Ahora parece limitar su
propdsito a clavar la Torre ene-
miga y defender el Pe6n de To-
rre propio. Pero también se dis-
pone a acudir al flanco de Rey
preponiendo el .cambio a su ad-
versario. Son cdignos de elogio
los cuatro movimientos de esta
pieza negra, que consecuente-
mente ha realizado hasta conse-
guir vitalizar su accion.
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25. RIT,

Par a poder disponer en el
asalto del juego de la Torre.

25. ... D4C

Cinco movimientos seguidos
de Dama, todos irreprochables.
El blanco no aceptara el cam-
bio propuesto, pues quiza conce-
diera a las negras la posibilidad
de unas tablas, a base de com-
pensar el punto 2AR, tan débil
con el Pe6n pasado en 5D.
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26. DIT
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Lo justo. No es posible 26.
T xXPA, por el castigo 26. ...,
DxD; 27. TxXD, Tx T+, ganan-
do. Las negras todavia son pe-
ligrosas.

26. ... P6D

La ultima esperanza...

27. C4A, PiD

Sin prever el golpe de gracia...
28. CxP!,

Un tipico ejemplo de combi-
nacién simple y directa. Las ne-
gras estan FORZADAS a acep-
tar el falso sacrificio de piezas
perdiendo material y la partida
rapidamente,

28. ... PXxC

El resto no necesita comen-
tario.

29. TXTH, AXT
30. DA+, R1D
31. DxA+, Rinden
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PARTIDA NUMERO 5

La partida que:vamos a pasar
al tablero es una.de tantas par-
tidas bien jugadas; no es un
prodigio, ni tampoco una vulga-
ridad. En ella como en cualquier
otra, encontraremos motivos so-
brados de ensefianza.

Antes de empezar conviene
que tengamos presente una ver-
dad: para hacer una cosa bien
hecha hay que tener aficién; pa-
ra ganar una partida de ajedrez
la primera condicién precisa es
querer ganarla de verdad. Esto
quiere decir que la cosa debe ser

tomada en serio. No se puede
pretender el triunfo en la espe-
ranza de que el adversario es in-
ferior y se equivocara. Si queréis
vencer sera necesario que pon-
gais el alma en la lucha: hay
que LLENAR EL TABLERO DE
IDEAS. Nunca, nunca, haréis
una jugada cualquiera porque no
seais qué hacer. Siempre, siem-
pre hay muchos planes, muchos
proyectos que encontrar. Lo di-
ficil es hallarlos y seguirlos con
exactitud. Vamos al asunto,

Defensa Francesa

Blancas: ARTURO POMAR

1. P4R, P3R

El primer objeto de la apertu-
ra consiste en TOMAR POSE-
SION DEL CENTRO del tablero.
El centro del tablero es la base
fundamental de operaciones. Las
blancas han avanzado su Peén
de Rey dos pasos, dejando asi

Negras: FIUS

vias abiertas al Alfil y a la Da-
ma. Es un movimiento inicial
conocidisimo y lleno de légica.
Las negras, también en buena
l6gica, deberian.responder igual-
mente P4R. No ha sido asi. Pre-
fieren que su Pe6n de Rey avan-
ce un solo paso. Esto es tanto
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como decir al adversario que
RENUNCIAN a la lucha por el
centro. Sin embargo, las negras
en el fondo, abrigan el propési-
to de disputar el centro DES-
PUES. Se trata, por lo tanto, de
un plan oculto.

2. P4D,

Las blancas contintian en su
l6gico plan de posesionarse del
centro.

2. ..., P4D

He aqui el pensamiento de-
fensivo de las negras: disputar
el centro después de una juga-
da de seguridad. El Peén de
Rey, fuertemente apoyado, pro-
tege a su vez el avanve del Pedn
de Dama, sin temor al cambio.
Tampoco teme el “hueco” que
deja en la casilla cuarta de Rey.
Obsérvese que el banco puede
ahora situar una avanzada en
campo enemigo jugando en se-
guida P5R. Y decimos que las
negras no temen este avance
porque el objetivo de 1a Defensa

Francesa es atacar la formacion .

de Peones blancos por la reta-
guardia. Concretamente, este
ataque debe dirigirse contra el
Pe6n blanco de Dama. Tenga-
mos esto muy en cuenta.

3. C2D,

Un movimiento un poco extra-
o, que es consecuencia de las
experiencias obtenidas por los
maestros en su lucha contra la
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Defensa Francesa. Lo normal
debe ser 3. C3AD, que defiende
el punto 4R y adem4is presiona
sobre la casilla enemiga de 5D.
Esta jugada 3. C2D tiene como
objetivo inmediato el defender
el Pe6n de Rey, permitiendo a la
vez consolidar la posicion cen-
tral del Pe6n de Dama mediante
la posible jugada P3AD; y como
objetivo mediato colaborar con
el Caballo de Rey blanco en la
defensa del importante punto
central 4D, segiin mas adelante
vamos a ver.

3. .., C3AR

iBuena 1l6gica! Las negras
desarrollan una pieza y atacan
el centro enemigo. Siguen sin te-
mer el avance del Pe6n de Rey
blanco, pues en tal caso CON-
FIAN en debilitar su base de
apoyo de 4D blanco después de
varias maniobras,

4. A3D!,
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Las blancas demuestran con
esta jugada verdadera ingenio.
Parece que el Pe6n blanco de
Dama esta perdido. (Qué pasa-
ria si las negras juegan ahora
4. ..., PXP y en seguida 5. ...,
DxP? Algo lamentable: el ne-
gro pierde la Dama sencillamen-
te asi: 4. ..., PxP, 5. CxXP,
DxP?; 6. ASCD+4, seguido de
7. DXD, o, en caso de 7. ...
D2D, ganandola con el Alfil. Es-
to se ve facilmente AHORA. Lo
importante es verlo ANTES, Es
decir, hay que CREAR la idea.
La funcién del jugador tiene dos
aspectos: destruir los planes
enemigos y crear planes propios.
En una sola jugada deben ser
cubiertos estos dos principios.
Cuanto mayor sea el numero de
ideas que anima la jugada, ma-
yor sera el valor de ésta y ma-
yor su eficacia. Las blancas, con
4, A3D!, han conseguido lo si-
guiente: a) desarrollar una pie-
za; b) sostener el centro; c)
mantener la “tension, es decir,
conservar el pulse nervioso, elu-
diendo las decisiones y dejando
siempre abiertas las posibilida-
des para seguir una linea deter-
minada cuando convenga; d)
apoyar un punto atacado por el
enemigo; e) tender una celada
astuta en la que el adversario
pueda caer si es “corto de vista”.

4. .., P4A

Este movimiento es OBLIGA-
DO en todas las variantes de la
Defensa Francesa. El fundamen-

to de este sistema defensivo es,
como queda dicho, atacar la
formacion de Peones blancos por
la retaguardia, es decir, sobre el
punto AD blanco, ya que asimis-
mo la casilla 5R blanca debe ser
ocupada en un momento 0 en
otro. Ahora se ve la intenci6n
de la jugada blanca 3. C2D, que
reserva la casilla 3AD para el
Pedn en apoyo del atacado Pedn
de Dama. La ventaja teérica del
blanco reside en sostener sus
Peones centrales, acumulando
defensas sobre el punto 4D, que
es el que ha de sufrir los ataques
negros.

5. P5R,

El mejor momento para esta
jugada TIPICA contra la defen-
sa francesa. En otro caso, por
ejemplo, si inmediatamente hu-
biera jugado el blanco 5. P3AD,
las negras podrian haber forza-
do el aislamiento de un Pe6n
blanco mediante los cambios 5.
..., PXPR, seguido de 5. ...,
PxP. Un Pebdn aislado, salvo
casos especiales, es una desven-
taja. Ahora las blancas no sélo
eluden este riesgo, sino que vi-
gorizan su INICIATIVA.

5 .. CR2D

Las negras, al elegir esta de-
fensa, ya contaban con este re-
troceso, que tiene lugar en la in-
mensa mayoria de sus variantes
y que, en el fondo, no supone
desventaja, pese a 10 cerrado que
queda el Alfil de Dama.
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6. P3A,

Manteniendo el centro e ini-
ciando la sujecién del importan-
te punto de apoyo de 4D. En es-
tas dos maniobras blancas he-
mos podido apreciar la impor-
tancia que tiene el seguir un or-
den precisc en las jugadas. A
veces, basta una inversién en
este orden para que se desnatu-
ralice el espiritu y la idea de
una combinacién de ataque o
como queda dicho, atacar la
defensa.

6. ..., C3AD

Cargando sobre el punto 4D
blanco, segiun es la obligacion
del negro. Obsérvese que las
blancas han de cuidar con el
mayor esmero sus Peones cen-
trales, que estan dentro del cam-
po de tiro de las piezas negras.

7. C2R,

Las blancas prevén que el pun-
to 4D sera objeto de un nuevo
ataque negro y se disponen a
apoyarlio con tres defensas. Este
Caballo en 2R defiende el pun-
t0o 4D y RESERVA la casilla 3AR
para el Caballo de Dama, desde
la cual ejercera una nueva ac-
tion defensiva sobre 4D.

7. ..., D3C

iNo se engaid el blanco! Las
negras insisten en su plan. Ya
hay tres ataques sobre la casilla
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4D; atacan simultineamente el
Peodn, el Caballo y la Dama.

8. C3A,

Contra tres ataques, tres de-
fensas. No pasa nada. Si el ne-
gro cambia Peones, la situacion
estratégica sera la misma, con
la Unica diferencia de que la co-
lumna Alfil de Dama quedara
abierta para ambos bandos.

8. .., A2R

Un simple movimiento de des-
arrollo que persigue como mas
inmediato objetivo el preparar
el enroque. Sin embargo, otros
proyectos encierra también esta
jugada, siendo el mas importan-
te de todos la ruptura P3A, que
forzara el dejar libre la columna
Alfil de Rey para la Torre ne-
gra, una vez efectuado el en-
roque.

9. 0—0, 0—0




Establecidas 1las posiciones
centrales y cumplidos los objeti-
vos de desarrollo mas obligados,
ambos ejércitos situan en segu-
ridad sus monarcas. Conviene
antes de seguir adelante exami-
nar con juicio critico la posicion
que ofrece el tablero. Las blan-
cas tienen en desarrollo todas
sus piezas menores, ya que aun-
que el Alfil de Dama no ha sido
situado sobre el terreno de com-
bate, dispone en cambio de via
libre para hacerlo asi en segui-
da; tienen sujeto el centro so-
bre el que ejercen una presién
dominante, con la sola contra-
partida de tener que estar aler-
ta en su defensa del punto 4D
tan preferido por la atencién
del enemigo; el Rey esta segu-
ro y las IDEAS de ataque pue-
den discurrir por el tablero
en diversos planes. Las negras
han batallado bravamente en su
objetivo de minar la fortaleza
central enemiga; tienen en segu-
ridad su Rey y en desarrollo CA-
SI todas las piezas menores;
ningin peligro inmediato les
asalta. Sé6lo les resta el duro
problema de dar aire a su Alfil
de Dama, estorbado en su des-
arrollo por sus propias Dpiezas.
Este examen nos da como ba-
lance el hecho de que las blan-
cas en su décima jugada, al ter-
minar practicamente la apertu-
ra, CONSERVAN LA INICIATI-
VA, es decir, mantienen la ju-
gada de ventaja incial. La par-
tida, en este momento, tiene co-
lor blanco. Pero ¢es suficiente

este hecho para pensar en la
victoria? En forma alguna. La
victoria esta per hacer. Es aho-
ra precisamente, en este mo-
mento en que la mayor parte de
les principiantes no encuentran
jugadas, no saben qué hacer, es
ahora cuando el jugador IMA-
GINATIVO ha de trazar sus
IDEAS.

10. AS5CR,

Ya estamos en presencia de
una idea creadora. Las blancas
plantean 1o que se llama una
combinacion. El Peén blanco de
Caballo de Dama queda aban-
donado. A primera vista parece
que no hay dificultad en captu-
rarlo, sencillamente con 10. ...,
D X P, ya que si la Dama es ata-
cada con la Torre todavia podia
capturarse el Pe6n de Torre y
alin habra tiempo para escapar
con la Dama de la persecucion
de la Torre, si previamente se
ha jugado, por ejemplo, 10. ...,
P x P. Pero esto sera tanto como
caer en la trampa trazada por
el blanco, entrando en su com-
binaciéon. He aqui la brillante
idea de sacrificios concebida
por las blancas: contra las po-
sibilidades negras 10. ..., DX P;
10. ..., PX P o0 algin otro movi-
miento que no HAYA DESCU-
BIERTO el plan blanco, 1a res-
puesta seria 11. AX A, CxXA; 12,
AXP+, RXA (si no acepta el
sacrificio quedara una via peli-
grosisima para el final); 13.
C5C+, R3C (si torna a 1C o 1T,
la jugada C4A amenazando la
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entrada de Dama, es mortal);
14. C4A +, y el ataque es lo que
se llama decisivo; obsérvese que
el Rey negro no puede tomar el
Caballo, pues entonces recibe
mate, después de 15. D5T+, se-
guido de 16. TR1R y 17. P3C,
mate. Tampoco le salva al negro
la jugada 14. ..., R4A a la que
puede seguir 15. P3TR!

Este ataque seria, por tal ca-
racter decisivo, la mejor com-
pensacion del SACRIICIO de
material efectuado,.

10. ..., P3A

Una defensa eficaz por su es-
piritu ACTIVO. Refuta muy sa-
tisfactoriamente todas las com-
binaciones antes citadas.

11. PxP,

Las negras se apuntan con es-
ta decisién del blanco una sa-
tisfacciéon auténtica, pues han
conseguido eliminar el pivote
enemigo incrustado en su pro-
pio campo. El precio de esta ale-
gria es dejar atrasado el colgan-
te el Peén de Rey.

11. .., AXP

El juego negro parece resol-
ver sus problemas poco a poco.
Si ahora el blanco inocentemen-
te cambia los Alfiles, el negro
tomara de Caballo, liberando su
confinado alfil de Dama y domi-
nando el punto 2TR, que es
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siempre uno de los objetivos
preferidos de ataque en el en-
roque corto. Sin embargo, las
blancas no han perdido la ini-
ciativa. Y van a demostrarlo con
NUEVAS IDEAS...

12. D2A!,
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Una jugada maestra que con-
sigue AL: MENOS crear una de-
bilidad en el campo del Rey ne-
gro. No es posible 1la defensa in-
directa o con alguna idea de in-
genio del Peén Torre de Rey que
ha de ser avanzando necesaria-
mente.

12. .., P3TR

¢En qué consiste la ventaja
blanca después de FORZAR esta
jugada? Obsérvese que el punto
6CR queda sin defensa negra. Y
el punto 6CR esta DEMASIADO
CERCA del Rey negro para no
ser un buen objetivo blanco.

13. PXP,



Hay que atender siempre a la
situacién general del tablero y
no hacer movimientos MECA-
NICOS. Esta jugada INTERME-
DIA es acertadisima. Evita el
aislamiento de un Ped6n blanco
en el centro, que en otro caso
podria producirse y fuerza a to-
mar con la Dama, pues si jue-
ga €l negro 13. ..., CxXP, la res-
puesta 14. A3R seria 1o que se
llama muy MOLESTA para el
negro. Tan molesta que es facil
de ver el gravisimo peligro que
corre el Caballo ante 1la amena-
za P4CD.

13. ..., DXP
14. AT+, RIT

Este jaque se produce en el
momento justo. La idea es qui-
tar una Defensa a la casilla TAR
que en la fase final puede ser
de gran interés para el ataque
blanco; y también situar al Rey
enemigo en una casilla sucepti-
ble de ataque de Caballo.

15. A3R,

El Alfil, al retirarse, 10 hace
GANANDO TIEMPOS. He aqui
otro de los principios tacticos
mas necesarios,

15. ..., D3D

¢Balance? La ventaja blanca,
consecuencia de su mantenida
iniciativa, se basa, entre otras
razones, en el PEON COLGANTE
negro en 3R, que es una debili-
dad efectiva y grave. Esto sin
hablar de nuevo del Alfil, sin
desarroliar,

13.—

16. C4A,

Cargando con nuevas y poten-
tes armas sobre el punto 6CR
tan habilmente conquistado. No
hemos de olvidar que en la lu-
cha sobre el centro del tablero
no son las piezas y Peones los
unicos objetivos de ataque: tam-
bién las casillas son “materia”
para la conquista.

Claro es que la amenaza di-
recta es sencillamente 17. C6C +,
RXxA; 18. CxXx T+, ganando ca-
lidad. Las negras han de pre-
ocuparse de esta fuerte amena-
za, evitandola con JUGADAS
FORZADAS.

16. ..., CD4R

Afortunadamente, la defensa
obligada es suficiente e incluso
ACTIVA, pues esta jugada obli-
ga a la reducciéon de armas, lo
cual PUEDE SER un buen me-
dio para eliminar la PRESION
enemiga.

17. CXC,

Un cambio que no reduce la
presion blanca y que elimina el
riesgo de un posible contraata-
que negro mediante 17. CxXC+,
seguido de 18, ..., C4R. Es ver-
dad que ahora el negro dara ai-
re a su Alfil; pero las ventajas
no deben ser RIGIDAS. Es ne-
cesario alternar los planes de
tacticas para obtener ventajas
diversas de acuerdo con las fluc-
tuaciones de la lucha.

17, ..., CxC
18. TDIR,
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Las Torres entran ya en jue-
g0. A la larga, las blancas per-
siguen presionar el Pe6én col-
gante.

18. .., A4C

Un buen acuerdo para defen-
der indirectamente la debilidad
de 3R, persistiendo, a la vez, en
el plan general de defensa con-
sistente en reducir el nimero de
piezas en juego.

19. C5T,

Cambio de plan. Hay que ver
el tablero en cada jugada con
NUEVOS OJOS, como si se tra-
tase de una partida distinta a la
que disputabamos en la jugada
anterior. El blanco piensa: si el
negro cambia su Alfil al tomar
con Torre, mi presién sera mas
eficaz sobre el punto 6R; por
otra parte, entre varias cosas,
queda a la vista la posibilidad
P4A, aunque de momento pueda
ser refutada con C5C.

19. .., C5C!
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Un ejemplo de jugada activa.
Por un momento, al menos, las
negras tienen la iniciativa, obli-
gando a las blancas, ante la
amenaza del mate directo D X PT
a realizar un movimiento de de-
fensa. Obsérvese que no es posi-
ble 20. P4A?, debido simplemen-
te a 20. ..., Cx A, eliminando
piezas.

20. P3CR,

Digamos que es unica, pero
satisfactoria, 10 que ya es bas-
tante.

20. ..., CxA

Un cambio lleno de esperanza.
Las blancas estan forzadas a
tomar con el peén. De esta for-
ma queda interrumpida la ac-
cion de la Torre sobre el pun-
to 6R, tan débil para el negro.
La cierto, sin embargo, es que,
aunque CON OTRO CARACTER,
la ventaja blanca subsiste a pe-
sar de todo.

21. PXxC, TXT+?

En su afan de reducir piezas,
las negras incurren con esta ju-
gada en un error que sera fatal.
Ved que era mucho mejor la ju-
gada 21. ..., A2D comunicando
las Torres y desarrollando el
confinado Alfil.

22. TXT, AXP+
23. R2C,



... ya que la clave de esta domi-
nio consiste principalemnte en
la falta de desarrollo del Alfil de
Dama de las negras y en la po-
sesién de la diagonal 1CD-TTR.

23. .., P4R

¢Como evitar la entrada de la
Torre en TA? La obstruccién del
Alfil de Dama negro es ya de ca-
racter gravisimo. Este movi-
miento parece el mejor, por la
amenaza de cerrar la diagonal
antes citada; pero falta un
tiempo.

24. TIA,

Ahora el cierre de la diagonal
no tiene efecto, como es facil
de ver.

24. ..,
25. TxP.

P5R
D3R

/%

Tratando heroicamente de en-
confrar compensacion en el con-
traataque. Es la desesperacion;
1os coletazos de la muerte. Si el
blanco se descuida, recibe mate
bonitamente por 26. ..., D6T+
y 27. ..., D8A 4 4. Pero, natural-
mente, el blanco lo ve todo.

26. P4ACR,

No hay prisas, dice el blanco.
He aqui el lema consustancial
con todo buen jugador de aje-
drez. Debe elegirse siempre la
jugada mas rapida y eficaz, pe-
ro sin prisas; es decir, calculan-
do con exactitud su caracter de
seguridad.

26. ...,
27. ABA,

A2D

Jaque a la Dama, sucumbien-
do el Alfil negro por el doble
ataque de Torre y Alfil.

27. ..., D3T

Mejor, abandonar.
28. T XA,

Después no hay nada, No que-
da mas que estrechar la mano
del vencedor y felicitarle por su
buen juego. Este es el tinico con-
suelo de la derrota: la ocasion
que nos ofrece de felicitar a
nuestro adversario. Un consuelo
algo amargo, pero de muy eleva-
do valor deportivo.
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LECCION TRIGESIMA

PARTIDA NUMERO 6

En la partida que vamos a
examinar, el formidable ajedre-
cista peruano, maestro interna-
cional, Esteban Canal, nos ofre-
ce un modelo de lo que signifi-
ca en la apertura el PLAN. El
concepto de la INICIATIVA ad-
quiere en el pensamiento de Ca-
nal, a través de cada jugada, un

sentido de logica y de eficacia.
Canal nos demuestra que la INI-
CIATIVA debe ser mas estimada
que el mismo precepto tedrico.
Procuraremos explicar a nues-
tros lectores el pensamiento de
Canal en cada una de sus genia-
les jugadas de esta bella parti-
da de ajedrez.

TORNEO INTERNACIONAL DE MADRID

5 de junio de 1951
Defensa Francesa

Blancas: ESTEBAN CANAL

P3R
P4D

1. P4R,
2. P4D,

Nos remitimos a cuanto sobre
estas jugadas tuvimos ocasion de
exponer en la partida num. 5.

3. PxP,

La llamada variante de 1los
cambios. Un criterio simple, cu-

Negras: J. TRAMOYERES

yo objetivo OCULTO es habilitar
la columna de Rey previendo su
dominio por la Torre de Rey,
después del enroque corto. En
los medios teéricos se conoce es-
ta idea con el nombre de Va-
riante Morphy.

PxXP
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Las negras, naturalmente, no
deben tomar el Peén con la Da-
ma, pues ademas de exponerla
al inmediato ataque del Caballo
blanco en 3AD —lo que signifi-
caria obsequiar al adversario
con un tiempo de ventaja—,
contribuiria a entorpecer el des-
arrollo ulterior del propio Alfil
de Dama. AuUn tendrian otro
perjuicio capturando con Da-
ma: el CENTRO seria rapida-
mente dominado por las blan-
cas después de los avances de
ambos Caballos y del Pe6n de
Alfil de Dama, posiblemente.

4. C3AR,

El tipico desarrollo, con los
objetivos ya conocidos de nues-
tros lectores. Recuerden 1o ex-
puesto sobre este golpe en po-
siciones similares. Sin embargo,
la teoria preceptua sélo 3. C3AD.

4. .., A3D

Correctisima y teodrica jugada:
dibuja un posible ataque sobre
el flanco real enemigo, desarro-
lla aceptablemente una pieza de
mediano calibre, iniciando 1a
maniobra necesaria para el en-
roque.

5. P4AD,

Canal rompe con la teoria por
medio de este golpe inquietante
y -extrafio, que es ya el comienzo
del torrente de ideas con que se
dispone a iluminar esta partida.
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Las blancas aceptan el quedar
con un Peon aislado. Esto no es
“tedrico”. Después de 5. ..., PX P,
las negras pueden aspirar a un
final favorable siguiendo los
preceptos técnicos. Sin embargo,
algo habra decidido a las blan-
cas a olvidar la continuacidn
tedrica de esta variante, que era
concretamente 5. A3D. Y este
algo debe ser descubierto por las
negras antes de proceder a AIS-
LAR el Peén blanco. La primera
conclusion es ésta: Después de
5. ..., PxP y 6. AxXP, las blan-
cas han planteado una apertura
eminentemente abierta, situan-
do el Alfil en su posicion ideal
de ataque al punto negro en
2AR.

Por otra parte, el punto 5D
quedaria no s6lo dominado, sino
ocupado materialmente en su
casp por €l Pe6n de Dama ene-
migo. Las negras deben pesar
estas razones y encontrar las ne-
cesarias “contrapartidas”, juz-



gando si lo conveniente es acep-
tar la captura del Pe6n y actuar
con dichas “contramedidas”, o
bien eludir la captura con algu-
na idea de oposicion o de con-
trataque. En esta confusiéon de
planes, las negras no aciertan y
eligen una idea inferior... El gol-
pe de Canal entra, pues, en el
campo psicologico: desbordar la
teoria para embargar de confu-
siébn el animo del adversario...

5...., D2R +

He aqui una jugada interme-
dia que no parece ofrecer peli-
gro ni ineonvenientes. jAtencion,
amigos, a esta leccién! Estamos
ante un curioso y aleccionador
error tactico. Las negras CREEN
ganar un tiempo con este jaque,
y la VERDAD es que 1o que con-
siguen “a la postre” es perderlo.
En efecto, PIERDEN un tiempo
por la circunstancia de COM-
PROMETER a la Dama (la pie-
za mas sensible de todas) expo-
niéndola en la columna abierta
de Rey, esa columna que las
blancas, ya en el tercer lance,
han destinado a su Torre. Vea-
mos de qué manera tan sencilla
‘hace ver Canal el error a su ad-
versario.

6. A2R,

Preparando en seguida el en-
roque seguido de T1R, sin MIE-
DO a la pérdida del Peén 4AD,
que ahora puede ser tomado por

el negro debido a la interclusion
en que se encuentra el Alfil de
Rey. Hubiera sido una torpeza
blanca 6. A3R, pues las negras
aprovecharian la ocasién de DE-
BILITAR los Peones blancos con
el golpe 6. ..., ABAR seguido de
los inevitables cambios, que de-
jarian COLGANTE un Peén
blanco en la casilla 3R. La posi-
cion alcanzada por las blancas
ofrece LIBERTAD de accion a
las cuatro piezas menores, con
diversidad de planes ofensivos.

6. .., PxP

Esta es la forma mas radical
de suprimir la “inocente” ame-
naza blanca. 7. P5A; la mas ra-
dical y también la mejor, pues
tanto 6. ..., P3A como 6. ...,
A5CD 4+ resultan poco satisfac-
torias, y en el fondo constitu-
yen nuevas pérdidas de tiempo.

7. 0—0,

En la linea recta de su previs-
to plan.

. .., C3AR

Procurando refugio al Rey lo
mas rapidamente posible vy
VIENDO ya lo molesto que re-
sultard el dominio de la Torre
blanca en la columna abierta,

8. AXP,

El blanco dibuja sus amena-
zaS con claridad y se apresura a
CONJUGAR su dominio inme-
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didto de la columna real con el
de la diagonal sobre el punto
TAR, que como es sabido consti-
tuye objetivo de ataque en las
posiciones abiertas.

8. .., 0—0

Absolutamente obligada. Esto
ya no resulta grato. Hacer las
cosas a la fuerza no gusta a
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9. TIR, D1D

He aqui sencilla y elocuente-
mente demostrada la PERDIDA
del tiempo que las negras CRE-
YERON ganar en su quinta ju-
gada D2R +. Y he aqui también
las otras ventajas derivadas de
este nuevo tiempo a favor del
blanco: dominio de la columna
real y de los puntos vitales del
centro, accién expansiva del Al-
fil y caballo de Rey, de la Dama
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y del Alfil de Dama, aparte de
la derivacion del plan ofensivo
proyectado EN SECRETO.

10. A5CR,

Una nueva SUJECION al jue-
g0 negro, que cada vez tiene ME-
NOS cosas en qué pensar.

10. .., A5SCR

No era posible disputar la co-
lumna de Rey con 10. ..., TIR,
por lo sencillo que era a las
blancas desarticular la posicién
negra mediante 11, TXP+4,
DX T; 12. AxC, etc. Este golpe
de simetria era 10 mejor que en
la posiciébn pudo encontrar el
negro.

11. C3A,

Siempre lo mas LOGICO y lo
mas SENCILLO. Amenazas di-
rectas y simples. Las blancas es-
peculan al maximo con la inter-
clusién del Caballo negro de Rey.

1. .., CD2D

Atendiendo a SOSTENER la
posicién con este apoyo al ame-
nazado Caballo y con VISTAS a
no ceder mas tiempos en el
OBLIGADO DESARROLLO de
TODAS las piezas.

12. P3TR,

No es que estorba el Alfil, no;
es una NUEVA idea de ataque:
si las negras cambian, la posi-
cion de la Dama en 3AR sera de



fuerza indudable y OCULTARA
amenazas reiteradas sobre el
celebre punto negro 2AR. Si jue-
gan 12. ..., A4T, la continuacién
13. P4CR, seguida de 14. C5R,
es fuerte y directo plan de
asalto.
2. .., AXxC

Con la esperanza de reducir el
ataque al reducir los elementos.

13. D XA,
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13. ..., P3AD

Una pobre jugada dque trata
ingenuamente de salvar el Pe6n

de Caballo de Dama y vigilar al |

mismo tiempo el punto 4D tan
dominado por el enemigo. En
verdad que era preferible ocu-

parse de la defensa del Rey, que |,

esta mas amenazado de lo que
a primera vista parece. Era po-
siblemente mejor 13. ..., P3TR,

aunque no existe realmente na- |

da eficaz.

14. C4R,

Todos 1os caminos llevan a
Roma, y éste ofrece ademas la
ventaja de disponer de la “ba-
se” de operaciones 3CR, con el
dominio ulterior de los puntos
5AR y 5TR. He aqui, pues, un
golpe de TRES objetivos.

14. ..., A2R

Aprestandose a nueva defensa,
que también llegari tarde en
virtud de la diversidad de ideas
ofensivas antedichas.

15. C3C,

Las blancas han calculado un
golpe final contra el intento de
liberacion que, légica y obliga-
damente han de realizar 1as ne-
gras. Un golpe preciso a base del
dominio de la casilla 5AR para
lanzarse en sacrificio doble so-
bre el Rey enemigo.

15. C4D
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Ultima esperanza de libera-
cién, a primera vista justificada.
Pero “todo estaba previsto”. El
sacrificio de calidad que sigue es
cosa clara. De momento es sufi-
ciente para ganar una pieza. Pe-
ro las blancas pueden y deben
aspirar a mas. Han concebido
una linea de asalto directo al
Rey enemigo, completando asi el
caracter de unidad artistica, que
desde el principio informa a es-
ta brillante partida.

16. T XA,
17. C5A,

CxT

Las blancas tienen ganada la
pieza también con 17. TI1R. Pero,
como acabamos de decir, SU
PLAN ES OTRO. El asalto no va
contra una pieza, sino contra el
Rey. Un asalto deletéreo, rotun-
do, brillante... La visién del ma-
te se proyecta de manera sim-
ple y econémica por la acciétn
unica de la Dama y el Alfil “es-
pafiol”.

17. ..., TIR
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iPara presenciar el final!
También esto es un objetivo.
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18. C6T+!

He aqui al descubierto el pro-
poésito blanco. EL PLAN, el ob-
jetivo era el Rey negro, que con
esta jugada recibe el golpe mor-
tal. En efecto: si 18. ..., PXC;
19. DxP+, RIT; 20. A6A+,
CxA; 21. DX C mate.

iUna provechosa leccién del
valor de 1la iniciativa y el
PLAN!

Abandonan



INDICE



L

II.

SINTESIS ELEMENTAL DE LA TEORIA ... ... ... ... ... ... ... .
1.1. Invitacién a la teoria ..
I.2. Los estilos: posicional y de combinacién ...
1.3. Los objetivos ... ... ... ..

1.4. La ventaja ... .

1.5. El plan .

RESUMEN DE LA IDEA FUNDAMENTAL DE CADA APERTURA ...

Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion

primera: La apertura espafiola .

segunda: La Defensa Morphy ... ... ... ... ... .

tercera: La Defensa Morphy ... ... ... ... ...

cuarta: La Defensa Morphy. Variante abierta .
quinta: La Defensa Morphy. Variante abierta .
sexta: L.a Defensa Morphy. Variante abierta .

séptima: La Defensa Morphy. Variante abierta ... ..

octava: l.a Defensa Morphy. Variante cerrada ...

.........

novena: Defensa Morphy. Ataque Moral ... ... ... ...

décima: La Defensa Morphy. Linea normal ... ... ... ... ...

undécima: La Defensa Morphy. Linea normal

duodécima: Giuoco Piano ... ... ..
dectmotercera: Giuoco Piano .

Leccién décimocuarta: Gambito Evans ...

Leccion décimoquinta: Gambito Evans ...

Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion

decimosexta: Defensa de los dos caballos .
decimoséptima: Defensa Philidor ... ... ...
decimoctava: Contragambito del Greco
decimonovena: Defensa siciliana ... .
vigésima: Defensa Caro Kann ...

......

Pags.

10
10
11
11

13
23

27
31
35
41
47
51
57
61
65
69
73
75
79
83
89
93
97
103
109



IIL.

Leccion
Leccion
Leccion

Leccion

vigesimaprimera: Defensa Caro Kann

vigesimasegunda: Defensa Alekhine ...

vigesimatercera: Defensa Nimzowitch ... ... ... ... ... ... ...

vigesimacuarta: Defensa India de Rey ... ... ... ... ... ... ...

PARTIDAS COMENTADAS PARA PRINCIPIANTES.

Leccion
Leccion
Leccion
Leccion
Leccion

Leccion

vigesimaguinta: Ataque Max Lange ...

vigesimasexta: Gambito de rey ...
vigesimaséptima: Gambito de dama ...
vigesimoctava: Defensa siciliana .

vigesimonovena: Defensa francesa ... .

trigésima: Defensa francesa ... ... ... ... ... ...

-----

Pégs.

117
123
129
141

147
155
161
177
187
197



