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[)E!fE!rl!;Cl ��E!�tlirlE! ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

[)E!fE!rl!;Cl E:!;C:Clrlcjirlél\fél •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

[)E!fE!rl!;Cl �irll�O\nlit!;C:tl •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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Ataque 1 50 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

55 
55 
56 
56 
56 
56 
60 
6 1  
62 
63 
65 
66 
67 
69 
72 
75 
76 
78 
80 
81  
83 
84 
85 
86 
88 
88 
88 
89 
89 
91  
93 
94 
95 
98 
98 
98 

1 00 
1 0 1 
1 03 
1 05 
1 07 
1 09 
1 1 0  
1 1  o 
1 1 1  
1 1 2  



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

Variante Pribyl (P i re) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Gurgenidze . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Variante del Fianchetto 
Antip i  re . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

[)E!fE!rl!;él c:>'"'E!rl .....•..............•..........•.................................•...••.............•................•...................... 

SE!cciórl 3: Gélmbito dE! [)élmél ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

El alfil de casillas blancas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Gélmbito dE! [)él m él AcE!ptéldo •.•••.....•...••.•....................••.....•.•........•.....•................................•••••. 

3. e4 ......................... . ......................................................... . ......................................... . ........ . ...... . 

3. ttJ f3 con 4. e3 .. . . .. . ....................................................... . . . . . ....... . . . ... . . ... . . . . . .. . . ... . . .... . ... . . . ........... . 

Variante de los Dos Cabal los (4. éLJc3) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Gélmbito dE! [)élmél RE!hU!;éldo .................•.................................................................................. 

Estructura Carlsbad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Defensas Ortodoxa y Lasker 
Defensa Tartakower . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante del Cambio 1 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  1 • • • • • • • • •  1 1  • •  1 • • • •  1 1  • •  1 1  • • • • • • • •  1 1  • • • • • • • •  1 • • • • • • •  1 1  • •  1 . 1 1  • • •  

5 .  � f4 . .. . . . . ... . . . . . . . . . . . . .. .... . . ... . . . .... . . . .... ... .. . . .......... ... .. ... .. . .... . ... .. . . ...... . . .... . .... . . ..... . . .. .. .. . . ...... . . . .... . .. . 

Apertura Catalana . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Defensas Tarrasch y Semitarrasch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Defensa Cambridge Springs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

[)E!fE!rl!;él E:!;ICI\fél ........•••••....••........••......•.........••.••......•.................................................................. 

Línea principal con 6 .  
Línea pri ncipal con 6 .  

. . .  , 

. . . ' 

e6 (y desviaciones tempranas) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

ttJ bd7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

e3 ensegu ida . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Eslava con . . .  , a6 . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... .. . . . . . . . . . . . . . .. . . . .. . . . .. . . . . . .. .. . ... . ... . ..... . . . .. . ... . . . .. . . . . . . . . . ...... . . . . . . 
Variante del Cambio .... . ......... ....... .... ..... ....... . .................. . ............ . ... . .... . . .... 1 1  • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  1 • • • • • •  

[)eferlsél Se m ieslél\fél •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

5.  � g5 . .. . . . . ....... . . . .. . . . . . ... . . . . . . . . .. . . . .. . .. . . . . . . . . . . . . ..... . . . . . . . . . . . .. . ....... . ....... .. . . ............ ... . .. . . ....... . ... ......... . . 

5. e3 y Variante Me rano . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Vélriélrlte de lél Cuñél ...•...................•....••..............................•....................................................... 

[)eferlsél Chigorir1 y lírleéls ir1frecuer1tes •••......••..•••.••......•••.........•...••....•....••.•........••....•...•...••.. 

Gélmbito Blélckmélr-[)iemer .•.....................•........................•....................................................... 

SE!c:c:i()rl �= [)E!fE!rl!;CI!; ifl(jiCI!; .......••.....•....•.................•....•.....................•............................•........ 

[)E!fE!rl!;él �irtl�()ifl(jie� ........•.••........••••...•.....••......••••.•••.•.•..•.•••..........•..••.........•••.••.•..••.•......•..•.••.... 

El peón de dama aislado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Idea núm. 1 para las blancas: Avanzar el peón a dS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Idea núm. 2 para las blancas: Atacar por el centro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Idea núm. 3 para las blancas: Atacar por el flanco de rey . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .. 

Idea núm. 4 para las blancas: Jugar por el flanco de dama . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . .  
Idea para las negras: Simplificar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

¡rréllJéljélr t>CJlJre lélt> efelJiliefélefet> efe/ flél17CCJ efe efélmél . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variantes Samisch y 4. f3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Variante Rubinste in . . ... . . ..... . .. . . . ... . . .. .......... .. ... .... .. . . . . .. ...... 1 • • • • •  1 • •  1 • • • • • •  1 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  1 . 1 • • • • • • • •  1 • • •  

Variante Len ingrado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

5 

113 
114 
115 
116 
1 1 7  

1 1 8  
118 
1 1 9  
119 
121 
122 
1 2� 
124 
124 
126 
127 
128 
129 
130 
132 
1 3� 
134 
136 
137 
137 
139 
1 �0 
140 
142 
1 �� 
1 �5 
1 �7 

1 �8 
1 �9 
150 
150 
150 
15 1 
15 1 
15 1 
15 1 
152 
153 
155 



6 E N T E N D E R  L A S A P E R T U R A S  

Variante Kaspárov . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Clásica ( 4. Vi/ c2) y otras 
[)E!fE!rl!;CI lrl(jiél (jE! [)(lrtlél ..................................................................•........•.•.•••.....•....•..••.•••........ 

4. g3 ............................................................................................................................................. . 

4. a3 ... . ....... . ....................................... . ........... . .............................................................. . .............. . 

4. e3 y 4. �f4 ....... . ... . ............................ ....... .. .................................................. . ......................... . 

[)E!fE!rl!;CI f3()�()irl(jiCI .....................................••••.•.......................................•••...•...........•............... 

[)E!fE!rl!;CI lrl(jiél (jE! �E!lf ..........................................................•••...•..•..•••.••..••••...•............•.............. 

Asaltos de peones ....................................................................................................................... . 

Variante Clásica: Introducción . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Clásica :  Línea principal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Samisch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Ataque de los Cuatro Peones . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante del Fiancheffo ·····························���····�·�······················�·��··············································· 
Variante Averbaj y l íneas infrecuentes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

[)E!fE!rlSCI GrürlfE!Id .•.....••...•.•..••••••......•••••................•...•...•••..•••....•................................................ 

Centro Grünfeld . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  �· . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante del Cambio : I ntroducción y Variante Clásica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante del Cambio Moderna .......... . .. . .................................. ........... . . ............................. . .. . .. 1111. 

Sistema Ruso ............................ 1.1. 1 • • •••• • • • • • •• • •• 11 • • • • • •• • •• •• • • •• • •• •••• •• • • • • •• • • ••••• • ••••• • ••••••••• • • •••••• • ••••• • • • • • ••• 

Variante del Fiancheffo ..... . ........... 11 ••••• • • • •••••••• • • • • • •• • ••••• • •• • • • • ••• ••• • •• • •• • • •• • •• • • ••• •• •• •••••••••••••• •• • •••• • • • • • ••• 

Jugadas tempranas de alfi l (y l íneas secundarias) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

SistE!rTlCIS E3E!rl()rli ..•...............•••••••.......................................................•............................••.••••.... 

Defensa Benon i Moderna······································································�····································· 
Ge�rr1tlit() E3E!rl�éS ...........••••.•••.•••••••••••••••••.•.••.•............•...••.....•••••..........•................................•....... 

[)E!fE!rl!;CI ti()ICirl(jE!!;CI •••••••.••••••••••••.................•••••••••••••••••••••••••••••.......•..............•.......••••.•..••.•••••.... 

Muro de Piedra . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Leningrado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Variante Clásica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

M iscelánea . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

ApE!rture� Tr()rtlp()wsky ................................••••••........•....•.................................•....•••••••.....•........ 

ApE!rture�s T()rrE!, E3e�rry y C()IIE! ...........................................•....................•..•••.............•.............. 

ApE!rture� VE!rE!S()V ••...•...................................•••••..•.........•........................................•...••.....•.......• 

SistE!rtlél . . .  , (jfi ••••••..••...•.••...•.•••.••••••••••.•••••••••••••••••••........•..........................•••••••...........•............... 

Télrl�() dE! l()s Ce�tléll l()s NE!�r()s y Ge�mtlit() E3ude�pE!st .....•....................••••••••..........•..•............. 

SE!cciórl 5: ApE!rture�s dE! flélrlC() ..••............•.•••••.•.••......•.....••••••••.••..•••••.•.•••..•.•.............•.•........... 

ApE!rture� lr��IE!!;CI •••.....•..••................•.....•••...••••••••..••...........•.............•.......••••••••...............•.......•••. 

Variante Simétrica: Juego por e l f lanco de dama . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 
Variante Simétrica: Juego por e l centro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  .. 

Variante Simétrica: Sistema Erizo 1 • • ••• ••• • • • • • • • •••••• • ••• • • • •••• •••• • • • • • • • • • • • • • •• • • • • • ••• • • ••••• • • • •••••• ••••••••••••••••••• 

Variante de los Cuatro Cabal los . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  . 

Sistema Botvínn ik  .... .................... . ..................... . .......... . ........... ....................... . ......... 1 •••• • •  1 • •  1 ••••• • •  
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I N T R O D U C C I Ó N  

Si algo he descubierto, es que soy de todo punto incapaz de escrib i r  una introducción acepta
ble .  Hablar de cosas como «el qu id de este l ibro» o «cómo usar este l ibro» se me antoja rid ícu lo :  
el qu id de este l ibro es intentar enseñar algunas cosas al lector, y la mejor manera de usarlo es le
yendo parte de él -preferib lemente una gran parte-. Ahora que he confesado mis defectos , inten
taré escrib i r  algo que se aproxime a una introducción sin prometer nada más que brevedad . 

En mi escasa experiencia como entrenador, a menudo he ten ido que expl icar varias aperturas 
a mis a lumnos . La mayoría de e l las no las juego, de modo que tuve que adqu i ri r  alguna clase de 
conocimientos básicos (de manuales de aperturas , bases de datos , biografías de jugadores , cró
n icas de torneos , clases y partidas rápidas) de todas las variantes principales que pod ían surg i rles 
en sus partidas . Lo que l lamo «conocimientos básicos» es entender dónde van las piezas y por 
qué, una idea básica de qué le piden ambos bandos a una posición concreta y cómo deberían in
tentar obtenerlo . Esta clase de información la contenían los compendios de aperturas, que por al
guna razón cayeron en desuso . Qu izás la gente pensó que, con el rápido aumento de los 
conocim ientos sobre aperturas , una ún ica obra re lativamente pequeña no pod ía tratar todas las 
apertu ras a menos que no hubiera expl icaciones, sino un sinfín de páginas y páginas de variantes . 
Puede que tuviera razón,  pero creo (y espero) que la real idad sea lo contrario :  justo a causa del au
mento de la información sobre ajedrez, cuando incluso jugadores de club tienen extensas bases de 
datos , lo que se necesita es una senci l la introducción verbal a cada apertura ,  un ida a a lgunas 
de las l íneas principales más importantes y variantes indicativas . Es as í como intento expl icar las 
apertu ras a mis estudiantes y así he intentado escrib i r  este l ibro. Por tanto , en sentido estricto , es
te l ibro consiste en las notas que me preparo antes de enseñar a algu ien una apertura concreta; en 
sentido lato , es una serie de lecciones de apertura para jugadores de c lub .  Estoy seguro de que a 
mucha gente que está en uno de ambos extremos de la evaluación Elo no le será úti l .  Algunos lo 
encontrarán demasiado detal lado; otros, demasiado simpl ista. S in embargo, espero que la mayo
ría de los jugadores que necesitan una instrucción general en aperturas considere que este l ibro es 
suficiente para proporcionársela. 

Quedan por tratar dos aspectos , uno sobre mí y otro sobre usted . El primero es que el l ibro lo 
he escrito yo, y si bien di ría que es bastante objetivo, también podría decirse que es una visión per
sonal de las aperturas modernas . En consecuencia, en algunos puntos menciono alternativas a la 
teoría de la l ínea principal o abogo por l íneas secundarias que creo que son más prometedoras que 
los caminos tri l lados y pongo en guardia al lector contra ciertas l íneas no porque un GM de alto n i 
vel las haya refutado ,  s ino porque «no me gusta crear un centro tan ampl io antes de haberme de
sarrol lado del todo» o algo parecido. Creo que siempre he inclu ido las variantes principales, aunque 
prefiera las alternativas, y cuando expreso una opin ión personal en vez de un «hecho» teórico la he 
marcado como tal ; no obstante , las conclusiones que se sacan en este l ibro siempre deberían con
frontarse con la propia sensibi l idad ajedrecística del lector, asimi larse si t ienen sentido y rechazar
se si no lo t ienen . E l  segundo aspecto es que creo que este l ibro t iene sentido (mal voy si no lo 
tiene) , pero que solamente tiene sentido por completo como un todo.  Algunas posiciones -a modo 
de ejemplo, las que impl ican un peón de dama aislado- surgen tan a menudo en tantas aperturas 
que no era práctico expl icar una posición t ípica cada vez que aparecía. En vez de el lo , todo lo que 
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obtiene el lector es un comentario del t ipo «con una posic ión típica de peón de dama aislado» .  La 
expl icación completa de tales posiciones se da en la sección de la N imzoindia, puesto que la N im
zoindia es la apertura que crea esa estructura más a menudo. De manera parecida, las posiciones 
de la Formación Maróczy surgen de continuo, pero para entenderlas mejor el lector debería consul
tar la sección de la Sic i l iana. As í pues, la mejor manera de leer e l l ib ro es como un todo, aunque 
no necesariamente siguiendo un orden determinado: todas las secciones se complementan entre 
sí  hasta cierto punto , y creo que esto refleja el juego de aperturas moderno , en el que una idea bue
na que se da en un contexto se toma prestada ensegu ida y se apl ica en otros entornos . 

Corro el pe l igro de incumpl i r  m i  promesa. Espero que le guste el l ibro .  

Sam Col l ins ,  Dubl ín ,  2005 



S E C C I Ó N  1: 
A P E R T U R A S  A B I E R T A S 

1 .  e4, eS (D) 

La manera lógica de empezar tanto la ins
trucción ajedrecística del lector como este l ibro 

es estudiando las aperturas abiertas. 1 . e4 t ie
ne las ventajas sigu ientes: 

1) Controla parte del centro (la casi l la d5) . 
2) Permite desarrol larse al alfi l de f1 (y, 

cuando es apropiado, a la dama) y da otra ca
s i l la al cabal lo de g1. 

3) Gracias al punto «2» ,  l leva a las blancas 
una jugada más cerca del enroque por el flan
co de rey. 

El complemento obvio sería 2 .  d4, que 
plantea la posib i l idad de desarrol lar todas las 
piezas menores y obtener un control excelen
te del centro .  A f in de frustrar 2 .  d4, así como 
obtener para sí todas las ventajas menciona
das , las negras juegan 1 . . . .  , e5 . 



Apertura Italiana 

1 .  e4, eS 2. t¿jf3, LtJC6 3. �c4, . . . (D) 

Esta jugada señala el inicio de la Apertura 
Ita l iana. El desarro l lo del alfi l a c4 prepara e l  
enroque , m i ra e l  peón de f7 y d if icu lta un tem
prano . . .  , d5 .  Necesitaríamos una razón de 
mucho peso para no hacer una jugada tan 
claramente lógica; por desgracia, el abstener
se de hacerla está justif icado por e l  hecho de 
que las negras , a deci r de la mayoría, t ienen 
en todas las variantes una ruta hacia la igual
dad bastante fáci l  de segu i r. As í , la atención 
ha pasado de la Apertura I tal iana a su vecina 
Apertu ra Española (Ruy López) , más resis
tente , que ha resu ltado ser una ruta más pro
metedora para las blancas hacia una ventaja 
duradera. 

La Apertura Ital iana tiene varias ramas 
bien diferenciadas . Al principio, las negras so
l ían pagar con la m isma moneda mediante 3 . 
. . . , �c5 Uugada todavía muy popu lar hoy en 
d ía y, muy probablemente , la más clara para 
consegu i r  la igualdad) . Examinaremos diver
sas tentativas de las blancas para obtener al
go contra el la, desde los primeros sistemas 
basados en barrer a las negras del tablero con 
c3 y d4, pasando por el l ioso e interesante 
Gambito Evans ,  hasta la moda actual de los 
tranqu i los s istemas de d3, j ugada que prepara 
un sól ido desarrol lo antes de emprender aven
tu ras en el centro .  Luego debemos examinar 
la Defensa de los Dos Cabal los, que surge 
después de 3 . . . .  , t¿jf6 !?  (D) .  

Esta jugada es una tentativa más ambicio
sa de las negras para arrebatar la i n iciativa al 
adversario .  

Centro perfecto 

Esta estructu ra es la clásica e ideal . Se 
produce cuando las blancas apoyan e l  peón 
«d» con c3, y las negras cambian con . . .  , 
exd4 cxd4. Los peones blancos dominan e l  
centro y dan más espacio al primer j ugador, 
lo que le perm ite desarro l lar las piezas de 
manera activa . 

Las negras tienen dos opciones: contener 
los peones mediante . . .  , d6, segu ida de apl i 
car presión sobre e4 -con un cabal lo en f6 y 
una torre en ea, a modo de ejemplo- o -y esto 
es más activo- hacer que se mueva uno de 
los peones centrales, con lo que el centro pier
de gran parte de su flexibi l idad y así es más fá
c i l  de atacar. Esto se logra atacando e l  peón 
«e» con . . .  , t¿j f6 o . . .  , d5. 
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Cambios de alfiles 

N 

He seleccionado una posición muy abu rri
da del Giuoco Piano para hablar un momento 
de las capturas . En la posición del d iagrama, 
cambiar los alfi les es malo , y aqu í  está el por
qué :  

1 )  S i  e l  alf i l  negro toma en e3, después de 
fxe3 las blancas han reforzado su centro ade
más de tener la columna «f» semiabierta para 
trabajar. También han defend ido la casi l la d4. 
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2) Si  las blancas juegan �xc5, después 
de . . .  , dxc5 las negras han aumentado el con
trol sobre d4 con el peón y de la columna «d» 
con la dama. 

«Pero ¿y los peones doblados de las ne
gras?» . Eso, ¿y qué? Peones doblados, peones 
tripl icados, reyes expuestos en el centro, caba
l los atascados en a8: nada en el ajedrez es una 
debil idad a menos que se pueda atacar. Un pe
ón doblado es prima facie más débi l que los de
más peones porque en vez de tener un peón en 
una columna adyacente (que puede protegerlo) 
tiene uno detrás (que no puede protegerlo) , pe
ro eso no sign ifica que sea vulnerable en toda 
posición . La clave para uti l izar bien los peones 
radica en una idea fundamental : los peones de
berían servir a las piezas, no al revés. Así, las 
piezas no deberían estar atascadas defendien
do peones, pero si la estructura de peones ofre
ce columnas abiertas para las torres y hermosos 
puestos avanzados para las piezas, es una bue
na estructura; no importa qué aspecto tenga. 



Giuoco Piano 
1 .  e4, e5 2. t¿jf3, é[Jc6 3. �c4, itcS (D) 

Aqu í  tenemos el Giuoco Piano. Tres siste
mas merecen estudio: 

1 )  4 .  c3 , segu ida de d4 al instante. Si las 
negras no t ienen cu idado , pueden quedar per
d idas muy rápidamente , pero en teoría a las 
blancas les va a costar igualar contra una de
fensa precisa. 

2) Variantes del Giuoco Pianissimo ( «juego 
tranqu i l ísimo») con d3. 

3) 4 .  b4 ! ? ,  e l  Gambito Evans, que han pro
bado algunos jugadores fuertes (el gran maes
tro britán ico ex cand idato al t ítu lo mundial 
N igel Short lo ha empleado de vez en cuando 
durante algunos años, con suerte d iversa) . 

Ataque M0ller 

1 .  e4, e5 2� t¿jf3, t¿jc6 3� itc4, itc5 
Nótese que a 3 . . . .  , t¿jd4 puede contestar

se provechosamente 4 .  t¿jxd4 o 4 .  c3 , pero no 
4. t¿jxe5?? ,  ¡ pues 4 . . . .  , 'tJig5 ! ya da la victo
ria a las negras ! 5 .  t¿jxf7 (5 . itxf7 + ,  c:J;;e7 no 
es una verdadera mejora para las blancas) 5. 
. . .  , ¡yxg2 6. � f1 , �xe4+ 7 .  �e2 ,  t¿jf3#. 

3 . . . .  , �e7 es un poco pasiva, pues las 
blancas siguen ten iendo la opción de jugar d4. 
Después de 4. d4, d6 (4 . . . .  , exd4 5. t¿jxd4, d6 
6. 0-0, t¿jf6 71 étjc3, 0-0 es una posición en la 
que las negras más bien carecen de expecta
tivas ; en particu lar, luego de 8. h3!  t ienen d if i
cu ltades de espacio y de desarrol lo) 5. d5 , 
t¿jb8 6 .  �d3!  (preparando c4 como respues-

ta a . . .  , c6 e impidiendo . . . , f5) , las blancas tie
nen una duradera ventaja de espacio . La posi
c ión me recuerda una I ndia Ant igua (p .  ej . ,  1 .  
d4, t[Jf6 2 .  c4, d6 3. �c3, t¿jbd7 4.  e4 , e5 5 .  
d5,  �e7) , en la que, s in embargo, las negras 
han perd ido algo de tiempo. 

4. c3, . 1 1  (D) 

Reacción natural a la ú lt ima jugada negra .  
Se planea jugar d4 ensegu ida, creando un 
centro de dos peones y ganando a la  vez tiem
po al atacar el alfi l de c5 . Las negras deben 
ser muy exactas en su respuesta para evitar 
que las hagan papi l la . 

41 11 1 ' Qjf6 ! 
Pon iendo de rel ieve el inconven iente de ju

gar el peón a c3 : las blancas ya no t ienen 
Qjc3, que defiende el peón «e» y desarro l la 
una pieza. Esta jugada es la más desafiante y, 
s in duda, la mejor opción que t ienen las ne
gras aqu í. 

4 . .  1 1 , d6 está bien , pero permite al bando 
blanco alcanzar todos sus objetivos en el cen
tro :  después de 5 .  d4 , exd4? ! (5 . . . .  , itb6 es 
más sól ida, aunque las blancas conservan una 
ventaja duradera) 6 .  cxd4, itb4+ 71 t¿jc3, 
t¿jf6 8. 0-0 ! ,  0-0 (8� . . .  , �xc3? 9 .  bxc3 , t¿jxe4 
es demasiado arriesgado; después de 1 O .  d5, 
Qje7 1 1 1 �d4, t¿jf6 1 2 . �g5,  la compensa
ción de las blancas es abrumadora) 91 �g5 ,  
las negras no tienen verdadera compensación 
por el bon ito centro del adversario .  

4 . . . .  , 'Wte7 5.  d4, itb6 es otra l ínea juga
ble , pero de nuevo las blancas, senci l lamente , 
están mejor luego de 6 .  �g5!  
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Después de 4 . . . .  , í2Jf6 ! ,  las blancas están 
en una encrucijada. Pueden abandonar el plan 
de avanzar rápidamente d4 y jugar 5 .  d3 (el 
Giuoco Pianissimo) o pueden lanzar una des
carga de táctica con 5 .  d4 . 

51 d4, 1 1 1  
Si bien es lo más ambicioso , en teoría no 

da nada al primer jugador. Senci l lamente , las 
negras son demasiado sól idas para verse 
aplastadas por esto . 

5 .  d3 es el Giuoco Pianissimo. Las negras 
no t ienen problemas después de 5 . . . .  , 0-0 6 .  
0-0 , a6 7 .  liJbd2, �a7 8 . .M e1 , d6 .  Ahora mu
chos han caído en 9 .  i{Jf1 ? ,  tijg4, y las ne
gras ya están mejor. 

5� . .  �, exd4 (D) 

� . .ti0•• �� �----� • 0_,_,,� 8��·��·····: 
.ASl. • • - - 0 . . . . .  � -• • • •  - '"'"'� - -
-����- • 

R �� RtLJR A�� ��� ��A�� o ro� � ro� o �o� /,, ......... � � /, ............. � /", ............. � ttJ ¡¡¡ /. : :  

6� cxd4, 1 1 1  
6 .  e5, d5 ! (de veras que es esencial : este 

recurso es un rasgo vital de una ampl ia varie
dad de aperturas abiertas) 7. �b5,  Ltje4 8.  
cxd4, i,b6 deja a las negras sól idamente s i 
tuadas ;  de hecho, las blancas deben tener un 
poco de cu idado, puesto que tras . . .  , 0-0 y . . .  , 
f6 el bando negro empezará a apl icar fuerte 
presión sobre d4. 

A 6 .  0-0 puede contestarse con comodidad 
6 . . . .  , Ltjxe4, a saber, 7 .  cxd4, d5 8 .  dxc5 , 
dxc4 9 .  �xd8+, �xd8 1 0 . ,Md 1 +, i,d7 1 1 . 
i,e3, �e7 1 2 . tija3, �e6,  y las blancas 
pueden igualar con 1 3 . tiJb5 y 1 4 . i,f4,  pero 
esto poca vital idad t iene. 

6� . .  � , �b4+! (D) 
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Si bien la cuarta jugada negra es cuestión 
de gustos hasta cierto punto , este jaque es ab
solutamente esencial . 

6 . . . .  , �b6?,  distraída ,  conduce a una po
sición perdida después de 7. d5 ! ,  /jje7 8. e5 ! ;  
a modo de ejemplo, 8 . . . .  , t¿jg4 9 .  d6! , Ltjxf2 
1 0 . �b3, �xh 1  1 1 . �xf7+, �f8 1 2 . �g5. 

7 -� 3?1 . �e .. , . . .  
El qu id :  se sacrifica material a f in de enro

car cuanto antes . Desde la perspectiva actual , 
s in embargo, esta l ínea parece cada vez más 
dudosa, y si las negras están bien preparadas , 
no deberían tener problemas para sal i r  de la 
apertu ra con considerable ventaja. 

7. i,d2 es una opción más tranqui la ,  que 
no promete nada luego de 7 . . . .  , �xd2+ 8.  
Ltjbxd2,  d5 ! ;  9 .  exd5 ,  Ltjxd5 1 O .  �b3 sol ía 
conduci r a interesantes batal las con el peón 
de dama ais lado después de 1 0  . . . .  , Ltjce7 , 
pero incluso esta modesta posib i l idad se le ha 
negado al primer jugador con la novedad 1 O. 
. . .  , t)_Ja5! ( idea de Korchnói , creo) , que tiene el 
atractivo de que 1 1 . 'iita4+, L{Jc6! no deja a 
las blancas manera buena de contestar a la 
amenaza . . .  , Ltjb6 ,  que se embolsa la «pe
queña cal idad» . 1 2 . \jlb3 conduce a una repe
t ición de jugadas , mientras que 1 2 . i,b5 ,  
�d7 1 3 . 0-0, 0-0 da a las negras una posición 
muy cómoda de peón de dama aislado: la da
ma, el alf i l  y el cabal lo de d2 blancos ocupan 
posiciones extrañas , y la deb i l idad estructu ral 
del bando blanco es permanente. 

7� . .  �, ttJxe4! 
Las negras pueden transponer a la l ínea 

de 4 . . . .  , d6 con 7 . . . .  , d6, pero ¿por qué ha-
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brían de hacerlo? La jugada del texto es sim
plemente buena para el las .  

8. 0-0, �xc3! 
Esto evita , qu izás , la celada princ ipal del 

juego blanco . 
8 . . . .  , t2Jxc3? 9 .  bxc3 , �xc3 (9 . . . .  , d5 

también se mete en problemas después de 
1 O .  cxb4 , dxc4 1 1 . 1l e1 +) es malo por un  
par de razones: 1 O .  �xf7 + ,  a modo de ejem
p lo ,  no es una mala jugada,  pero la respues
ta más decis iva es ,  c iertamente , 1 O. �a3 ! ,  
con ventaja ganadora ;  a modo de  ejemplo :  
1 0  . . . .  , d5 1 1 . �b5 ,  �xa1 1 2 . ll e1 + , �e6 
1 3 . \j?a4 ! 

9. d5! ,  . . .  (D) 
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El  Ataque M0l ler. Las negras , aunque t ie
nen una p ieza más, van a perder una o (si se 
descu idan) dos de sus p iezas desarrol ladas, 
pero s i  mantienen la cabeza despejada , pue
den dejar al descubierto 9. d5 como un mero 
haz de trucos . 

Luego de 9. bxc3 , d5 ! ,  las blancas no t ie
nen compensación en absoluto por el peón de 
déficit . 

9 . . . .  , � f6 ! 
Esto parece lo mejor. 
9 . . . .  , t¿je7 da compensación razonable a 

las blancas tras 1 O .  bxc3 . 
9 . . . .  , t¿je5 es otra jugada l iosa. Después 

de 1 O. bxc3, t¿jxc4 1 1 . �d4! , lo mejor que tie
nen las negras es 1 1  . . . .  , 0-0 , que vuelve a dar 
a las blancas algo de juego por el peón des
pués de 1 2 . �xe4, ltjd6 1 3. �d3. 

1 0. ll e1 ,  t2Je7 1 1 .  Jlxe4, d6 
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Así, las blancas se quedan con la carga 
que supone el probar que tienen compensa
ción por el peón que han perdido. 

1 2. �g5, . . .  
Casi seguro lo mejor, cambiando u n  defen

sor clave , pero i ncluso esto parece insufic ien
te . 

1 2  . . . .  , �xg5 1 3. �xg5, h6! (D) 

Esta jugada es el ú ltimo clavo del ataúd del 
Ataque M0l ler . 

1 3 . . .  . , 0-0 1 4. t¿jxh7! conduce a jaque 
perpetuo s i se toma el cabal lo , aunque incluso 
después de este sacrific io ,  1 4  . . . .  , �f5 !?  es 
una buena manera de segu i r  jugando . 

1 4. �e2, . . .  
Reti rarse equ ivaldría a abandonar, pero las 

negras t ienen una respuesta convincente a la 
trip l icación de tropas en la columna «e» . 

1 4  . . . .  , hxg5! 1 5. ll e1 ,  �e6 1 6. dxe6, f6 
El  segundo jugador t iene un peón más y 

una posición sól ida como una roca. 

Gambito Evans 

1 .  e4, e5 2. �f3, ltJc6 3. �c4, �c5 4. 
b4!?, . . .  (D) 
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Dado el fracaso del plan que impl ica c3 y 
d4, algunos GM han vuelto a esta vieja jugada 
favorita del capitán Evans. La idea es bastante 
s imple :  ten iendo en cuenta lo importante que 
es el factor t iempo al ejecutar e l  avance cen
tral que p lanean las blancas , se atrae al alfi l 
negro a una cas i l la de la que tendrá que hu i r  
l uego de c3. Un aspecto suti l  es que ,  a l  des
aparecer el peón «b» , puede jugarse �a3 en 
algunas variantes . 

Como ocurre con tantas apertu ras del pe
riodo romántico , hoy en d ía el Evans se consi
dera jugable ,  pero sin mordiente . Las negras 
t ienen varias maneras de devolver el material 
e igualar totalmente. 

4 . . . .  , itxb4! 
A menudo se ha d icho que la manera de 

refutar un gambito es aceptándolo. Las negras 
apresan un peón y tienen así la opción de po
der deshacerse de algo de material para neu
tral izar la in iciativa del adversario .  

4 . . . .  , itb6 también es jugable ,  pero per
mite a las blancas ejercer algo de presión des
pués de 5. a4! ;  a modo de ejemplo: 5 . . . .  , a6 6 .  
t2Jc3, ttJ f6 7 .  tt:Jd5 !? ,  y las negras t ienen al
gunos problemas que solucionar. 

5. c3, ... (D) 

e----�.------ --· -------��� ¡� i.�··IS)�� [ ¡..:.,."� • ;'non/ N�··· ···· 
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�mttJ�ii-= a:� 
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Lasker recomendó esto como lo mejor en 
sus conferencias de Londres. El alfi l t iene que ir 
a alguna parte , as í que evita que lo ataquen 
mediante d4 y mantiene el control de casi l las vi
tales. Hay, sin embargo, otras alternativas acep
tables. 

5 . . . .  , ite7 6. d4 , tt:Ja5 es una manera só
l ida, si bien poco inspirada, de hacer frente a 
este gambito, devolviendo el peón para l iberar 
la posición negra. Las blancas pueden mante
ner la tensión con 7 .  ite2 !? (7. '-1Jxe5, tt:Jxc4 
8 .  étjxc4, d5! 9 .  exd5, �xd5 1 O. tt:Je3, �d7,  
con igualdad , es más reposado) 7 . . . .  , exd4 8 .  
�xd4! , que conduce a una posición muy com
pleja; entonces , 8 . . . .  , tt:Jc6 !?  (8 . . . .  , ttJf6 9 .  
e5 , tt:Jc6 1 O .  �h4, tt:Jd5 1 1 . 'iVg3, g6 1 2 . 0-0, 
ttJb6 1 3 . c4 , d6 1 4. � d 1 , tt:Jd7 1 5. ith6! da 
un ataque prometedor a las blancas) 9. \�xg7, 
itf6 1 O. �g3, d6 1o valora Kaspárov como in
cierto . 

5 . . . .  , itc5? ! (entrando en el planeado 
avance del rival , d4) 6. d4! ,  exd4 7. 0-0 ! ,  d6 8 .  
cxd4, �b6 9.  tt:Jc3,  4Ja5 (9 . . . .  , CiJf6? 1 O. e5 , 
dxe5 1 1 . ita3 es aplastante) 1 O .  itg5 obl iga 
a las negras a tener cu idado. Parece que 1 O .  
. . . , tt:J e7 !  1 1 . ltjd5 ,  f6 1 2 . �xf6 (es posib le 
1 2 . itf4) , gxf6 1 3 . tt:Jxf6+, Wf8 1 4. lt:Jg5 con
duce a las tablas. 

Por ú ltimo, 5 . . . .  , � d6!? ,  vieja idea de Pi l ls
bury, la probó hace poco la gran esperanza ru
sa Alexándr Grischuk, demostrando que el 
segundo jugador tampoco t iene problemas con 
el la . La idea es, senci l lamente, esconder el al
fi l adelantándose a d4, de modo que se gana 
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tiempo para completar el desarro l lo .  Después 
de 6 .  d4, ftjf6 7 .  0-0, 0-0 8. g e 1 , h6! ,  prepa
rando . . .  , g e8 y . . .  , jLf8 ,  las negras , como 
mínimo, t ienen la igualdad. 

6. d4, exd4 
6 . . . .  , d6 7 .  0-0 (7 . �b3 es más fuerte) , 

itb6 es la Defensa Lasker; las blancas pue
den recobrar el peón captu rando en e5 y d8, 
pero no pueden conservar la in ic iativa. 

7. 0-0, . . . (D) 
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7 . . . .  , t¿jge7! 
El método preconizado por Lasker y N im

zowitsch , y la razón por la que el Evans ya no 
se ve tanto en la actual idad: en vez de apresar 
ciegamente todo lo que esté a la vista, las ne
gras preparan con rapidez un contraataque en 
el centro . 

7 . . . .  , itb6? ! 8. cxd4, d6 transpone a la l í
nea de 5 . . . .  , jLc5. 

7 . . . .  , dxc3 es muy arriesgada, aunque 
Ch igorin pensaba que era jugable :  8 .  'i/b3 , 
�f6 9 .  e5, \jlg6 1 0. �xc3, ftjge7 1 1 . ita3 , 
y las blancas t ienen una in ic iativa muy fuerte 
por los dos peones. 

8. cxd4, d5 9. exd5, �xd5 1 O. jLa3, 
jLe6 

Las b lancas tienen compensación , pero 
prefiero las negras. 



Apertura de los Dos Caballos 

1 .  e4, e5 2. étj f3, Li) c6 3. �c4, fij f6 (D) 

S i  bien la segura 3 . . . .  , �c5 nunca ha es
tado bajo sospecha, jugadores más ambicio
sos empezaron a buscar algo un poco más 
agresivo que las reposadas aguas del Giuoco 
Pianissimo. La Defensa de los Dos Cabal los 
reúne los requ isitos : al lanzar de inmediato un 
ataque a l  peón de e4 , las negras intentan apo
derarse de la i n iciativa. Esta l ínea es la prime
ra variante verdaderamente de contraataque 
que hemos examinado en este l ibro hasta 
ahora. Las blancas pueden segu i r  tres sendas: 

1 )  La l ínea princ ipal , 4. étjg5,  que pone el 
dedo en la l laga. No hay manera conveniente 
de defender el peón de f7 , as í que las negras 
t ienen que lanzar un ataque ensegu ida, y ve
remos que eso es justo lo que hacen .  

2) Defender el peón de e4 ;  las negras no 
deberían tener problemas aqu í  tanto s i  trans
ponen al Giuoco Pianissimo como si mantie
nen la part ida en la Defensa de los Dos 
Cabal los .  

3} E l  Ataque Max Lange con 4 .  d4 , de 
nuevo una l ínea que ,  aunque t iene la cuota 
que le corresponde de victorias g loriosas , pa
rece muerta y enterrada por la teoría actual . 

Línea principal 

1 .  e4, e5 2. étjf3, étjc6 3. �c4, étjf6!? 
Aunque el bando negro no t iene de qué 

preocuparse en el Giuoco Piano, jugadores 
más agresivos tal vez qu ieran una posición un 

poco más compleja en la que tengan más po
s ib i l idades de superar al adversario .  La Defen
sa de los Dos Cabal los, en el fondo , es un 
sacrific io de peón , y la  compensación que da 
parece buena. 

4. t:tJ g5, . . .  
Pon iendo de rel ieve el defecto del desarro

l lo negro :  no hay manera fáci l  de defender f7. 
4 .  d3 es dóci l :  las negras pueden transpo

ner a variantes del Giuoco Pianissimo median
te 4 . . . .  , il,c5;  por otra parte , 4 . . . .  , �e7 5. 
0-0, 0-0 les deja la opción de jugar para hacer 
. . .  , d6 o . . .  , d5. 

4 . . . .  , d5! (D) 

Golpear en el centro tiende a ser una bue
na manera de jugar las aperturas , y aqu í  re
presenta lo más fuerte que t ienen las negras 
con diferencia. 

4 . . . .  , �c5 es una arriesgada l ínea secun
daria; la mejor manera de inuti l izarla es 5. 
�xf7+, c:J;;e7 6. �d5! 

5. exd5, é¿Ja5 
Las negras tienen un par de alternativas de 

gambito , pero ambas son dudosas después 
de que e l  alfi l se reti re ,  lo que deja el peón «b»  
muy déb i l :  5 . . . .  , t;tJd4 6 .  c3, b5 7 .  �f1  ! ;  5 . . . .  , 
b5 6. �f1 ! 

Nótese que 5 . . . .  , l:tJxd5 es muy pel iaguda 
después de 6 .  d4! , con gran presión .  

6. � b5+, c6 7. dxc6, bxc6 (D) 
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Ganar tiempo a expensas del alf i l  es más 
importante que volver a poner en juego el ca
bal lo de a5. 

8. �e2, . . .  
8. �f3 es una alternativa. Hay varias res

puestas buenas , inc lu ida 8 .  . .. , � b8! 9 .  
�xc6+, tt:Jxc6 1 O .  �xc6+, �d7,  con sufi
ciente compensación por los peones . 

8 . . . .  , h6 
El cabal lo no es n inguna maravi l la en g5, 

pero al echarlo ,  las negras planean ganar más 
tiempo con . . .  , e4 o, si no, empujarlo a la ban
da del tablero .  

9. tt:Jf3, . . .  
9 .  tt:Jh3 era una vieja idea de Stein itz que 

empleó Fischer. E l  juego puede continuar as í :  
9 . . . .  , �c5 1 0 . 0-0, 0-0 1 1 . d3, �xh3 1 2 . 
gxh3, jyd7 1 3. �f3 ( 1 3. �g4, l¿Jxg4 y 1 4. 
. . .  , f5 da un bon ito ataque al segundo jugador) 
1 3  . . . .  , '&'xh3, y las blancas t ienen un flanco 
de rey debi l i tado, pero eso está compensado 
porque poseen los dos alf i les en una posición 
abierta. 

9 . . . .  , e4 1 O. tt:Je5, .i, d6 (D) 
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Ganando más tiempo. Ahora, las blancas 
pueden eleg i r  cómo defender el cabal lo . 

1 1 .  d4, . . .  
1 1 . f4 , exf3 1 2. t¿jxf3 también es bueno 

para las negras , puesto que su desarro l lo y la 
situación del rey blanco, un poco tambaleante , 
proporcionan compensación suficiente . 

1 1  . . . .  , exd3 1 2. tt:Jxd3, ¡jfc7 1 3. b3, 0-0 
El  bando negro t iene compensación sufi

ciente: buen desarrol lo y cas i l las activas para 
las piezas . Debería proceder con . . .  , c5 y . . .  , 
�b7 ,  mientras que las blancas tendrán por 
objetivo consol idar el peón de ventaja .  Otro 
factor crucial es el cabal lo de a5; muy a menu
do,  el éxito o e l  fracaso de las negras va unido 
a que pueda entrar en juego o no. 

Ataque Max Lange 

1 .  e4, eS 2. tt:Jf3, tt:Jc6 3. �c4, t2jf6 4. 
d4, . . .  

Causando problemas de inmediato , pero 
las negras no han hecho nada mal y no t ienen 
por qué temer tal juego audaz. 

4 . . . .  , exd4 (D) 

z 
B 
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5. 0-0, . . .  
5. e5 , d5 ! 6 . �b5, tt:Je4 7.  tt:Jxd4 es e l  in i

cio de una l ínea más tranqui la y posicional . Las 
blancas planean quedarse con mejor estructura 
de peones y desarro l larse s in  trabas a cam
bio de los dos alfi les. Después de 7 . . . .  , it d7 8.  
�xc6, bxc6 9 .  0-0, �c5 1 O. f3, 0\g5 1 1 .  ite3, 
tt:Je6, las negras han igualado por completo. 
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5 . . . .  , A c5 
Las negras tienen aqu í  una tentadora alter

nativa , a saber, 5 . . . .  , t2Jxe4 6 .  1l e1 , d5 7 .  
Axd5, �xd5 8. t2Jc3, ¡vas 9 .  �xe4, Ae6 
1 0 . �d2, ¡vh5 1 1 . Ag5 , Ad6 ! ,  s in proble
mas. 

6. e5, . . .  
La posición in icial del Ataque Max Lange. 

Como ocurre con tantas l íneas de la Partida 
Ital iana, es muy pel igroso, pero un jugador cui
dadoso y bien preparado no debería tener pro
blemas con negras . 

6 . . . .  , d5! (D) 

B 
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De nuevo, esta jugada es vital . 
7. exf6, dxc4 8. n e1 +, �e6 9. t2Jg5, 

�d5!  
Protegiendo e l  alfi l de e6 y preparando e l  

enroque por e l  f lanco de dama (el flanco de 
rey no es demasiado tentador, al estar el peón 
de f6 asentado en medio de la fortaleza) . Es 
verdad que las blancas pueden tomar la dama 
como objetivo para desarro l larse , pero los 
anál isis han demostrado que el riesgo merece 
la pena. 

1 0. t[Jc3, �f5 1 1 .  t¿jce4, 0-0-0 ! 
Las blancas pasan apuros para mantener 

cohesionada su posición : las negras tienen un 
excelente control del centro ,  y la inminente 
apertura de l íneas en el flanco de rey no pre
sagia nada bueno para el monarca blanco. 



Gambito de Rey 

1 .  e4, eS 2. f4, . . . (D) 

El Gambito de Rey es una vieja g loria . S i  
b ien 2 .  f4 se cons ideraba preceptiva entre los 
cabal leros del s ig lo XIX,  con e l  t iempo y la evo
l uc ión de la técn ica defensiva la apertu ra ha 
ido adqu i ri endo una reputación horrenda, has
ta el punto de que i nc luso los fur ibundos juga
dores de ataque de nuestra época la m i ran 
con desdén :  Sh írov le ha dado el cal ificativo de 
«dudosa)) , y Morozévich comentó al e leg i r  2 .  
t{Jf3 : «Sol ía «dejarme» un  peón con 2 .  f4 , 
exf4 , pero he madu rado» .  E l  Gambito de Rey 
s igue siendo una opción v iab le ,  pero no ase
gura ventaja ni ataque contra un defensor b ien 
p reparado. 

2 . . . . , exf4 (D) 

La prueba cr ít ica de un gambito sue le ser 
e l  aceptarlo ,  y eso es aqu í una verdad como 
un templo .  De hecho, no se amenaza 3 .  fxe5 ,  
dado que hay 3 . . . .  , �ih4+ 4 .  g3, �-xe4+ , 
captu rando una to rre , de modo que las negras 
t ienen c ierta l ibertad para eleg i r  la defensa. S in  

embargo , el pr imer jugador puede obtener a l 
go de ventaja contra todas las l íneas en las 
que las negras rehúsan e l  peón .  

2 . . . .  , �c5 3 .  t{jf3 ,  d6 4 .  Ltjc3,  i{Jf6 5 .  
�c4,  ¿ijc6 6 .  d3 ,  �g4 7 .  c�a4, � b6 8 .  
�iJxb6, axb6 9 .  0-0 da a las b lancas ventaja 
s 1n  nesgas . 

2 . . . .  , iijf6 3 .  fijf3 ,  tiJxe4 4 .  d3 ,  ¿ijc5 5 .  
fxe5 , d5 6 .  d4, tt"Je6 7 .  c4 , �b4+ 8 .  i,d2 ,  
i,xd2+ 9 .  �xd2, c6 1 O .  iijc3 ,  y las b lancas 
t ienen una provechosa ventaja de espacio .  

2 . . . .  , d5 3 .  exd5 , e4 4 .  d3, tijf6 5.  dxe4 , 
fijxe4 6 .  l�f3 , i,c5 7 .  �&re2 , �f5 8 .  ttjc3 ,  
W/le7 9 .  =te3 ! es bueno para las b lancas : 9 .  
. . .  , �xe3 1 O .  ·�xe3, .::¿jxc3 1 1 . �xe7 + ,  
�xe7 1 2 . bxc3 , �xc2 1 3 . �d2,  con fuerte 
i n ic iativa. 

3. itj f3, . . .  
La l ínea p ri nc ipal , pe ro hay algunas alte r

nativas . 
La pr imera es espec ia lmente i nteresante . 

3 .  iLc4 ! ?  l a  emp leó Fische r ( ¡ obtuvo una 
puntuac ión de l  1 00°/o ! ) .  Las negras han p ro .. 
bada varias defensas dudosas (como e l  Con
t ragambito Bryan : 3 .  . .  . ,  b5? !  4 .  �_,xb5 ,  
\�ih4+) , pero la l ínea más sól ida que  t ienen 
es 3 . . . .  , ¿[Jf6 4 .  Lijc3,  c6 , y están completa
m ente b ien después de 5 .  �b3 ,  d5 6 .  exd5 ,  
cxd5 7 .  d4 ,  iLd6 8 .  tijf3 (8 .  L{Jge2 , 0-0  9 .  
iLxf4 e ra l o  que  suger ía F ischer, pero l uego 
de 9 . . . . , �xf4 1 0 . ¿[Jxf4 , .M e8+ 1 1 .  l2Jfe2 ,  
es  obvio que las negras están b ien )  8 . . . . , 0-0 
9. 0-0 ,  $L e6 .  

3 .  t�c3 no  ha  cuajado porque después de 
3 . . . .  , �h4+ 4 .  �e2 ,  d5 !  5 .  l/Jxd5 ,  ,JQ.,g4+ 6 .  
iZJf3 ,  las negras pueden segu i r  j ugando con 
6 . . . .  , � d6 o forzar el jaque perpetuo median-

!'":'\ .•. 9 .,, 
te 6 . . . .  , iZJc6 7. i{Jxc7+ , <r� ,)d8 8 .  /;) xa8 , 
(i:Je5 9 .  h3,  �xf3+ 1 O .  gxf3 , W�,-�tg3 1 1 .  d4 ,  
�xf3+ 1 2 . �e1 , �g3+. 

3 . . . .  , g5 
3 . . . .  , d6 la anal izó Fischer  en un artícu lo  

que  escr ib ió  para Chess Lite, en e l  que af i r
maba que e ra la refutac ión de l  Gamb ito de 
Rey. Después de 4 .  d4 ,  g5 5 .  h4 , g4 , e l  caba
l lo debe reti rarse , y el j uego es inc ie rto , pues-
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to que 6 .  (zj g5 fracasa por 6 . . . .  , f6 7 .  ctj h3 ,  
gxh3 8 .  '!�/h5+ r<-')d7 9 .  � xf4 �ea 1 o .  '§ 1 \3'  � J t§  

�tf3 , �d8,  con pos ib i l idades mucho mejores 
para el bando negro ,  como anal izó Fischer. 

3 . . . .  , h6 ! ?  es , p robablemente , lo que e le
g i r ía yo con neg ras . Después de 4. d4, g5 5 .  
tijc3 (a 5 .  h4  puede contesta rse 5 . . . .  , .,1g7) 
5 . . . .  , �g7 6 .  g3 , fxg3 7. hxg3 , d6 ,  e l  primer 
jugador pasa apu ros para demostrar que t ie
ne  compensación suf ic iente por e l  peón . 

3 . . . .  , ii"J f6 4 .  e5, iiJ h5 p lantea un  impor
tante concepto d i latorio : las blancas tendrán 
g randes dif icu ltades para recuperar e l  peón , 
pero pueden generar compensación suficiente 
con 5 .  d4, d5 6 .  c4 , L[Jc6 7 .  cxd5 , -,�xd5 8 .  
tijc3 ,  �b4 9 .  �e2.  

3 . . . .  , d5 4. exd5 , it) f6 es  la  tentativa de 
igualar más n ít ida. Luego de 5. �b5+, c6 6 .  
dxc6 , it:Jxc6 7 .  d4, �d6 ,  la  part ida está n ive
lada . 

4. h4, . . . 
4.  �c4 ,  �g7 (4 . . . .  , g4 5 .  0-0 ,  gxf3 6 .  

�xf3 es e l  Gambito Muzio ,  en e l  que e l  ata
que b lanco parece sufic iente para dar jaque 
continuo ,  pero no más que eso , después de 6 . 
. .  . , '�f6 7. e5, '�xe5 8.  �xf7+ !? ,  �xf7 9 .  d4, 
�xd4+ 1 O .  �e3, ��f6 1 1 . �xf4) 5. h4, h6 6 .  
d4, d6 es parecido a la variante de 3 . . . .  , h6 .  

4 . . . . , g4 5. (tjeS, . . . (O) 
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5 . . . . , it:J f6 
5 . . . .  , d6 es menos ambic iosa. Después de 

6 .  !iJxg4, ttj f6 , las blancas deberían tomar e l  
cabal lo ,  puesto que 7. iiJf2? ! ,  .M g8 8 .  d4 , 
� h6 es i ncómodo. 

6. d4, . . .  
6 .  �c4 ,  d5 7 .  exd5 , �d6 8 .  d4, LtJ h5 9 .  

0-0, '�xh4 1 O .  �ite1 , �Jxe 1 1 1 .  n xe 1 ,  0-0 
1 2 . ii}c3 deja a las b lancas con algo de com
pensación . 

6 . . . .  , d6 7. ct'Jd3, (ijxe4 8 . �xf4, 'tiie7 
9. �e2, t[Jc6 1 0. c3, �f5 (O) 

: z •· · · · ······ · · · �·: a �· · ·  ;Wú i E i ' �""� �"--� ?,�- - - -� • ' 
. -�[1 • •: 
• • ..t. 
: • D�ll i D 
B DtZJ • • .  
:��� -�-�--. ,Idh � � � 
���·Wi.= . •  It .  

Las negras no t ienen problemas :  se en ro
carán por el flanco de dama y tendrán un buen 
desarrol lo y e l  rey a salvo . 



Segundas jugadas poco frecuentes 

1 .  e4, eS (D) 

2. ttJ c3, . . . (D) 
La Vienesa se concibió en un princip io con 

la final idad de l legar a un Gambito de Rey me
jorado, pero hoy en d ía se considera más bien 
que no t iene mordiente. 

2 .  �c4 ,  la Apertura del Alf i l , se usa a me
nudo para transponer a la Partida I tal iana, en 
especial porque se priva al bando negro de la 
posib i l idad de emplear la Petrov. Aqu í  mi rare
mos algunas de las tentativas blancas para 
mantener la partida por otros derroteros .  2 . . . .  , 
t¿jf6 3 .  d3, Cbc6 (3 . . . .  , c6 ! ? ,  con la intención 
de jugar . . .  , d5 , también es muy lógica) 4. 
t¿jc3 (4. f4 , d5! es bueno para las negras) , 
Jtb4 5 .  ¿zjf3, d5 6 .  exd5, Cbxd5 7. 0-0, Jtxc3 
8 .  bxc3, Jtg4,  y no puedo creer que las ne
gras estén peor aqu í. 

La Apertura Central , 2 .  d4 , nunca ha s ido 
popular, probablemente por buenas razones. 
Es uno de esos casos en los que el «desarro
l lo» temprano de la dama s í  p ierde t iempo. 2 . 
. . .  , exd4 3. 'i'xd4 (3. c3, dxc3 4. Jtc4 !? ,  cxb2 
5 .  Jtxb2 es el Gambito Danés; entonces 5 . 
. .  . , d5 ! 6 .  Jtxd5 , Cbf6 devuelve uno de los 
peones a fin de desarrol larse con rapidez, y la 
mejor opción de las blancas es 7 .  Jtxf7+, 
�xf7 8 .  �xd8, �b4+ 9 .  \jfd2, Jtxd2+ 1 O .  
LtJxd2 , con f ina l  equ i l ibrado) 3 . . . .  , Cbc6 4. 
'i!e3, t¿jf6 5 .  iLd2, Jte7 6 .  Cbc3, d5 7. exd5 , 
t¿jxd5. Las negras han igualado por completo 
después de cambiar en d5 , y 8 .  V/lig3, t1jcb4! 
no hace más que crear problemas al bando 
blanco .  

Por lo que se refiere a las opciones de las 
negras en la segunda jugada, después de la co
rriente 2 .  tD f3, trataremos las buenas en sec
ciones posteriores. Eso deja, ejem, las malas. 

2 . . . .  , d5 es el Gambito Elefante, que des
perd icia un peón central por compensación 
desdeñable :  3 .  exd5 , �d6 (si 3 . . . .  , e4 , 4. 
\j'e2 , segu ida de d3, es fuerte) 4. d4, e4 5 .  
Cbe5 ,  Cbf6 6 .  Jtb5+, �d7 7.  Cbxd7, Cbbxd7 
8. c4, y las negras no tienen prácticamente na
da por el peón . 

2 . . . .  , f5 es el Gambito Letón. Si bien Leto
n ia ha dado al mundo una cohorte de maravi l lo
sos jugadores de ataque, de los que el más 
notable fue el gran campeón mundial M ijaíl Tal ,  
todavía tiene que inventar una apertura decen
te . Esta en concreto es una porquería. 3. 
t¿jxe5, �f6 (3 . . . .  , fxe4? 4. �h5+ y se ha aca
bado la partida; a 3 . . . .  , Cbc6 puede contestar
se 4 .  d4 ! ,  puesto que 4 . . . .  , fxe4? 5. �h5+ 
sigue siendo terminante) 4. Cbc4 (4. d4, d6 5 .  
Cbc4, fxe4 6. Cbc3 es una buena alternativa) 4. 
. . .  , fxe4 5. Cbc3, 'it/f7 6. Cbe3, c6 7. Cbxe4, d5 
8. ttJ g5, �f6 9 .  ttJ f3, iL d6 1 O. d4, y las ne
gras no tienen nada por su déficit de material .  

2 . . . . , ttJ f6 ! (O) 
2 . . . .  , Cbc6 da a las blancas más margen 

para eleg i r ; a modo de ejemplo, 3 .  f4 !?  es un 
gambito pel igroso de verdad , y 3 .  Jtc4, Jtc5 
4. 'i(g4! les da buena presión.  

2 . . . .  , �c5 es completamente jugable ,  
puesto que 3 .  'W/ g4? fracasa por 3 . . . .  , ttJ f6 ! 
4. 'VJ/xg7,  � g8 5. �h6, Jtxf2+!  6 .  �d1 , d5 ! ,  
amenazando . . .  , � g6, ganando la dama. 
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3. f4, . . .  
3. �c4, t¿jxe4! (desde l uego , esto no es 

forzado) 4. �h5 (4 . t¿jxe4, d5 es bueno pa
ra las negras) conduce a una variante muy 
aguda: 4 .  . .  . , t¿jd6 5 .  �b3 ,  t¿jc6 (5 .  . .  . , 
�e7 6 .  'iVxe5, 0-0 es una buena alternat iva) 
6 .  t¿j b5 ,  g6 7 .  ¡uf3 , f5 8 .  'iíd5,  �f6 9 .  
lZJxc7 + ,  <;i?d8 1 O .  t¿jxa8 , b6 , y las negras 
t ienen considerable ventaja de desarro l lo a 
cambio de la cal idad de ventaja de las b lan
cas . Una GOnti nuación t íp ica es 1 1 . d4 ! ? ,  
t¿jxd4 1 2 . t¿jf3 ,  �b7 1 3 . 'i'xd4! ,  exd4 1 4 . 
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�g5 ,  �xg5 1 5 . t¿jxg5,  �xg2 1 6 . Il g 1 , 
�xa8 1 7 . 0-0-0, �g7 ,  y la part ida está equ i 
l i brada. 

3. g3 es una vieja jugada favorita de 
Smyslov. Después de 3 . . . .  , d5 4. exd5 , t2Jxd5 
5. �g2, t¿jxc3 6. bxc3, �c5 y . . .  , 0-0, las ne
gras no t ienen problemas. 

3 . . . .  , d5! 4. fxe5, t¿jxe4 5. t¿jf3, �eS ! 
(D) 

Las negras están perfectamente bien . De 
hecho , prefiero su posición .  



Defensa Petrov 

1 �  e4, eS 2� Qjf3, étj f6 (D) 

En unas épocas se creyó que la Petrov 
era anod ina y poco ambic iosa;  ahora se 
cree que es anod ina ,  poco amb ic iosa y un  
verdadero do lor  de  cue l lo  para e l  p rimer j u 
gador. Las b lancas t ienen prob lemas para 
establece r cualqu ie r  c lase de ventaja con la 
que t rabajar contra un s istema tan só l ido , y 
rec ientemente buena parte de la f lor y nata 
del ajedrez ha adoptado esta defensa. Aun
que e l  objetivo de la apertura ha sido s iempre 
obtener la igualdad , las blancas , si qu ieren 
consegu i r  ventaja ,  t ienen que agudizar el jue
go de manera s ign if icativa ,  de modo que las 
negras t ienen su j usta cuota de victorias en la 
Petrov. 

3� étjxe5, 1 1 1  

3 .  d4 es l a  otra cont inuación principal . 
Después de 3 . . . .  , t¿jxe4 (3 . . . .  , exd4 4. e5 
causa más problemas a las negras) 4. �d3, 
d5 5 .  étjxe5, el cabal lo de e5 puede cambiar
se . Qué l ínea seleccionar es cuestión de gus-
tos .  Una cont inuación t íp ica es 5 . . . .  , Qjd7 6 .  
Qjxd7, i.,xd7 7 .  0-0 , �d6 (7 . . . .  , '�h4!? 8. 
c4, 0-0-0 es más emprendedor) 8. c4 , c6 9 .  
cxd5 , cxd5 1 O .  �h5,  y es probable que lo me
jor que tengan las negras sea abandonar el 
peón a cambio de compensación después de 
1 O . . . .  , 0-0 ! 1 1 . 'i'xd5, �c6.  

3. l¿jc3 es dóci l .  Además de transponer a la 
Apertura de los Cuatro Cabal los vía 3 . . . .  , l¿jc6, 
e l  bando neg ro puede probar 3 . . . .  , �b4, 
aunque las blancas t ienen algo por lo que ju
gar l uego de 4. Qjxe5 , 0-0 5 . .i,e2,  � ea 6.  

¿zjd3 ,  �xc3 7. dxc3 , t¿jxe4 8. ¿zjf4!  ( impi
d iendo . . .  , d5) y 9. 0-0 en vista de sus dos al
fi les en posición muy abie rta. 

3� 1 1  . ,  d6 (O) 

3 .  . .  . , QJxe4 es jugable, en contra de la 
creencia popular, pero después de 4. 'V/i e2 , 
'Wie7 5 .  �xe4, d6 6 .  d4, dxe5 7 .  dxe5 , l¿jc6 ,  
en vez de aferrarse al peón con 8. �b5, 
�d7 ,  y las negras enrocan ráp idamente , pre
f iero la senc i l la 8. tbc3! , pues 8 . . . .  , ¡uxe5 9 .  
�xe5+, l¿Jxe5 1 O .  � f4 da a l  segundo j uga
dor un  final terrib le , puesto que no puede evi
tar pérd idas de material o quedar rezagado en 

. 

sus acc1ones . 
4. étjf3, . . .  
4. Qjxf7, �xf7 es una continuación muy 

aguda, que no se ha refutado , pero no se cree 
que dé ventaja. 5. d4, .i,e7 6. étjc3,  c6 7 .  
.i,c4+ , d5 8. exd5, cxd5 9 .  l¿jxd5 , .i,e6 1 O .  
Qj e3 ,  �xc4 1 1 . Qjxc4, t¿jc6 ,  y las blancas 
t ienen dos peones y la i n iciativa por la p ieza; 
las posib i l idades están a la par. 

4 .  t¿jc4!? es un leve matiz sobre las va
riantes principales . 

4 . . . .  , l¿Jxe4 (O) 
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5. d4, . . .  
5. 'W/e2,  'Wi/e7 6 .  d3, lt:Jf6 7 .  �g5 es una 

l ínea horrib le, que fuerza a las negras a entrar 
en un final en el que tienen uno o dos tiempos 
menos . Esta variante no es suficiente para dar 
a las blancas ventaja alguna, pero ,  desde lue
go, a las negras les resu lta muy dif íc i l  crear 
oportunidades de victoria en el la . 

5 .  t¿jc3, t¿jxc3 6.  dxc3 se ha popu larizado 
bastante hace poco. Las blancas comprometen 
su estructura de peones a cambio de desarro
l larse con más rapidez. Después de 6 . . . .  , �e7 
7. �f4, planean �d2 y 0-0-0. Las negras pue
den enrocarse por cualqu ier flanco; en ambos 
casos hay igualdad aproximadamente. 

5 . . . .  , d5 6. �d3, �d6 
6 . . . .  , �e7 7 .  0-0 , t¿jc6 8. c4, t¿jb4 es 

otra l ínea principal . Luego de 9 .  �e2 ! ,  0-0 1 O .  
t¿jc3 ( 1  O. a3 , t¿jc6 1 1 . cxd5, �xd5 1 2 . t¿jc3, 
t¿jxc3 1 3 . bxc3 da a l  primer jugador una leve 
in iciativa a cambio de comprometer su estruc
tura de peones) 1 O . . . .  , �f5 ( 1  O . . . .  , b6 !?  es el 
ú ltimo truco; 1 1 . a3, t¿jxc3 1 2 . bxc3 , t¿jc6 1 3. 
cxd5, �xd5 da una posición bastante atracti
va a las negras) 1 1 . a3, t¿jxc3 1 2 . bxc3 , t¿jc6 
1 3 . cxd5 , �xd5 1 4 . �f4, l2Ja5!  1 5 . �xc7, 
b6 , está claro que las negras t ienen compen
sación por el peón . 
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7. 0-0, 0-0 8. c4, c6 (D) 

• 

Pese a la aparente simetría, hay tres facto
res a favor de las blancas:  

1 )  E l  peón de c4 es mejor que el de c6 , 
puesto que ataca d5 (y puede adelantarse a 
c5) , mientras que su homólogo se l imita a de
fender. 

2) El cabal lo de e4, aunque parece que es
tá bien situado, acabará volviendo a f6 , ya que 
en su puesto actual puede verse hostigado 
con � e 1 , i/c2 y l2Jc3. 

3) Juegan las blancas . 
Dicho todo esto , es obvio que las neg ras 

t ienen una posición muy sól ida y no les faltan 
más que dos t iempos para alcanzar la p lena 
igualdad . E l  bando blanco ha probado varias 
l íneas ,  y no está claro cuál es la mejor. Yo 
preferi r ía 9 .  'i'c2 , t¿ja6 1 O .  a3 , �g4 1 1 . 
lt:Je5 ,  pues las negras t ienen que ser muy 
precisas : i nc l uso en lo recomendado por la 
teor ía ,  1 1  . . . .  , �xe5 ( 1 1 . . . .  , �h5 1 2 . cxd5,  
cxd5 1 3 . l2Jc3 también es agradable para las 
b lancas) 1 2 . dxe5 , l2Jac5 !?  1 3 . f3, lt:Jxd3 1 4 . 
'i'xd3, t¿jc5 1 5 . �d4, t¿jb3 1 6 . �xg4 , 
CZJxa1 1 7 . � h6 ,  su pos ición está en el f i lo de 
la navaja. 



Defensa Philidor 

1 .  e4, eS 2. Cbf3, d6 (D) 

1 

• 
1 ' 1 

2 . . . .  , f6?? n i  s iqu iera defiende el peón : 3 .  
t¿jxe5 ! ,  fxe5? 4. �h5+, �e7 (4 . . . .  , g6 pierde 
la torre en la esqu ina) 5. 'iVxe5+, �f7 6.  
jLc4+, d5 (6 . . . .  , �g6? 7 .  'i'f5+, �h6 8. 
d4+, g5 9 .  h4) 7 .  �xd5+, �g6 8. h4, h5 9 .  
�xb7 ! ,  ganando . 

Sostener el peón de esta manera es, sin du
da, sól ido, pero las negras renuncian a la posi
b i l idad de jugar . . .  , d5 de una vez. Dicho esto, 
al fin y al cabo pocas veces tienen la oportuni
dad de jugar . . .  , d5 de una vez ,  y afianzar el 
peón de e5 senci l lamente no puede ser malo .  
El comentario de N imzowitsch según e l  cual 
«en la partida abierta después de 1 .  e4, e5, d3 
o d4 ahora o más tarde es siempre una jugada 
correcta» sigue pareciendo vál ido hoy día y 
puede aplicarse asimismo a . . .  , d6 y . . .  , d5. 

3. d4, . . . (D) 

N 

3 . . . . , ttJ f6 
Jugar 3 . . . .  , t¿jd7 es segu i r  un orden ine

xacto, puesto que después de 4. �c4 no pue-

de hacerse 4 . . . .  , t¿j gf6? debido a 5 .  t¿jg5 ,  y 
l uego de 4 . . . .  , c6 5 .  0-0 , �e7 6.  dxe5 , dxe5 
7 .  t¿jg5 ! , �xg5 8. 'i'h5, fiie7 9 .  'ifxg5, 
'i'xg5 1 O. �xg5, las blancas t ienen los dos 
alfi les en el f inal . 

3 . . . .  , exd4 4. �xd4 (veremos la captu ra 
con e l  cabal lo en un comentario posterio r) 4 .  
. . .  , Qjf6 (4 . . . .  , tbc6 5 .  �b5 mantiene centra
l izada la dama) 5 .  jLg5, �e7 6. t¿jc3, segui
do de 0-0-0, es mejor para las blancas. 

3 . . . .  , f5 no pierde en el acto, pero después 
de la senci l la 4. t¿jc3 ! ,  las neg ras pasarán 
apu ros para sal i r  de la apertura sin rasguños . 

4. t¿jc3 , . . .  (D) 

N 

4 .  dxe5 es una buena alternativa: después 
de 4 . . . .  , t¿jxe4 5 .  'i'd5, t¿jc5 6 .  �g5 ,  �e7 
7 .  exd6, 'iVxd6 8. t¿jc3, el primer jugador está 
un poco más activo. 

4 . . . .  , t¿j bd7 
Esta l ínea, la Variante Hanham, que apoya 

el centro ,  es el método más sól ido que t iene e l  
bando negro .  Ha sido una de las favoritas del 
gran maestro Vlad ímir Georg iev ( ¡ lo sé porque 
me ganó con el la ! ) .  

4 . . . .  , exd4 5 .  t¿jxd4, �e7 ha  sido duran
te mucho tiempo la l ínea favorita del gran 
maestro francés de el ite Étienne Bacrot. Las 
blancas pueden jugar de manera sól ida y clá
sica 6. �e2 y 7. 0-0 ; 6. �f4 (6 . g3 es otra op
ción lógica; a modo de ejemplo:  6 . . . .  , d5 ! ?  7 .  
exd5, t¿jxd5 8. �d2, t¿jf6 9 . .  ill. e3 ,  0-0 1 O .  
jLg2 ,  t¿jg4, con desequ i l ibrio) 6 . . . .  , 0-0 7 .  
�d2 y 8. 0-0-0 deja una posición parecida a la 
Sici l iana, pero en la que el segundo jugador no 
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t iene la columna «C» semiabierta con la que 
inqu ietar a l  rey blanco . 

5. �c4, �e7 6. 0-0, 0-0 7. n e1 ' c6 8. 
a4, . . . (D) 
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Las blancas están un poco mejor, puesto 
que su ventaja de espacio les permite desa
rro l lar las p iezas a buenas casi l las .  Deberían 
jugar b3 , �b2 y luego hacer algo constructivo 
con las torres (también vale la pena tener en 
cuenta la idea de la Ruy López de jugar l¿je2-
g3) , mientras que las negras generalmente 
erigen una sól ida barrera con . . .  , a6 , . . .  , b6 , 
. . .  , �b7 y . . .  , �c7; . . .  , n ea y . . .  , �f8 ,  por 
su parte, pueden dar algo de sol idez al flanco 
de rey. 



Apertura de los Cuatro Caballos 

1 .  e4, e5 2. t2Jf3, Li:Jc6 3. Q:Jc3, t¿jf6 (D) 
3 .  . . . .  g6 es una opción interesante ; las 

blancas , probablemente, deberían jugar 4. d4. 
3 . . . .  , i,c5 4.  l¡jxe5 ! debería ser bueno 

para las blancas. Nótese que 4 . . . .  , i,xf2+? 5. 
�xf2 , l¡jxe5 6 .  d4! les deja el centro y los dos 
alfi les . 

Titu lada de manera imaginativa Apertura 
de los Cuatro Cabal los ,  se sabe desde hace 
tiempo que esta apertu ra no da ventaja al pri 
mer jugador. 

4. �b5, . . .  
Esto es una interpretación a lo Ruy López: 

se amenaza tomar en c6 y e5 . 
4. d4 es una versión menos prometedora 

de la Escocesa, puesto que las blancas ya han 
puesto el cabal lo en c3. Después de 4. . . . •  

exd4 5 .  l¡jxd4 (el Gambito Belgrado, 5 . l¡jd5, 
no causa verdaderas dificu ltades al adversario 
luego de 5 . . . .  , i,e7 6. i,f4, d6 7. t¿jxd4, 0-0) 
5 . . . .  , i,b4 6 .  tt:Jxc6 , bxc6 7. i,d3, 0-0 8. 0-0, 
d5 ! 9 . exd5 (9. e5 , Qjg4 y 1 O . . . .  , f6 también 
es bueno para las negras) 9 .  . . .  , cxd5 1 O. 
i,g5,  c6 , el segundo jugador no t iene proble
mas. 

4 . . . .  , i,b4 
Esto es , pos ib lemente , lo más seguro ,  

pero s i  e l  bando negro se s iente ambicioso , 
hay una buena alternativa en 4. . . .  , l¡jd4,  
que es lo que j ugaba Rub inste in .  Las blancas 
pueden « rajarse» con 5 .  t¿jxd4, exd4 6 .  e5 , 

dxc3 7 .  exf6 , '�xf6 8 .  '®!e2+ , �®¡e?,  y las ta
b las son lo más probab le ,  o j ugar 5 .  �a4;  
entonces 5 . . . .  , c6 !?  (o 5 . . . .  , i,c5) 6 .  ftjxe5 , 
d6 7 .  t¿jf3, i,g4 da compensación razona
b le a las negras . 

5. 0-0, 0-0 
5 . . . .  , d6? va hacia la derrota: 6 .  ttJd5,  se

gu ida de 7. d4 y 8. i,g5. 
6. d3, d6 7. i,g5, . . .  (D) 
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La amenaza obvia es t¿jd5,  deb i l itando de 
manera fatídica el flanco de rey negro .  

7 . . . .  , �xc3 
No puede mantenerse la s imetría con 7 .  

. . .  , �g4? : 8. tiJd5,  étjd4 9.  t{Jxb4, ¿zjxb5 1 0 . 
t¿jd5 ,  Qjd4 1 1 .  'i'd2 ! ,  c6 ( 1 1 . . . .  , �d7 1 2 . 
t¿jxf6+, gxf6 1 3. i,xf6 , amenazando �g5#) 
1 2 . t2Jxf6+, gxf6 1 3 . i,h4, i,xf3 1 4 . �h6,  
t¿j e2+ 1 5 . �h 1 , i,xg2+ 1 6 . �xg2 , étjf4+ 
1 7 . � h 1 , étjg6 1 8 . l:l g 1 , y el ataque es des
comunal . 

8. bxc3, WJ;e7 
La posición está equ i l ibrada :  las blancas 

jugarán l:l e1  y d4, pero eso no es suficiente 
para obtener nada sustancial después de . . . . 
ti)dB y . . .  , c5 . Los dos alfi les necesitan d iago
nales abie rtas para funcionar bien , y aqu í  el 
segundo jugador es lo bastante sól ido para 
mantener la posición cerrada. Además, sus 
p iezas d isponen de casi l las cómodas : el alf i l 
es bueno, ya que no se ve obstacul izado por 
los peones centrales. 



Apertura Escocesa 

1 .  e4, eS 2. fijf3, �c6 3. d4, . . . (D) 

Garri Kaspárov ha d icho de la Escocesa: 
« [Es] la ún ica alte rnat iva seria a la Ruy Ló
pez» . Tiende a saber mucho de estas cosas , 
así que su opin ión hay que tenerla en cuenta. 
Las blancas aprietan de inmediato el gati l lo en 
d4, l iqu idando el bastión central de las negras 
y abriendo l íneas a las piezas . 

Este avance no puede prepararse con pro
vecho mediante 3. c3 , la Apertu ra Ponzian i ,  
puesto que después de  3 .  . . .  , étJ f6 4 .  d4, 
ltJxe4 5. d5, itJ e7 6. �xe5 , itJg6 7. �d4, 
VJJ/e7 8. �xe4, �xe5 9. �xe5+ , t[Jxe5 1 O .  
iL f4, iL d6 !  e l  f inal no  entraña pel igro para el 
bando negro. 

3 . . . .  , exd4 
Las negras no t ienen más remedio que 

captu rar e l  peón . 
3 . . . .  , d6 da una mala Ph i l idor al haberse 

puesto ya el cabal lo en c6 . 
4. itJxd4, . . .  (D) 

4. c3 , el Gambito Goring ,  es menos emo-

cionante de lo que parece . Las negras pueden 
obtener la igualdad ensegu ida mediante 4 . . . .  , 
d5 o aceptar el desafío con 4. . . .  , dxc3 5 .  
t¿jxc3, iLb4 6.  iLc4,  d6 7 .  �b3, 't/ie7,  y las 
blancas t ienen suficiente por e l  peón , pero na
da más.  

4 . . . . , LtJ f6 
Esto toma por objetivo el peón de e4 y 

fuerza así alguna clase de concesión . 
4 . . . .  , jLc5 5 .  �e3, �f6 6 .  c3 (6. �b5 1a 

ha empleado Ponomariov, pero esta jugada 
entraña riesgos para la salud de todo aquel 
q ue no haya s ido campeón mundial hace po
co : después de 6 . . . .  , �xe3 7. fxe3 , los peo
nes «e»  doblados controlan muchas cas i l las ,  
pero siguen siendo fe ís imos, y luego de 7 . . . .  , 
�h4+ 8 .  g3 las negras pueden retroceder a 
d8 o jugar 8 . . . .  , '�xe4 9 .  ttJxc7+, �d8 1 0 . 
�xa8, �xh 1 , con juego totalmente incierto) 
6 . . . .  , L{Jge7 es otra l ínea pri ncipal , desarro
l lando con rapidez y preparando . . .  , d5. Luego 
de 7. �c4, �e5 !?  (7 . . . .  , b6 8. 0-0, jLb7,  
preparando el enroque por e l  flanco de dama, 
es una alternativa excelente) 8. iLe2, �g6, 
las blancas sacrifican e l  peón de e4 ; a modo 
de ejemplo :  9. 0-0, d6 1 O .  f4 , �xe4 1 1 . iL f2 , 
iLxd4 1 2 . cxd4, itJ5g6 1 3 . g3, jLh3 1 4. jLf3, 
�f5 1 5. g e1 ,  d5 1 6 . �b3, 0-0 1 7 . ftjc3, c6 
1 8 . �xb7, g fb8 1 9 . WJ)c7, iif6, con igual
dad . 

4 . . . .  , jLb4+ !?  5 .  c3 , iLc5 también es po
pular en el n ivel más alto : las negras provocan 
c3 para imped i r, s in necesidad de recurri r a . . .  , 
�f6, que el cabal lo blanco se desarrol le natu
ralmente a esa casi l la .  

4 ;,\ i;¡ h4? 1 . d '  . E l  b d . . . .  , 'ifi . . es arnesga 1s 1ma. an o 
blanco puede jugar 5 .  �b5 de inmediato , pe
ro 5. itJc3, jLb4 6. �b5 parece mejor toda
vía ;  entonces , 6 . . . .  , 'fgxe4+ 7. iL e2 le da una 
carretada de compensación . 

5. ttJxc6, . . .  
5.  itJc3, jLb4 transpone a la Variante Es

cocesa de la Apertu ra de los Cuatro Cabal los .  
5 . . . . , bxc6 (D) 
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No, desde luego , 5 . . . .  , dxc6? 6. �xd8+, 
�xd8, y las negras no t ienen compensación 
por su renqueante mayoría de peones en el f i
nal . 

Las bazas del segundo jugador, como se 
verá ,  son que puede desarrol lar rápidamente 
todas las p iezas a buenas cas i l las . Por otra 
parte, las blancas tienen ventaja de estructura. 
Así, la tarea de las negras es crear juego rele
vante en las próximas jugadas , mientras que 
las blancas no t ienen más que sal i r  vivas de la 
apertura para quedarse con ventaja a largo 
plazo. 

6. e5, . . .  
Ahora se amenaza el cabal lo sin que haya 

casi l las estables disponibles, as í que el bando 
negro debe jugar con exactitud para no acabar 

1 1 , • en una pOSICIOn paSIVa. 
6 . . . .  , �e7! (O) 

7. i}'e2, . . .  
Ten iendo en cuenta el comentario a la ju

gada 5, debería estar claro que si ambos ban
dos se desarrol lan por completo, las blancas 
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estarán mejor. Por consigu iente , las negras 
emprenden esta man iobra pertu rbadora a fin 
de d ificu ltar el desarrol lo del enemigo . Es ver
dad que as í d ificu ltan su propio desarro l lo de 
manera parecida, pero (después de . . .  , l:tjd5) 
la dama negra tendrá más opciones que la 
blanca, obl igada a vig i lar de cont inuo e l  peón 
de e5. He intentado presentar esto como si . . .  , 
'Vil e 7 «Se ajustara a las exigencias de la posi
c ión» ,  pero ,  de hecho, semejantes afi rmacio
nes en e l  contexto de la teoría de apertu ras 
son ,  en el peor de los casos , incorrectas, y en 
el mejor, justif icativas a posteriori : se empezó 
a jugar 6 . . . . , 'Wi e7 porque se hac ía pap i l la a 
las negras luego de 6 . . . .  , ét:Jd5 y había que 
buscar alternativas; se encontró esta jugada y 
se descubrió que servía. 

7 . . . .  , ét:JdS 8. c4, . . . (O) 

Echar al cabal lo de inmediato t iene sentido 
y fuerza una concesión : las negras pueden si
tuar mal el cabal lo o el alfi l .  

8 . . . .  , i,a6 
La alternativa es 8 . . . .  , t¿jb6 ;  se qu iere ju-

gar por la columna «a)) ( . . .  , a5-a4) o desarro-
l lar las p iezas con rapidez (por medio de . . .  , 
..ta6,  . . .  , 'i'e6 y . . .  , i,b4) . 

9. b3, . . .  (O) 
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También puede jugarse 9 .  g3, pero creo 
que es más flexib le defender el peón «C» en
segu ida. 

9 . . . .  , g5! 
Aqu í  tenemos un ejemplo perfecto de cómo 

se encuentran buenas jugadas en la apertura. 
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La razón por la que se juega esto es que la ma
nera alternativa de desarrol lar el alfi l ,  9 . . . . , g6, 
tropieza con 1 O .  f4 ! ,  y las blancas están prepa
radas para j ugar '&'f2 y i.,a3, con desagra
dables consecuencias. Por consigu iente , las 
negras se dieron cuenta de que necesitaban 
controlar más f4 además de segu ir  faci l itando 
el desarrol lo propio, y se les ocurrió esta gema. 
De manera t íp ica, el juego sigue así: 

1 0. g3, i.,g7 1 1 .  i.,b2, 0-0 1 2. i.,g2, 
n ae8 1 3. 0-0, i.,xe5!? 1 4. iVxeS, �xe5 1 5. 
i.,xe5, n xe5 1 6. cxd5, �xf1 1 7. �xf1 ' 
cxd5 

El f inal está en equ i l ibrio d inámico: si el pri
mer jugador puede contener las torres, estará 
mucho mejor, pero s i  se activan , puede sufri r 
una derrota aplastante .  



Apertura Ruy López (Española) 

1 .  e4, eS 2. /tjf3, &¿jc6 3. jlbS, . . .  (O) 

Esta apertu ra, conocida como Ruy López 
(o Española) , es la más popu lar de las apertu
ras abiertas . Se ha considerado só l ida desde 
hace sig los, y ahora se ha establecido fi rme
mente como la mejor tentativa que pueden 
emprender las blancas para obtener ventaja 
después de 1 . . . .  , e5. Como señala Nunn , es 
engañoso considerar la Ruy López una ún ica 
apertu ra: en real idad ,  es una colección de nu
merosos sistemas distintos . 

La tercera jugada blanca tiene una idea bas
tante senci l la: al amenazar con cambiar el caba
l lo de c6, se ejerce presión sobre el peón de e5 . 
En principio, jlxc6 enseguida no es una ame
naza, pero pronto lo será, y las blancas creen 
que mientras el adversario estabi l iza su centro 
tendrán tiempo de completar el desarrol lo y 
constru i r  un centro amenazador con c3 y d4. 

En una apertu ra tan extensa como esta , 
hay numerosas maneras de divid ir la tarea del 
lector, pero creo que una manera lógica sigue 
este patrón : 

1 )  Sistemas s in 3 . . . .  , a6 . Esta jugad ita de 
peón , cuyo pionero fue el g ran estadoun iden
se Paul Morphy, es con mucho la defensa más 
popu lar de las negras y señala e l  comienzo de 
las l íneas principales . Primero mi raremos al
ternativas menos popu lares (aunque todavía 
jugables) como 3 . . . .  , d6, 3 . . . .  , Qjd4, 3 . . . .  , 
jlc5, 3 . . . .  , g6 y 3 . . . .  , Qjf6,  esta ú lt ima cada 
vez más popular. 

2) Sistemas con 3 . . . .  , a6 (exclu ida la Ruy 
López Cerrada) . Estas l íneas g i ran en torno a 
acciones tempranas del bando negro; en gene
ral impl ican un desarrol lo activo del alf i l de casi
l las negras (a c5) o la captura del peón de e4 
(Ruy López Abierta) . Aqu í  también trataremos 
desviaciones tempranas de las blancas , como 
la Variante del Cambio (4. �xc6) , la Variante 
del Cambio Diferida y l íneas con d3, v¡j¡e2 o un 
temprano d4. 

3) La Ruy López Cerrada (y el Marshal l ) . 
Estas l íneas son la espina dorsal de la teoría 
de la Ruy López. 

Maniobras por el flanco de rey 

En el diagrama se indican algunas manio
bras t ípicas de la Ruy López. 

Para las blancas, t¿jbd2-f 1 -g3 (o , a veces , 
e3) es casi de rigor, tomando por objetivo la 
cas i l la f5 y l levando más madera al flanco de 
rey, donde, en general , radican las posib i l ida
des del bando blanco. El primer jugador puede 
segu i r  incrementando la presión con QJ f3-h2-
g4 y, si las negras toman , captu rar con el peón 
«h»  y atacar por la columna «h» .  

Para las negras, la reorganización indicada 
del flanco de rey a menudo es un plan exce
lente : en g7, el alfi l defiende al rey y ejerce pre
sión sobre el centro mientras el peón de g6 
bate f5. 



Ruy López ( 1 )  
1 .  e4, eS 2. iiJ f3, i{J c6 3. � bS, . . .  
Como se ha mencionado antes, �xc6 no 

es una amenaza real ahora mismo; a modo de 
ejemplo: 3 . . . .  , a6 4. �xc6 , dxc6 5. LiJxe5? 
(5 . 0-0 ! es la jugada corriente en la Variante 
del Cambio) 5 . . . .  , v¡j¡ d4; las negras recuperan 
el peón y se quedan con l igera ventaja, ya que 
poseen la pareja de alfi les y las blancas no tie
nen compensación suficiente a cambio. Así, e l 
bando negro t iene derecho de gracia por una 
jugada, por deci rlo as í, y aqu í  m i raremos las 
tentativas que puede l levar a cabo para hacer 
uso de él s in jugar 3 . . . .  , a6. 

Primero ,  examinaremos los sistemas en 
los que el segundo jugador ataca en el acto el 
peón de e4: la Defensa Berl inesa (3 . . . .  , t2J f6) 
y la Defensa Sch l iemann (3 . . . .  , f5) .  

A continuación ,  m i raremos l íneas en  las 
que qu iere jugar ensegu ida . . .  , d6 : la Defensa 
Ste in itz (3 . . . .  , d6) y algunas l íneas de la De
fensa Clásica (3 . . . .  , �c5) . 

Luego , m i raremos una de las tentativas 
más radicales de desequ i l ibrar la part ida, la in
teresante Defensa B i rd (3 . . . .  , t¿jd4) . 

Por ú ltimo , examinaremos sistemas que 
impl ican hacer e l  fianchetto de inmediato: 3 .  
. . .  , g6 y 3 . . . .  , t¿jge7 seguida de . . .  , g6 .  

Defensa Berlinesa 

1 .  e4, eS 2. t¿jf3, itjc6 3. �bS, t{Jf6 (D) 

Aqu í  tenemos la Defensa Berl inesa . Si 
bien siempre se consideró jugable ,  la l ínea se 

empleaba con poca frecuencia hasta que Vla
d ím i r  Krámn ik  la usó repetidas veces para 
neutral izar a Garri Kaspárov en el Encuentro 
por el Campeonato del Mundo (2000) que pa
trocinó Braingames. Siguió entonces una olea
da de actividad con la l ínea en el n ivel más 
alto , durante la cual se descubrieron continua
ciones nuevas y prometedoras para las blan
cas . Ahora su popu laridad ha decaído un 
tanto , pero sigue siendo una cont inuación per
fectamente viable para las negras , en especial 
si desean defender un final un poco i nferior  
con vistas a superar a l  adversario más tarde. 

4. 0-0, . . .  
Esto es crít ico: otras jugadas no dan nada. 
A 4. d3 puede contestarse sin n ingún pro-

blema 4 . . . .  , d6 , pero también es posible 4 . . . .  , 
�c5 !? ,  segu ida de . . .  , d6 , puesto que 5 .  
itxc6? , dxc6 6 .  liJxe5?? , �d4 da la victoria 
a las negras debido a las amenazas gemelas 
en e5 y f2 . 

4. ¿[jc3 transpone a la Apertu ra de los 
Cuatro Cabal los. 

4 . . . .  , t{Jxe4 
Nótese q ue ya es demasiado tarde para 

jugar 4 . . . .  , a6? , puesto que 5 .  �xc6 , dxc6 
6 .  t¿jxe5 gana un  buen peón : 6 . . . .  , �d4? 
(6 . . . .  , t{Jxe4 7. � e 1  es igua l  de devasta
dor) 7 .  t{Jf3, �xe4?? 8 .  � e 1 ,  y las blancas 
ganan la dama.  

S. d4, . . .  (D) 

5 .  � e 1  es más senci l la ,  buscando el cen
tro abierto .  Después de 5 . . . .  , L{Jd6 6 .  t¿jxe5, 
es probable que lo más exacto sea 6 . . . .  , �e? 
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(6 . . . .  , t¿jxe5 7 .  ll xe5+, �e7 a.  t¿jc3 debe
ría transponer después de a . . . .  , 0-0 , pero cier
tamente no a . . . .  , étjxb5? 9 .  étjd5! , 0-0 1 O .  
t¿jxe7+ , �ha 1 1 . �h5 [amenazando mate 
en dos med iante 1 2 . '@;xh7+, �xh7 1 3 . 
li h5#] 1 1  . . . .  , g6 1 2 . '®'h6,  d6 1 3 . !i h5 ! ,  y 
mate en la jugada sigu iente) . Con la continua
ción 7. �d3, 0-0 a. t¿jc3, étjxe5 9. � xe5, me 
gusta la opción clás ica (y recomendación de 
Shaw) 9 . . . .  , c6 ! ,  manteniendo al cabal lo blan
co fuera de d5 y preparando . . .  , CZJea !  y . . .  , 
d5 , con igualdad .  

5 . . . .  , ctJd6 
La jugada preferida en la actual idad y que 

conduce e l  juego a un f inal i nteresante y s in 
equ i l ibrio .  

5 . . . .  , �e7 t iene pedigrí de clásica; la re
comendó Lasker en sus conferencias de 1 a95. 
Después de 6. �e2 , ctJd6 7. �xc6, bxc6 a .  
dxe5, t¿jb7,  el segundo campeón mundial afi r
mó: «No creo que las blancas tengan ventaja y 
me inc l ino más bien a atribu i r  mayor viabi l idad 
al bando que ha manten ido las tropas un poco 
más rezagadas» .  Sin embargo, los GM actua
les parecen estar de acuerdo en que las blan
cas t ienen ventaja aqu í  debido a que poseen 
más espacio y les resulta más fáci l  desarrol lar
se. Luego de 9 .  tt:Jc3, 0-0 1 O .  li e 1 , tt:Jc5 1 1 . 
�e3,  t¿je6 1 2 . n ad1 ' las negras siguen te
n iendo problemas que solucionar. 

5 . . . .  , a6 ! ?  es un orden de jugadas artero 
para aquel los a los que les guste la Ruy López 
Abierta pero no quieren enfrentarse a las alter
nativas tempranas de que dispone el primer ju
gador, en especial la Variante del  Cambio.  
Puesto que 6 .  �xc6, dxc6 no da nada, lo me
jor que t ienen las blancas es 6 .  �a4, b5 7 .  
�b3, d5 ,  transpon iendo a la  Ruy López Abier
ta. 

6. �xc6, . . .  
6.  dxe5, t¿jxb5 7.  a4 es una manera d iver

tida de evitar las l íneas principales, pero obje
tivamente no da nada al bando blanco . 7 . . . .  , 
d6 a .  e6! ?  da buen juego por el peón , pero co
mo señala Shaw, ce la j ugada que quita toda la 
d iversión a 6 .  dxe5 es 7 . . . .  , tt:Jbd4! » ;  enton-
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ces, a .  t¿jxd4, '-1Jxd4 9 .  �xd4, d5 conduce a 
la igualdad . 

6 . . . .  , dxc6 7. dxe5, étJ f5 
7 . . . .  , ltJe4 intenta mantener las damas. 

Está claro que a. �xda+ ? !  es aqu í  una equ ivo
cación , puesto que el cabal lo está mucho me
jor s ituado en e4 que en f5 (puede i r  fáci lmente 
a e6 ,  a modo de ejemplo ,  y no corre pel i g ro 
de que se le hostigue con una jugada como g4, 
que ganaría espacio) . Así ,  la jugada es a .  
�e2; entonces a . . . .  , �f5 9 .  n d1 ' 'i'ca es 
agradable para las blancas. 1 0. ltJd4, �c5 !? 
conduce a interesantes compl icaciones , pero 
el mero desarrol lo debería bastar para obtener 
ventaja; veamos, a modo de ejemplo, lo que re
comienda Shaw: 1 O .  � d4, t¿jc5 1 1 . �e3, 
tt:Je6 1 2 . n d2. 

8. �xd8+, �xd8 (D) 

1 

• 

9. tt:Jc3, . . .  
Esta j ugada es aqu í  la más popu lar y, s in 

duda, la más flexible . E l  f inal es un poco mejor 
para e l  bando blanco, ya que las negras s i
guen teniendo problemas con el rey y e l  desa
rrol lo .  

9 .  Jl d1 + es tentadora, pero después de 9. 
. . .  , �ea no está claro qué han logrado las 
blancas . 

9 . . . .  , �d7 
Hay muchas alternativas; a modo de ejem

plo, 9 . . . .  , h6, 9 . . . .  , �ea y 9 . . . .  , a5. 
1 0. h3, . . .  
Seguida de ltje4 y g4, con ventaja, puesto 

que los peones blancos del flanco de rey, mó
vi les , son pel igrosos, y los cabal los del primer 
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jugador tienen buenas casi l las , mientras que el 
rey negro todavía t iene que encontrar una 
buena casi l la . 

Alternativas en la tercera jugada 

Aqu í  miraremos algunas de las alternati
vas en la tercera jugada que son menos popu
lares. 

1 .  e4, eS 2. ét:Jf3, ét:Jc6 3. itbS, . . .  (D) 

3 . . . .  , f5 
Esta jugada in icia la Defensa Sch l iemann . 

Esta defensa, considerada siempre demasiado 
dudosa para practicarla con regu laridad en el 
n ivel más alto (el debi l itamiento de las diagona
les a2-g8 y h5-e8 puede conduci r a g randes 
problemas) , ha sido el amor de jugadores por 
correspondencia, que ,  según parece , dedican 
años de anál isis a l íneas basura .  La Sch l ie
mann todavía no se ha refutado ,  pero las blan
cas tienen un agradable surtido de l íneas ; en 
todas el las ,  mantienen ventaja como m ín imo. 

3 . . . .  , d6 4. d4, itd7 5. � c3, exd4 6. 
ét:Jxd4, g6 (6 . . . .  , t¿jf6 7. 0-0, ite7 es una ma
nera más clásica de tratar el s istema que da a 
las blancas ventaja sin esfuerzo ; después de 
8 .  � e1 ,  0-0 9. itxc6, bxc6 1 0. iVd3, id ea 
1 1 . b3 , segu ido de itb2 y id ad 1 , están muy 
cómodas) 7. ite3,  itg7 8. �d2 , t¿jf6 9. 
itxc6, bxc6 1 O. ith6 ,  0-0 1 1 .  itxg7, �xg7 
deja pasivas a las negras. 

Una jugada como 3 . . . .  , itc5 d ifíc i lmente 
puede t i ldarse de i lógica, pero puede deci rse 
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s in temor a equ ivocarse que el desarrol lo tem
prano del alfi l nunca ha cuajado como defensa 
contra la Ruy López . En comparación con e l  
Giuoco Piano, aqu í  e l segundo jugador t iene 
muchos más motivos para estar preocupado 
por el peón· de e5, y aún es posible el plan co
rriente c3 y d4. 4. 0-0 ( las blancas pueden in
tentar explotar la posición del  alfi l enemigo con 
4. c3 , pero después de 4 . . . .  , �f6 !  5 .  d4, exd4 
6 .  e5 , �e4 7 .  cxd4, jL b4+ 8 .  t¿jbd2 , 0-0 9 .  
0-0, d5! , las negras están bien situadas y no 
deberían estar peor) , y a cont inuación :  

a) 4 . . . .  , �d4 se propone obtener una ver
sión mejorada de la Defensa Bi rd (3. . . .  , 
étJ d4) , pero el bando blanco apenas tiene pro
blemas para mantener la ventaja: 5. t1Jxd4, 
itxd4 6. c3 , itb6 7. d4 , c6 8 .  itc4,  d6 deja a 
las blancas un poco mejor, y 5 .  b4 !?  es un 
gambito bastante prometedor. 

b) No me entusiasma 4 . . . .  , d6,  pues 5 .  
c3 ! ,  con la intención de jugar d4 ,  plantea gra
ves problemas a las negras . 

e) 4 . . . .  , étJ f6 es, desde luego , una posi
ción a la que también puede l legarse mediante 
el orden de jugadas de la Berl inesa. 5 .  
�xe5 !?  ( las blancas t ienen aqu í  una agrada
ble elección entre esta jugada y 5 .  c3 , 0-0 6 .  
d4, itb6 7. itg5 ,  y también conservan una 
buena ventaja) 5 . . . .  , ét:Jxe5 6 .  d4, a6 7. ite2,  
ite7 8.  dxe5, lt:Jxe4 9 .  c4 ! ,  0-0 1 0 . �c2 ,  y el 
bando blanco tiene las mejores oportunidades . 

3 . . . .  , ét:Jd4. La B i rd es una de las alternati
vas más interesantes a la l ínea principal , y la 
han empleado como arma sorpresa algunos 
jugadores de e l ite ; hace poco la usó Jál ifman 
contra Kaspárov (con éxito en la primera parti
da, pero desastrosamente en el desqu ite) . 
Aqu í  es posible 4. itc4; entonces, 4 . . . .  , itc5 
5 .  ét:Jxd4, itxd4 6 .  c3 , jLb6 7. d4 deja a las 
blancas mejor, pero 4 . . . .  , �f6 y 4 . . . .  , t1Jf6 
son interesantes . S in embargo,  es obvio que 
4.  ét:Jxd4 es crít ica: se doblan los peones ne
gros, y se qu ita de en medio el peón de e5, lo 
que permite a las blancas adelantar el peón 
«f» en algunas l íneas . 4 . . . .  , exd4 5. 0-0 , itc5 
(5 . . . .  , c6 6 .  itc4, d5 es lo que el ig ió Jál ifman ; 
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l uego de 7 .  exd5, cxd5 8 .  �b5+, �d7 9 .  
,g e1 +, /1je7 ,  las blancas están un poco mejor 
tanto s iguiendo con 1 O .  a4 como con 1 O .  c4) 6. 
d3, c6 7. �a4! ( la l ínea que más pone a prue
ba e l  s istema) 7 . . . .  , fije? 8. f4 ! ,  f5 9. �b3 es 
s implemente desagradable para las negras . 
Creo que merece la pena echar un vistazo a la 
alternativa que t ienen en la jugada 5. 

3 . . . .  , g6 1a empleó varias veces el ex cam
peón mundial Vasi l i  Smyslov, que ten ía un don 
para inventar nuevos sistemas de desarro l lo .  
En todas las aperturas abiertas, los sistemas 
que impl ican j ugar de manera temprana . . .  , g6 
merecen respeto , puesto que en muchas l í-
neas princ ipales las negras juegan . . .  , �e?, 
. . .  , o-o , . . . , ,g ea ,  . . .  , itfa, . . .  , g6 y . . .  , itg7 
de todos modos . As í, las blancas deber reac
cionar con energ ía para obtener ventaja. 4. 
d4! , exd4 5 .  �g5, ite7 6 .  �xe7, V/j¡xe7 . El 
cambio del alfi l de cas i l las negras del segundo 
jugador ya ha neutral izado el fianchetto. Ahora 
7. il,xc6 !? ,  dxc6 8 .  �xd4, t¿jf6 9 .  t[Jc3 da 
una agradable ventaja a las b lancas: el adver
sario suele necesitar los dos alfi les para com
pensar la mala cal idad de la estructu ra de 
peones que tiene. 

3 . . . .  , Qjge7 4. 0-0, g6 es una variante es
trechamente re lacionada. Después de 5 .  c3 , 
�g7 6.  d4 , exd4 7. cxd4, d5 ! ?  8. exd5 , itJxd5 
9. itg5,  �d6 1 0 . n e1 + , �e6,  las negras 
están mejor por lo que a estructu ra se refiere ,  
pero eso tendrá pocas consecuencias s i  les 
dan mate en las d iez próximas jugadas. 

Ahora volvamos a la posición que se pro
duce l uego de 3 . . . .  , f5 (D) : 

,-z a .t�·-��� . • �-- - -� � . . .. . .  ; �--- --� 

B . . . . .  • •  
�- • 

·�· • • •  
• - �  • 

• • .tU. 
� � � �  � � �  �� Jr:\ �\WI� 'F? � ��� � t§f �  � M /,,,�,,� :,. , , ,, , ,  / .  :í).., ,  1 .. � ' 
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4 .  ti:Jc3, . . .  
Esto es crítico según la teoría , pero aqu í  

las blancas tienen que saberse la lección a fin 
de mantener la ventaja. Sospecho que lo que 
les qu ita las ganas de adoptar la Sch l iemann a 
muchos jugadores es que, s i bien la l ínea prin
c ipal es dudosa, e l  pr imer jugador t iene algu
nas alternat ivas en la cuarta j ugada que 
mantienen la ventaja sin riesgos. 

4. d3, senci l lamente sosten iendo el centro, 
es sensata: parece que d3 ha ayudado más a 
las blancas que . . .  , f5 a las negras . 

4. �e2 !?  es bastante venenosa, con la 
idea de que después de 4 . . . .  , fxe4 5. itxc6! 
se gana material . 

4 .  d4, golpeando en e l  centro , es lóg ica, 
pero la posición que surge luego de 4 . . . .  , fxe4 
5 .  �xc6, dxc6 6. �xe5 dista de ser clara. 

4. �xc6 ! ?  es mejor que su reputac ión : 
4 . . . .  , dxc6 5 .  /1jc3 ,  i{Jf6 6 .  �e2 ,  y las ne
g ras tendrán d i f icu ltades para sostener  su 
centro .  

4 . . . .  , fxe4 
I n iciando inmensas compl icaciones . 4 . . . .  , 

iijf6 5 .  exf5 es bueno para las blancas , pues
to que 5 . . . .  , e4 6. [tJ h4! apoya el importante 
peón de f5, que b loquea tanto al alf i l de casi
l las blancas del segundo jugador como su 
contrajuego por la columna «f» . 

(O) 
5. Q:)xe4, d5 6. �xe5, dxe4 7. 4-:Jxc6, . . .  

7 \'j.}J,· 51 . . . .  , �g . 
7 . . . .  , �d5 también se juega a veces , pe-

ro no me gusta la idea de dejar que las blan
cas protejan gratis su alfi l indefenso con 8. c4 . 
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7 . . . .  , bxc6? 8 .  �xc6+, �d7 9 .  �h5+ es 
horrendo para las negras. 8 \ Í  i r; 2 í"f':\ f6 9 f4' . � e , t.-z.J • . , • • •  

Defendiendo e l  peón de g2 al t iempo que 
se preservan todas las ventajas . Las negras 
vienen teniendo problemas para mantener ca-
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hesionada su posición ; a modo de ejemplo: 9 . 
. . .  , �xf4 (9 . . . .  , �h4+ 1 0. g3, �h3 es basu
ra) 1 O .  ¿ije5+, c6 1 1 .  d4 ! ,  �h4+ 1 2. g3,  �'h3 
1 3. �c4, y las blancas enrocarán por e l  flanco 
de dama, controlando a la vez la mayoría de 
las casi l las del  campo negro .  



Ruy López (2) 

1 .  e4, eS 2. t¿jf3, t¿jc6 3. jLbS, a6 (D) 

B 

Esta variante se l lama « Defensa Mor
phy)) , pero la mayoría de la gente la conoce 
senci l lamente como la l ínea principal . Las ne
gras piden expl icaciones al alf i l  de inmediato 
(deben hacerlo ahora :  nótese que 3 . . . .  , Qj f6 
4 .  0-0, a6? es malo debido a 5 .  jLxc6, dxc6 
6 .  Qjxe5, Qjxe4 7 .  11 e1  ) ,  antes de que la 
amenaza al peón «e )) sea real . Las blancas 
pueden tomar en c6 ,  lo que es interesante , 
pero ,  probablemente, no ventajoso , o reti rar 
el alfi l ,  después de lo cual entramos en el co
razón de la teor ía de la Ruy López .  

Variante del Cambio 

1 .  e4, eS 2 .  Li:Jf3, Qjc6 3. jLbS, a6 4. 
�xc6, . . .  

La nomenclatu ra ajedrecíst ica es u n  an i 
mal extraño.  Se han dado nombres tontos a 
variantes , a menudo segú n  oscuros jugado
res que han contribu ido poco o nada a su 
teoría .  El colmo de la id iotez en este campo , 
s in  embargo , es la variante 4. �a4,  t¿jf6 5 .  
0-0, il,e7 6 .  il,xc6 , dxc6 : Variante del Cam
bio D iferida. Semejante t ítu lo tan poco ele
gante debería ser suficiente para avergonzar 
a todo aquel  que q u iera j ugar esta apertura .  
Resu lta que las negras alcanzan también la 
plena igualdad .  7. d3 (7 . tiYe1 se juega a ve
ces ; entonces, las negras pueden conti nuar 
con 7 . . . .  , Li:Jd7 o, de manera más activa ,  7 . 
. . . , c5 , puesto que 8 .  t¿jxe5 , ¡vd4 no es n in -

gún p roblema) 7 . . . .  , t¿jd7 8. t¿jbd2, 0-0 9 .  
t¿jc4,  f6, y las blancas no t ienen nada. 

4 . . . .  , dxc6 
Las negras tienen dos alfi les ,  mientras que 

las blancas tienen mejor estructu ra de peones . 
Después de d4 y el cambio del peón «e»  ne
gro ,  la mayoría de peones del flanco de rey 
que t iene e l  pr imer jugador es saludable (es 
decir, puede crearse un peón pasado) , m ien
tras que la que tiene el  bando negro en el flan
co de dama no lo es . 

Nadie juega 4 . . . .  , bxc6?, puesto que luego 
de 5. 0-0, d6 6. d4 , las blancas tienen un t iem
po más en relación con la Stein itz D iferida. 

S. 0-0 ! ,  . . . (D) 

Así revigorizó Fischer la Variante del Cam
bio . 

Se han jugado muchas partidas clásicas 
después de 5 .  d4, exd4 6 .  \j'xd4, 'bWxd4 7 .  
t¿jxd4, pero ,  de manera objetiva, las negras 
deberían estar b ien :  t ienen una versión mejo
rada de la l ínea principal , puesto que no han 
ten ido que perder tiempo jugando . . .  , f6 . 

Desde luego, 5 .  tt:Jxe5? es inúti l en vista 
de 5 . . . .  , 'Vil d4, y las blancas pasan apuros pa
ra igualar. 

S • . • .  , f6 
5 . . . .  , il,g4 6. h3, h5 ! ,  y las blancas no ga

nan una pieza en vista del mate que hay por la 
co l umna «h )) ,  pero con 7. d3, \l!Vf6 8. Li:Jbd2, 
Li:Je7 9 .  t¿jc4!? (con la intención de jugar 1 O .  
hxg4 y 1 1 . il,g5 ! ;  también puede jugarse 9 .  
ll e1 )  9 . . . . , il,xf3 1 0 . �xf3 , �xf3 1 1 . gxf3 
están un pel ín mejor en el final . 
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5 . . . .  , ¡¡d6!?  es una de las mejores opcio
nes que t ienen las negras . Después de 6 .  
t2Ja3 ! ,  b5 (6 . . . .  , j¿e6 7. �e2 ,  f6 también es 
posible) 7. c3 , c5 8. tijc2,  las blancas planean 
tanto a4 como d4 y, así, t ienen una d iminuta 
ventaja. 

Las negras pueden defender también el 
peón ind i rectamente mediante 5 . . . .  , �e7 6. 
tijxe5 (6. d3, � f6 da ventaja a las b lancas) 
6 . . . .  , �d4 7. �h5 ,  g6 8. tijf3, �xe4. 

Después de 5 . . . .  , t2Je7 6.  tijxe5 , �d4 7. 
�h5, g6 8 .  'iVg5, j¿g7 9.  tijd3 !  ( impidiendo 
. . .  , 'i'b4 luego de . . .  , ¡fxe4 n e1 ) , la com
pensación que tienen las negras no es dema
siado convincente. 

5 . . . .  , �d6 6 .  d4, exd4 7.  'i!xd4 deja a las 
blancas s ituadas activamente . 

6. d4, . . .  (O) 

6 . . . .  , exd4 
6 . . . .  , j¿g4 también es posible: 7. dxe5 (7. 

c3 mantiene la tensión ; si l levara las negras , 
yo fortalecería el centro por medio de 7 . . . .  , 
j¿d6,  puesto que aceptar e l gambito con 7 . 
. .  . , exd4 8 .  cxd4,  �xf3 9 .  'i'xf3 , �xd4 1 O .  
n d 1 ' 'Viic4 1 1 . �f4 da a las b lancas una ca
rretada de compensación) 7 . . . .  , i(xd 1  8. 
n xd1 ' fxe5 , más o menos con igualdad des
pués de 9. tij bd2 , 0-0-0 o 9. M d3. 

7. t¿jxd4, c5 (D) 
8. tijb3, . . .  
La l ínea principal tradicional : el caballo ataca 

el peón «C» , y tija5 puede ser un recurso úti l .  
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8.  Qje2 !?  podría ser más prometedora :  
luego de 8 . . . .  , �xd 1  9 .  M Xd 1 , j¿d7 1 0  . 
Qjbc3, 0-0-0 1 1 . � e3, las blancas doblarán 
las torres en la columna «d» . 

8 . . . .  , i}fxd1 9. M xd1 , �d7 
Las negras en rocarán en el flanco de da

ma. Si bien objetivamente la posición está 
equi l ibrada, si me viera obl igado a tomar parti
do, me quedaría con las negras: los dos alf i les 
son difíci les de contener. 

Defensa Steinitz Diferida 

1 .  e4, e5 2. Qjf3, t¿jc6 3. �b5, a6 4. 
�a4, . . .  

La jugada principal aqu í  es 4 . . . .  , t¿jf6 ,  pe
ro las negras siguen siendo muy f lexibles y 
pueden meterse en a lgunas de las l íneas se
cundarias que hemos examinado antes, en las 
que la inclusión de . . .  , a6 ita4 puede mejorar 
sus expectativas. 

4 . . . .  , d6 (O) 
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0 . .  
4 . . . .  , b5 5 .  �b3, iija5 obtiene los dos al-

f i les ,  pero después de 6. 0-0 y 7.  d4, la venta
ja de desarro l lo  que t iene el p rimer jugador es 
de m iedo . L íneas as í requ ie ren una técn ica 
defensiva excelente por parte de las negras . 

5. 0-0, . . .  
5 .  �xc6+ también es prometedora : l uego 

de 5 . . . .  , bxc6 6. d4, f6 ! ,  las b lancas serán las 
que se d iverti rán más al empezar e l  medio jue
go , pero s i  las neg ras pueden desen rol la rse ,  
sus dos alf i les pueden resu ltar importantes. 

5. c3 es parecida, aunque el bando blanco 
debe estar p reparado para enfrentarse a la 
aguda Variante S iesta , que su rge l uego de 5 . 
. . . , f5 ! ?  

5 . . . .  , Jld7 (D) 

5 . . . . , Jlg4 6 .  h3 ,  h5 !  (6 . . . .  , it h5 7 .  c3 , 
L[Jf6 8 .  d4, ttj d7 es jugable para las neg ras , 
pero las b lancas conservan ventaja s in r ies
gos) es una opción más aguda, que uti l iza un 
tema conocido por la Variante del Cambio : l a  
idea es  que s i  7 .  hxg4, hxg4, l as blancas no  
pueden jugar e l  caba l lo debido a l  mate que 
hay por  la columna «h» . Después de 7. d4 ,  b5 
8 .  �b3, ¿iJxd4 9 .  hxg4 , Lijxb3 1 O. axb3 , hxg4 
1 1 . l{JgS ,  �'d7 1 2 . c4 , 1;l b8! ? ,  la posic ión es 
muy i nc ierta: las neg ras t ienen una p ieza me
nos y un f lanco de dama que se derrumba,  pe
ro se ve ven i r  . . .  , f6 , recobrando la p ieza, y e l  
rey blanco no se s iente demasiado seguro .  

6 .  c3, fiJ ge7 
6 . . . .  , g6 también es pos ib le y podría se r 

una mejora en comparación con la Variante 
Smyslov, puesto que las neg ras han evitado 
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los s istemas en que se j uega d4 temprana
mente . Luego de 7. d4 , Jtg7 8 . .d e 1 ,  las 
b lancas están un poco mejor. 

7. d4, i{Jg6 (O) 

Ahora lo más senci l lo  es 8. d5 ,  i;.j b8 9 .  
�xd7+, ¿tjxd7 1 O .  c4 , con gran ventaja de  es-

. 

paC IO .  

Variante Abierta 

1 .  e4, e5 2. it"jf3, {�jc6 3. -�::t. , b5, a6 4. 
j¿a4, it) f6 5. 0-0, . . .  

5 .  �e2 es e l  Ataque Wor ra l l  y evi ta la  
Var iante Ab ie rta (a  veces tamb ién su rge v ía 
5 .  0-0 ,  ite7 6 .  ��e2) , pero la dama no está 
aqu í  demasiado bien situada. S igu iendo con 5 . 
. .  . , b5 6 .  Jlb3, j=c5 , a las blancas les resu lta 
dif íc i l  organ izar c3 y d4 , as í que no pueden es
tab lecerse realmente en el centro .  No veo por 
qué las negras deberían estar peor. 

5 . . . . , ¿t:Jxe4 (O) 
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5 . . . .  , $Le7 6 .  '.�/e2 también es pos ib le , 
pero s i  s igue este orden de jugadas , e l  bando 
b lanco t iene que esta r preparado para enfren
tarse a la Variante Ab ie rta . Después de 6 . . . .  , 
b5 7 .  Jtb3, 0-0 , las negras están bien .  

Como en  e l  Gambito de  Dama Aceptado,  
e l  objetivo del segundo jugador no es tanto ga
nar un peón como ganar t iempo para desarro
l lar las p iezas . La Variante Ab ierta nunca ha 
sido tan popu lar  como las l íneas que su rgen 
después de 5 . . . .  , r.-��e7 ,  aunque las b lancas 
nunca han encontrado aqu í  un cam ino c laro 
para l legar a la ventaja .  

6. d4, b5 
Preparación necesaria para l a  jugada s i 

gu iente de las negras . 
La Variante A lga , 6 . . . .  , exd4, es j ugab le ,  

pero no demasiado popu lar, puesto que des
pués de 7 .  g e 1 , d5 8. iijxd4, ltd6 9. ltJxc6, 
�xh2+! las negras deben estar p reparadas 
para hacer tablas luego de 1 O .  �xh2,  �-h4+ 
1 1 .  c;i)g1  'MYxf2+ 1 2 . � h2 '�LYh4+ m ientras '-=' 1 E=- ....__.. , §  t 
que 1 O .  � h 1 , '�h4 1 1 . g xe4+, dxe4 1 2 . 
'�'d8+ ! , '�;xd8 1 3 . ii:Jxd8+, �xd8 1 4. 91?xh2 
es agradable para las blancas . 

7. =tb3, . . .  (O) 

7 1 1 1 1 '  d5!  
Al af ianzar el cabal lo ,  e l  segundo j ugador 

obt iene una partida razonable . 
7 . . . . , exd4 es dudosa: 8 .  1l e1 , d5 9. 

¿{Jc3 ! ,  $Le6 (después de 9 . . . . , dxc3 1 0 . 
�xd5 ,  �b7 1 1 . �xe4, Ae7 [ 1 1 . . . .  , '�xd 1  
1 2 . �xc6+] 1 2 . '-�1e2, las negras no  pueden 
en rocar) 1 O .  itjxe4, dxe4 1 1  . .Id xe4, A e7 1 2 . 
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j�xe6, fxe6 1 3 . i{Jxd4, y l os peones negros 
están hechos añicos . Nótese que 1 3  . . . .  , eS no 
gana una p ieza en  vista de 1 4. '��h5+, g6 1 5 . 
!iJxc6 . 

8. dxe5, 1 1 .  

8 .  i:¿jxes es una jugada mucho menos am
bic iosa; al cambiar el cabal lo de c6, las b lan
cas l i be ran e l  peón «C» enemigo; con 8 . . . .  , 
¿{Jxe5 9 .  dxe5 , c6 , e l  j uego está n ivelado . 

8� 1 1 1 , c:-te6 (O) 

9. f� bd2, . . .  
Probab lemente , la « l ínea pri ncipal » en los 

ú lt imos t iempos . 
A 9 .  c3 puede contestarse 9 . . . . , §Le7, con 

posic ión só l ida ,  pe ro las blancas también de
ben estar l istas para enfrentarse a 9 . . . .  , � c5 
1 O .  {ijbd2 , 0-0 ! 1 1 . $Lc2 ;  entonces las negras 
pueden eleg i r  entre 1 1  . . . .  , $Lf5 ,  1 1  . . . .  , f5 y e l  
Ataque Di lworth : 1 1  . . . .  , /ijxf2 ! ?  1 2  . .tl xf2 , f6 , 
con i n ic iat iva y un equ i l i b rio de mate rial poco 
frecuente . 

En e l ínteri n ,  tanto 9 .  §Le3 (que imp ide . . .  , 
§Les) y 9 .  \�Ie2 (con la i ntención de jugar 1 O .  
& d 1 ) son  tentat ivas menos popu lares , pero 
deberían mantener  la ventaja blanca. 

9. 1 1  . , iL1c5 
9 . . . . , �e? también es pos ib l e ;  entonces , 

1 O .  c3 , 0-0 1 1 .  �c2 transpone a las l íneas de 
9 .  c3. 

1 O 1 c3, d 4 1 1  1 ltJ g5 ! ,  1 1 1 ( D) 
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1 1 . �xe6 , tij xe6 1 2 . cxd4, L[Jcxd4 t iene 
mucha teoría, pero no puedo creer que las ne� 
gras estén peor pud iendo desarro l larse con 
tanta faci l idad . 

1 1  . . . .  , 'iifxg5 
1 1  . . . .  , dxc3? ! parece poco de fiar después 

de la bri l l ante victoria de Kaspárov contra 
Anand en su Encuentro por el Campeonato 
del Mundo de la PCA de 1 995: l uego de 1 2 . 
LiJxe6, fxe6 1 3 . bxc3, �d3 1 4 . �c2 ! ! ,  �xc3 
1 5 . tijb3! ! ,  las b lancas sacrificaron una torre 
por un ataque i rresist ib le .  [Luego de 1 5  . . . .  , 
?¿Jxb3 1 6. �xb3 , tijd4 1 7. '®'g4! ! ,  �xa1 1 8 . 
�xe6 , 1: d8 1 9 . �h6 ! ,  \�c3 20 . �xg7, 
�d3 21 . �xh8, Kaspárov se impuso en el f i
nal . (N . del t . )] 

1 1  . . . .  , �d5 es i nte resante , pero las ne� 
gras deben estar l istas para enfrentarse a 1 2 . 
axf7! ,  �xf7 1 3 . �f3+ , �e6 ,  con horrendas 
compl icaciones. 

1 2. ��f3, 0-0-0 ! 1 3. �xe6+, fxe6 1 4. 
�txc6, �xe5 (O) 

1 5. b4 ! ,  . . . 
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Sin duda, la respuesta crítica. 1 5 . iiJ f3 «es 
probable que no conduzca más que a tab las » ,  
según Sh írov. 

1 5  . . . .  , �d5 1 6. �xd5, exd5 1 7. bxc5 , 
dxc3 1 8. ?2Jb3, d4 (D) 

En este extraord inario f inal , e l  p rimer j uga
dor t iene las mejores posibi l idades . Si b ien los 
peones de c3 y d4 parecen pel ig rosos -y lo 
son-, las b lancas los contendrán poniendo el 
alf i l  en b4 e intentando entonces generar juego 
con las torres . Las negras deberían poner e l  
alf i l  en la gran d iagonal y centra l izar las torres 
para poder explotar posibles errores . 

Defensa M0ller 

La Defensa M0 l ler ;  6 . . . . , �b7 es la  Va-
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riante Arcángel . A menudo transponen la una a 
la otra, puesto que el objetivo del bando negro 
es s ituar los alfi les de manera activa en c5 y 
b7. Durante los ú lt imos años , estas variantes 
han experimentado un  verdadero auge en po
pu laridad . 

6 . . . .  , � b7 7 .  t( e1 ,  �c5 8 .  c3 , d6 9 .  d4 , 
i,b6 da un centro perfecto a las b lancas, pero 
las negras t ienen buena presión y se desarro
l lan con fac i l idad . 

7. a4, . . .  
Probablemente , la l ínea principal . Las b lan

cas qu ieren jugar c3 y d4, pero deb i l itan prime
ro el peón de b5. 

7 . lZJxe5, t¿jxe5 8 .  d4, i,xd4 9 .  �rxd4, d6 
también es bueno con tal de que las b lancas 
se acuerden de estar vig i lantes ante la amena-
za . . .  , c5-c4 , que gana el alfi l .  

7 . . . . , � b8 8 .  c3, d6 9. d4, jLb6 
Una secuencia lógica ha dado por resu lta

do una posición muy tensa. 
1 O. t[Ja3, 0-0 ! 1 1 .  axbS, axb5 1 2. �xbS, 

exd4 
1 2  . . . . , i, g4 1 3 . d5! da menos problemas 

para contener el contrajuego negro .  
1 3. cxd4, i,g4 (D) 
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Esta posic ión ha surg ido con frecuencia ;  
l umbreras como Anand ,  Lékó y Svidler han 
puesto a prueba exhaustivamente uno u otro 
bando . Las negras t ienen un peón menos , pe
ro presión considerable sobre el centro b lanco . 
No está claro qué está pasando en real idad . A 
modo de ejemplo: 

1 4. 1:1: a4, . . .  
1 4 . i,c2 , d5 1 5 . e5, �e4 1 6 . i,e3? ! per

mite al segundo j ugador igualar con el típico 
lance táctico 1 6  . . . .  , tijxe5 ! 1 7 . dxe5, �xe3 
1 8. fxe3, 1:í xb5 . 

1 4  VJJ.Jea r?  • •  1 . , i§:l • •  

1 4  . . . .  , ¿t:Jxe4? pierde por 1 5 . i,d5, �ea 
1 6 . �c2, tfje7 1 7 . �xe4, )avxb5 1 8 . �xh7+, 
� h8 1 9 . �e4 .  

1 5  WJ¡d3 • e:9 ' • • •  

Con inmensas compl icaciones.  



Ruy López (y 3 )  

1 .  e4, eS 2. ¿ij f3, lij c6 3. � bS, a6 4. 
"" .,� A '"'""' /<... ÚJ a4 -'�;'\ 16 5 0-0 .,.:; e7 6 =r e1 b5 7 \.!) b3 c::.'b ' '"LJ • ' � • M ' . � ' 

. . .  (O) 

Al fi n damos con la verdadera razón de por 
qué se juega la Ruy López. Esta posición es la 
más r ica estratég icamente de todas las aper
turas abiertas .  De manera básica, las b lancas 
t ienen la i ntenc ión de efectuar c3 y d4 para ob
tener e l  contro l del centro , segu idas de t[Jbd2-
f 1 -g3, lo que les da buenas pos ib i l idades de 
eje rcer presión en e l  flanco de rey, as í como el 
práctico avance a4 para debi l itar el f lanco de 
dama enemigo . Como respuesta , las neg ras 
t ienen varias opciones . 

La pr imera l ínea que m i raremos es el rad i 
cal Ataque Marsha l l ,  7 . . . .  , 0-0 8 .  c3 , d5 ! ? ,  en 
e l  que l as neg ras sacr if ican u n  importante 
peón a camb io de un  ataque i nt imidato rio .  A 
muchos jugadores no les gusta conceder la 
i n ic iativa en un estad io tan temprano con blan
cas, y as í se han desarro l lado un montón de 
s istemas «antimarshal l »  en los que el bando 
blanco evita e l  gambito y busca una vida más 
tranqu i la .  

E l  s istema sigu iente -y crucial- es jugar d4 
ensegu ida: 7 . . . .  , d6 (o 7 . . . .  , 0-0 8 .  d4, d6 9 .  
c3) 8.  c3 , 0-0 9 .  d4 ,  y la ú n ica jugada de ver
dad que t ienen las negras es 9 . . . .  , �g4 ! ,  ap l i 
cando presión de i nmediato sobre e l peón de 
d4.  Se aceptaba que aqu í  las negras ten ían la 
plena igualdad ,  pero las blancas han encontra
do ventaja hace poco en algunas l íneas . 

Por ú lt imo, l legamos a la Ruy López Cerra
da, 7 . . . .  , d6 8. c3 , 0-0 9. h3 .  I nc luso aqu í  t iene 

el bando negro una ampl ia gama de opciones :  
s i  j ugar . . .  , c5 , qué hacer con e l  cabal lo de  c6 
y cómo disponer las p iezas y los peones de 
modo que defiendan e l  f lanco de rey. 

Ataque Marshall 

1 .  e4, eS 2. ii�f3,  iZJc6 3. � bS ,  a6 4. 
=�a4, ¿tjf6 5.  0-0 , �e7 6. :t e1 , b5 7. �b3, 
0-0 8. c3, d5!?  (D) 

Esta apertura se j ugó por vez p rimera en la 
famosa part ida Capab lanca-Marshal l ,  N ueva 
Yo rk , 1 9 1 8 , y ha sobrevivido a las pal izas i n i
ciales para convert i rse en una de las defensas 
más respetadas contra la Ruy López. Es en 
verdad notab le que Garri Kaspárov no haya 
perm it ido n unca que le p lanteen el gambito 
propiamente dicho , p refi r iendo s iempre una de 
las variantes secundarias . 

9.  exdS, . . . 
Habiendo l legado hasta aqu í , b ien puede 

tomarse el peón . 
9 .  d4 ! ?  ha adqu i rido algo de popu laridad 

hace poco , pero no causa grandes preocupa
ciones a las neg ras : si 9 . . . .  , exd4 1 O. e5 ,  
C¿j e4 ,  están b ien situadas l uego de 1 1 . cxd4,  
.i,g4 o b ien 1 1 . t¿j xd4 , i}\ xe5 ! 

9 .  d3 es de todo punto dóci l ,  pero es pro
bable que baste para igualar. 

9 . . . . , it"jxdS 
La Variante Ste iner, 9 . . . .  , e4 1 O. dxc6 , 

exf3 , conduce a un juego muy i nteresante des
pués de 1 1 . �xf3 ,  �g4 1 2 . �g3, �d6 y 1 3 . 
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1 1  . . . . , c6 
De las alte rnativas , 1 1  . . . .  , � b 7 es la más 

notab le .  E l  segundo j ugador ya no t iene la op
ción . . .  , �d6 ,  pero in tentará obtener compen
sación posic ional con . . .  , }if6 y . . .  , c5 .  
Después de 1 2 . d4, �f6 1 3 . � e1 ,  c5 ! ?  1 4 . 
dxc5 , n e8 , la posición es i ncierta. 

1 1  . . . .  , i�f6 1 2 . d4, �d6 1 3  . .M e 1 , LiJg4 
puede darle un  ataque muy fue rte en  caso de 
1 4 . g3? ! ,  {ijxh2 ! 1 5 . \t>xh2? ! ,  �h4+, pero por 
desgracia hay 1 4 . h3, �h4 1 5 . 'i4/f3 , y no 
puede segu i r  una ruta clara hacia la igualdad ; 
a modo de ejemplo ,  1 5  . . . .  , ii"Jxf2 1 6  . .M e2!  

1 2. d4,  . . . 
1 2 . d3 también es una jugada importante , 

con el q u id de que después de 1 2  . . . .  , �d6 
1 3 . � e1 ,  ¡vh4 1 4. g3,  ��h3 1 5 . g e4 ,  1 5  . . . .  , 
g5? permite 1 6. �xg5 ! ,  y las negras , senc i l la
mente , p ierden el peón de g5 ,  ya que la torre 
de e4 está protegida; s in  embargo,  1 5  . . . .  , 
�f5 les da compensación adecuada. 

1 2 . g3 la p robó Fischer, pe ro hoy en d ía 
parece haber ca ído en un profundo olvido. 

1 2 . 1 . . , �d6 1 3� ll e1 , '�h4 1 4� g3, \�!h3 
(D) 
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Las b lancas t ienen a lgunas j ugadas , pe ro 
la más crít ica es la que s igue . 

1 5. ti e4, 1 • •  

1 5 . �e3 e ra la l ínea pri ncipal t radic ional , 
desarro l lando una p ieza y b loqueando la co
l umna «e» . El desarro l lo negro no se ve inte r
ferido , s in embargo ,  lo que  podría disuadi r a 
algunos jugadores de hacerla (en el momento 
de escrib i r  este l i b ro ,  1 5 . � e4 es más popu
lar) .  Después de la secuencia 1 5  . . . .  , �g4 1 6 . 
�d3 ,  :l ae8 1 7 . iiJd2 ,  1:1 e6 !  (con ideas co
mo . . .  , !tjxe3 y . . .  , ll h6) 1 8 . a4, bxa4 1 9 . 
.2 xa4, f5 , natu ral , l as negras tienen fuerte 
presión por el peón , y varias partidas de n ive l 
a lto han i nd icado q ue esta compensación es 
del todo adecuada. 

Al amenazar l:t. h4, echando a la dama 
enemiga, las b lancas cuestionan rea lmente la 
cal idad de la compensación que tiene e l  ad-

. 
versano .  

1 51 1 .  1 '  g5!  
Esta i ngen iosa jugada es la respuesta más 

dinám ica . El peón es i nmune en vista de . . .  , 
\�f5 , atacando a la vez e4 y g5 . La pos ic ión 
es muy inc ierta ,  y todo aquel que qu iera entrar  
en esta l ínea con independencia de l  co lor t ie
ne que ir p reparado . Aqu í  tenemos un re lato 
de terror: 

1 6� �e2, f5 1 7. : es??, . . .  
1 7 . �xd5+ , cxd5 1 8  . .ti e6 es lo que reco

m ienda la teoría .  
1 7. . . � ,  jLxe6 1 8. '®xe6+, �ha 1 9. 

tixd6, . . . (D) 
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El  problema es que después de 1 9 . �xd5 
las negras no t ienen por qué capturar de inme
diato , s ino que pueden intercalar 1 9 . . . . , 
.M ae8 ! ,  que causa molestias al bando blanco 
debido a la primera fi la. 

1 9  . . . .  , .M ae8 20. �d2, f4! 21 . Jtxd5, 
cxd5 22. f3, g4! 

El primer j ugador ( ¡ de 2. 700 puntos E lo ! )  
paró aqu í  e l  reloj . 

Líneas antimarshall 

1 .  e4, e5 2. ¿�f3, L{Jc6 3. �b5, a6 4. 
Jta4, Ltjf6 5. 0-0, �e7 6. M e1 , b5 7� Jtb3, 
0·0 (D) 

Ten iendo en cuenta las posib i l idades de 
ataque que las negras generan en e l  Marshal l  
en s í, es comprensib le que el bando blanco 
haya tratado de l im itar el contrajuego del rival 
rehusando el gambito . 

8. a4, . . .  
Esta j ugada es, probablemente , la prueba 
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crítica, aparte de tomar el peón . Nótese que s i 
las negras hubieran empleado el orden de ju 
gadas 7 . . . .  , d6 (es obvio que prefi riendo u na 
defensa cerrada en vez de jugar e l  Marshal l ) , 
8 .  a4 no sería tan eficaz , puesto que e l  peón 
de e5 está bien defendido: 8 . . . .  , �b7 9. c3, 
ltja5 1 0. �c2 ,  c5 , con igualdad . 

8 .  h3, �b7 (8 . . . .  , d6 9 .  c3 conduce a l í
neas habituales) 9 .  d3 , d6 1 O.  a3 también se 
juega a veces, pero de veras que no acierto a 
ver cómo pueden las blancas tener ventaja 
aqu í. Al dejar l ibre la casi l la c3 qu ieren hacer 
ttJC3-d5, pero eso no puede dar mucho m ie
do. Yo sugeri ría algo como 1 O . . . .  , ttJb8 ! ?  ( 1  O .  
. . .  , ltja5 1 1 . �a2 ,  c5 , con juego por e l  est i lo 
de la Chigorin ,  también es popu lar, pero las 
blancas pueden jugar a ocupar d5 después de 
1 2 . Li:Jc3) 1 1 .  ltjc3, l:[J bd7, controlando d5 de 
manera excelente y adoptando una d isposi
c ión de las p iezas tipo Breyer. 

8 .  d4 puede causar problemas s i  las ne
g ras no saben lo que hacen ,  pero con 8 . . . .  , 
l{Jxd4! 9 .  étjxd4, exd4 1 O.  e5, lijeS 1 1 . 
�xd4, Jtb7,  seguido de . . .  , d5 , la partida es
tá igualada . 

8 . . , . , Jtb7 
8 . . . .  , b4 es asim ismo intachable: 9 .  a5 , d6 

1 O. d3, Jte6 !  1 1 . LtJbd2, �xb3 1 2 . l:Z.Jxb3, 
d5 ! ,  y las blancas no tienen nada. 

9. d3, l:! ea 1 o. t¿jc3, . . .  (O) 

�� · . [i1 K ···: 
N ·j_· · · · · · ¡ 
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E l  primer jugador  t iene ventaja, aunque 
después de 1 O . . . .  , li)a5 1 1 . �a2 , b4 es me
jor que no ocupe d5 de in rnediato , sino que 
juegue 1 2 . éije2 , quedándose con una posi-
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ción u n  poco mejor: e l  cabal lo se d i rige hacia 
e l  flanco de rey, m ientras que las negras debe
r ían organ izar el j uego en el centro .  

d4 temprano 

1 .  e4, e5 2. Ltjf3, ii)c6 3. �b5 ,  a6 4. 
�a4, éL)f6 5.  0-0, . 1 1  

5 .  d4 d i recta no reporta ventaja después 
de 5 . . . .  , exd4 6. 0-0 , �e7 7. e5 , L[Je4 8 .  
�xd4, 0-0 (o b ien 8 . . . .  , t¿jc5 9 .  /¡Jf5 ,  y las 
negras no pueden tomar el alfi l en vista de 
lijxg7+ y �h6 ,  pero 9 . . . .  , 0-0 1 0 . �g4, g6 
1 1 . �xc6, dxc6 1 2. i{Jxe7+, Wi/xe7 1 3. �g3, 
g e8 1 4. f4, �f5 les da p lena igualdad -más 
qu izás-) 9 .  li)f5 , d5 1 O .  �xc6, bxc6 1 1 . 
Lt)xe7+, VJj¡xe7, y la posición está equ i l ibrada .  

5. 1 � � , �e7 6� : e1 , b5 71 �b3, d6 8� c3, 
0-0 9. d4, . . .  

Normalmente , las blancas j uegan primero 
9 .  h3 . .  . 

9 � . . . , �g4! (O) 

¡ ·;¡ ··- -�-····· ···-·' 
�.��- ��-� m.,.� i ��-� i 1 B .� �� � � :.' /  � � � . :z lj'/. %·� � // /.-; %'� � . i � /"' .... ... ,,,� ; , , ,, , , '/  :;�..,.,,,,� = 

! · ·��--� � • ; d Z nu� �' • 
�· · · �� • ¡ 
' • ��·-*-• 
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. . .  y aqu í  tenemos e l  porqué. Las negras 

crean presión en e l  centro de inmediato . S in  
embargo, las cosas distan de ser c laras y mu
chos jóvenes GM,  en particu lar G rishchuk  y 
Fressinet , se han un ido al bando blanco en es
ta pos ic ión . Las blancas pueden i ntentar sos
tener el centro con :  

1 0. �e3, . . .  
Luego de 1 O .  d5 , t¿ja5 1 1 . �c2 ,  crear una 

tensión en e l  centro de peones mediante 1 1  . 
. . . , c6 es la mejor opción que tiene e l  segundo 
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jugador. 1 2 . h3 ,  �xf3 1 3. 'ij'xf3, cxd5 1 4 . 
exd5 , iiJc4 1 5 . [ijd2,  n c8 deja una posición 
equ i l ibrada. 

Bronstein  ganó una vez a K eres con 1 O .  
h3 ! ? ,  �xf3 1 1 .  �xf3, exd4 1 2 . �d1 ! ,  dxc3 
1 3 . t�xc3, y la compensación que obtienen 
las blancas es suficiente por el peón . 

1 O . . • .  , exd4 
1 O . . . .  , d5 , j ugada propuesta por G l igorié, 

es i nteresante. S in embargo , a 1 O . . . . , t¿Jxe4? 
1 1 . �d5, �d7 1 2 . �xe4, d5 se contesta 1 3 . 
�xh7+ ! ,  �xh7 1 4. dxe5, con un  peón más 
bastante sól ido. 

1 1 . cxd4, d5 
Atacar el centro de inmediato no puede ser 

erróneo. También puede j ugarse en el flanco 
de dama mediante 1 1  . . . .  , étja5 1 2 . jLc2, c5 ; 
a modo de ejemplo ,  1 3 . ltjbd2 , cxd4 1 4. 
�xd4, 4:Jc6 1 5 . c-te3, d5 1 6 . exd5, &2)b4, con 
igualdad . 

1 2. e5, tt:'Je4 (O) 

Las negras están bien s ituadas. 
1 3. ?2Jc3, lijxc3 1 4. bxc3, . . .  
Las negras camb iarán el peón de e5 por e l  

de f7, aproximadamente con igualdad . 

Variante Chigorin 

1 .  e4, e5 2 .  tijf3,  t¿jc6 3. � b5, a6 4. 
�a4, �f6 5. 0-0, �e7 6. M e1 , b5 7. �b3, 
d6 8. c3, 0-0 9. h3, . . .  (O) 
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Estamos ante uno de los principales cam
pos de batal la ajedrecísticos de los ú ltimos 
cien años . Ambos bandos han ganado y perdi
do campeonatos mundiales a parti r de esta 
posición ,  que sigue jugándose con regularidad 
en todos los n ive les de competición . La próxi
ma jugada de las blancas que tiene más pro
babi l idades de aparecer es 1 O. d4, y las 
negras pueden seleccionar su formación de
fensiva a parti r de una serie de buenas opcio
nes. 

9 . . . .  , t¿jaS 
Esto e leg ía M ijaíl Ch igorin ,  y ha segu ido 

siendo una opción sól ida y popu lar desde su 
época. E l  cabal lo ,  con ganancia de t iempo , 
deja l ibre el paso al peón «C» para que luche 
por d4 . 

1 0. �c2, . . .  (D) 

1 O . . . . , eS 
1 O . . . .  , c6 también es jugable ;  tiene la ven-

taja de que no debi l ita la casi l la d5, pero me 
parece que 1 O . . . .  , c5 es lo más temático . 

1 1 . d4, . . .  (D) 
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Como en toda la Ruy López, las blancas 
pueden jugar 1 1  . d3, pero eso no causa verda
deros problemas al rival . 

1 1  . . . .  , Wi/c7 
1 1  . . . .  , t¿jd7 1 2 . liJbd2 (Fischer prefería 

abri r  el juego con 1 2 . dxc5 , dxc5 1 3 . ltJ bd2 , 
buscando d5 ; a modo de ejemplo: 1 3 . . . .  , 
�c7 [ 1 3 . . . .  , f6 tal vez fuera más sól ida] 1 4 . 
ctJf1 , l¿jb6 1 5 . lZJe3, li d8 1 6 . �e2 ,  ite6 
1 7. tZJ d5 ! ,  haciendo saltar el centro para sacar 
partido de su desarrol lo superior) 1 2  . . . .  , exd4 
1 3 . cxd4, Ltjc6 !?  1 4. d5 , t¿jce5, sugerencia 
del GM Graf, se ha popularizado hace poco . 
Las blancas intentarán jugar f4 (después de 
cambiar los cabal los o de 1 5. t¿jh2 !?) , mien
tras que las negras pueden atacar en el flanco 
de rey. Si se sigue con 1 5 . t¿jxe5, t¿jxe5 1 6 . 
f4 , t¿jg6 1 7. t¿jf3 ,  � h4!  (amenazando . . .  , 
�g3, que controla e5) , la posición está equi l i 
brada. 

1 1  . . . .  , t¿jc6 1 2 . t¿jbd2, �b6 es una l ínea 
menos popular, pero fuerza una resolución in
mediata en el centro .  Después de 1 3 . dxc5 , 
dxc5 1 4. t¿jf1 , �e6 1 5. t¿je3, � ad8 1 6 . 
¡ve2 ,  g6 1 7. t¿jg5, c4! ,  las blancas no debe
rían tomar en e6 , puesto que entonces el ban
do negro tendría la columna «f» semiabierta y 
e l  control de d5, mientras que los peones «e»  
doblados serían d if íci les de atacar. Deberían 
jugar, en cambio , en el flanco de dama con 1 8 . 
a4, que les da ventaja. 

1 2. t¿j bd2, . . .  
Ahora las negras tienen mucho entre lo que 

elegi r: 1 2  . . . .  , itb7, 1 2  . . . .  , itd7, 1 2  . . . .  , .ll d8 
y 1 2  . . . .  , liJeS. Una variante i lustrativa es: 
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1 2  . . . .  , cxd4 
1 2  . . . .  , �d7 1 3. iiJf1 , M fe8 1 4. �e3, g6 

es el Sistema Yugoslavo, en el que las negras 
aguardan acontecimientos . Las blancas pue
den jugar en el flanco de dama con 1 5 . � d2 y 
Il c1 o 1 5 . b4! ? ,  s i b ien el gran Bobby Fischer 
prefería 1 5 . dxe5 , dxe5 1 6 . t¿jh2 ,  M ad8 1 7 . 
�f3, �e6 1 8 . t[J hg4,  i{Jxg4 1 9 . hxg4, �c6 
20.  g5 ! ,  sacrif icio de peón que conduce a un 
fuerte ataque después de 20 . . . .  , �xg5 2 1 . 
�d5, �xc1 22 . ltjf6+, \t>h8 23. n axc1 . 

E l viejo planteamiento de K eres 1 2 . . . .  , 
n d8 1 3 . CZJ f1 J d5 tuvo que abandonarse en 
vista de 1 4 . dxe5 ! ,  dxe4 1 5 . ltJ 1 d2 ! ,  exf3 1 6 . 
exf6 , �xf6 1 7 . �xf3 , segu ido de 1 8 . (iJe4,  
con «ataque ganador» , según Fischer. 

A 1 2  . . . .  , ltjc6 puede contestarse de va
rias maneras . Kárpov disfrutaba obten iendo 
espacio mediante d5 , m ientras que Fischer 
prefería jugar contra el puesto avanzado d5 
con 1 3. dxc5, dxc5 1 4. t[Jf1 , �e6 1 5 . iiJe3,  
M ad8 1 6 . Wii e2,  g6 , y las blancas están un 

. 
poco meJor. 

1 2  . . . .  , �b7 1 3 . d5 ! ( lastimando tanto al 
cabal lo de a5 como al alfi l de b7) , �c8 1 4 . 
Li:Jf1 , �d7 ya no es demasiado común ,  pero 
luego de 1 5 . b3 Kárpov hizo un comentario tre
mendamente i nstructivo que merece la pena 
citar de manera íntegra: «Con la idea de res
tring i r  los movimientos del cabal lo negro .  En 
muchas apertu ras , las negras , en general , t ie
nen d if icu ltades para desarrol lar una p ieza en 
particu lar; por ejemplo, e l  alfi l « problemático» 
de c8 en la Francesa o la Benon i .  En nuestra 
partida, tenemos el «deshonroso cabal lo espa
ñol » ,  que busca un lugar adonde i r. Esta juga
da le priva de c4, y si las negras avanzan el 
peón «C» , b4 le hace retroceder a b7 , donde 
tampoco t iene buenas perspectivas (una idea 
parecida asociada con e l  cabal lo de dama se 
encuentra en la Variante Yugoslava de la De
fensa I ndia de Rey: no es una idea nueva) » .  

1 3. cxd4, �d7 
1 3  . . . .  , �b7 1 4. ltjf1 (o 1 4. d5 y, como co

menta Sh írov, «e l  cabal lo de a5 y el alfi l de b7 
no son las mejores piezas del tablero» )  1 4  . . . .  , 

5 1  

M ac8 impide Qje3,  dada la presión que se 
ejerce sobre el peón «e» , pero no soluciona 
del todo los problemas de las negras : 1 5 . 
�d3,  !{Jc6 1 6 . ¿{Je3 !  (al bando blanco no le 
preocupa que se capture en d4, puesto que 
después de iiJ f5 no hay manera de que e l  ad
versario sostenga e l  peón a la larga) 1 6 . . . .  , 
M fe8 1 7 . d5, i:ZJb4 1 8. �b1 , a5 , y las blancas 
pueden expulsar el cabal lo mediante a3 , �d2 
y b4, fiscal izando el f lanco de dama.  

1 4. iiJf1 , M ac8 1 5. i{Je3, . . .  
La ventaja es del primer jugador, dado que 

t iene acceso a d5 y f5 . 

Variante Breyer 

1 .  e4, eS 2 .  iiJf3, �c6 3. �b5, a6 4 .  
ii,a4, t¿jf6 5. 0-0, �e7 6. M e1 , b5 7. �b3, 
d6 8. c3, 0-0 9. h3, ltj b8 1 O. d4, iiJbd7 (D) 

I nvento de Breyer, que argü ía que la pos i 
ción mejorada de l  cabal lo (que ya no puede 
verse perjudicado por d5,  da carta blanca a l  al
fi l por la diagonal a8-h 1 y al peón «C» l ibertad 
para jugar) merece los dos t iempos emplea
dos . La l ínea s igue s iendo de rabiosa actual i 
dad . 

1 1 .  tZJ bd2, . . .  
La idea de Tal ,  1 1 . c4 , c6 1 2 . c5 ! ?  es una 

buena alternativa. 
1 1  . . . .  , � b7 1 2 . �c2, M ea 1 3. �f1 , 

jL f8 1 4. i{Jg3, g6 (O) 
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Esta secuencia se ha dado en cientos de 
partidas. Las blancas tienen varias ideas para 
mejorar sus posib i l idades : é2Jh2-g4 en el flan
co de rey y a4 , que se usa a menudo para in
tentar debi l itar e l  flanco de dama. Por su parte , 
las negras atacarán el peón «d» con . . .  , c5 , y 
si las blancas lo adelantan a d5 (puesto que 
capturar reduce su ventaja en el centro y no 
hacer caso de la amenaza podría dejar su 
centro sometido a mucha tensión después de 
. . .  , �g7 y . . .  , exd4) , . . .  , c4 asegurará la casi
l la c5 al cabal lo . 

Variante Záitsev 

1 .  e4, e5 2. i2Jf3, lZ:Jc6 3. jLb5, a6 4. 
�a4, t¿jf6 5. 0-0, i!Le7 6. M e1 , b5 7. �b3, 
d6 8. c3, 0-0 9. h3, .il, b7 

La Variante Záitsev es quizás la defensa 
más lóg ica disponib le contra la Ruy López y 
fue escenario de batal las titánicas entre Kas
párov y Kárpov. Sol ía i r  precedida de la jugada 
9 . . . .  , h6 ,  pero ahora los jugadores se han da
do cuenta de que es más senci l lo desarrol lar 
las piezas ensegu ida. 

9 . . . .  , h6 es lo que eleg ía Smyslov antes 
de que apareciera la refi nada jugada de Záit
sev. La idea es imped i r  lZ:Jg5 después de . . .  , 
M ea. S in embargo, como se verá en la l ínea 
principal , esta idea de t¿jg5 no es una amena
za para las negras . Es mucho más sign ificativo 
el hecho de que al tener garantizada una juga
da de ventaja, las blancas t ienen t iempo de 
completar su reagrupamiento corriente en e l  
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f lanco de rey s in tener que dar protección su
plementaria al peón «e» : 1 O. d4, M ea 1 1 . 
t'tJ bd2, �fa 1 2 . ttJ f1 ! ,  it d7 (no 1 2  . . . .  , exd4 
1 3 . cxd4, t¿jxe4 1 4. i!Ld5) 1 3 . t¿jg3, t¿ja5 1 4. 
�c2 ,  t¿j c4 1 5 . b3 , t¿jb6 ,  y las blancas están 
a punto de completar su disposición de piezas 
ideal en la Ruy López, mientras que las negras 
en real idad no han ganado nada. 

Volvemos ahora a 9 . . . .  , jLb? (D) . 

1 o. d4, M ea 1 1 . i2J bd2, . . .  
1 1 . ltJg5, M fa no deja al bando blanco na

da mejor que reti rar el cabal lo a f3, puesto que 
luego de 1 2 . f4, las negras obtienen buena 
partida tanto con 1 2  . . . .  , exf4 como con 1 2  . . . .  , 
exd41? 1 3 . cxd4, d5 1 4 . e5, t¿je4!  1 5 . t¿jxe4, 
dxe4 1 6. M xe4, lZ:Ja5,  con excelente compen
sación por el peón en las casi l las blancas . 

1 1  . . . .  , it f8 ( D) 

, z a ai z ••• 
a a.t• , . , !  

: ,  ••• � • �----� �; , .  • • ,,,,,,� 

� ¿j · • jL� �ttJ� ¿j !  '-----� � � ' l ¿j � � � ¿j �-� 1 '" ' "� 0 . . . . .  � '""'� �, �. ,,� �¡u �,,� m �m w+ � �m � � O'J � (/. ;.r-: �� � % ,%;: 1 r/;, , , , , /  , , , -;,, , , /  /,,,,,,/ �, . .  , // 1 

Ahora queda clara la diferencia con res
pecto a la l ínea de Smyslov: 1 2 . lZ:Jf1 ? p ierde 
de veras e l  peón «e» porque el cabal lo de c6 
está protegido. 



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

1 2. a4, . . .  
1 2 . d5 es una buena alternativa; las negras 

deberían golpear en la cadena blanca de peo
nes con . . .  , c6, y se l ibraría una batal la por e l 
control de la cas i l la d5. 

1 2 . a3 también se juega a veces ; el bando 
negro puede segu i r  reagrupándose en el flan
co de rey con 1 2  . . . .  , h6 o 1 2  . . . .  , g6. 

1 2  . . . .  , h6 1 3  . .i, c2, exd4 1 4. cxd4, LiJ b4 
1 S  . .i,b1 , eS 

El juego de las negras por el flanco de da
ma l lega a costa de ser vu lnerables en el cen
tro y el flanco de rey. Qué bando se prefiera es 
cuestión de gustos . 

1 6. dS, t2Jd7 1 7. � a3! ,  . . . (D) 

Las blancas se preparan para l levar la to
rre al f lanco de rey y atacar al rey enemigo. 
Las negras pueden jugar ahora 1 7  . . . .  , c4 , re
lativamente sól ida, o 1 7  . . . .  , f5 , más arriesga
da, en ambos casos con una partida muy 
incierta en perspectiva. 

Ruy López Cerrada: 
Otros sistemas 

1 .  e4, eS 2. t2Jf3, tt:Jc6 3 . .i,bS, a6 4. 
.i,a4, t2Jf6 S. 0-0, .i,e7 6. � e1 , bS 7. �b3, 
d6 8. c3, 0-0 9. h3, . . .  (D) 
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Ya hemos examinado varias l íneas a parti r 
de esta posición . El segundo jugador t iene un 
par de alternativas que merece la  pena citar, 
aunque nunca hayan cuajado. 

9 . . . . , t2Jd7 
Esto t iene dos ideas: reforzar e5 mediante 

. . .  , .i, f6 y atacar en el flanco de dama con . . .  , 
t2Jb6 .  Ambas están bien fundadas , pero las 
negras deben tener cu idado al alejar tan buen 
defensor del f lanco de rey. 

9 . . . . , a5 i ntenta empezar a lgo de act iv i
dad por e l  f lanco de dama. Las blancas pue
den responder senci l lamente 1 O. d4 , y e l  
qu id de l  j uego negro no está c laro ,  puesto 
que i ntentar cambiar el alf i l «españo l »  con 
1 O . . . . , exd4 1 1 .  cxd4 , a4 1 2 . jLc2 ,  t2Jb4 ha
ce que e l  peón «b»  sea i ndefend ib le des
pués de 1 3 . d5 !  

1 0. d4, �f6 
El peón de e5 es ahora sól ido como una 

roca. 
1 O . . . .  , tZJ b6 1 1  . .i, e3 amenaza obtener la 

cas i l la d5 tomando en e5 y b6, así que la me
jor contestación es 1 1 . . .  . , exd4 1 2 . cxd4 , 
tt:Ja5 1 3 . �c2 ,  c5 , aunque las blancas toda
vía deberían estar un poco mejor. 

1 1 .  a4, �b7 1 2. dS, . . .  
Esto excluye del juego a ambos alfi les ne

gros y deja a las blancas con la ventaja típ ica . 



S E C C I Ó N  2 :  
A P E R T U R A S  S E M I A B I E R T A S 

1 .  e4, . . .  (D) 

S i  b ien 1 . . . . , e5 es una buena jugada, mu
chos jugadores acabaron cansándose de in 
tentar neutral izar la i n ic iat iva blanca en la Ruy 
López, y, por fortuna, hay muchas otras bue
nas opciones . El rasgo común de estas l íneas 
es la tentativa de p rovocar desequ i l ib rio en la 
partida. 

La p rimera de el las, l a  S ici l iana, contro la 
d4 d i rectamente . La idea de las negras es , 
cuando las blancas jueguen d4,  cambiar este 
peón y obtener u n  peón sup lementario en e l  
centro .  Desde l uego,  tamb ién aqu í  hay ries
gos, puesto que 1 . . . .  , c5 no hace nada por 
ayudar al desarro l lo y, en genera l ,  suele verse 

acompañada de más jugadas que no desarro
l lan nada. Así, el bando negro puede caer v íc
t ima de un  fe roz ataque ,  pero si sobrevive a 
las pr imeras fases , su peón sup lementario 
centra l  debería darle las mejores pos ib i l idades 
a largo plazo. 

Las negras también pueden intentar p re
parar . . .  , d5 con rapidez para igualar las posi
b i l idades en e l centro ,  como se ve tanto en  la 
F rancesa ( 1  . . . . , e6) como en l a  Caro-Kann 
( 1  . . . . , c6) . 

E l  peón de e4 puede atacarse d i rectamen
te con 1 . . . .  , d5 ( la Escandinava) o 1 . . . . , ltj f6 
( la Alekh ine) , aunque ambas costarán algo de 
tiempo a las negras; en e l  pr imer caso, al tener 
que captu rar l uego de 2 .  exd5;  en e l segundo, 
al ser atacado el cabal lo mediante 2 .  e5.  

Por ú lt imo ,  e l  segundo jugador puede dejar 
e l  centro completamente en manos de las 
b lancas , p reparándose para atacarlo con los 
peones más tarde: es el complejo P i re-Moder
na ,  que empieza por 1 . . .  . , d6 o 1 . . .  . , g6.  A 
menudo se ven como apertu ras dist intas : la 
P i re empieza por 1 . . . . , d6 2 .  d4, it:J 16 , y la Mo
derna, 1 . . . .  , g6 2. d4 , Jig?, aunque  las vere
mos juntas , ya que las ideas básicas son muy 
parecidas. 



Defensa Siciliana 

1 .  e4, c5 (O) 

Pensar en la Sic i l iana como una defensa 
es cometer dos errores. En pr imer lugar, es un 
ataque ,  pese a que la  jueguen las negras : ya 
desde la primera jugada, las negras preten
den desequ i l ibrar la posición , y hay una pro
porción más elevada de part idas decis ivas 
aqu í  que en la mayoría de las demás apertu
ras . En segundo l ugar, la S ic i l iana no es una 
entidad s ingu lar: es una metrópol is que t iene 
un crecim iento descontrolado de variantes ca
racterizadas tanto por la d iferencia como por 
la un ión .  M i  propia modesta b ib l ioteca t iene 
más de qu ince l ibros especial izados en varias 
ramas de esta apertura, y muchos de e l los no 
tratan variantes, s ino subvariantes . E l  de Sa
pi y Schneider, The Sicilian Dragon: Yugos/av 
Attack 9. ltc4 estud ia solamente la posic ión 
que surge después de la jugada 9 de las blan
cas y t iene más de doscientas pág inas . 

S i  bien lo anterior podría leerse como aviso 
de no entrar  en territorio tan teórico , p refiero 
que el lector advierta que todo el mundo pue
de encontrar algo que le vaya bien en la Sici
l iana debido a su insondable profundidad y la 
riqueza y variedad del  contrajuego negro .  Es 
también el foro en el que se ve parte del aje
drez de ataque mejor y más i ntrincado que se 
j uega en los torneos modernos . 

Disposición Dragón 

El segundo jugador no tiene debil idades es
tructurales y todas sus piezas menores están 
bien situadas . En cuanto se juegue el cabal lo 
de f6 , e l  alfi l de cas i l las negras vomitará fuego 
por la gran diagonal y puede apoyar un ataque 
de minorías de los peones «a» y «b» . Nótese 
que, como en todas las sici l ianas, el bando ne
gro siempre está pensando en la ruptura . . .  , d5. 
Si no se le puede contestar e5, bloqueando el 
alfi l ,  esta ruptura podría abri r la posición y dejar 
las piezas negras mejor s ituadas. 

Disposición Scheveningen 

El bando negro ha erig ido un  muro de peo
nes que controla su cuarta fi la .  Las blancas in
tentarán jugar e5 o f5 , m ientras que a las 
negras les encantaría j ugar . . .  , d5 si pud ieran 
hacerlo sin crear debi l idades . Una estrategia 
más común es, por medio de . . .  , e5 y . . .  , exf4, 
crear un puesto avanzado en eS para un alf i l  o 
cabal lo negros desde donde pueda protegerse 
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el flanco de rey. El segundo jugador t iene que 
buscar sus oportunidades principalmente en el 
flanco de dama y, en particular, en la columna 
«C» semiabierta. 

Disposición Najdorl 

Las negras t ienen un peón «d» rezagado y 
una cas i l la déb i l  en d5 , aunque a las blancas 
les resu lta d if íc i l  explotar estas debi l idades : el 
peón «d» está bien custodiado, y la ocupación 
de d5 a menudo no da por resultado más que 
cambios . Todo el juego de peones, necesario ,  
que despl iegan las blancas entraña problemas 
además de expectativas: a4 debi l ita la casi l la 
b4, y f4 deja vu lnerable el peón «e» . Normal
mente, las negras jugarán . . .  , b5 y . . .  , �b7 
para incrementar la presión sobre e4 , presión 
que puede aumentarse más con . . .  , t¿jbd7-c5 
(el sacrific io de cal idad en c3, como se ind ica 
en un diagrama posterior, también es corrien
te) . Hay una partida muy tensa en perspectiva. 

Disposición Maróczy 

B ·  
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La estructu ra reflejada en el d iagrama ha 
su rg ido de una Taimánov, pero también pue
de proven i r  de posic iones de la Kan o va
riantes ace le radas de l Dragón (en las que e l  
peón estar ía en e7 y el alf i l ,  en  g7) . Nótese 
que ambas ruptu ras natura les ,  . . .  , b5 y . . .  , 
d5 , se ven conten idas por e l  peón de c4 . Las 
b lancas deben permanecer atentas , puesto 
que  si las neg ras cons iguen rea l izar una de 
e l las ,  sue len obtener como m ín imo la i gua l 
dad . Nótese de nuevo que e l  caba l lo  de c6 
ser ía más fe l iz  en d7;  desde al l í  t iene a su 
alcance la razonable cas i l la c5 y no b loquea
r ía e l  paso a l  a l f i l  de b7 o a la torre que fue
ra a ca . 

La columna «C» 

Las negras tienen ventaja estructural en la 
Sic i l iana, es deci r, un peón suplementario en 
el centro .  Eso también les proporciona la co
l umna «C» semiabierta para trabajar, lo que es 
importante en casi todas las l íneas de esta 
defensa. E l  sacrif icio de la torre por el cabal lo 
de c3 es muy común para ganar el peón de 
e4 o hacer añicos el flanco de dama blanco. 

Variante del Dragón 

1 .  e4, c5 2. LiJf3, d6 3. d4, cxd4 4. L1Jxd4, 
LiJf6 5. t¿jc3, g6 (O) 
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La Variante del Dragón (así l lamada por la 
forma de la estructura de peones negra) es una 
de las más fáciles de entender de la Sici l iana y 
representa una verdadera prueba crítica para 
la viabil idad de 1 .  e4. Las negras persiguen de
sarrol larse con rapidez y de manera excelente 
s in crearse debi l idades estructu rales (de he
cho, al tener un peón suplementario en e l  
centro ,  conservan ventaja en ese sector) y, s i  
lo logran , tendrán una partida soberbia .  La 
natu raleza lógica de la formación negra de
bería bastar para mostrar que se requ ieren 
medidas agresivas por parte de las blancas 
para asegu rarse ventaja ,  y esta intu ic ión la 
ha confi rmado la práctica: la formación más 
popu lar que adopta el bando blanco impl ica 
el enroque por el f lanco de dama,  al que si
gue un asalto de peones en e l  f lanco de rey 
asociado con el cambio del alf i l  que está en 
fianchetto (que ,  de lo contrario ,  real iza un tra
bajo de inapreciable valor tanto en lo ofensivo 
como en lo defensivo) . 

6� it e3, 1 1 1  (D) 
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6 .  f4, idea de Levenfish , es l iosa, pero ino-
cua. Después de 6 . . . .  , t¿jc6 (6 . . . .  , ltJbd7 es 
sól ida y excelente ; 6 . . . .  , �g7, sin embargo , 
probablemente debería evitarse , puesto que 
luego de 7 .  e5 ! ,  e l  segundo jugador tiene pro
blemas; a modo de ejemplo :  7 . . . .  , dxe5 8 .  
fxe5 , é[Jg4? 9 .  �b5+, recolectando material) 
7 .  t¿jxc6, bxc6 8 .  e5, t¿jd7 9 .  exd6, exd6 , la 
posición es inte resante . Las negras están 
un poco enmarañadas, pero el peón «f» blan
co ha precedido a su ejército, y eso es incómo
do para las blancas . Después de 1 O. Wi/ d4, 
ltJf6 1 1 . �e3,  �e7! (s in perder de vista d6) , 
las negras no están peor. 

La opción de hacer e l  fianchetto con 6 .  g3 
promete una vida más tranqu i la. Después de 
6 . . . .  , tt:Jc6 7 .  tt:Jde2 , �g7 8 .  �g2 ,  las ne
gras pueden enrocar por el f lanco de rey y ju 
gar . . .  , ll b8 y . . .  , b5, aunque 8 . . . .  , itd7!? y 
. . .  , 'W¡ca también es posib le , intentando cam
biar el alfi l de g2. 

6 .  ite2,  la Variante Clásica, deja a las ne
gras muy cómodas después de 6 . . . .  , itg7 7. 
0-0, 0-0 8. ite3, tt:Jc6 9. t¿jb3 (9 . f4, 'i'b6! es 
bueno para las negras) 9 . . . . , �e6 1 O. f4 , 
ll c8! ,  en particular puesto que la aguda tenta-
tiva 1 1 .  f5 , it d7 1 2 . g4 fal la luego de 1 2  . . . .  , 
tt:Je5 1 3. g5, ll xc3 ! 1 4. bxc3 ( 1 4 .  gxf6 , 
ll xe3) 1 4  . . . .  , tt:Jxe4, y las blancas han esti ra
do más el brazo que la manga. 

Sigu iendo con 6 .  �c4,  itg7 7 .  h3 ,  0-0 8 .  
0-0 , e l  bando blanco está bien desarro l lado ,  
pero también el negro .  Después de 8 .  . . .  , 
tt:Jc6 9. ite3,  9 . . . .  , itd7 1 0 . itb3, � ca de
ja a las negras sin preocupaciones , pero 9 . 
. . . , tt:Jxe4! es más fuerte todavía : 1 O .  itxf7 + 
( 1  O .  tt:Jxe4, d5 1 1 . tt:Jxc6, bxc6 1 2 . itd3,  
dxe4 1 3 . itxe4 da igualdad) 1 O . . . .  , �xf7 ! 
( 1  O . . . .  , � xf7 1 1 .  tt:Jxe4, tt:Jxd4 1 2 . �xd4, 
e5 1 3 . �c5 !  es bueno para las b lancas) 1 1 . 
tt:Jxe4, t¿jxd4 1 2 . �xd4, e5 ! ,  con j uego ex
celente .  

61 1 1 1 ,  �g7 
Ahora . . .  , t¿jg4 es una amenaza. 6 . . . .  , 

tt:Jg4?? di recta pierde una pieza por 7. itb5+. 
71 f3, 1 1 1  
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La amenaza es 9 . . . .  , d5! , y las piezas ne
gras estarán mejor situadas en el centro abier
to que resulta. Las blancas tienen tres métodos 
de tratar esto al t iempo que avanzan en sus 
propios planes. 

9. �c4, . . .  

Muy, pero que muy pe l ig rosa. Está claro 
que imp ide . . .  , d5 , pero también , y de mane
ra más suti l ,  c lava el peón de f7 . La razón de 
que esto sea importante es que después de 
h4-h5xg6 , las negras a menudo qu ieren 
mantener cerrada la co l umna « h »  con . . .  , 
fxg6 ,  pero ahora eso es imposib le . S in  em
bargo,  esta jugada no es una vía de un so lo 
sent ido: e l  alf i l de c4 da un  objetivo a las ne
g ras para crear contrajuego en el f lanco de 
dama. 

9. 0-0-0 (O) es más sól ida; el bando blanco 
permite . . .  , d5, pero a su conveniencia: 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

a) Después de 9 . . . .  , d5 1 O .  exd5 ( 1  O .  
�e1 tuvo un periodo de popu laridad , pero lue
go de 1 O . . . . , e5! ?  1 1 . CZJxc6, bxc6 la posición 
del segundo jugador me parece muy saluda
ble; 1 O. �b1  también causaba problemas a 
las negras tras 1 0  . . . .  , t¿jxd4 1 1 . e5, tijf5 1 2 . 
exf6, itxf6 1 3. tijxd5 hasta que Golubev des
cubrió la magn ífica idea 1 3. . .  . , \iixd5 ! ! 1 4. 
�xd5 , tijxe3 1 5 . �d2, t¿jxd1  1 6 . �xd1 , 
�e6 ,  con plena compensación por la dama) 
1 O . . . .  , t¿jxd5 1 1 . l2Jxc6, bxc6, las blancas 
pueden eleg i r. 1 2 . l2Jxd5 es crít ica, pero da 
much ísimo contrajuego al bando negro:  1 2  . . . .  , 
cxd5 1 3 . �xd5, ¡¡¡e? , y entonces 1 4. �xa8, 
itf5 da miedo a las blancas ,  mientras que el 
ju rado todavía está del iberando sobre 1 4. 
VJ/i c5 , �b8! La jugada 1 2 . it d4! siempre ha 
sido mi preferida: las blancas pocas veces 
consiguen disputar esta diagonal . Ahora 1 2  . . . .  , 
e5 1 3 . �c5, �e6!  1 4 . l¿Je4 ( 1 4. �xfB, ¡vxta 
da razonable compensación a las negras por la 
cal idad , en especial en vista de la amenaza . . .  , 
it h6) 1 4  . . . .  , id eS 1 5 . g4, V!ic7 1 6 . h4 deja a 
las blancas con una posición muy agradable. 

b) 9 . . . .  , l2Jxd4 1 O .  �xd4, �e6 también 
es posib le ;  entonces, 1 1 . c;t>b1  ! ,  ¡j¡c? (nece
saria, puesto que 1 1  . . . .  , �a5? tropieza con 
1 2 . t¿jd5 ! , con ventaja) 1 2 . g4, l:t feS 1 3 . h4, 
'itaS 1 4 . '.jlg5! ? ,  �xg5 ( 1 4 . . . .  , b5 1 5. 
�xb5, 'JJifc7 ! ,  sacrificando un peón a cambio 
de la columna «b» abierta, podría ser una po
s ib i l idad mejor) 1 5 . hxg5, Qjd? 1 6. �xg7, 
�xg7 da un buen final a las blancas . 

e) 9 . . . .  , �d7 la han probado muchos 
«dragoneros)) duros de pelar que quieren jugar 
el ataque tradicional , pero después de 1 O .  g4, 
n ca 1 1 . h4, las negras pasan apuros : luego 
del curso de acción más natu ral ( . . .  , l2Je5-c4) , 
las blancas pueden efectuar �xc4 y usar los 
dos tiempos que se han ahorrado al no mover 
el alfi l para jugar a dar jaque mate en el flanco 
de rey. 

9 .  g4 impide . . .  , d5 en vista del ataque in
minente a l  cabal lo de f6 , pero el adversario 
puede jugar 9 . . . .  , �e6 ! ,  excelente ,  quedán
dose con buenas posib i l idades. E l  quid es que 
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1 O.  itJxe6, fxe6 no solamente permite a las 
negras controlar bien d5, s ino también expone 
el peón «f» , y 1 O. 0-0-0 , itJxd4 1 1  . �xd4, 
vJi¡ a5 les da un t iempo l impio suplementario en 
re lación con la l ínea 9. 0-0-0 , i[Jxd4 1 O. 
�xd4, �e6 1 1 . �b1 . 

9 . . . .  , �d7 
Este senci l lo desarrol lo es, con diferencia, 

la mejor opción que t iene el bando negro ,  que 
no genera juego suficiente con 9 . . . .  , a5 ; por 
otra parte , después de 9 . . . .  , itJxd4 1 0 . 
itxd4, ite6 1 1 . �b3, �a5 1 2 . 0-0-0 , itxb3 
1 3 . cxb3 ! ,  las b lancas juegan �b1  y n c1 ' 
asegurándose una posición del rey sól ida co
mo una roca antes de atacar con las t íp icas 
g4 , h4-h5, etcétera. 

1 0. 0-0-0, n ca 
1 0  . . . .  , �a5,  segu ida de . . .  , n fc8, es un 

desarrol lo alternativo, que t iene la ventaja de 
lanzar más piezas al flanco de dama, pero el 
problema de necesitar una jugada más para 
hacer eso. No está claro cuál de estas dos con
t inuaciones es la mejor; en real idad , es cues
tión de gustos. 

1 O . . . .  , n b8 es un tratam iento alternativo, 
conocido como la Dragón China. Pese a que 
desprecié la jugada durante un maratón de rá
pidas con los señores Kafka , Berry, Robertson 
y Rigg, podría ser jugable .  La idea es lógica: 
las negras t ienen la intención de jugar . . .  , 
L[je5 ,  . . .  , b5 y . . .  , L[jc4 ;  a itxc4 contestarán 
. . .  , bxc4 , abriendo la columna «b» . E l  i nterro
gante principal es si pueden perm it i rse el t iem
po gastado en esta man iobra .  

1 1 .  �b3, . . .  (D) 
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1 1 . h4 ??  p ierde una pieza después de 1 1  . 
. . .  , �xd4 1 2 . �xd4, Li:Jg4. 

1 1  . . . . , t¿je5 
1 1  . . . .  , t2Jxd4 !?  1 2 . itxd4, b5 ! es un in -

vento del apl icado súper gran maestro búlgaro 
Vesel in  Topálov. La respuesta más popu lar de 
las blancas es conduci r la partida por vías más 
tranqui las con 1 3 . itJd5,  t¿jxd5 1 4 . �xg7, 
�xg7 1 5 . exd5 , a5 1 6 . a3 , �b6 1 7. n he 1 , y 
las negras no t ienen una manera provechosa 
de abri r el f lanco de dama (a . . .  , b4 se contes
ta a4) , de modo que están un poco peor en 
vista de la debi l idad de e?. 

1 2. h4, . . .  
1 2 . g4 di recta permite 1 2  . . . .  , b5 ! (t ípico sa

crificio de peón una vez que se ha debi l itado 
f3) , y el bando negro t iene buen contrajuego 
después de 1 3 . g5, t¿jh5 1 4 . L[jcxb5, L[jc4 
1 5 . �xc4, n xc4 , pero 1 2 . �b1  da una ver
sión mejorada. Merece la pena señalar que en 
toda la Sici l iana esta jugada es a menudo la 
prueba crítica de la posición negra cuando las 
blancas enrocan por e l f lanco de dama. Des
pués de 1 2  . . . .  ' L[jc4 1 3. itxc4, n xc4 1 4 . g4, 
a 1 4  . . . .  , b5 puede contestarse 1 5 . b3 , expu l -
sando la torre ; 1 4  . . . .  , ¡gas (o 1 4  . . . .  , �c7) 
1 5 . g5 , L[j h5 1 6 . L[jd5 ,  'i'd8 ( 1 6 . . . .  , �xd2? 
pierde s imp lemente por 1 7. L[jxe7+) 1 7. L[je2 
es agradable para las b lancas. 

1 2  . . . .  , h5 (D) 

Sobre este avance se plantea la mayoría 
de los p roblemas hoy en d ía, puesto que omi
ti r esta jugada da al bando b lanco la pel igrosa 
opción h5 (preced ida de g4 o como sacrificio) , 
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y la situación del rey negro pende de un  h i lo  o ,  
s i  no ,  senci l lamente pende .  

1 3. �g5, .M c5! 
Mater ia comp leja. Se va a dar mate a al

gu ien ,  pero la teoría no ha decidido a qu ién .  
Las negras jugarán . . .  , �c4 (es pos ible que 
p recedida de . . .  , b5 para poder abri r  l a  colum
na «b»  después de �xc4, bxc4) e intentarán 
atacar en e l  f lanco de dama, mientras que las 
blancas pueden e leg i r entre varios planes: jue
go posicional en el centro mediante ld he 1 y f4 
o dos feroces sacrific ios de peón , g4 ! ? ,  hxg4 
h5, con fu ribundo ataque. 

Variante del Dragón Acelerada 

1 .  e4, eS 2. tiJ f3, L� c6 
2 . . . .  , g6 también se juega a veces . E l  ban

do b lanco puede l levar l a  part ida a territor io 
Maróczy con 3 .  c4 ; 3 .  c3 , d5 4. exd5, �xd5 
t ranspone a la Variante Alapin .  3. d4 es natural 
y crítica. 

3. d4, cxd4 4. tt:Jxd4, g6 (O) 

�-- • .t �···�--,� : � :í',., . ..  ,� ,, .. �, , , ..,  / � , ,"/-
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5. c4, . . .  
5 .  t:¿jc3,  �g7 6 .  �e3, l�f6 es muy p ro

bable que transponga a una Dragón normal , 
pero las negras t ienen algunas opciones su
plementarias. Debería señalarse que los juga
dores que d isfrutan con e l  Ataque Yugoslavo 
t ienen que ser aqu í  muy cu idadosos con el or
den de jugadas : 7 .  jlc4, 0-0 8 .  jlb3 es una 
buena idea ( las negras todavía pueden enre
dar las cosas con 8 . . . . , a5) , pero 7 .  f3? ! ,  0-0 8. 
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'1/ii d2 perm ite la « fu l l e ra )) 8 . . . . , d5 ! ,  y las ne
g ras ya t ienen ventaja. 

5 . . . .  , �g7 
5 . . . . , t¿jf6 6. Lijc3, it'jxd4 es una leve mo-

dificación , pero nunca me han entusiasmado es
tas posiciones para las negras. Después de 7. 
'®'xd4, j¿g7 8. j¿g5! y retroceder con la dama 
a d2 o e3, las blancas están situadas de manera 
más activa que en las l íneas principales. 

5 . . . .  , jlh6!? es una idea más radical que 
ha jugado hace poco el experto en  la Dragón 
Acelerada Sergéi Tiviakov. Las negras suben 
las apuestas: camb ian el alfi l bueno del adver
sario, pero a costa de debi l itar la defensa del  
flanco de rey y situar mal el cabal lo . Luego de 6 .  
�xh6,  liJxh6 7 .  liJc3,  0-0 8. Ji., e2, tienen va
rias maneras razonables de jugar esta posición 
prácticamente inexplorada; . . . , f6 y . . . , liJ f7 es 
muy sól ido, aunque pueden probar una d isposi-

• 1 
d6 f5 1? . . t . c1on con . . .  , y . . .  , . .  s 1  se s1en en jugueto-

nas .  
6. jle3, . . . 
Mantener  en e l  tab lero e l  mayor n úmero 

pos ib le de p iezas con 6 .  Lijc2 ! ?  es una a lter
nat iva excelente . 

6 . . . .  , iiJfG 7. lijc3, 0·0 
7 ,;-7\ 4 1? d 1 . 8 . . . .  , (L\9 . . en re a un poco as cosas . . 

'iixg4 ,  ti:Jxd4 9 .  'i!d 1 ! ,  4je6 ! , y las b lancas 
s iguen ten iendo buenas perspect ivas, pero al 
menos el a lfi l de g7 es fel iz . 

8. Ae2, d6 9. 0-0, . . . (O) 

9 . . . . , jl d7 
El alf i l toma por objetivo e l otro peón des

pués de 9 . . . .  , ii:)xd4 1 O. jlxd4, jl e6; enton-
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ces, e l  bando blanco puede jugar de manera 
agresiva con 1 1 . f4 ! ?  

1 0. \�d2, c:tjxd4 1 1 . �xd4, �c6 1 2. f3, 
• • •  

Esto es sól ido y bueno . 
Las b lancas t ienen aqu í  una opción más 

agresiva:  1 2 . �d3 !? ,  a5 1 3 . � ae 1 ; entonces , 
1 3  . . . .  , i:tJ d7 (es mejor 1 3  . . . .  , a4 ! ,  pues 1 4 . 
g e3 pierde el alfi l de d4J y 1 4. l[Jd5 ,  t¿Jd7 1 5 . 
jLxg7,  wxg7 1 6. 1:. e3, e5 1 7  . .: h3 ,  h5 1  1 8 . 
itje3 ,  ct:Jc5 es bueno para las negras) 1 4 . 
Jtxg7,  �xg7 1 5 . l: e3! les da un  ataque muy 
pel igroso . 

1 2  . . . .  , a5 1 3. b3, ttJd7 
Las b lancas están mejor, desde l uego,  

pero l as negras no tienen deb i l i dades y pue
den esperar la igualdad s i  j uegan con exact i 
tud .  Esta exactitud ,  en general , rad ica en . . .  , 
ti)c5 y . . .  , '®lb6 ,  frenando al rival en e l  f lanco 
de dama. 

Variante Clásica 
(y Ataque Richter-Rauzer) 

1 .  e4, c5 2. t¿J f3, d6 3. d4, cxd4 4. (ij xd4, 
i1jf6 5. (iJc3, t¿Jc6 (D) 

Esto sol ía jugarse cuando las negras te
n ían la i ntención de obtener una formación t ipo 
Dragón. Sin embargoJ las dos tentativas princi
pales de las blancas frustran la i ntención de ju
gar . . .  , g6 .  La apertura, no obstante , s igue 
siendo de todo punto jugable . 

6 1  

6. �g5, . . .  
Sin duda, la prueba c rítica, conocida como 

Ataque Richter-Rauzer. 6 .  j&e2 es re lativa
mente i nocua después de 6 . . . .  , e5 , invento de 
Boleslavski . 7 .  itJ f3 , h6 !  (de lo contrario  i, g5 
atacaría a un  defensor de la cas i l la c rítica d5) 
8 .  0·0 ,  �e7 9 .  M e1 ,  0-0 1 0. h3 ,  �e6 1 1 . 
�f1 , \�!a5 hace q ue las b lancas no puedan 
ocupar d5 ;  1 2 . itd2, 1�d8 1 3. itc1 , �a5 1 4 . 
itd2 es una opción para todo aquel  a qu ien  
no  le  guste mucho jugar a l  ajedrez. 

6 . . . .  , e6 
Es obvio que 6 . . . .  , g6? 7 .  itxf6, exf6 8 .  

itc4 es malo para las negras; as í pues ,  no  
pueden jugar una formación Dragón . 

7 ·H f ·d2 ('}, 7 . 'ffi , Áe 
7 . . . .  , a6 8. 0-0-0 es otra cont inuación de 

peso. 8 . . . .  , �d7 9. f4 J b5 1 0. itxf6 , gxf6 1 1 .  
�b1 , �b6 1 2 . Ltjxc6J �xc6 1 3. �e1 , se· 
gu ido de f5 , da una apetitosa p resión a las 
blancas sob re la posic ión negra, pero cuanto 
más avanza la partidaJ mejores son las posib i 
l idades de las negras gracias a sus dos alfi les . 
8 . . . .  , h6 da a las b lancas a eleg i r  entre una 
serie de reti radas ; después de la típica 9 .  
�e3, �d7 1 0 . f4 , b5 1 1  . .i,d3, it e7 1 2 . 
�b1 , 0-0 , tenemos una «b ronca» normal de 
la Sic i l iana con un par de mod ificaciones: e l  
peón de h6 podría perm iti r a l  p rimer jugador 
abr ir e l  f lanco de rey con más rapidez de lo 
normal ,  pero las blancas han perdido el control 
de la cas i l la  g4 (preferi rían tener e l  peón en 
f3) , as í que les l levará tiempo preparar su asal
to de peones. 

8. 0-0-0, . . .  (D) 
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Nótese que e l temprano desarrol lo  de l  ca
bal lo a c6 imp ide lanzar un  asalto de peones 
mediante . . .  , a6 y . . .  , b5 (hab ría que cambiar 
pr imero en d4 ,  dejando a la dama b lanca en 
pos ición dominante) , as í que el rey b lanco es
tá bastante segu ro en el f lanco de dama -de 
momento , al menos-. 

8 . . . . , 0-0 9. f4, . . .  
9 .  fij b3 es una idea de Tal .  E l  cabal lo está 

muy bien s ituado para la defensa en b3. Des
pués de 9 . . . .  , '®b6 (9 . . . .  , a5 1 O. a4 , d5 1 1 . 
�b5 ! favorece a las b lancas) 1 O .  f3 , M. d8 
1 1 .  �b 1 , ambos bandos lanzarán asaltos de 
peones. 

9 . . . .  , li.jxd4 1 O. �xd4, )é'a5 1 1 . �c4, 
. . . 

Poner la ú lt ima p ieza menor en juego no 
puede se r erróneo . 

1 1  . . . . , � d7 1 2. e5, dxe5 1 3. fxeS, � c6 ! 
(O) 

Táct ica cruc ia l , explotando la posición de l  
alf i l  en g5 .  

1 4. �d2, ?2Jd7 1 5. l2JdS, �es 1 6. 
tt.Jxe7 + ,  'Jjj¡xe7 1 7. � he1 , . . .  

Debido a la excelente centra l ización de las 
p iezas y a que poseen los dos alf i les ,  las b lan
cas deben de tener  la partida más cómoda. 

Ataque Sozin 

1 .  e4, eS 2 .  t:[J f3, d6 3. d4, cxd4 4. iiJ xd4, 
t¿Jf6 5. iijc3, ¿tjc6 6. �c4, . . .  (D) 

E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

Esta jugada es un invento del maestro so
viético Sozin , aunque la popu larizó en real idad 
Bobby Fischer, que h izo de l  s istema j¿c4 la 
p ied ra angu lar de su repertorio contra la  S ic i 
l iana . 

6 . . . .  , e6 
Es obvio que qu itarle el f i lo al alf i l y prepa

rar el en roque por el f lanco de rey es tan bue
no que esta jugada no requ ie re muchos 
comentarios . E l  Ataque Soz in  fue uno de los 
pr inc ipales catal izadores del actual o rden de 
jugadas de la Variante del Dragón . Se sol ía ju 
gar  la Variante Clás ica y transponer l uego a 
posic iones «d ragon ianas»  con . . .  , g6 1 pero 
aqu í  este p lanteamiento no s irve :  6 . . . . 1 g6? ! 7 .  
liJ xc6 ! ,  bxc6 8 .  e5 es muy incómodo para las 
negras , aunque s i  lo  desean , pueden acabar 
con sus desgracias mediante 8 . . . .  , dxe5?? 9 .  
�xf7+ , �xf7 1 0 . ,�-xd8. 

6 . . . .  1 �b6 es una alternat iva respetable a 
las l íneas p rinc ipales . Las negras i ntentan 
echar al caballo central de su agresivo puesto , 
de modo que sea más difíc i l  i rrumpi r  en el cen 
tro (a modo de ejemplo ,  por medio de un sacri
f ic io en e6) . 

7. j¿e3, a6 8. �e2, . . .  
Las b lancas también pueden en rocar por 

el f lanco de rey, y el juego es más t ranqu i lo :  8 .  
� b3 ,  �e? 9 .  0-0 es e l  Sozin propiamente di 
cho .  Después de 9 . . . .  , 0-0 1 O. f4 , iijxd4 1 1 .  
itxd4 , b5 1 2 . e5 ! ,  dxe5 1 3 . fxe5,  ¿ij d? 1 4 . 
GLJe4 , �b7 1 5 . lijd6,  �xd6 1 6 . exd6 ,  �g5 
1 7 . � f2 , las negras mantienen el equ i l i br io 
con 1 7  . . . .  , M ad8 , y la s ituación de peón «d >> 
(vi rtud o deb i l idad) s igue siendo ambigua. 
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Esto se conoce como Ataque Vel im i rovié. 
Se caracteriza po r descomunales ataques y 
sacrif ic ios mutuos. Una conti n uación t íp ica es: 

1 o . . . .  ' 0-0 
Las neg ras pueden segu i r  su propio j uego 

con 1 O . . . .  , t�a5, pero dejar e l  rey en el centro 
lo expone a d ive rsos pel i g ros ; a modo de 
ejemp lo :  1 1 .  g4, b5 1 2 . g5 , itjxb3+ 1 3 . axb3,  
¿�d7 1 4. fijf5 ! ?  (una idea muy t íp ica en esta 
l ínea) 1 4  . . . .  , exf5 1 5 . ii"jd5 ,  �d8 1 6 . exf5 , 
con gran i n ic iativa por la p ieza. 

1 1 . 1: hg1 '  f:tjd7! 
Qu itando una p ieza del cam ino del peón 

«g»  b lanco y l levándola como atacante al f lan
co de dama . 

1 2. g4, fij eS 
Y ambos bandos t ienen sus oportun ida

des. 

Variante Scheveningen 
(y Ataque Keres) 

1 .  e4, c5 2. ii"Jf3, d6 3. d4, cxd4 4. (ijxd4, 
¿tjf6 5 . iZJc3, e6 (D) 
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Si b ien la formación Scheven ingen en sí es 
uno de los s istemas más popu lares de la Sic i 
l iana , e l  orden de j ugadas puro de la Scheve
n i ngen se usa pocas veces en la actual idad , 
puesto que da a las b lancas la  opción de j ugar 
e l  ag resivo Ataque Keres: 

6. g4! ,  . . . (O) 
6 .  lt c4 no es aqu í  tan eficaz , puesto que 

después de 6 . . . .  , !ile7 7 .  �b3, 0-0 8 .  0-0 las 
negras pueden j ugar 8 . . . .  , i{)a6 !  9 .  f4 , fijes,  
muy eficiente ; a modo de ejemplo :  1 O. �f3, 
e5 ! 1 1 . {ZJde2 , b5, con plena igualdad . 

Luego de 6 .  �e3 ,  6 . . . .  , Ltjc6 7 .  f4 ! ? ,  se
gu ido de 8. �f3 y 9 .  0-0-0 es una buena y 
aguda l ínea que no t iene demas iada teo ría .  6 .  
. . . , a6 t iene mucha más teoría y se trata en  l a  
sección de  l a  Najdori. 

6 . . . .  , h6 
Esto parece lo mejor :  s i  b ien jugar e l  peón 

<< h »  deb i l ita , en defi n it iva , el f lanco de rey, e l  
t iempo que las b lancas deben emplear p repa
rando g5 pueden usarlo las negras para desa
rro l lar su j uego .  
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La jugada << c lásica>> 6 . . . .  , d5 la refutó Fis
cher : 7. exd5, i�xd5 8 .  �b5+, lld7 9 .  
Ltjxd5 ,  exd5 1 O .  �e2+, �e7 1 1 . jLe3 ,  y las 
blancas están c laramente mejor. 

6 . . . .  , f:[Jc6 también es lógica ,  pero des
pués de 7. g5, f{Jd7 8. h4 la d isposición de las 
piezas b lancas ya parece imponente . 

6 . . . .  , e5 es m uy dudosa, puesto que e l  pri
mer jugador puede cambiar los alf i les de casi
l las b lancas : 7 . iLb5+, iLd7 8 .  jLxd7+, 
�xd7 9. ,ijf5 , con pres ión . 

6 . . . .  , a6 7 .  g5 ,  tijfd7 8 .  iLe3, ftjc6 es 
una posic ión a la que también puede l legarse 
desde el orden de j ugadas 6 . . . .  , éiJc6 .  Des
pués de 9 .  h4, 'J¡Jjc7 1 O. �e2,  b5 1 1 . i:ijxc6, 
�xc6 1 2 . jLd4 ,  i, b7? ! (Nunn sug i rió 1 2  . . . .  , 
b4 !  1 3 . ¿¿jd5 ,  a5) 1 3 . 0-0-0 , � c8, las b lancas 
pueden poner la torre en j uego (más de lo que 
puede dec i rse de su homóloga de h8) con 1 4. 
l! h3! , y no me gustan mucho las negras , aun
que a lgunos estén en desacuerdo . 

7. h4, . . . (O) 

Las b lancas p lanean 1:. g 1 , g5 y (s i  se l es 
perm ite) g6 , abriendo e l  f lanco de rey. La reac
ción más natu ral de las negras es buscar con
trajuego en e l  centro con . . .  , d5. 

7 .  h3 también es muy i nteresante, inten
tando ganar un tiempo en re lación con los sis
temas de fianchetto convencionales. 

7. g5, hxg5 8. �xg5 ,  t¿jc6 deja a l as 
b lancas s ituadas de manera agres iva , pero 
con deb i l idades estructu ra les ,  ¡ as í  que  am
bos jugadores t ienen motivos para estar con .. 
tentos ! 
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7 . . . .  , �e7 
Despejando f8 para e l  rey, de modo que 

� b5+ no t iene por qué causar confusión en 
las fi las neg ras . 

7 . . . .  , a6 es un método más d i recto. E l  p ri
mer j ugador aplaza a menudo el p lan de g5 de 
momento y desarrol la ,  en cambio, algunas pie
zas, puesto que 8. M g 1 , d5 9. exd5 ,  ii"Jxd5 
1 O.  lZJxd5, '-�lxd5 1 1 . �g2, �Jc4 es bastante 
cómodo para el bando negro .  

7 . . . .  , tiJc6 8. g g 1 , h5! ?  es un  p lantea
miento alternativo . Después de 9. gxh5, ll xh5 
1 0. �g5, ,M h8 1 1 .  'itd2 ,  '�b6 1 2 . t¿j b3, �c7 
(maniobra típica: la dama hace retroceder al ca
bal lo y l uego se reti ra para que el peón «b >> 
pueda jugar) , ambos bandos en rocarán por e l  
flanco de dama. 

8 �Mi.!f3 • l3' ' • • •  

Preparando g5 al defender la  torre de h 1 .  
8 . .1:. g 1 , d5 es bueno para las negras, puesto 
que 9 .  � b5+, Wf8! no es un problema. 

8 . . . . , Qjc6 
8 . . . .  , h5 9 .  gxh5, i{Jxh5 también es lóg ico. 
9. iL b5, �d7 1 0. �xc6, bxc6 
Este t ipo de camb io estructu ral redunda en 

beneficio de l  segundo j ugador, puesto q ue 
contro la más e l  centro y obt iene la columna 
«b»  sem iab ierta ,  pero a cambio las b lancas 
ganan tiempo para prosegu i r  el ataque en el 
flanco de rey. 

1 1 .  g5, hxg5 1 2. hxg5, .ti xh1 + 1 3. �!xh1 , 
tiJg4! 

No hay necesidad de 1 3  . . . .  , lZJ g8? 
1 4. �g2, <1Je5 1 5. f4, lZ)c4 (D) 

' j: .  �·- . 
8 ��N� . .t • .t. ��· '� ¡ � �  � �  � � . ?: .... ,� ���4' .... ,� �.,.,,.,� : 

: · · �� · . • • • n � •� � /mu� , -�� � �� •. : ,� 0 . . . . .  � ;Q� • • m • • , .� � . . . . .  � � � 
� � n � • BiY ; /mn� � � 
�� m = . .. ... _: 
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La pos ición está equ i l ib rada: las blancas 
contin uarán jugando en el f lanco de rey y de
ben juzgar si e l  avance f5 merece la pena (se 
apl ica presión sobre el peón de e6, pero se re
gala al cabal lo enemigo una cas i l la de miedo 
en eS) , mientras que para las negras lo natu ral 
es jugar en la columna «b» , un ido a . . .  , �b6 o 

- l i f -
5 '�a 

• • •  
, lE§' • 

Variante Scheveningen Clásica 

8 . . . .  , lijc6 9 .  ite3, itd7 es un plan alter
nativo , intentando cambiar en d4 y jugar . . .  , 
�c6,  pero el problema es que después de 1 O. 
t¿j b3!  las p iezas negras se estorban unas a 
otras . 

8 . . . .  , a6 es el p lanteamiento más común ,  
y también puede l legarse hasta aqu í  s igu iendo 
el orden de jugadas de la Najdorf. Esta apertu
ra es extraord inariamente rica y compleja, as í 
que haga el favor de aceptar las variantes que 
siguen como mera i lustración de las posib i l ida
des que bri nda la posición . 

9. ite3, LL)c6 
9 . . . .  , �c7 es un orden de jugadas muy 

p rovocativo , puesto que con 1 O.  g4! las b lan
cas consiguen un ataque amenazador. A mo
do de ejemplo, después de 1 o . . . . 1 .::. ea 1 1  . f5 , 
hay que jugar 1 1  . . . .  , h6 ( 1 2 .  h4? ! ,  d5 ! ) ,  pues
to que la natu ral 1 1  . . . .  , �f8 p ierde : 1 2 . g5 , 
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Lijfd7 1 3 . tijxe6 ! ! ,  fxe6 1 4 . it h5 ,  con ataque 
imparable .  

1 O. a4, . . .  
Obstacu l izar . . .  , b5 es la manera más po

pu lar de tratar la pos ic i ón .  U na vez que e l  
peón «b»  l lega a esa cas i l la, en general hay 
que emplear un  t iempo jugando a3 para impe
d i r  . . .  , b4 (que echa a un defensor crucial del 
peón de e4) , de modo que esto dif íc i lmente 
puede verse como una pérdida de tiempo. 
Luego de 1 O.  Wife1 , lógica, para l levar la dama 
a g3, e l  juego se agud iza más ;  a modo de 
ejemplo: 1 O . . . .  , Ltjxd4 1 1 .  �xd4, b5 1 2 . I! d1  
( las blancas pueden poner también la torre en 
e1 : 1 2 . a3 , jLb7 1 3 . '�g3, V/i}c7 1 4 . W h 1 , 
itc6 1 5. � ae1 , '&!b7 1 6 . �d3,  b4 ! ,  con po
sib i l idades equ i l i b radas) 1 2  . . . .  , =tb? 1 3 . �f3 ,  
W/ic7 1 4. e5 , dxe5 1 5 . fxe5 , i{Jd7 1 6 . �xb7 , 
�xb7 1 7. Li:Je4, Wjjc? 1 8 . '�g3,  �h8; enton
ces 1 9 . i�d6, �g8 20. g xf7, .!=! xf7 2 1 . 
¿i:Jxf7, ��xc2 ! 22 . l:t f 1 , � f8 conduce a una 
posición en la que qu izás las b lancas deberían 
forzar el jaque perpetuo. 

1 0  ,p;,r 7 • • • •  , '@' C  
Esta cas i l la es el n ido perfecto para la da

ma en la mayoría de las posiciones de la S ici
l iana. Aqu í  es i nmune al ataque a la vez que 
refuerza el contro l de cas i l las cruciales como 
e5 y c6. 

1 1 . �h1 , . . .  
Quitar el rey de la del icada diagonal g 1 -a7 

se considera en general una buena p ráctica. A 
menudo,  vemos una operación de ordena
m iento s im i lar cuando las blancas enrocan por 
el f lanco de dama en la Sici l iana y juegan 
�b1  para apuntalar las defensas . Jugadas 
así ,  s in  embargo , no pueden hacerse de ma
nera automática: tanto <t>h1  como <;t>b1  cues
tan una jugada y alejan al rey del centro (mala 
idea si el f inal es inminente) . 

1 1 . 'iV e 1 s igue s iendo posib le :  1 1 . . . .  , 
iiJ xd4 1 2 . �xd4, e5 1 3. � e3, exf4 1 4. Jlxf4, 
�e6 1 5. i4t/g3, t¿Jd7 1 6 . �h6 ,  �c5+; enton
ces , 1 7 . Wh1 , '®!eS es tab las si las blancas 
atacan continuamente la dama con el alfi l ;  por 
lo demás, la posición está igualada. 
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Puede que la eficacia de esta j ugada no se 
vea de inmed iato , pero, de hecho, . . .  , M e8 es 
un recurso p rofi láctico crucial en toda la Sche
veningen Clásica. Ahora el alfi l es l ibre de reti 
rarse a f8 (y, si es necesario ,  a g7 después de 
. . .  , g6) , y las blancas no t ienen ánimos para 
real izar e l  avance f5 , puesto que abri ría la co
lumna «e» . Tanto es así ,  que en uno de sus 
encuentros por e l  Campeonato del Mundo 
contra Kárpov, Kaspárov fraguó un p lan que 
se ha hecho famoso al doblar, detrás del peón 
de e6 , las torres en e7 y eS, neutral izando as í 
e l  ataque por completo . 

1 2. �f3, . . .  
Mejorando la pos ición del a lf i l  y preparan

do g4, pero también imp id iendo 1 2  . . . .  , b6? en 
vista de 1 3. fijxc6 y 1 4. eS . 

1 2 . a5 ! ?  es un  sacrif ic io de peón que ha 
sal ido a la palestra recientemente . Las blancas 
amenazan fiscal izar el f lanco de dama con 
tijb3 (si 1 2 . f:2J b3,  1 2  . . . .  , ltja5! es bueno pa
ra el bando negro) , as í que las negras están 
obl igadas a tomar e l  material : 1 2  . . . .  , itjxa5 
1 3 . e5 , dxe5 1 4 . fxe5 , 'f�lxe5 1 5  . .tt4 , �es 
1 6 . i� a4, 'Jjga? 1 7. �e?, {ijc6 1 8 . fij b6,  
Ltjxd4 1 9 . '�xd4, �d7 , y la posición está 
igualada aproximadamente . 

1 2  . . . . , �f8 (D) 
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Las blancas pueden empujar el peón «Q» 
para desalojar e l  cabal lo de f6 , pero las negras 
t ienen una buena d isposición defensiva en . . .  , 
g6, . . .  , �g7 y . .  ' )  [ijd7-f8 . 

Variante Taimánov 

1 .  e4, c5 2. l:tJ f3, e6 3. d4, cxd4 4. t¿J xd4, 
i�c6 (O) 

I nvento de Mark Taimánov. Su idea orig i 
na l  era que como e l  cabal lo de f6 a menudo se 
ve hostigado por e5, ¿por qué no ponerlo en 
e7 , desde donde puede i r  a c6 o g6? S in  em
bargo, esta l ínea se usa las más de las veces 
para transponer a posiciones t ipo Scheven in
gen . 

5. ¿ijc3, . . .  
5 .  tij b5 está asim ismo bien estab lecida; 

después de 5 . . . .  , d6, las blancas pueden ele
g i r entre una Formación Maróczy con 6 .  c4 o 
j ugar para obtener un puesto avanzado me
diante 6. �f4 !? ,  e5 7. �e3, i�f6 8. �g5 !  
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5 . . . .  , a6 puede conduci r a un  juego pareci 
do ,  aunque las b lancas también pueden cam
biar en  c6 : 6 .  iijxc6 , bxc6 7 .  lt,d3 .  Luego , se 
enrocarán y j ugarán f4 , m ientras que el bando 
negro debería hacer uso de los peones centra
les y golpear con . . .  , d5 . En  cambio ,  j ugadas 
corrientes como 6 .  �e2 dan a las negras a 
eleg i r  entre vo lver a l íneas de . . . , �¡ c7 o jugar 
la i nte rpretación orig i nal de Taimánov, 6 . . . .  , 
f{J ge7! ? Aunque Taimánov no ha encontrado 
muchos partidarios de este p lanteamiento , su 
l ínea todavía está por refutar. 

5 . . . .  , d6 es una de las mejores maneras 
de l legar a la Scheven ingen , aunque incluso 
aqu í  muchos g randes maestros han probado 
6 .  g4 ! ? ,  que conduce a un caos . 

6. �e3, . . . 

Esta aguda opción se ha popu larizado 
más hace poco . 

6 .  �e2 es buena tanto aqu í  como en cual
qu ier otra parte de la Sici l iana.  Después de 6 . 
. . .  , a6 7 .  _1e3, ¿iJf6 (no 7 . . . .  , iijge7? 8 .  
i�_jdb5 ! )  8 .  0-0, las negras pueden transponer 
a territo rio de la Scheven ingen C lás ica con 8 .  
. . .  , d6 u optar por  8 . . . .  , itb4;  entonces 9 .  
(ij a4! (planeando 1 O .  i[Jxc6 y 1 1 .  Lij b6) es un  
poco mejor para las blancas . 

6 .  g3 es sól ida. Nótese que las negras de
berían jugar 6 . . . .  , a6 , puesto que 6 . . . . , LiJ f6? 
7. iijdb5! , �b8 8 .  itf4 ,  tt]e5 9 .  ite2 ! ,  con 
clara ventaja, es una celada que dio a Fischer 
su primera victoria frente a Tal .  

6 6 7 · i \ f · d2 . . . .  , a . 'fif ' . . . 

7. itd3 es también una opción muy lógica, 
creando un centro tan sól ido como permite la 
Sic i l iana. El p lan es enrocar por el f l anco de 
rey y jugar f4 . 

7 . . . . , i{Jf6 8. 0-0-0, �b4 (O) 
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Una de las ventajas de la Taimánov es que 
esta j ugada es posib le ,  puesto que las negras 
todavía no han puesto el peón en d6. 

9. f3, i)\e5 
9 . . . . , it"jaS la ha empleado Anand hace 

poco . Desde luego, puede transponerse de 
una l ínea a otra si este cabal lo acaba en c4 , 
pero hay pos ib i l idades independientes como 
1 O. l[Jb3, d5 1 1 .  eS , ii_jd7 (después de 1 1  . . . .  , 
�xe5? 1 2 . itt4 1a dama se quedará s in casi 
l las) 1 2 . f4 , con una estructu ra t ipo Francesa. 

1 0. t¿J b3, . . .  
Después de esto , l as b lancas deberían 

continuar con fiL d4, p roteg iendo el cabal lo de 
c3 y preparando '®tf2 y �b6!  para desalojar a 
la dama enemiga. Las neg ras deberían conti
n uar con su j uego en el f lanco de dama me
d iante . . .  , b5 y . . .  , tijc4. 

Variante Kan 

1 .  e4, eS 2. tij f3, e6 3. d4, cxd4 4. tiJ xd4, 
a6 (O) 
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El mero hecho de que esta l ínea no pierda 
en el acto da test imonio de la complej idad del 
ajedrez. Las negras no han tocado pieza algu
na en las primeras cuatro jugadas , p lanean 
efectuar 5 . . . .  , �e? y s in embargo tienen una 
posición completamente j ugable .  La ventaja 
que tiene este s istema es su flexib i l idad : e l  
bando negro no revela mucho sobre el despl ie
gue de sus piezas ¡ porque no ha desplegado 
n inguna pieza! Considero que los problemas 
tienen dos vertientes -por lo que se refiere al 
ajedrez-: las b lancas también t ienen una am
pl ia elección respecto a cómo situar las tropas 
(en comparación , d igamos, con la Svéshnikov) ; 
ahora bien, en el aspecto práctico ,  la disposi
ción negra es bastante suti l y exige exactitud al 
decid i r  cuándo y dónde sacar las p iezas. Por 
consigu iente , yo no recomendaría esta l ínea a 
un jugador que carezca de experiencia , pero 
para «sici l ian istas» más avanzados puede su
poner un cambio bienvenido . 

5. c4, . . .  
5 .  jLd3 también es una buena j ugada, si

tuando el alf i l de manera más activa que en 
e2 . Las negras pueden j ugar 5 . . . .  , �e? y en
trar en una estructu ra Scheven ingen o probar 
5 . . . .  , jLc5 !?  6. � b3,  ii,a?, y el a lfi l no está 
mal s ituado; recientemente , se ha populariza
do la ret irada 6 . . . .  , jLe?! ? ,  con la idea de ju
gar . . .  , d6 ,  y e l cabal lo no impresiona en b3 . 

5 .  tijc3 puede transponer a l íneas de la 
Scheveningen o la Taimánov, pero hay una bo
n ita posib i l idad que tener en cuenta :  5 . . . .  , b5 
6 .  jLd3, �b6 7. ii,e3, jLc5.  Aqu í, e l  GM es
tadoun idense Lany Christ iansen i ntrodujo la 
apabu l lante 8 .  �{g4 ! ! ,  jLxd4 9 .  e5 ! ! ,  propo
n iéndose i rrumpi r  en g7. En la actual idad , pa
rece que la mejor respuesta de las neg ras es 
conduci r la partida hacia un  final equ i l ib rado 
después de 9 . . . .  , ltjc6 1 0 . �xg7, jLxe5 1 1 . 
�xe5, itJxe5 1 2 . ii,xb6, ii,b?. 

5 �u.r.1c7 • • • •  ' '§' 

5 . . . .  , ¿ij f6 d i recta también es interesante . 
Puesto que 6.  eS? , �a5+ no es n inguna op
ción ,  las blancas t ienen que defender e l  peón 
«e» . Lo más senc i l lo ,  p robablemente , es 6 .  
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iLd3, s i  bien los espíritus más intrépidos pue� 
den examinar 6 .  t¿Jc3!? ,  jLb4 7 .  jLd3, permi
t iendo que les infl ijan daños estructurales 
s ign ificativos l uego de . . .  , jLxc3 a cambio de 
buen juego por las casi l las negras . 

6. a3! ,  . . .  
Jugada importante si no se qu iere permit i r 

. . .  , ii,b4 después de lt:Jc3, aunque,  como se 
ha indicado antes, esta clavada no es el f in del 
mundo. 

6 . . . .  , tijf6 7. tijc3, b6 (D) 

: � fl.t���:��- �S ! & í: ' � � - · � � ? : 0-.. . . . . .... �� , , ,,, .. ,/ /, , , , , , /  

.: iñ �� �,� : a g  a . . .  � i  · · �� i :  
l i �� • • • • ! ¡-,,,� • 0 . . .  -� .\ • • • • ¡ 
l ���- .: 0 . . . . .  � ,� .: �� � �-} ff.z • 
�u� ��-J B • 0,,� 0 . . . .  - � �.a � . · �� • n�n ' ¡-,,,� � ;.--,,,� ;,-,,,� 

��··-- m�-=�• : :  
Tiene sentido atacar e l peón «e» cuanto 

antes a f in de reduci r las opciones del primer  
jugador. S i  las negras retrasaran e l  ataque (p .  
ej . ,  con . . .  , d6 ,  . . .  , ii,e?, . . .  , 0-0 y . . .  , (':tjbd7) , 
las b lancas podr ían estudiar una d isposición 
más agresiva con jLe2,  0-0, f4 ! ?  y jLf3, se
guido de g4-g5, con ataque. 

8. jLe3, . . .  
El sitio correcto para el alfi l en estas estruc

turas: pronto habrá que jugar f3 para defender 
el peón «e» y quitar e l  f i lo al alfi l de b7 , y es 
mejor evitar toda corriente de aire por la diago
nal g 1 -a7 antes de que sea problemática. 

8 . . . .  , jL b7 9. f3, d6 
Nótese que 9 . . . . , jLd6?? ,  j ugada conoci

da por d iversas l íneas de la Taimánov, aqu í  no 
hace más que perder por 1 O. lijdb5, axb5 1 1 . 
t¿jxb5. 

1 0. jLe2, ii,e7 1 1 . 0-0, 0-0 1 2. �d2, 
LLJ bd7! 

Con d iferencia, la mejor cas i l la para el ca
bal lo ,  puesto que en e l la no estorba a n inguna 
otra pieza negra. 
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Tenemos una posición corriente de la For
mación Maróczy (véase la sección sobre la 
Variante Simétrica de la I ng lesa para otro 
ejemplo) . 

Variante Najdorf 
(y Ataque Inglés) 

1 .  e4, c5 2. tijf3, d6 3. d4, cxd4 4 .  Qjxd4, 
i{)f6 5. it"Jc3, a6 (D) 

Esta variante es la «Armani »  de las apertu
ras de ajedrez. Esta l ínea, que Kaspárov ha ju
gado rel ig iosamente y todo el mundo al menos 
alguna que otra vez ,  tiene su origen temático 
en Miguel Najdorf y la desarrol ló Fischer. Se ha 
convertido en una de las variantes más respe
tadas en todas partes. La j ugada . . .  , a6 , siem
pre úti l en posiciones de la S ic i l iana, t iene aqu í  
e l  objetivo específico de  preparar . . .  , e5 , que 
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no puede j ugarse de i nmediato , puesto que 
5 . . . .  , e5? ! 6 .  j¿b5+, segu ida pronto de liJf5, 
dejaría al primer jugador con todo el control de 
las casi l las centrales blancas. 

6.  ite3, . . .  
El Ataque I nglés. Desde que lo d ieron a co

nocer los GM ing leses Nunn , Short y Chandler 
como una buena alternativa a la teoría, ha su
b ido en popularidad como la espuma y ahora 
representa una de las l íneas mejor estudiadas 
de la Sici l iana. 

6. f3 es un orden de j ugadas popular, con
cebido para evitar la  l ínea de 6 . . . .  , l{Jg4. Las 
negras pueden estar de acuerdo con entrar en 
l íneas corrientes mediante 6 . . . .  , e6 7 .  �e3 o 
6 . . . .  , e5 7. lbb3, segu ida de 8 .  �e3,  pero tie
nen una opción independiente p rometedora en 
6 . . . .  , �b6,  que impide �e3 .  7. g4 (7. fijb3 
da más flexib i l idad a las neg ras, y después de 
7 . . . .  , e6 8. �e2, �c7 9. g4, b5 1 0 . �e3, b4 
1 1 . cija4,  ltj bd7! [amenazando . . .  , �c6] 1 2 . 
�c4, �xc4 1 3 . �xc4, d5 1 4. exd5, t2)e5 1 5 . 
�e2 ,  ét:Jxd5 tienen un  buen f inal )  7 . . . .  , t{Jc6 
8 .  i� b3,  e6 9 .  �e2 , Wiic7 1 O .  � e3, b5 1 1 .  
0-0-0 , �b7 1 2. h4, .M ea conduce a una posi
c ión equ i l ibrada, d inámica. 

6 .  l:t g 1  es un  lance interesante . Desde 
luego, el bando negro todavía puede continuar 
con 6 . . . .  , e5 y 7 . . . .  , �e6, aunque también 
t iene la opción radical 6 . . . .  , h6 !?  7 .  g4, g5, 
proponiéndose establecer un bloqueo por las 
casi l las negras que el primer jugador debería 
intentar romper de inmediato con 8 .  h4 !?  

La mejor contestación a 6 .  h3  es 6 . . . .  , e6  y 
. . .  , d5 (el p lanteamiento a lo Dragón con 6 . . . .  , 
g6 está asim ismo pertectamente bien) , puesto 
que contin uar al esti lo  de la Najdorf con 6 . . . .  , 
e5 7 .  i{Jde2, �e? da una posición excelente 
a las blancas l uego de 8. g4! y 9 .  ?¿jg3. 

6 . . . .  , eS 
Una de las mejores respuestas . Hay muy 

pocas s ituaciones en la  Najdori en que 6 . . . .  , 
e5 no sea una buena idea. En general , esas 
s ituaciones se dan cuando las blancas han in
tentado hacerse con el contro l  de d5 (median
te 6 .  �c4 o 6 .  j¿g5, a modo de ejemplo) . 6. 
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�e3 no hace nada por controlar d5, de modo 
que la jugada es segura. 

S in embargo , hay alternativas : 
6 . . . .  , iiJg4 !?  (D) la popu larizó Garri Kas

párov, con cuyo est i lo d inámico encaja bien . 

Las negras atacan el alfi l e i ntentan tentar
lo a i r  al f lanco de rey, donde lo ahuyentarán 
los peones negros ; las consecuencias de e l lo 
son inciertas . (7. j¿ c1  se ha probado algunas 
veces;  en real idad , no es tan mala, puesto que 
las b lancas pueden ganar t iempo a costa del 
cabal lo con 8. f3 o bien 8. iL e2 , aunque, des
de luego, después de 7. . . .  , ttJ f6 t ienen que 
jugar otra cosa o permiti r la repetición de juga
das) . Después de 7 .  j¿g5 ,  h6 8 .  iLh4 ,  g5 9 .  
�g3,  iLg7, las negras t ienen una  posición 
muy activa y parece que van bien . Veamos al
gunas l íneas de muestra: 

a) 1 O. �d2, Qjc6 1 1 .  t¿j b3, ttJge5 1 2 . f3 , 
b5 1 3 . �f2 , It b8 1 4 . ttJd4, b4 1 5 . Qjd1 , 
Qjxd4 1 6. iLxd4, d5 1 7. exd5 , itxd5 deja a 
las negras bien situadas . 

b) 1 O. h3, Qje5 1 1 . f3 , Qjbc6 1 2 . �f2 ,  
� e6 1 3. 'W/ d2, Qjxd4 1 4. iLxd4, WjJ a5 1 5. a3, 
It g8 1 6. h4, It ca 1 7. hxg5 , hxg5 1 8. 0-0-0, y 
la posición está equi l ibrada. 

e) 1 0. iLe2 ,  h5 1 1 . �xg4, hxg4 1 2 . 0-0 , 
Qjc6 1 3 . ttJf5 ,  j¿xc3 1 4 . bxc3 , 'i!a5 1 5 . 
'iifxg4 , f6 1 6 . It ab 1 , �xc3 1 7 . It fd 1 , t¿je5 
1 8. j¿xe5, i{xe5 1 9 . g3 , b5 20. c4 ! da senci
l lamente compensación suficiente a las blan
cas . 

6 . . . .  , e6 7 .  g4 in icia inmensas compl icacio
nes en una l ínea l lamada Ataque Perenyi : 7 .  
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. . .  , e5 8 .  i1Jf5 ,  g6 9 .  g5, gxf5 1 0 . exf5 ! (esto es 
toda la idea; las negras no t ienen nada de qué 
p reocuparse después de 1 O .  gxf6 , que qu ita 
toda la cal idad a la posición blanca) 1 O . . . .  , d5 
( reti rar el cabal lo deja una gran in iciativa a las 
blancas) 1 1 . �f3! ? ,  con posición de todo pun
to incierta. 

6 . . . .  , e6 7. f3, b5 (el bando negro también 
puede cambiar primero un par de cabal los: 7 . 
. . .  , Qjc6 8 .  g4 , �e7 9 .  �d2, 0-0 1 0 . 0-0-0 , 
iijxd4 y 1 1  . . . .  , b5) 8 .  g4, h6 9 .  �d2, �b7 
1 O .  0-0-0, Qj bd7 1 1 .  h4, b4 es un Ataque I n
g lés más convencional en e l  que hay grandes 
compl icaciones ; a modo de ejemplo: 1 2 . Qja4,  
'�a5 1 3 . b3 ,  Li:Jc5 1 4 . a3 ! ,  tt:Jxa4 1 5 . axb4 , 
'W/ c7 1 6. bxa4 , d5, y las negras t ienen algo de 
compensación por el peón . 

7. Qj b3, . . .  
El cabal lo está mal situado aqu í, pero las 

blancas qu ieren dejar l ibre la cas i l la f3 para un 
peón , de modo que puedan lanzar un  ataque 
por el f lanco de rey. 

Con 7 .  Qjf3,  j¿e? 8. i.,c4,  0-0 9 .  0-0 , 
�e6 ! , las negras controlan bien d5 . 

7 . . . . , �e6 
Si b ien la posición de este alf i l  a menudo 

es objeto de controversia -e6 y b7 son ambas 
excelentes cas i l las-, en estas posiciones e6 
es la elección correcta, puesto que en b7 el al
f i l  b loquearía el juego negro en el f lanco de da
ma quedándose con la m i rada f ija en el peón 
de e4 , que está sól idamente custod iado. 

8. f3, . . . (D) 
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a . . . .  , �e7 9 .  gd2, 0-0 ( las negras siem
pre t ienen que estar ojo avizor ante la posib i l i 
dad de igualar de inmediato con 9 . . . .  , d5, pero 
aqu í  no s irve: 1 O .  exd5, �xd5 1 1 .  ii:Jxd5 , 
�xd5 1 2 . '�xd5 , �xd5 1 3 . 0 -0-0 ,  �e6 
1 4 . ti)a5 ! ,  y sufri rán en e l  f inal) 1 O. g4, �c7 
1 1 . 0-0-0, � ca ha adqu i rido más popu laridad 
hace poco . Las negras desarro l lan con p ro
vecho las p iezas del f lanco de rey y se man
t ienen f lexib les en re lación con sus proyectos 
en el f lanco de dama:  pueden jugar . . .  , b5 o 
. . .  , a5 . 

9. g4, . . . (D) 

La manera más aguda de tratar la posi
ción :  tener la opción de hacer g5 , echando al 
cabal lo de f6 , es muy úti l .  Por otra parte , es 
obvio que una jugada as í crea debi l idades a 
largo plazo que pueden costar caras, y hay al
gunas opciones más tranqu i las que tal vez 
prefiera usted . 

Las blancas también pueden empezar con 
9 .  '�d2 , que les priva de la expectativa de 
avanzar muy rápidamente g4-g5 , pero les da 
algunas continuaciones más posic ionales , co
mo 9 . . . .  , b5 1 0 . a4 , b4 1 1 .  t{Jd5, �xd5 1 2 . 
exd5 , Qjb6 1 3 . �xb6, �xb6 1 4 . a5, �b7 
1 5 . �c4, g6 ! (el alfi l se pon ía en e7 hasta que 
se descubrió este despl iegue más activo) 1 6 . 
� a4, � ba , y e l bando blanco puede repeti r 
j ugadas con 1 7 . Wi d3, !! aa 1 a . 1� d2, !! ba o 
i r  por un peón mediante 1 7 . t:¿jc1 , h5 1 a . 
t{Jd3,  �h6 1 9 . '@te2,  0-0 20. Qjxb4, '@d7 
2 1 . Qjc6 ,  !! xb2 , y las negras están b ien. 

9 . . . .  , b5 (D) 

7 1  

Aspectos positivos : las negras aumentan 
sus opciones agresivas en el f lanco de dama 
(pueden lanzar un asalto de peones o ,  des
pués de jugar . . .  , t{J b6-c4, tomar en c4 con el 
peón «b»  y ejercer presión por la columna 
«b» ) .  Aspectos negativos : se debi l ita la casi l la 
c6 , que el cabal lo b lanco podría explotar brin 
cando a a5 y c6 , y, desde luego, . . .  , b5 cuesta 
una j ugada que también podría invert irse en 
. . .  , �b6 d i recta . Deci r que una es mejor que 
la otra es rid ículo: ambas son lóg icas , y cuál 
se prefiera es cuestión de gustos . 

9 . . . . , tiJb6 se centra en el juego de piezas 
por el f lanco de dama. Después de 1 O. g5, 
tij h5! (e l  qu id :  se b loquea e l  peón «h»  blanco , 
y as í se dificu lta más un ataque por el f lanco 
de rey) 1 1 . �d2,  �e7 1 2 . 0-0-0 , !l ea 1 3 . 
�b1 , 0-0 1 4 . � g 1 , 'f/ic7 1 5 . 'i!f2 ,  l¿Jc4 1 6 . 
�xc4 , �xc4 1 7 . h4, g6, las negras están 
bien . 

1 O \}J.J¡d2 • i§i ' • • •  

Probablemente lo más flexible , puesto que 
la dama pocas veces va a otra casi l la ,  pero el 
avance g5 puede retrasarse (a modo de ejem
p lo ,  s i  se juega primero h4-h5 ,  luego de g5 el 
cabal lo negro no puede anidar en h5) . 

1 O .  g5 di recta conduce a un juego d istinto. 
S i  las negras juegan e l  cabal lo de inmediato , 
p ierden el control de d5,  pero con 1 O . . . .  , b4!  
obl igan al  adversario a tomar una decisión : 1 1 . 
t¿jd5 ( 1 1 .  Qje2, i�h5 1 2 . ¡vd2, a5 1 3 . tiJg3, 
Li:Jxg3 1 4. hxg3, a4 1 5 . �c1 , �a5 1 6. ¿i:Jd3, 
d5 1 7 . exd5, �xd5 1 a . �g2,  �b5 parece 
dar a las negras suficiente contrajuego en el 
f lanco de dama para mantener el equ i l ib rio) 
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1 1  . . . .  , ¿¿jxd5 1 2 . exd5, iLf5 1 3. jLd3, iLxd3 
1 4 . �xd3 debería ser un poco más cómodo 
para el p rimer jugador en vista de sus activas 
piezas , pero las negras tienen la estructu ra de 
peones un poco mejor y una posición muy só
l ida. 

1 0  . . . .  , 4j b6 1 1 .  gS, . . .  
1 1 .  0-0-0? , lt:Jc4, en m i  opin ión ,  ya es me

jor para el bando negro .  Permiti r que se cam
biara el alfi l de e3 por un cabal lo sería hacer 
una gran concesión ,  pero 1 2 . iLxc4, bxc4 da 
al segundo jugador una columna «b» semia
bierta muy úti l a la vez que se empuja al caba
l lo blanco a la esqu ina. 

1 1  . . . .  , ét:Jfd7 (D) 

1 1  . . . .  , 4J h5 no es aqu í  demasiado popu
lar  por alguna razón .  Creo que las negras de
ciden atacar con todas sus fuerzas en el 
f lanco de dama después de 9 . . . .  , b5 , y as í 
prefieren usar este cabal lo como atacante en 
vez de como bloqueador en el f lanco de rey. 

1 2. li:Jd5, l:l c8! 1 3. li:Jxb6, CZJxb6 
Las negras deberían estar bien . 

Variante Najdorf (con �gS) 

1 .  e4, eS 2 .  t¿jf3, d6 3 .  d4, cxd4 4� t¿jxd4, 
ét:Jf6 51 lt:Jc3, a6 61 j¿,gS , 1 1 1  

Esto era, s in d iscusión , la l ínea principal . 
Nunn y Gal lagher publ icaron una obra en dos 
volúmenes sobre la Najdorf hace unos años, y 
un l ibro entero estaba dedicado en exclusiva a 
6. iLg5. Justo es decir que, si bien hay aqu í  
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una enorme cantidad de teoría, ya no es espe
cialmente popular, pues parece que el bando 
negro tiene varias maneras de igualar, y las 
blancas necesitan con urgencia una novedad 
en algunas variantes clave. Sigue siendo un  te
rreno de juego pel igrosísimo para ambos ban
dos. 

6� . .  � ,  e6 (D) 

He empleado 6 . . . .  , t¿jc6 7 .  'fid2, �b6 
una o dos veces, pero en real idad no creo en 
el lo después de 8 .  ¿¿jb3. A veces se ve 6 . . . .  , 
t¿j bd7. 

7. f4, . . .  
E l  plan de f3 y g4 que hemos visto en la 

sección anterior no t iene sentido aqu í, puesto 
que e l  alf i l  de g5 está en medio .  As í pues , las 
blancas tratan de explotar la presión que ejer
cen sobre el cabal lo de f6 amenazando e5 ; 
además de eso , f5 puede dar la presión que 
se necesita sobre el peón de e6 . 

7 .  �f3 ya no es popular, pero esta jugada 
me permite presentar un concepto importante. 
Después de 7 . . . .  , t¿jbd7 8.  0-0-0 , 'il/ic7 9 .  
�g3, b5? ! (9 . . . .  , j¿,e7 está perfectamente 
bien para las negras) , el primer jugador obtie
ne ventaja con 1 O. iLxb5! , axb5 1 1 . t¿jdxb5, 
�b8 1 2 . t¿jxd6+, j¿,xd6 1 3 . 'i'xd6, �xd6 
1 4. n xd6, puesto que sus tres peones pasa
dos y l igados deberían tener más peso que el 
cabal lo suplementario del rival , que no t iene 
verdaderos objetivos de ataque. 

7� 1 1  � ,  }Le7 
Es obvio que sal i r  de la clavada, desarro

l lar una pieza y prepararse para enrocar por el 
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flanco de rey es una manera acertada de tratar 
la posición ,  pero hay alternativas . 

7 . . . .  , 'i'b6 !?  (D) conduce a una de las va
riantes más agudas de todo el programa de 
aperturas . 

8 .  VJi¡ d2 (las blancas pueden sal i r  de apu
ros con 8. éLJ b3, pero esto no conduce a una 
verdadera ventaja; 8 . 'i'd3!?  está menos estu
diada que la l ínea principal , pero no parece ser 
peor) 8 . . . .  , �xb2 se conoce como la Variante 
del Peón Envenenado. La expedición que em
prende la dama parece suicida, pero el bando 
negro ha resistido bien después de 9. M b 1  (9 . 
tZJ b3 amenaza ganar la dama con las «cucas» 
1 0 . a3 y 1 1 .  M a2; después de 9 . . . .  , ¡va3 1 0  . 
.i,xf6, gxf6 1 1  . .i, e2, las blancas tienen una 
imponente ventaja de desarrol lo ,  pero las ne
gras han conseiVado el peón de ventaja) 9 . . . .  , 
� a3 1 O .  f5 ( 1  O .  e5 parece aplastante , pero 
luego de 1 O . . . .  , dxe5 1 1 . fxe5 , éLJ fd7 1 2  . .i, c4, 
.i,b4! 1 3. M b3, 'W'a5 1 4. 0-0, 0-0, las blancas 
no han encontrado la manera de dar el puñeta
zo noqueador) 1 O . . . .  , tt:Jc6 1 1 . fxe6 ,  fxe6 1 2 . 
tt:Jxc6, bxc6 1 3 . e5 , dxe5 1 4 . itxf6, gxf6 1 5 . 
t¿je4, �xa2 1 6 . M d1 ,  .i,e7 1 7  . .i,e2,  0-0 1 8 . 
0-0, M a7 1 9. M f3, y las blancas t ienen sufi
ciente para hacer tablas, pero no más que eso . 

7. . . .  , b5 era la 1 í nea favorita de Polugaevs
ki , pero parece netamente pel iaguda: 8 .  e5 , 
dxe5 9. fxe5 , VJifc7 1 O .  exf6 , �e5+ 1 1 . ite2 ,  
�xg5 1 2 . 0-0, y las negras están en pel igro 
por su falta de desarrol lo .  

De las alternativas, puedo recomendar pa
ra el bando negro 7 . . . .  , éLJbd7 8 .  �c4 (8. 
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�f3 da al segundo jugador la opción de ace
lerar su juego en el f lanco de dama con 8 . . . .  , 
{)jjc7 9 .  0-0-0 , b5, aunque la posición después 
de 1 0  . .i,d3, .i,b7 1 1 . M he1  es fascinante; a 
modo de ejemplo : 1 1 . . . .  , 'i'b6 1 2 . t¿jd5 !? , 
'i'xd4 1 3  . .i,xf6, gxf6 1 4. itxb5, VJ/J c5 1 5 . b4 , 
�xb5 1 6 . éLJc7+, We7 1 7. t¿jxb5 , axb5 , con 
tres piezas por dama y peón) 8 . . . .  , �b6 (no 
8 . . . .  , b5? 9 .  itxe6 ! ,  fxe6 1 0 . éLJxe6, �a5 1 1 .  
t¿jxf8 y 1 2 . �xd6, con ataque) . 

7 . . . .  , éLJc6!? es otra jugada muy ambicio
sa, cuya valoración está en la frontera ¡ entre 
«jugable» y «su icida» ! Las negras no perderán 
el cabal lo clavado , puesto que a e5 se contes
ta siempre . . .  , h6 y . . .  , g5 , pero está claro que 
su posición es «pachucha» . En una de mis 
part idas , después de 8 .  e5 (8. éLJxc6, bxc6 9 .  
e5 , h6 1 0. ith4, g5 1 1 .  fxg5 , t¿jd5! también es 
muy agudo) 8 . . . .  , h6 9 . .i,h4, t¿jxd4 (9 . . . .  , g5 
podría ser la mejor apuesta de las negras) 1 O .  
¡uxd4, dxe5 1 1 . 'ilVxd8+, <;i?xd8 1 2. fxe5 , g5 
1 3  . .i,g3, éLJd7,  las blancas ten ían una fuerte 
in iciativa, pero el bando negro consiguió man
tener el equ i l ibrio con . . .  , .i,g7 y . . .  , cJ;;e7 . 

8. �13, . . . (O) 

No solamente preparando e l  enroque por 
el f lanco de dama, s ino s ituando la dama de 
manera agresiva e imp idiendo . . .  , b5 en vista 
de e5 ! 

8 . . . .  , iJ c7 
Es probable que esto sea lo más exacto , al 

defender tanto e5 como c4 al t iempo que se 
prepara . . .  , b5 (puesto que ahora a e5 puede 
contestarse . . .  , .i,b7) . 
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8 . . . .  , iijbd7 9. jLc4! es una nueva fuente 
de presión muy pe l igrosa para vérselas con 
e l la. 

9. 0-0-0, t.tJ bd7 1 o. g4, . . .  
1 O .  i., d3 tamb ién es lógica. Limitaré la 

mayoría de los anál isis a la l ínea principal des
pués de 1 O. g4, pero de esta jugada podemos 
deci r que refuerza e l  peón de e4 y debi l ita el 
cabal lo de d4. 

Keres introdujo 1 O .  �e2 contra Fischer, 
pensando en un sacrificio de dama: 1 O . . . . , b5 
1 1 .  �xf6 , ltjxf6 1 2 . e5 , �b7 1 3. exf6 ! ? ,  
jLxf3 1 4. i,xf3 , i,xf6 1 5 . jLxa8, d5 1 6 . 
jLxd5, jLxd4 (no 1 6  . . . .  , iVxf4+ 1 7. <t>b1 , 
itxd4 1 8 . jLc6+, c;!;e7 1 9 . �{Je2) 1 7. g xd4, 
exd5 1 8 . étjxd5, '@'c5 1 9. g e 1  +, �f8 20 . c3 , 
pero después de 20 . . . .  , h5 ! , con la intención 
de poner la torre en juego por la tercera f i la , 
las negras t ienen buenas perspectivas . 

1 O . . . .  , b5 (O) 
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1 1 . jLxf6, . . .  
Esta jugada es necesaria a f in de faci l itar 

el avance de los peones. Esta percepción ta l 
vez fuera lo que movió a N igel Short ,  John 
Nunn ,  Murray Chandler y otros GM ingleses a 
i nvestigar un avance parecido del peón «g»  
estando e l  alfi l en  e3, y as í nació e l  Ataque I n
g lés. Desde l uego , no es más que una suposi
ción . 

Las blancas también pueden intentar man
tener la tensión ; a modo de ejemplo: 1 1 . it g2, 
jLb7 1 2 . g he 1 , b4 1 3 . �d5!? ,  exd5 1 4. 
exd5, con compensación por la p ieza. 

1 1  . . . .  , t¿jxf6 
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1 1  . . . .  , i,xf6 recibe el ti ro 1 2 . �xb5! En 
una partida reciente se continuó con 1 2  . . . .  , 
g b8 ( 1 2 . . . .  , axb5 1 3 . C-2Jdxb5, segu ido de 
liJxd6+ y e5 parece muy prometedor para el 
bando blanco) 1 3 . �xd7+, jLxd7 1 4. g5 ! ,  
il,xd4 1 5 . b1 xd4, �b6 1 6 . �d3, @txb2+ 1 7 . 
�d2,  itb5 1 8 . '®te3, 0-0 1 9 . b1 b 1 , 'g¡a3 20. 
Qjxb5 , '®fa5+ 2 1 . �c3, g xb5 22 . �xa5 , 
_g xa5 23. n xd6, n xa2 24. a: b7, con un fi
nal de torres y peones excelente para el pri 
mer jugador. 

1 1  . . . .  , gxf6 ! ?  t iene mucho sentido , dando 
protección suplementaria a las casi l las e5 y 
g5. Después de 1 2 . f5 , lt:Je5 1 3 . �h3, 0-0 ! 
1 4. g g1 , �h8 y . . .  , b1 g8, el rey negro es ra
zonablemente fel iz. 

1 2. g5, . . .  
Las blancas han puntuado muy bien aqu í  

en partidas recientes de grandes maestros, lo 
que viene a expl icar en cierto modo por qué 
las negras tienden a optar por alguna de las al
ternativas tempranas . 

1 2  . . . .  , Qjd7 1 3. f5! ,  . . .  (O) 
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Las negras se enfrentan ahora a una dura 
elección . 

1 3  . . . . , �xg5+ 
También pueden rehusar el peón con 1 3  . 

. .  . , t¿jc5 1 4 . f6 , gxf6 1 5 . gxf6 , it f8 1 6 . g g 1 , 
h5 Uugada t íp ica, que da pie a posib i l idades 
como . . .  , jLh6+ o . . .  , g h6) , pero después de 
1 7  g g7! !  (desde luego , no puede tomarse) , la 
torre está demasiado cerca de la garganta de 
las negras. 

1 4. �b1 , t¿jeS 1 5. �h5, 'Vi/e7 1 6. 
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¿t:Jxe6 ! ,  �xe6 1 7. fxe6, g6 1 8. exf7+, �xf7 
1 9. �h3, �g7 20. li:Jd5, . . .  

Me gustan las blancas, puesto que contro
lan plenamente d5 (es verdad que el cabal lo 
negro t iene e5 , pero eso no amenaza al rey 
blanco) . 

Variante Najdorf (con � c4) 

1 .  e4, eS 2. ¿iJ f3, d6 3. d4, cxd4 4. tij xd4, 
i1Jf6 5. i1Jc3, a6 6. �c4, . . .  (D) 

Si  bien esta jugada se había establecido 
contra la Variante Clásica durante bastante 
t iempo, fue con Fischer cuando el s istema 
«despegó» de verdad contra la Najdorl. Las 
negras s iempre pueden transponer a l íneas 
clásicas con . . .  , G2Jc6, pero tienen alternativas 
prometedoras : jugar ensegu ida por el f lanco 
de dama con . . .  , b5 o l levar el cabal lo de dama 
a la excelente casi l la c5 . La l ínea sigue siendo 
importante, pero no se juega tan a menudo co
mo, d igamos, 6 .  �e3. Es i rón ico que el propio 
Fischer menoscabara gravemente la reputa
ción de 6 .  � c4 al ganar una gran partida con
tra el la l levando las negras . 

6 . . . .  , e6 
Poner una barrera en la diagonal a2-g8 

merece mucho la pena, puesto que ahora el 
alfi l de c4 corre el pel igro de ser i rrelevante . 

6 . . . .  , e5?, por otra parte, puede rechazar
se al punto: las blancas controlan demasiado 
la casi l la d5 para que la posición negra sea n i  
remotamente respetable. 
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7. �b3, . . .  
Buena jugada profi láctica. E l  alf i l  se apar

ta de los avances . . .  , b5 y . . .  , d5 , y las blan
cas esperan a ver cómo desarro l lará e l  r ival 
las p iezas . 

7 .  0-0 es probable que transponga. 
7. a3 es un poco dóci l ,  preparando la reti 

rada del alfi l a a2. 
7 .  a4 !?  (frenando . . .  , b5) es una buena al

ternativa, s in embargo; las negras deberían ju
gar, probablemente, 7 . . . .  , Qjc6 en vista de 
que se ha debi l itado la casi l la b4. 

7 . . . .  , b5 
7 . . . .  , �bd7! 8. f4 (8. �g5!? ,  apodada « la 

jugada natu ral » por el GM Alexándr Morozé
vich , podría ser el futuro de esta variante; las 
blancas dejan correr los avances de peones y 
se l imitan a poner todas las piezas en buenas 
casi l las . La respuesta de Kaspárov es intere
sante: 8 . . . .  , h6 9. �h4, �a5 1 0. 0-0, �h5! , 
cambiando las damas y entrando en un final 
que parece n ivelado) 8 . . . .  , �c5 es una alter
nativa excelente. El cabal lo está perfectamente 
situado en c5, atacando tanto el alfil como el pe
ón de e4 al tiempo que defiende el peón de e6. 

8. 0-0, �e7 (D) 
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9 'J}Ljf3 • '§' ' • • •  
Esto es pel igros ís imo. El primer jugador 

amenaza e5 de inmediato y se adelanta más 
en el desarrol lo .  

9 .  f4 es lo que se sol ía jugar, pero este mé
todo ha perdido apoyo : 9 . . . .  , il,b7 (tomar en 
e4 es demasiado pel igroso) 1 O. f5 , e5 1 1 . 
t[Jde2 , ttJbd7, y las negras t ienen una d ispo-
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s ición perfecta y plena igualdad .  La partida de 
Fische r  antes mencionada continuó con 1 2 . 
iijg3, M C8 1 3 . �g5;  entonces, 1 3  . . . .  , h5 ! !  
resquebrajó la posición b lanca. 

9 . . . . , V/lic7 (D) 

La jugada más sól ida. 
También se juega 9 . . . .  , �b6, con la inten

c ión de retroceder con la dama a b7 después 
de �e3,  pero nunca ha sido santo de mi de
voción , puesto que puede hacerse caso omiso 
del ataque al cabal lo de d4 con 1 O. �g5! ; en
tonces , 1 O . . . . , �xd4 ? !  1 1 . e5 es bueno para 
las blancas. 

1 o. VjJj g3, lt"J c6! 
El  bando negro puede despreciar la ame

naza al peón de g7 de momento y, m ientras 
tanto , cambiar los atacantes más eficaces del 
adversario .  

1 O . . . .  , 0-0 también es jugable :  l uego de 
1 1 . �h6, t¿je8 ,  las negras se desenmaraña
rán con . . .  , <;t> h8. Las b lancas tienen ventaja. 

1 1 . ?�xc6, �xc6 (D) 
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1 2. :1 e1 , . . . 
La avariciosa 1 2 . �xg7? se ha  ganado a 

pu lso e l  s igno de i nterrogación : 1 2  . . . .  , li gB 
1 3. �h6,  lijxe4 1 4. Qjxe4, 'ifxe4 1 5 . f3 ,  y e l  
segundo jugador puede e leg i r  entre hacer ta
b las mediante 1 5  . . . .  , �e2 1 6 . g f2 ,  �e1 + o 
tener ventaja con 1 5  . . . . , � g6. 

1 2  . . . . , �b7 1 3. a3, . . .  
1 3 . ��xg7 es crítica aqu í, aunque después 

de 1 3  . . . . , � g8 1 4 . �h6, 0-0-0 ! yo preferi r ía 
las posib i l idades del bando negro en una parti
da real . 

1 3  . . . . , g d8 1 4. f3 , 0-0 1 5. �h6, (ije8 
(D) 

En comparación con la variante dada en e l  
comentario a la  jugada 1 O de las negras , esto 
parece bueno para el las. Luego de 1 6 . g ad 1 , 
\i? h8 1 7 . �g5, �xg5 1 8 . '®rxg5, ét:Jf6 ,  las 
blancas tal vez tuvieran una d iminuta ventaja a 
causa del sensible peón de d6 , pero no es su
ficiente para obtener nada concreto . 

Variante Najdorf 
(con � e2 y otras jugadas) 

1 .  e4, c5 2. t¿jf3, d6 3. d4, cxd4 4. ttjxd4, 
tiJ f6 5. liJ c3, a6 6 . .,t e2, . . .  

6 .  f4 también es una jugada razonab le ,  
debi l itando el peón «e»  a cambio de obtener 
u na posición agresiva en e l  f lanco de rey: las 
negras pueden adoptar fo rmaciones Dragón  
( 6  . . . .  , g6) o Scheven ingen (6 . . . .  , e6) , aun
que una buena manera de mantener  las co-



E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

sas estrictamente dentro de la Najdorf es 6 . 
. . .  , e5 7 .  t¿jf3, itjbd7, segu ido de . . .  , iLe7 y 
. . . , 0-0 . 

6.  g3 es qu izás menos eficaz aqu í  que 
contra otras variantes de la S ici l iana, puesto 
que después de la  répl ica 6. . . .  , e5, el peón 
«e» blanco l im ita el alcance del alfi l de su pro
pio bando. 

d3 puede parecer una cas i l la mejor que 
e2 para poner e l  a lfi l ,  puesto que en e l la  de
f iende e l  peón «e»  y atacará el f lanco de rey 
una vez q ue se avance e5. S in  embargo, 6 .  
itd3 t iene dos defectos : e l  cabal lo de d4 ya 
no  está protegido, y puede atacarse el alf i l 
med iante la maniobra . . .  , it"jd7-c5 . Esto ex
p l ica, probablemente ,  la poca popu laridad 
que t iene la jugada ;  creo que la mejor res
puesta es 6 . . . .  , ti:Jc6 7. it:Jxc6 , bxc6 (cambio 
muy favorable para e l  bando negro :  el cambio 
de un  par de piezas menores hace que la 
ventaja de espacio de las b lancas sea menos 
importante , m ientras que el mayor control 
que se ejerce sobre d5 y la  columna «b »  se
miab ierta es úti l )  8 .  0-0, e5 9 .  f4 , ite7 1 O .  a4 , 
0-0, y e l  segundo j ugador no debería tener 
verdaderos prob lemas .  

Volvemos ahora a 6 .  jLe2 (0) : 
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6. iL e2 es senci l la y c lásica. S i  establece
mos una escala de la agresión situando las sici
l ianas abiertas de iL g5 en un extremo y las 
s ici l ianas de la Variante Alapin (2 . c3) en el otro, 
6 .  jLe2 ocupa algún lugar cerca del centro. Se 
aplica menos presión d irecta sobre la formación 
negra, pero el juego aún puede estal lar. 
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6 . . . . , e5 7. i{Jb3, . . .  
7. t¿Jt3 es menos popu lar, puesto que las 

b lancas querrán ,  probab lemente , avanzar e l  
peón «f» más tarde. Las negras t ienen varios 
p lanes buenos ,  pero qu izás el más fastid ioso 
sea 7 . . . .  , h6 ! ,  con lo que jLg5 ya no es posi
b le ,  y están muy cómodas . 

7 .  ttJf5, d5! iguala al instante . Después de 
8. �g5, d4 9. �xf6 , �xf6 1 0 . ttjd5, �d8 , 
las blancas tienen un par de cabal los muy im
presionantes , pero la posición negra t iene un  
potencial mayor por sus dos alfi les. 

7 . . . .  , �e7 
7 . . . .  , �e6 es lo que sol ía jugarse: 8 .  0-0, 

li:Jbd7 9 .  f4 , �e?! 1 O .  f5 , �c4 1 1 . a4, �el 
1 2 . �e3, 0-0 1 3 . a5 , b5 ! 1 4 . axb6, iiJxb6, con 
buen contrajuego en el flanco de dama. Las 
negras deben estar preparadas ante 8 .  f4 , 
VJ/ic7 9 .  g4!? ,  s in  embargo, que parece bas
tante pel igroso . 

8. 0-0, 0-0 (O) 
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9. �h1 , . . . 
9. �e3 también es una buena jugada; a 

modo de ejemplo: 9 . . . . , �e6 1 O. 'i)d5, 
t¿jxd5 1 1 . exd5, �f5 1 2 . �d2,  {ijd7 1 3 . 
tiJaS! , VJic7 1 4 . c4, segu ido de b4, con algo 
de in iciativa en el flanco de dama. 

La jugada del texto , de espera, se ha pues
to de moda hace poco , ya que 9 .  f4 debi l ita el 
peón «e» , y 9. a4 deja la cas i l la b4 abierta a un  
cabal lo negro (que todavía puede i r  a c6) . 

9 . . . .  , b6!? 
En cambio ,  9 . . . . , �c6 1 0 . j¿e3, �e6 

1 1 . '�ld2 da a las b lancas una ventaja que se 
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puede explotar, pues el f ina l  que se p roduce 
l uego de 1 1  . . . .  , d5 1 2 . exd5 ,  i{Jxd5 1 3 . 
�ijxd5 , jLxd5 1 4 . g fd 1 ,  �xb3 1 5 . axb3, 
�íxd2 1 6 . M xd2 no es n i nguna merienda 
campestre para e l  bando negro .  

La jugada del texto , idea de Gélfand ,  man
t iene el equ i l i b rio .  A modo de ejemplo :  1 O .  
�- g5 , l¿jbd7 1 1 .  ii"Jd5,  it"jxd5 1 2 . �xd5 , 
: b8 1 3 . �xe7, VJ/¡lxe7 1 4. � ad 1 , ii"jf6 1 5 . 
�xd6 , ��xd6 1 6 . � xd6 ,  tij xe4 , con buen fi 
nal . 

Variante Svéshnikov 

1 .  e4 , c5 2 .  i:LJ f3 , ¿ij c6 3. d4,  cxd4 4 .  
¿iJxd4, Lijf6 5 .  i�c3, eS (O) 

Esta l ínea la desarro l ló y popu larizó exten
samente Evgeny Svéshn i kov. Esta j ugada to
ma los conceptos demostrados por Boleslavski 
en la Variante Clásica y desarro l lados a través 
de la Najdorf y los sube un n ivel . Las negras 
consienten en aceptar un  gran daño estructu ral 
a cambio de lograr activ idad y (a menudo) los 
dos alf i les .  La enorme popu laridad de este sis
tema muestra que muchos jugadores moder
nos ven la Svéshn ikov como paradigma de 
cómo debería j ugarse a l  ajedrez. 

6. ¿{) dbS, . . .  
La ún ica jugada, de veras. 
6 . t¿jt5 , d5! 7. exd5, itxf5 8 .  dxc6 , bxc6 

está perfectamente bien para las negras ; ante 
otras j ugadas como 6 .  i2J b3 ,  6 . . . .  , �b4 !  les 
da una vers ión muy buena, buen ís ima,  de la 
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Najdorf al tener  e l  alf i l fuera de la cadena de 
peones. 

6 . . . .  , d6 7. jLgS, . . .  
La ún ica manera de causar prob lemas . S i  

la apertu ra que ha adoptado e l segundo j uga
dor t iene un defecto , es la cas i l l a  d5 ,  as í que 
l as b lancas se apresu ran a tener la bajo su 
contro l . 

Las negras no t ienen p rob lemas l uego de 
7 .  ¿{Jd5, t1jxd5 8 .  exd5 , !ij b8 (8 . . . .  , �ZJe? es 
más torpe después de 9. c4, en especial en 
vista de 9 . . . . , a6?? 1 O.  \�fa4,  y las b lancas 
ganan) 9 .  c4 (9. �f3 ,  a6 1 O. �a3 es l ioso, 
pe ro el bando negro no deber ía tener prob le
mas tras 1 O . . . . , i...e7 1 1 .  �g5,  f6 ! -s imple
mente no tome el a lfi l :  p ierde-) 9 . . . .  , il,e7 1 O .  
il,e3,  a6 1 1 . ii"Jc3 , 0-0 1 2 . jLe2 ,  f5 , pues t ie
nen una gran pos ic ión , creo. 

7. a4, a6 8. lL)a3 frena la ruptu ra . . .  , b5 ,  
pero retrasar �g5 hace que la pos ic ión negra 
no  esté sometida a tensión de i nmediato (no 
hay manera de forzar que se dob len los peo
nes «f» , a modo de ejemplo) , y después de 8 . 
. . .  , �g4!  9. f3, j_e6 1 0 . §l,g5 ,  �e? 1 1 . 
�c4 ,  0-0 1 2 . jLxf6 , �xf6 1 3 . iijd5 ,  � h4+ 
1 4 . g3, �g5 1 5 . 0-0 ,  �h8 1 6 . � g2 ,  f5 , l as 
neg ras t ienen una buena pos ición . 

7 . . . . , a6 8. ¿ija3, . . .  
8 .  �xf6 , gxf6 9 .  ¿ija3 da una  opción adi

c ional a l  adversario :  9 . . . . , f5 ! ,  con buenas po
s ib i l idades de igualar. 

8 . . . , b5 ! (O) 
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Esta j ugada , que amenaza una horqu i l la 
de i nmediato, es lo más condic ionante . 
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Tamb ién  puede p robarse 8 . . . .  , =te6 ,  
pero t ras 9 .  i{Jc4 , :í c8  1 O .  itxt6 ! ,  gxf6 ( 1  O .  
. .  . , '�xf6 1 1 .  ii"J b6 y 1 2 . l¿jcd5 da  a l  p rime r  
j ugado r  e l  monopo l i o  sob re la  cruc ia l  cas i l l a  
d5) 1 1 . itd3 ,  ,_;� e? 1 2 . itj e3 , l as b lancas 
t i enen buenas pos i b i l i dades de f i sca l i za r  e l  
J Uego . 

9. j:_ xf6, . . .  
Lo más agudo . Como muestra e l  p róximo 

comentario ,  las neg ras no pueden tomar con 
la dama ,  as í que  su  estructu ra es horr i b le . 
Por otra parte , ahora no  tend rán uno ,  s ino 
dos peones << f »  con los que go lpear en e l  
centro ,  y hay la col umna «g»  semiab i e rta , 
que pod ría resu ltar tanto una bend ic ión como 
una mald ic i ón . 

9 .  it"jd5 , �e? 1 O .  �xf6 , �xf6 1 1 . c3 es 
una conti nuación más pos ic ional . La estructu
ra de peones de las negras no está hecha 
añ icos , pe ro necesi ta rán más t iempo para 
p reparar . . .  , f5 . Después de 1 1  . . . . , 0 -0 1 2 . 
¿ij c2 , �g5 ( 1 2 . . . .  , 1l b8 , echando e l f reno 
al avance a4 , es una buena alte rnativa ; l uego 
de 1 3 . g3 ,  Jig5 1 4 . h4, � h6 1 5 . �h3 ,  �e6 
1 6 . �xe6, fxe6 1 7 . lij de3 , �xe3 1 8 . ¿iJxe3 , 
({Ja5 1 9 . 0-0 , t¿Jc4 20 .  \�fe2 ,  �-e? 2 1 . 
g ad 1 ,  � b6 22 . 11 d3 ,  �c5, la  act iv idad 
que  t iene e l  bando negro es suf ic iente para 
just i f icar cua lqu ie r  defecto estructu ra l )  1 3 . a4 , 
bxa4 1 4 . g xa4 , a5 1 5  . .,tc4 ,  M. b8 1 6 . b3 ,  
W h8 1 7 . 0-0 ,  tenemos una pos ic ión equ i l i 
b rada en l a  que  e l  segundo jugador  puede 
efectuar e l  avance 1 7  . . . .  , f5  de i nmed iato o 
prepara rlo  con 1 7  . . . .  , g6 .  

9 . . . .  , gxf6 (O) 
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9 . . . . , '�xf6 es , senc i l lamente , demasiado 
lenta: 1 0 . !2J d5 ,  �;d8 1 1 . c4 ! ,  y si 1 1  . . . .  , b4, 
1 2 . '�;a4 , con clara ventaja . 

1 o. ¿¡j d5, f5 
Esta l ínea es la más agresiva que t ienen 

las neg ras , go lpeando ensegu ida en e l centro 
con e l «déb i l » peón «f» . 

1 O . . . . , j;-=g7 es as im ismo lóg ica, p lanean
do enfrentarse a l  cabal lo de d5 con 1 1 .  . . .  , 
it'Je7. ( ¡ Esto no pod ía hacerse en la jugada 1 O 
a causa del mate en una! )  S igue 1 1 . �d3 ( 1 1 .  
c3, f5 transpone a la l ínea de 1 O . . . .  , f5) 1 1  . . . .  , 
¿{J e7 1 2 . it"Jxe7, o/lixe7 1 3 . c4, f5 ! 1 4 . 0-0 ( 1 4 .  
cxb5 , d5 es muy bueno para las negras , pues
to que si el r ival captu ra el peón «d»  o e l «f» , 
. . .  , e4 y . . .  , �xb2 serán devastadoras) 1 4  . . . .  , 
0-0 1 5 . '�f3 .  Parece que las b lancas fisca l izan 
e l  j uego , pero hay un exce lente sacrif ic io de 
peón : 1 5  . . . .  , bxc4 1 6 . ii:J xc4, d5 !  Ahora ,  1 7 . 

d 4 1 8  \ l í · 
3 h- b7 1 9  d6 . ¡ ¡ ¡ . f6 2 ex 5 ,  e . �:e , � . , \fi O .  

�c2 ,  f4 da mucha compensación a l  segundo 
jugador. 

1 1 . �d3 , . . .  

1 1  . j¿xb5 res iste todo comentar io :  1 1  . . . .  , 
axb5 1 2 . (iJxb5 , y aqu í  1 2  . . . .  ' n a4 es crít ica 
( 1 2 . . . .  , .M a7 ! 1 3 . ifjxa7 , l?Jxa7 también es 
completamente j ugable) , con compl icaciones 
inabarcables .  1 3 . (j bc7+ , <;i?d7 1 4 . 0-0 , 
.=, xe4 1 5 . �� h5 ,  ii"Jd4 1 6 . c3, lL}e2+ 1 7 . 
� h 1 , c;i?c6 !  es una conti n uación t íp ica; e l  rey 
negro tendrá que estar a lerta ante posib les tru
cos du rante un buen rato , pero ,  desde l uego , 
las negras están p reservando una  p ieza de 
ventaja .  

1 1 . c3 ,  jLg? 1 2 . exf5 , �xf5 1 3 . ¿{Jc2 , 0-0 
(también puede d isputarse d5 ensegu ida me
d iante 1 3  . . . .  , �e6 ,  con la intención de j ugar 
1 4  . . . .  , iZJe7) 1 4 . i{Jce3,  � e6 1 5 . �d3 ,  f5 
1 6 . 0-0. El bando negro t iene ahora un reagru
pam iento excelente : 1 6  . . . .  , 11 a? ! ,  con la in
tención de efectuar . . .  , 1t af7 , y hay igualdad 
de oportun idades . 

1 1  . . . . , �e6 (D) 
1 2. 0-0, . . .  
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1 6. jLc2 , . . . 
Desde l uego , este planteamiento es muy 

descortés con el cabal lo de a3, pero el alf i l es 
un  monstruo en esta diagonal . 

1 6 . jLe2 permite que el corcel vuelva a la 
part ida, pero después de 1 6 . . . .  , l:t. c8 ! 1 7 . 
ttjc2 , � c5 ! 1 8 . ftj e3, f4 1 9 . �f5 ,  0-0 20. a4, 
¿{jxf5 2 1 . 'iVxf5 , V/l¡¡e7 22 .  axb5, axb5 23. 
�xf4, l:t. xd5 ,  las negras t ienen mucho juego. 

1 6  ú11Jc8' . . . . , � . 

Una de las jugadas clave que recordar, so
breproteg iendo f5 (y creando as í la posib i l idad 
. . .  , l[Jxd5 ,  aunque en el futuro inmediato fra
casaría por i.,xe4, fxe4 �xd5) y perm it iendo 
a la dama an idar en c5 . Las blancas todavía 
deben demostrar que poseen ventaja aqu í ; a 
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modo de ejemplo: 1 7 . g ae1 , 0-0 1 8 . �b3 ,  
a5 ! ,  y las negras t ienen buen contraj uego . 

Variante Kalashnikov 

Esto fue lo que respondió el propio Svéshni
kov a la explosión de teoría que ocurrió en su 
l ínea favorita . Las negras obtienen algunas op
ciones más al retrasar el desarro l lo del cabal lo 
de rey, en part icu lar la pos ib i l i dad de cambiar 
su alf i l  malo con . . .  , �e7-g5 ! y desarro l lar el 
cabal lo a e7 en vez de a f6 ( lo que puede tener 
sentido s i  p retenden hacer ráp idamente . . .  , 
f5) . Las blancas también t ienen sus ventajas 
en comparación con la Svéshn ikov, s in embar
go;  la pri ncipal es que d isponen de una Forma
ción Maróczy con c4 , que estorba de manera 
sustancial la capacidad del adversario para 
romper con . . .  , b5 o . . .  , d5. 

5. ?¿jb5, . . . (O) 
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5.  1 1  . ,  d6 
5 . . . .  , a6 es la Variante Lówenthal , que nun

ca ha sido popu lar, puesto que después de 6 .  
¿ijd6+, i.,xd6 7 .  \li·xd6, �if6,  las blancas pue
den e leg i r entre varias j ugadas de dama pro
metedoras . Yo preferi ría 8. i�d1 , �g6 9 .  
¿tjc3, i:tj ge7 1 O .  h4 ! ,  hS 1 1 . i.,g5 ,  d5 1 2 . exd5 , 
itj b4 1 3  . .,txe7, �xe7 1 4 . itd3, it"jxd3+ 1 5 . 
�xd3, �xd3 1 6 . cxd3 ,  con mejor f ina l . 

6. c4, . . .  
Pon iendo el cepo a d5, pero nótese que d4 

es ahora un  puesto avanzado para e l  caba l lo 
negro .  

6 .  ?¿J 1 c3 conduce a la  Svéshn i kov l uego 
de 6 . . . .  , fijf6 ,  pero el segundo jugador tam
bién puede probar 6 . . . .  , a6 7 .  i{Ja3,  b5 8 .  
CL:Jd5 ,  t¿Jce7 , con pos ib i l idades razonables. 

6 . . . .  , iL,e7 
Al retrasar . . .  , L2J f6 , las negras generan la 

opción . . .  , a6 y . . .  , �g5 ,  cambiando su alf i l 
malo .  

7. &¿j 1 c3, . . .  
7. b3 es una alternativa flexib le .  Se protege 

el peón de c4, pero tamb ién se prepara Jia3 
ensegu ida. Me gusta 7 . . . .  , f5 ! ? ,  ambic iosa , i n 
tentando desmante lar e l  centro b lanco. 

7. . . .  , a 6 8. t¿J a 3, . . . ( D) 
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8 . . . .  , .,tes 
Bati r d5 es e l p lanteam iento natural . 
8 . . . .  , f5 ! ?  es más ag res iva ; entonces , 9 .  

iL d3, f4 ! es bastante prometedor para las ne
g ras . 9 .  exf5, Jixf5 1 O .  j=d3, iL,e6 1 1 .  0-0 , 
Ltjf6 1 2 . Ltjc2,  0-0 parece asim ismo estar b ien 
para e l las .  

8 1  

9. �d3, . . .  
Esta casi l la pod ría ser la mejor para el alf i l ,  

pues se def iende e l  peón de e4 y se d ificu lta 
. . .  , f5 . B loquear la col umna «d»  no es un pro
b lema, puesto que las b lancas pocas veces 
pueden tomar en d6 de todos modos . 

9 .  (L)c2 , .,tg5 1 O .  =�e2 , j¡xc1 1 1 .  l: xc1 , 
t¿Jf6 1 2 . 0-0 , 0-0 1 3 . ,¡;d2 ,  '®1b6 !  y 1 4  . . . . ' 
.kí fd8 da más b ien igualdad . 

9 .  Jie2, .,tg5 1 O .  0-0 , <�xc1 1 1 .  Jd xc 1 , 
Ltjf6 1 2 . �td2 ,  0-0 1 3 . tl td 1 , ii"Jd4 1 4 . ¿2)c2 , 
it:Jxc2 1 5 . � xc2 , )d c8 1 6 . b3 ,  � c6 tampoco 
causa problemas al segundo jugador. 

9 . . . . , iL,g5 1 O .  0-0, i.,xc1 1 1 .  g xc1 , 
ttjf6 1 2. tijc2, 0·0 (D) 

Ahora ,  con 1 3 . t¿Jd5 y 1 4 . b4, las b lancas 
obtienen la pos ic ión más act iva ; a las negras 
les resu lta d if íc i l  organ izar una captu ra en d5 , 
y d4 s igue bat ida por e l  caba l lo de c2 . 

Variantes Moscú y Rossolimo 

1 .  e4, c5 2.  (iJ f3, ¿� c6 
Después de 2 . . . .  , d6, 3 .  iL, b5+ sigue s ien

do pos ib le y se l lama Variante Moscú . 3 . . . .  , 
.,td7 ( luego de 3 . . . .  , f{Jd7 4 .  d4, ifjf6 5 .  0-0 , 
cxd4 6 .  �xd4 , las b lancas están b ien situa
das) 4 . .,txd7+ , -,�xd7 5. c4 ! p lantea una For
mación Maróczy, pe ro al haber desaparecido 
del table ro un par de alf i les las negras no se 
verán muy maltrechas por poseer menos es
pacio .  Después de 5 . . . .  , i:¿jc6 6. b¿jc3 ,  t¿Jf6 
(6 . . . .  , g6 7 .  d4, iL,g7 !?  8 .  d5 ,  �xc3+ 9 .  bxc3, 
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i¡ja5,  con j uego parecido a la N imzoind ia ,  es 
una alte rnativa exce lente) 7 .  d4 ) cxd4 8 .  
�:¿jxd4, g6 9 .  lijde2 , pueden jugar una Ma
róczy regu lar con 9 . . . .  , i, g7 o cambiar el j ue
go med iante 9 . . . .  , \�/e6 ! ?  1 O .  iijd5,  �!xe4 
1 1 . lije?+ , cJ/d7 1 2 . ¿:tJxa8 , '®xc4 , con posi
ción inc ierta .  

3. �b5, . . .  (D) 

Este s istema ( la Variante Rossol imo) ha 
aumentado en popu laridad , y e l  juego es mu
cho más lento que en  las s ic i l ianas abiertas . 
Las b lancas p lanean básicamente cambiar en 
c6 y dañar la estructu ra de peones de l  riva l , 
con lo que las negras tendrán que trabajar pa
ra activar los dos alfi les ,  dada la formación ce
rrada que resu lta . 

3 . . . .  , g6 
Como e l  p rimer  j ugador  no pretende no

quear de inmed iato , e l  bando negro tiene t iem
po de poner las piezas en las mejores cas i l las ,  
y de ah í  que e l  fianchetto del alfi l haya sido de 
contin uo la respuesta más popular. 

3 . . . .  , e6 4 .  �xc6 (captu rar es lo más te
mático , pero 4. 0-0, lt:Jge7 5. ll e1  también es 
popu lar; las b lancas pueden conservar la pa
reja de alf i l es e i ntentar  constru i r  un  centro o 
j ugar para adelantarse en e l  desarro l lo  con 5 . 
. .  . , a6 6 .  �xc6, iijxc6) 4 . . . .  , bxc6 es d isti nto ; 
entonces , 5 .  d3 ,  tjj e7 6 .  �e2 ,  f6 ! ?  7 .  Ltj h4, 
g6 8 .  f4 p lantea otra bata l la ent re e l  espacio y 
los dos alf i les . 

3 . . . .  , d6 tamb ién puede surg i r  del orden 
de j ugadas 2. . . .  , d6 .  Es la respuesta más 
arr iesgada, puesto q ue las negras cons ienten 
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que les c laven el cabal lo y dejan e l  rey un  po
co expuesto a l  ret rasar su hu ida del centro .  
Parece que 4 .  0-0 , itd7 5 .  E e 1 , i:2Jf6 6 .  c3 , 
a6 7 .  �f1 , Jtg4 8 .  d3 , itxf3 (de lo contrario ,  
9. ¿� bd2 y 1 O.  h3 perm iti rán a las blancas cap
tu rar con el cabal lo) 9. 'g.xf3 ) g6 es un poco 
mejor  para el bando b lanco en  v ista de sus 
dos alf i les . 

Sería un poco negl igente por m i  parte no 
mencionar la excéntrica 3 . . . . , liJaS ! ? ,  que se
ría fáci l de crit icar si no les gustase a tantos 
fuertes GM.  La jugada parece , s í ,  un poco pel ia
guda, pero no carece por completo de ventajas. 
Las negras planean hacer retroceder al alf i l  con 
. . .  , a6 , y el caballo puede quedarse donde está 
o regresar a c6 sin miedo de que se produzcan 
daños estructurales . Creo que la mejor j ugada 
blanca es 4. d4: si bien el alfi l de b5 está mal s i
tuado , por lo menos está desarro l lado, y si el 
primer j ugador no puede abrir la posición , es 
probable que la maniobra que ha hecho el ban
do negro ,  que cuesta t iempo, quede impune .  
Luego de 4 . . . .  , a6 5 .  �e2,  cxd4 6 .  iiJxd4, 
i/ic7 7.  0-0, e6 , las blancas pueden plantear 
una Formación Maróczy con 8. c4! ? ,  puesto 
que 8 . . . .  , ?2J xc4 (no hay por qué  hacer esto) 
9 .  �xc4, �xc4 1 0. liJc3, Lijf6 1 1 . itf4,  con la 
i ntención de jugar l:t c1 y ciJa4, da prometedo
ra compensación por el peón ; Bosch ana l iza 
1 1  . . . .  , itc5 1 2 . jLe5 , d6 1 3 . itxf6 , gxf6 1 4 . 
l{J b3,  itb4 1 5 . �f3, itxc3 1 6 . :1 ac1 ! y lo 
considera muy bueno para las blancas . 

Ahora volvemos a 3 . . . .  , g6 (D) :  
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Desde l uego, esto no es fo rzado, aunque 
hay c ierta lógica en e l  argumento de que esta 
captura es lo que amenazaba la ú lt ima jugada 
de las b lancas. 

4 .  0-0, �g7 5 . .1:. e 1  también deja un poco 
mejor a las blancas l uego de 5 . . . . , �iJ f6 6. e5; 
después de 5 . . . .  , e5 6 .  b4! ? ,  e l mejor p lantea
miento de las negras es , probablemente , jugar 
6 . . . .  , cxb4 7 .  a3, b3 ! ,  devolviendo el peón , 
más o menos con igualdad . 

4 . . . .  , bxc6 
La respuesta más crít ica ,  puesto que con

trola más el centro y da la columna «b» semia
b ierta . 

4 . . . .  , dxc6 también es muy popular; 5 .  h3 ,  
ili g7 6 .  d3 seguido de t:\ c3 1.1 e3 y V:Yid2 es =--= 1 LJ ' <"� t::::::� , 

un poco mejor para las b lancas , y puesto que 
la posición está re lativamente cerrada ( las ne
gras juegan a menudo . . .  , e5, ce rrándolo todo 
más aún ) ,  los dos alfi l es no son tan importan
tes por ahora ,  aunque ,  desde l uego, pueden 
hacerse valer más tarde .  

S. 0-0, Jtg7 6 . .ll e1 , . . . (D) 
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6 . . . .  , f6 ! ?  mantiene la sol idez de la posi
ción ; acto seguido, . . .  L2\ h6-f7 se lo pone dif íc i l  
a las blancas para romper. Después de 7 .  c3 , 
¿2J h6 8 .  d4 a uno ti ene que gustarle ese cen
tro ,  s in embargo . 

7. eS, Lijd5 8. c4, 1.'7J c7 9. d4, cxd4 1 O. 
�xd4, . . .  

Aunque las negras tienen los dos alfi l es ,  
eso está más que  compensado por l a  sustan
cia l in ic iativa de las blancas . Por tanto , la aten-
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ción v iene centrándose ú ltimamente en 6 . . . .  , 
f6 o l a  ante rior  4 . . . .  , dxc6 . 

Ataque Grand Prix 

1 .  e4, eS 2. iijc3, . . .  (D) 

E l  orden de jugadas que emplean las blan
cas t iene imp l icaciones crucia les . 2 .  f4 es co
mo se so l ía j ugar esta variante ; a modo de 
ejemplo :  2 . . . .  , (�jc6 3 .  (2)f3, g6 4 .  ,_1¿b5,  .��,g7 
5. j?_ __ xc6 , con buena ventaja .  S in embargo, e l  
prob lema es 2 . . . .  , d5 !  3 .  exd5,  t{J f6 ! ,  sacrific io 
de peón muy pel ig roso . 4 .  j¡b5+ , jLd7 (4 . . . .  , 
ifj bd7 5 .  c4 , a6 6 .  j¡a4? ! ,  b5! también es 
bueno para e l  segundo j ugador) 5. j?_xd7+ , 
�!&fxd7 6. c4 e6 7. 'Y/.í e2 0 d6 8. dxe6 '�AVxe6 § ' ª , &  , �  
9 .  �txe6+, fxe6 , y las negras segu i rán con . . .  , 
ti_)c6 y . . .  , 0-0-0 , obten iendo más que suf i 
c iente por e l  peón . 

2 . . . . , d6 
Este orden de j ugadas es el más natu ral 

para qu ienes j uegan la  Najdorf ,  pero también 
el más favorable  desde el punto de vista de las 
blancas si estas desean j ugar el Ataque G rand 
Prix , puesto que e l  peón tardará más en l legar 
a d5. 

2 . . . .  , tL\c6 3 .  f4 ( las blancas pueden pasar 
a una Sic i l iana abierta med iante ,  por ejemplo ,  
3 .  ¿ijge2, segu ida de 4 .  d4 ,  que es por lo q ue 
las negras deben e leg i r  con cuidado su segun
da jugada) 3 . . . .  , g6 4 .  Ltjf3 ,  r.-�g7 no da nada 
al pr imer jugador. 5. j¡bs ,  t2Jd4! es bueno pa
ra las negras , y con 5 .  �c4,  e6 6 .  f5 , ii'Jge7!  
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7. fxe6 1 fxe6 8 .  d3, d5 9. �b3, b5 ! las blancas 
van a remolque. Después de 1 O .  exd5 ( 1  O. a3 
salva la pieza, pero poca vital idad tiene) 1 O . . . . 1 
exd5 1 1 . 0-0 , c4 1 2 . dxc4 1 dxc4 1 3 . \��/xd8+ 1 
?¿jxd8 1 4. Qjxb5, cxb3 1 5 . ¿¿jc7+, \t>d7 1 6 . 
éiJxa8, bxc2, el bando negro capturará el caba
l lo en la esqu ina, y sus dos piezas deberían re
su ltar más eficaces que la torre y el peón . 

3. f4, . . .  
Agresiva y debi l i tadora en igual medida. 
3 . . . .  , Qjc6 4. i�f3, g6 (D) 

5. �c4, . . .  
5 .  �b5, �d7 mantiene i ntacta la estructu

ra negra. 
5 . . . .  , �g7 6. 0-0, e6 7. d3, tijf6 8. �e1 , 

• • •  

Las blancas segu i rán con �h4, f5 , �h6 y 
tijg5 1 con ataque automático . Las negras de
berían jugar . . .  , ltJ a5 y . . .  1 b6 , desarrol lando 
las piezas y quedándose con pos ib i l idades ra
zonables . 

Siciliana Cerrada 

1 .  e4, eS 2. t¿jc3, . . .  
Las b lancas preferi rían empezar con la f le

x ib le 2. g3, pero el p roblema es 2 . . . .  , d5! 3 .  
exd5,  �xd5 4 .  LiJf3 , itg4, y deben situar mal 
el alfi l ,  en e2 , o renunciar al derecho a en rocar 
después de 5. �g2 ,  �e6+ 6 .  �f1 . 

2 . . . .  , L�c6 3. g3, . . .  
La Sici l iana Cerrada la usaron Spasski y 

Adams (este ú lt imo durante un t iempo) , pero 
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nunca ha l legado a amenazar de veras la p ri
mac ía de la S ic i l iana <<abierta» . E l  bando ne
g ro debería poner el alf i l  de rey en fianchetto y 
buscar j uego por e l  f lanco de dama con . . . , 
n b8 y . . .  , b5 , después de lo cual obtendrá la 
cuota de oportun idades que le corresponde. 

3 . . . .  , g6 4. itg2, �g7 5. d3, d6 (D) 

6. f4, . 1 .  

6 .  �e3 1  e5 ! 7 .  �d21 ¿{jge7 8 .  �h6 ,  0-0 
9. h4 parece pel ig roso, pero las negras pue
den desbaratar el ataque con 9 . . . . , iLxh6 1 O .  
�xh61 f6 ! ;  entonces , 1 1 .  h5 ,  g5 mantiene ce
rrado el f lanco de rey y, por lo demás,  se ave-
c ina . . .  1 ttjd4. 

6 . . . .  , e6 
También es posible 6 . . . .  , l{Jf6 ,  pero no me 

gusta exponer el cabal lo a los avances e5 y g5 
y bloquear a la vez la diagonal del alfi l negro .  
Desarrol larlo a e?, en cambio, evita todos estos 
defectos y, además, controla la crucial cas i l la f5 . 

7. L{Jf3, itjge7 8. 0-0, 0-0 (D) 

Las b lanca s no t ienen ventaja .  Todo su 



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

plan se basa en atacar con g4, pero las negras 
contestarán a eso . . .  , f5 ! ensegu ida, igualando 
las oportun idades en e l  flanco de rey. El ata
que no puede prosegu i rse con provecho ;  a 
modo de ejemplo :  9 .  g4 , f5 ! 1 O .  gxf5 , exf5 1 1 . 
jLe3,  c;i? h8 1 2 . W h 1 , jLe6 1 3 . �d2, �d7 
1 4 . Jl ae 1 , b6 1 5 . ét_jg5, jLg8 1 6 . tijd5 ,  h6 
1 7 . ¿2Jxe7, Cfjxe7 1 8 . �f3,  .U ad8 1 9 . jLf2 , 
fxe4 20 . dxe4 , d5 ! , y el contragolpe central de
ja a las negras en cabeza . 

Variante Alapin (2. c3) 

1 .  e4, c5 2. c3, 1 • • (D) 
2 .  d4, cxd4 3 .  c3 es e l  Gambito Morra . Las 

negras pueden transponer a terreno de la Ala
pi n con 3 . . . .  , lijf6 ;  3 . . . .  , dxc3 4 .  /ijxc3, Qjc6 
5 .  LiJf3 ,  d6 6 . .,tc4, e6 7 .  0-0, t:ijf6 8 .  �e2 y 
9 .  %: d 1  ofrece a las b lancas compensación 
por e l  peón .  

Con 2 .  c3 , e l  objetivo del p rimer jugador es 
senci l l o :  qu iere tomar con el peón después de 
d4 , cxd4.  E l  adversario ,  en rea l idad , no puede 
imped i r  esto , pero sus dos respuestas princ i
pales se concentran en despojar al centro 
b lanco de su f lex ibi l i dad al atacar e l  peón «e»  
y obl igarlo a declarar  sus intenciones (en es
pecial ahora que no puede defenderlo un ca
bal lo e n  c3) . 

2 . . . .  , &�f6 
Esta j ugada es aqu í  una  de las p ri nc ipa

les :  se exp lota e l  hecho de q ue ,  después de 
e5, i:ijd5 ,  e l  peón de c3 será renuente a i r  a 
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c4 , y as í e l  centra l izado corce l  neg ro esta rá 
asentado ,  en c ierto modo ,  en un puesto avan
zado . 

2 . . . .  , d5 3 .  exd5 ,  VJif xd5 también saca par
tido de la formación b lanca, a l  no estar d ispo
n ib le la casi l la c3 para e l  cabal lo .  Tras 4 .  d4 ,  
LtJf6 5 .  (iJf3, �g4,  las negras tienen perspec
tivas razonables .  Las blancas pueden jugar 6 .  
jLe2 y es  probab le  que acaben ten iendo un  
peón de  dama ais lado después de  . . .  , cxd4 
cxd4; 6 .  dxc5 ! ?  es una idea más crítica, propo
n iéndose conservar el peón l uego de 6. . . .  , 
�xd 1 + 7 .  �xd 1  y 8 .  b4 u hostigar la  dama 
enemiga después de 6 . . . .  , �·xc5 7 .  t:¿ja3! 

2 . . . .  , e6 3 .  d4, d5 4 .  e5 transpone a la VaN 
riante del Avance de la Francesa. 

3. e5, tjj d5 4� d4, . . .  
Svéshn ikov ha empezado a evitar esta j u 

gada en beneficio de 4 .  [tJ f3 , con l a  intenc ión 
de efectuar �c4, pero eso no es suficiente 
para obtener ventaja .  

4 . . . .  , cxd4 5�  Ltjf3, . . . (D) 

5 . . . .  , Ltjc6 
O 5 . . . .  , e6 6 .  cxd4; aqu í  6 . . . .  , d6,  estable-

ciendo una sól ida formación central , se ha po-
pu larizado hace poco. También es lóg ica 6 . . . .  , 
b6 , con la i ntención de j ugar . . .  , i,b7 o . . .  , 

�a6 para cambiar el alf i l  bueno de las b lan
cas . 

6. jLc4, 1 1 .  

Situar de i nmed iato e l  alf i l en su mejor d ia
gonal se ha convertido en la opción más popu
lar en esta posición , aunque eso no s ign if ica 
necesariamente que sea la mejor. 
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6. cxd4 tamb ién es pos ib le ,  y después de 
6 . . . .  , d6 7 . .itc4 ,  ii:Jb6 ,  8 .  �b5 es abu rrida ,  
m ientras que 8 .  jL b3 ! ? ,  dxe5 9 .  d5 represen
ta un interesante sacrif icio de peón . 

6. 1 1  1 '  ?¿j b6 7 1 �b3, d5 ! 
7 . . . .  , g6 es una alte rnativa exce lente . A las 

negras no puede heri rles 8 .  cxd4 , �g7,  as í 
que e l  bando b lanco deber ía decid i rse por 8 .  
t-[Jg5 , d5  9 .  exd6,  e6  1 O .  'iff3; entonces, 1 O . 

. .  . , ¿ije5 conduce a posiciones inciertas en las 
que las blancas, en general , se quedan con un 
peón de dama ais lado a cambio de tene r  acti
vidad , como de costumbre .  

7 . . . .  , dxc3? es avariciosa: las negras es
tán demasiado atrasadas en el desarro l lo (dos 
p iezas fuera ,  pero se requ ieren c inco j ugadas 
más para sacar el resto) para sal i r  b ien para
das con semejante descaro . 

B� exd6, �xd6 (D) 

l .i 8.l.···· .?,. 
B • .f. • �� .f. • .f. : 

,� � --�.: rif"'" .'""'" •• ' 0 . . . . . � �- - - '� • ,� 
• • • •  • • • • ' • ��/� • • : • �' "'� • •. M:tf� BttJB : -� �,Q?; � � 
¡ 8 ��/� ���� ��- -/� 8 ��//� ; � � , �  � � � �-: % % � % % � %! : �, ,N!?,; /'// /. u � /. ,  u�. :.®�'� � a\W!m �--���-- IR . :',.; � � �  � l§ �  z � .§ : :'_..- " � �� ", .. , �,, '/ :í/',..- .. , n� V/;t �  ; 
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9 .  t¿Ja3 probablemente sea una conti nua
c ión que pone más a p rueba la variante , al 
ofrecer material a fi n de jugar e l  cabal lo a b5 . 

9� 1 1 1 , �e6!  1 0� �xe6, 1�xe6 1 1 . lijxd4, 
L�xd4 1 2� �xd4, : d8 1 3. �h4, 'Jjje2 

Las negras están bien . 

Variante Húngara (4. �xd4) 
y otras líneas secundarias 

1 �  e4, eS 2. l?J f3 , d6 3. d4, . 1 .  

3 .  c3 , LiJf6 4 .  � e2 es otra l ín ea secun 
dar ia ;  las negras no deber ían caer en  4 . . . . , 
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,y:\ 4??  5 \ i i i"J 4 ' . 4 ,:·� 6 (4 (-u x e . . . @ a + ,  s 1 no J ugar . . .  . , (l_j e . 
. . .  , �d7 5 .  � c2 ,  �c6 6 .  d3 ,  {tj bd7 y 7 . . . . , 
11 c8 es una alternat iva exce lente) 5 .  d4 ,  
cxd4 6 .  cxd4 , iijxe4 7 .  d5 , �a5+ 8 .  t¿j c3 ,  
t{Jxc3 9 .  bxc3 , ¿� e5 1 O .  0-0 , que garant iza a 
las b lancas i n ic iat iva por e l  peón . 

3�  . 1 . , cxd4 (O) 

3 . . . .  , iiJf6 ! ?  4 .  t¡jc3 (4 . dxc5 , tijxe4 no es 
nada para las blancas) 4 . . . .  , cxd4 es una as
tuta sugerencia de M ihai Suba, puesto que si 
5 .  �Jxd4, 5 . . . . , a6 ! ,  seguida de . . .  , Qjc6,  y el 
bando blanco ya no puede adoptar una For
mación Maróczy . 

4 · l f i - d4 • '�.! X , 1 1 1  

Esta l ínea secundaria t iene dos ideas p ri n
c ipa les : desarro l lar la dama prepara ráp ida
mente e l  en roque por e l  f lanco de dama, y 
p roteger el peón «e»  da t iempo para estab le
cer una Formación Maróczy con c4 antes de 
hacer fijc3 . 

Un  método alternativo de i ntentar estable
cer la m isma formación es 4 .  liJxd4, tZJ f6 5 .  f3 . 
En  comparación con 5 .  i�c3,  las b lancas no 
contro lan tanto d5 , y las mejores respuestas 
de las negras i ntentan explotar esto : parece 
que  5 . . . .  , e5 ! 6 . ttjb3 (o 6. iLb5+ , ftj bd7 7 .  
ftjf5 , d5 !  8 .  exd5 , a6 9 .  iLxd7+ , �xd7 1 0 . 
t¿je3,  �c5 1 1 .  c4 , b5 , con igua ldad) 6 . . . .  , d5 
7. iLg5 ,  � e6 8 .  iLxf6 , gxf6 9 .  exd5 ,  iLxd5 
1 O. t¿jc3,  !� b4 iguala s in p rob lemas .  

4� . .  � ,  t¿jc6 
Obten iendo los dos a lf i les , puesto que reti 

rarse con la dama sería reconoce r e l  f racaso 
del  p lan b lanco. 
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4 . . . .  , a6 5 .  c4 da más espacio al pr imer ju
gador, y ventaja .  Después de 5 . . . .  , iijc6 6 .  
Wtfd2 g6 7 l0c3 � h6 8 .  \�ic2 � g7 9 .  '@¡ 1 • l.._.l 1 .� §1 J =-= 
�e3, 1.{Jf6 1 O. lte2,  0-0 1 1 . 0-0 , hemos l lega-
do a una posic ión regu lar de la Formación Ma
róczy. 

5. �. b5, jLd7 6. Jtxc6, itxc6 7. itJC3, 
i{Jf6 8. itg5, e6 9. 0-0-0, i_e7 1 O. � he1 , . . . 

(D) 
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Las b lancas están b ien central izadas , pero 
las negras t ienen los dos alfi les, as í que la po
s ic ión está aproximadamente n ive lada. A mo
do de ejemplo :  1 0  . . . . , 0-0 1 1 . c;l-Jb i , 'i�Ia5 1 2 . 
�®d2 (amenazando 1 3 . l[Jd5) , �ia6 1 3 . 
iijd4, l! feS 1 4 . f4 , h6 1 5 . h4! ? ,  y el bando ne
gro puede acepta r la p ieza en alguna de las 
próximas jugadas , abriendo la co l um na « h » ,  
con consecuencias i nc iertas . 



Defensa Francesa 
1 .  e4, e6 2. d4,  d5 (O) 

La Defensa Francesa ha sido el arma favo
rita de numerosos GM de un ampl io aban ico 
de esti los, desde e l  estratég icamente d i recto 
Botvínn ik  hasta e l  c lásico Short ,  pasando por 
e l  artista del contraataque Korchnói .  Este he
cho i lustra las d ist intas posiciones que perm i 
te l a  apertu ra . 

Las blancas t ienen tres tentativas de obte
ner ventaja (en contraposic ión a 3. exd5 , que 
es una tentativa de darse pronto la mano) : 

1 )  La Variante de l  Avance (3 . e5) obt iene 
enseguida espacio en e l centro y el f lanco de 
rey a costa de fijar los peones blancos y hacer
los as í más vu lnerables a las ruptu ras . . .  , c5 y 
. . .  , f6 . 

2) La Variante Tarrasch (3. lijd2) es una l í
nea más flex ib le ,  que perm ite contestar a . . .  , 
�b4 con c3 , y, as í ,  es la  manera más segura 
de defender e l  centro .  Las negras pueden ata
car e4 con 3 . . . .  , ltjt6 ,  d4 con 3 . . . .  , c5 o 3 . . . .  , 
t¿jc6 o esperar con 3 . . . .  , �el.  

3)  La continuación pri ncipal es 3 .  tiJc3, que 
orig ina las l íneas más complejas y desiguales 
de la Francesa. Puede contestársele la Wina
wer (3 . . . .  , �b4) o la Clásica (3 . . . .  , t[Jf6) , que 
atacan el peón «e» .  La Clásica da a las blancas 
a elegir entre 4. e5 y 4 .  lt g5. 

Cadena de peones 

Aqu í  se ind ica la estructu ra de peones t í
p i ca de la Francesa. Las b lancas t ienen más 
espac io ,  y mucho depende de que e l  bando 
negro pueda destru i r  e l  centro b lanco o no .  
Las negras t ienen varias opciones ; atacar la 
cadena con . . .  , c5 es casi preceptivo , después 
de lo cual pueden atacar la cabeza con . . .  , f6 
s i  lo desean . Normalmente , cambian los peo
nes en d4 y l uego atacan d4 con tantas p iezas 
como sea pos ib le ,  pero también pueden (des
pués de a3) jugar . . .  , c4, que toma por objetivo 
el flanco de dama a costa de dejar al adversa
rio las manos l ibres en el centro .  

Alfil malo 

En la mayoría de las aperturas , las negras 
t ienen una «pieza problemát ica» , y en la Fran
cesa tal p ieza es , s in duda , el alf i l  de c8 . Al po
ner  los peones centra les en cas i l las b lancas, 
d i f icu ltan la movi l idad de esta pieza, y deben 
tratar de mejorarla o cambiarla du rante la par-
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t ida . Un plan común es . . .  , b6 y . . .  , �a6 (o a 
veces la idea, parec ida, . . .  , �b6 y . . .  , jLd7-
b5) , con el q ue se i ntenta cambiar el alf i l  por el 
del rival . Otra idea es atacar el centro con . . .  , 
f6 y probar . . .  , jL d7 -e8-g6/h5 .  Por ú lt imo , pue
den cambiar el peón b lanco antes de que l le
gue a e5 y maniobrar luego con e l  alfi l po r la 
gran d iagonal ( . . .  , b6 y . . .  , .5tb7 o . . .  , .. id7-
c6) . Todas estas ideas son só l idas posic ional
mente , pero el problema es que l leva t iempo el 
ponerlas en práctica. Saber cuándo es el mo
mento de mejorar la posic ión del a lfi l y cuándo 
hay que dedicar t iempo a otros p royectos es 
uno de los rasgos d istint ivos de un buen juga
dor de la Francesa. 

Variante del Cambio 

1 .  e4, e6 2. d4, . . .  
2 .  d3 ,  d5 3 .  iL)d2 ,  e l  Ataque I nd io de Rey, 

es una l ínea anod ina y só l ida ,  pese a que era 
favorita del  joven Fischer (también puede l le
garse a él s igu iendo el orden de j ugadas de la 
S ic i l iana :  1 .  e4, c5 2. lZJf3 , e6 3. d3, d5 4. 
tZJ bd2} . Con negras , mi respuesta favorita es 
3 . . . .  , c5 4 .  t¿jgf3 , ¿i:)c6 5 .  g3 ,  j¿d6 6 .  j¿g2, 
!iJge7 7 .  0-0 , 0-0 , con excelente control de l  
centro. 

2 . . . .  , d5 3. exd5, exd5 (D) 

Las b lancas ceden la ventaja a cambio de 
excelentes pos ib i l idades de hacer tablas; no 
es p recisamente as í como se supon ía que te
n ía que jugarse al ajedrez . Pese a que Kaspá-
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rov la j ugó a lguna vez como arma sorpresa, la 
Variante de l  Camb io ,  en real idad ,  no es más 
que una tácita oferta de tablas ,  y las negras 
deberían buscar de contin uo maneras de de
sequ i l ib rar la posic ión . 

4. ¿�f3, . . .  
4. c4, ¿¿jf6 5 .  iijc3, �b4 es una alternativa 

más i nteresante ; es probable que las b lancas 
acaben quedándose con un peón de dama ais
lado, pero ten iendo las piezas activas. 

4 . . . .  , &¿jf6 
La respuesta s imétrica deja muy poco al 

bando b lanco , pero s i  las negras qu ieren jugar 
a ganar, tal vez deseen correr más riesgos : 

4 . . . .  , �g4 es más provocadora :  5 .  h3 ,  
�1h5 6 .  �te2+ ! ,  VJfie7 7 . .5te3, L¿jc6 8 .  t:ijc3, 
0-0-0 9 .  g4! , j,g6 1 O .  0-0-0 deja a las blancas 
un poco más activas . 

4 . . . .  , .5t d6 5 .  c4 ! es una versión mejorada 
de la l ínea de 4. c4 , puesto que el alfi l negro se 
ha puesto en la cas i l la d6.  

5 . .st d3, . . .  
Ahora puede mantenerse la s imetría con 

5 . . . .  , �.,d6, pero p ref i e ro 5 . . . .  , c5 ! ?  6 .  0-0 ,  
c4 7 . .&1 e 1  + ,  �e7 8 .  � f 1 , 0-0, segu ido de 9 .  
. . . ,  L2Jc6, con igua ldad y una  posic ión asi mé
tr ica. 

Variante del Avance 

1 .  e4, e6 2. d4, d5 3 .  e5, . . .  (D) 

Esta respuesta tal vez sea la más cr ít ica 
contra la Francesa, aunque las negras han en-
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centrado varias vías para obtener p leno con
trajuego . Las b lancas se apoderan de espacio 
en e l  centro ensegu ida: e l  alf i l de c8 pasará 
apu ros para encontrar una buena cas i l la ,  y e l  
cabal lo de g8 se ve privado de su desarro l lo 
más natu ral (f6) . E l  i nconven iente ,  desde l ue
go, es que e l  centro p ierde gran parte de su 
f lexib i l idad, lo que s ign if ica que es más que
brad izo y suscept ib le de se r atacado .  E l  se
gundo jugador debe atacar el centro blanco 
tanto como pueda , con peones ( . . .  , eS y a ve-
ces . . .  , f6) y p iezas . 

3 . . . .  , eS 4. c3, . . . 
La mejor j ugada. Permiti r que las negras 

se desembarazaran del peón de d4 debi l i taría 
es de manera considerable. 

4 . . . .  , /tj c6 
Nótese que es mejor abstenerse de . . .  , 

cxd4 de momento ,  p uesto que l uego de cxd4 
la cas i l la c3 estaría d ispon ib le para el cabal lo 
b lanco. 

4 ,� U¡b6 S •:'>. f3 � d7 1 ? d ' t . . . .  , ·®' . vu , � . . 1 rec o es una 
buena alternativa , con la intención de cambiar 
el alf i l malo mediante . . .  , �b5 .  Las b lancas 
t ienen varias opciones;  una de las más popu
lares es sacrificar un  peón con 6 .  �e2 ,  �bS 
7 41? . d d /'':\ 3 . e . .  , segu 1  o e --iJ C . 

5. liJ f3, . . .  
5 .  �e3!?  es u n  i nvento del GM Víktor Ku

préich ik .  Después de 5 . . . .  , �b6 6.  ��d2, 
�d7 y 7 . . . . , 1:, c8 , las negras deberían tener 
pocos problemas . 

5 · i fí¡b6 . . . .  , � 
Así se trata modernamente esta variante , 

apl icando presión tanto en d4 como en b2 . 
S . . . .  , �d7 6 .  JiLe2,  tiJge7 es un desarro

l lo  más clásico ; entonces , 7 .  iiJa3 ! ,  cxd4 8 .  
cxd4, 4jf5 9 .  L�c2 mantiene d4 b ien defendi
do, con ventaja de las b lancas . 

6. a3 !? ,  . . . (D) 
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El  bando blanco qu iere j ugar b4 , no tanto 
para obtener espacio en el flanco de dama (de 
hecho ,  sus peones serán vu lnerables a una 
ruptu ra con . . .  , a5) como para d ism inu i r  la pre
sión que se ejerce sobre b2 y d4 . 

6 .  �e2 no da nada: 6 . . . . , cxd4 7 .  cxd4, 
cij h6 8. /{Jc3 , Li:JfS 9. iiJa4,  �Ja5+ 1 O .  �d2, 
� b4 1 1 . �c3,  b5 1 2 . a3 , �xc3+ 1 3 . Lijxc3 , 
b4 1 4. axb4 , �xb4 1 S . �b5,  i,d7, con igual
dad .  

6 .  �d3 conduce a l  Gambito M i lner-Barry 
después de 6 . . . . , cxd4 7 .  cxd4, �d7 8 .  0-0 , 
¿t:Jxd4 9 .  t¿Jxd4, \i'xd4 1 O .  fijc3, aunque las 
blancas van a pasar t iempos d ifíc i les para pro
bar que tienen suficiente por el mate ria l .  

6 . . . .  , lijh6 
Una decis ión muy importante . 
También puede cerrarse la pos ic ión me

d iante 6 . . . . , c4 7 .  ¿¿jbd2, fijas ,  con la i nten
ción de jugar por e l  f lanco de dama. 

6 . . . . , aS imp ide b4 s i n comprometerse . 
Las b lancas , p robablemente ,  deberían j ugar 
7 .  b3 . 

6 . . . .  , �d7 es una opción p rometedora :  
después de 7 .  b4, cxd4 8 .  cxd4, gc8 ,  e l  ban
do negro ha acelerado el juego por el f lanco de 
dama, de modo que las blancas no pueden ju
gar lijc3 . S igu iendo con 9 .  �b2,  lijaS 1 O .  
ftjbd2 y g c1 , mant ienen la ven taja .  

7.  b4, cxd4 8.  cxd4, . . .  
8 .  �xh6 ,  gxh6  9 .  cxd4 , �d7 da los dos 

alfi les y la co l umna «g » sem iabierta a las ne
g ras en compensación por su estructura da
ñada .  

8 . . . .  , l2Jf5 9.  JiLb2, . . .  
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Esto es lo más crítico . Las blancas p iensan 
hacer g4, que desalojaría al cabal lo de su fuer
te puesto . 

9 .  =te3 da al adversario la opción de jugar 
. . .  , i{Jxe3 más tarde; por tanto , le da más faci
l idades que la textual . 

9 . . . .  , �e7 
Propon iéndose contestar a 1 O .  g4 1 O . . . .  , 

i:[j h4. 
9 . . . . , �d7 1 O.  g4 , !t:Jfe7 1 1 . ttJC3 , (ija5 

es un poco mejor para las blancas . 
1 O. h4! ,  . . . (D) 

E l im i nando la  opc ión . . .  , l?.:J h4 de mane
ra más b ien tosca . M ientras tanto ,  e l  peón 
amenaza avanzar a h5 y (s i se le cons iente) 
a h6 ,  i ntentando deb i l i ta r el f lanco de rey 
enem1go .  

1 o . . . .  ' h5 
Parar todo avance de los peones «g» y 

(( h »  con una  j ugada es un  t rato muy bueno , 
y en la p rácti ca esto es lo q ue  se juega cas i 
en exc l us iva .  S i n  embargo , l as b lancas t ie
nen ahora una út i l  cas i l la en  g5 con la  q ue 
trabajar. 

1 1 . �d3, . . . 
La ún ica manera de dar sentido a la posi 

c ión : los peones de l  f lanco de rey no pueden 
avanzar, y todo desarro l lo  del caba l l o  de da
ma perderá e l  peón «d» . De ah í que las b lan
cas planeen �xf5 y t{Jc3 , ap l icando pres ión 
sobre e l  peón de d5 y con la idea de eje rcer 
pres ión en e l  f lanco de dama med iante i{Ja4 
y I! c1 .  

1 1  . . . .  , aS ! 

9 1  

Hay que generar  contraj uego por e l  f lan 
co de dama ,  y esta j ugada es la manera de 
hacer lo :  e l  i ndefenso al f i l de b2 perm ite a lgu 
nos trucos táct icos , como se  verá en  la j uga
da 1 4 . 

1 2. �xf5, exf5 1 3. ii"jc3, �e6 1 4. b5, a4! 
(D) 

S i  e l  cabal lo se h ub ie ra reti rado ,  las b lan
cas habr ían j ugado 1 5 . a4 , q uedándose con 
abrumadora ventaja de espacio en todo e l  ta
b lero ,  pero esta exacta j ugada mantiene e l  
equ i l i b rio .  E l  peón de b5 está ahora senten
c iado ,  pero la h i sto ria no acaba aqu í . Des
pués de 1 5 . Wd3 ,  L?Ja7 1 6 . 0-0 , g c8 ,  e l  
bando b lanco puede obtener  cons ide rable 
compensación con 1 7 . �c1 ! ,  ]l c4 1 8 . ¿tje2 ,  
'�fxb5 1 9 . i,g5 ! ,  segu ido de  /.ijf4 y jugar por 
las col umnas «b» y «C» . Un examen comple
to de esta pos ic ión es a lgo que está más al lá 
de l  alcance de este l i b ro ,  pero personalmente 
p refie ro las b lancas , puesto que las negras 
t ienen varias deb i l i dades ,  un  p rob lema im
portante con la to rre de h8 y un  peón de ven
taja que t i ene mucho trabajo que hacer antes 
de que pueda amenazar converti rse en da
ma. Si le gusta apresar peones y conservarlos 
para ganar el f i na l , ¡ q uédese con las negras 
pase lo que pase ! 

Variante Tarrasch 

1 .  e4, e6 2. d4, d5 3. /{Jd2, . . .  (D) 
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Esta conservadora jugada de cabal lo, intro
ducida por S iegbert Tarrasch en 1 890, es la ma
nera posicionalmente más sól ida de enfrentarse 
a la Francesa. Las b lancas mantienen su centro 
flexib le , pero al m ismo tiempo están preparadas 
para contestar a . . .  , c5 con c3, asentando un 
peón en d4. Es i nteresante que el propio Ta
rrasch se pusiera en contra de la variante al ver 
que las negras pod ían obtener un peón de da
ma aislado, estructu ra que él consideraba ex
cepcionalmente favorable para e l  que la poseía 
(véase el comentario a la cuarta jugada de las 
negras) ; esta actitud es un ejemplo del dogma
tismo que caracterizaba al pensamiento ajedre
cístico en sus primeros tiempos. 

3 . . . .  , eS 
Lo más activo y temát ico , i ntentando gol

pear al peón de d4, cuya defensa ha quedado 
bloqueada por el cabal lo de d2 . 

3 . . . .  , l2Jf6 es otra l ínea pri ncipal ,  que in
tenta forzar e l  avance e5 . E l  argumento del 
bando negro es que el cabal lo (una vez que se 
reti re a d7) estará bien s ituado para atacar e5 
y apoyar una ruptu ra con . . .  , f6 . Luego de 4 .  
e5, iiJfd7 5 .  c3 , c5 6 .  �d3 (6 . f4 es mucho 
más ambiciosa , pero parece que las blancas 
no tienen t iempo suficiente para consol idar su 
tenaza: 6 . . . .  , t:tJc6 7 .  Qjdf3 ! (de lo contrario ,  
resu ltará incómodo defender e l  peón «d»  tras 
. . .  , �b6] 7 . . . .  , cxd4 8. cxd4, �b6 9 .  g3, 
� b4+ 1 O. �f2 [de nuevo , necesaria para 
aguantar el peón «d»] 1 O . . . .  , g5 !  m ina de ma
nera muy satisfactoria el frente de peones 
b lanco en vista de 1 1 .  fxgS, tijdxe5) 6 . . . .  , 
t¿Jc6 7 .  Li:Je2 ! (dejando l ibre la cas i l la  f3 para 
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e l  otro cabal lo) 7 . . . .  , cxd4 8 .  cxd4, f6 ! (típico 
de la Francesa, i ntentando destru i r  e l  centro) 
9 .  exf6 , t:zjxf6 (9 . . . .  , �xf6 es una alte rnativa 
úti l ,  j ugando para hacer . . .  , e5) 1 0 . tijf3 , �d6 
1 1  . 0-0 , l legamos a una posic ión i nteresante : 
las b lancas i ntentarán cambiar los alf i les de 
cas i l las negras y ocupar el puesto avanzado 
de eS , m ientras que el adversario jugará por la 
columna «f» y tal vez estudie efectuar una rup
tura con . . .  , eS. Por su parte , 4. �d3, c5 5. c3, 
cxd4 6. cxd4 , dxe4 7. i{Jxe4 conduce a una 
posic ión en la que las blancas aguantan un  
peón de  dama ais lado. Nótese que  7 . . . .  , 
�xd4?? p ierde la dama por la  t íp ica 8 .  
�b5+ ! ,  pero después de cualqu ier  j ugada 7 
de las negras que sea sensata, la posic ión es 
perfectamente j ugable para ambos bandos; 
las blancas t ienen espacio y actividad y las ne
g ras , una estructu ra superior. 

3 . . . .  , �e?!?  la volvió a poner de moda, 
como muchas otras ideas en la Francesa, el 
GM Alexándr Morozévich .  La idea es esperar 
a ver cuál es la próx ima jugada de desarro l lo  
de las blancas antes de jugar . . .  , c5 o . . .  , liJ f6 . 

3 . . . .  , tt:Jc6 es poco convencional y t iene e l  
i nconven iente de hacer que  sea más d ifíci l or
ganizar . . .  , c5 . Después de 4 .  LiJgf3 , lt:Jf6 S .  
e5, t¿jd?, tanto 6 .  �b5 como 6 .  lt:J b3 bastan 
para dar una cómoda ventaja al p rimer  j uga
dor. 

3 . . . .  , dxe4 4 .  ftjxe4 transpone a la Varian
te Rubinstein ,  que se examina a conti n uación .  

3 . . . .  , h6  es  una  jugada que no  qu iero tra
tar, pero que tengo que hacerlo porque los GM 
Liogky y E ingorn l a  han usado con frecuencia 
tanto después de 3. !��d2 como de 3. t:zjc3. 
Bien , hay cierta l ibertad creativa en la mayoría 
de las apertu ras , pero eso no s ign if ica que de
ba ejercerse . La part ida de las negras es j uga
b le ,  pero i nferior  a las l íneas p rinc ipales ; a 
modo de ejemplo :  4 .  i.)) gf3 , l?,t6 5 .  e5, t!_jfd7 , 
y casi t ienen un t ien1po not.o rn enos en rela
c ión con la l ínea de 3 . . . . , /).\ f6 . 

4. exd5, . . .  
La jugada n1ór� popu l ru ( tan1b ién su rge 

después de 4 .  l)\qf�J y C> .  oxd!·> ) . Las blancas 
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se dan cuenta de que la captu ra natural que 
t iene el adversario (con el peón) le dejará con 
un peón de dama ais lado después de un posi
ble dxc5 , m ientras que capturar con la dama 
tropieza con �c4 .  

4 . . . .  , �xd5 
4 . . . .  , exd5 es una alternativa muy só l ida .  

Se suele conti n uar con 5 .  Qjgf3 ; entonces 5 . 
. .  . , iiJf6 (5 . . . .  , l[jc6 6 .  Jib5 también es un  
poco mejor  para las b lancas; 5 . . . .  , a6 ! ?  se 
prepara para obtener espacio en el f lanco de 
dama mediante . . .  , c4 y . . .  , b5 , pero el primer 
j ugador puede evitar eso por medio de 6 .  
dxc5 , con ventaja) 6 .  �b5+, itd7 7. �xd7+ , 
lijbxd7 8 .  0-0 , c:-te? 9 .  dxc5 , ?2txc5 1 O .  1:! e1 , 
0-0 es una posic ión t íp ica de peón de dama 
ais lado,  en la que las neg ras t ienen un desa
rro l lo excelente a costa de debi l idades estruc
turales. 

5. t¿jgf3, . . .  
La jugada más ambiciosa: se qu iere hosti 

gar la dama con ii c4, pero antes hay que pro
teger el peón de g2. Tomar en c5 perm ite a las 
negras desarro l larse con faci l idad sin tener ver
daderos problemas. Kaspárov (con blancas) 
perdió una famosa partida contra Anand a part i r  
de esta posición .  E l  GM ing lés M ichael Adams 
ha puntuado much ísimo con blancas en estas 
posiciones , pero la ventaja del bando blanco es 
tan d iminuta que la mayoría no la percibe. 

5 . . . .  , cxd4 
Buena opción :  las blancas tendrán que 

perder t iempo recobrando e l  peón , consint ien
do que las negras empiecen a ponerse a su ni
ve l en el desarro l lo .  

6. jLc4, Wi!d6 
6.  . . .  , �J/Jj d8 también t iene s impatizantes , 

aunque la mayoría prefiere dejar a l  menos una 
pieza desarro l lada. 

7. 0-0, i{Jf6 8. i2J b3, . . . 
8 . .M e1  ha cuajado recientemente ; se pla

nea tjj e4 y captu ra r  con la torre. Las blancas 
no tendr ían por qué apresurarse aqu í  a reco
brar el peón «d» .  

8 . . . . , tiJ c6 9. tt:J bxd4, t¿j xd4 1 O. liJ xd4, 
. . . (D) 
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1 O. )�xd4, ��xd4 1 1 .  ltjxd4, y la posic ión 
está n ive lada . 

Las b lancas t ienen posib i l idades un poco 
mejores. Para más ejemplos de esta estructu
ra , véase la sección de la Caro-Kann .  

1 O . . . . , a6 
Controlar b5 t iende a ser c rucia l en estas 

posic iones, puesto que ,  de lo contrario ,  t2Jb5 
es un  recu rso demasiado val ioso . E l  segundo 
jugador también prepara . . .  , Wflc7, que permi 
t i rá a l  alf i l de cas i l las negras tener mejores ca
s i l las entre las que e leg i r. 

1 1 .  il,b3, VJ/ic7 1 2. �f3, ._id6 1 3. <t2Jh1 ! , 
. . .  

El bando blanco t iene ventaja debido a que 
sus p iezas están más activas . 

Variante Rubinstein 

1 .  e4, e6 2. d4, d5 3 .  Lijc3, dxe4 4 .  
i:¿jxe4, . . . (D) 
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Los s istemas en l os q ue se captu ra en 
segu ida con . . .  , dxe4 v ienen ganando popu
l ar idad en la  Francesa (en especia l  po rq ue  
se puede l l egar  a e l los s igu iendo e l  o rden de  
j ugadas de la  Tarrasch) . Básicamente ,  l as 
negras conceden en  la ape rtu ra ventaja a 
las b lancas (q ue t ienen más espac io y se 
han ade lantado un poco en e l  desarro l lo )  a 
camb io  de una  pos ic ión muy só l ida .  Estas 
pos ic iones las resum ió b ien e l  GM  Short ,  ex
perto en la Francesa,  cuando d ijo :  « Las 
b lancas apenas neces itan corre r ri esgos y, s i  
se p resenta la oportun idad , pueden asp i rar  a 
más » .  

4 . . . .  , itjd7 
E l  s istema más f iab le :  se p repara . . .  , 

Li:Jgf6 . 
4 . . . .  , �d7 se conoce como la  Variante 

Fort Knox a causa de su so l idez .  Las negras 
cogen su alf i l p rob lemático y lo desarro l lan a 
c6 , desde donde puede camb iarse por un  
cabal l o .  E l  p rob lema de este p lan  es  que  
consume bastante t iempo y a men udo re
nunc ia a los dos a l fi les . Después de u na con 
t i n uación natu ra l como 5 .  ¿ijf3 , ='tc6 6 .  
�d3 ,  ?¿jd7 7 .  0-0 ,  iiJ gf6 8 .  lijg3 ,  las b lan
cas están mejor. 

4 . . . .  , j¿e7 es otra pequeña modif icación : 
5 .  iijf3 ,  ¿:tjf6 6 .  ¿:tJxf6+ ,  j¿xf6 7 .  c3 , y las 
blancas mantienen la ventaja. 

5 .  ltj 13, t¿J gf6 6. �� xf6+, . . .  
6 .  Jtg5 también es una extensa l ínea: 6 .  

. . .  , h6 7. iijxf6+ , iijxf6 8 .  ith4 ,  c5 , y las blan
cas tienen mucho entre lo que eleg i r ; 9. �c4 
es lo más lóg ico ,  con una leve y conti nua i n i 
c iat iva . 

6 . . . .  , tt:Jxf6 7.  �d3, eS 8 .  dxc5 , itxc5 
9 �  ��-e2, 0-0 1 O. 0-0, . . . 

El  bando negro se acerca a la igualdad , 
pero t iene que jugar con precis ión para alcan
zarla. Nunca me han gustado estas posiciones 
para las neg ras : muchas cosas pueden i r  mal 
s i  se comete un e rro r, m ientras que las blan
cas cas i s iempre pueden j ugar lo que qu ie ran 
y hacer tablas todavía .  
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Variante Winawer 

1 .  e4, e6 2.  d4, d5 3.  ¿i"Jc3, �b4 (D) 

Haciendo muy fe l ices a ambos jugadores : 
las negras tendrán un  f lanco de dama blanco 
debi l itado contra e l  que jugar, m ientras que las 
blancas saben que s in  e l  alf i l de f8 la posic ión 
enem iga es estratégicamente poco sal udable .  

4. e5, c5 
4 . . . .  , l¡je7 5. a3 , j_xc3+ 6 .  bxc3 sue le 

transponer, pero hay asim ismo una opción in 
dependiente en 6 . . . .  , b6 , p laneando cambiar 
los alf i les con . . .  , ita6 .  Las blancas s iguen 
p reponderando med iante 7. '�ig4,  ¿iJg6 8 .  
h4, h5 9 .  �d1 ! También se ha  probado l a  ex
céntrica 4 . . . .  , b6 5 .  a3, �f8 ! ? ,  pero las b lan
cas no t ienen prob lemas para conservar la 
ventaja .  

5. a3, 1 . 1  

5 .  dxc5 ! ? ,  favorita del G M  Joe Gal lagher, 
merece citarse, ya que después de 5 . . . .  , l2Jc6 
6 .  ¿i:Jf3 , Ltjge7 7 .  jLd3, d4 8 .  a3 , .. �.�a5 9 .  b4, 
c:ijxb4 1 O. axb4, �xb4 1 1 . 0-0, ,�, xc3 1 2 . 
1d b 1 , está c laro que las blancas t ienen com
pensación . 

5 . . . .  , itxc3+ 
5 . . . .  , jLa5 ,  la  Var iante Armen ia ,  es una 

buena alte rnat iva. Luego de 6 .  b4, cxd4, l as 
b lancas pueden jugar para dom inar las cas i 
l l as negras con 7 .  ;{jb5 o meterse en 7 .  
�g4, f¿je7 (7 . . . .  , WfB 8 .  bxa5 , dxc3 es dudo
so en vista de la sugerencia de Li l ienthal 9 .  a4! 
y 1 O . .  SP. a3+) 8 .  bxa5 ,  dxc3 9 .  \[l.�V xg7 , :0 g8 1 O.  
'ii;:ifxh7 , �{Jbc6 , con i nc iertas compl icac iones . 



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

5 . . . .  1 cxd4 nu nca ha sido demasiado po
pu lar :  6 .  axb4 1 dxc3 7. ¿ijf3 ! 1  con exce lente 
compensación por las casi l las negras . 

6. bxc3, . . . (O) 

6 . . . . , (iJe7 
6 . . . .  , �a5 7 .  ��d2, �a4 es una alte rnati-

va i nteresante ; 6 . . . .  , ViW c7 se propone contes-
tar a 7 .  �g4 7 . . . .  1 f5 1 aunque después de 8.  
�!g3 ,  cxd4 9 .  cxd4, tjj e? 1 O . . itd2,  0-0 1 1 . 
jLd3 ,  b6 1 2 . ¿iJ e2 ,  j_a6 1 3. f/.jf4, las b lancas 
están mejor. 

7 'J}¿rg4 • t:::::;l ' • • •  

La j ugada más aguda, pero ,  desde l uego , 
hay mucho que aprender en l íneas as í . 

7. i{J f3 es una conti n uación más posicio
nal . El bando negro tiene muchas l íneas entre 
las que e leg i r; a modo de ejemp lo :  7 . . . .  , b6 
(con la intención de jugar . . .  1 j{_a6) 8. ji_ b5+, 
�.d7 9. itd3, c4 ! ?  1 O .  it f 1 , �,a4 1 1 . h4; ¡ las 
b lancas están ganando en el f lanco de rey, y 
las negras , en e l  de dama! 

7. h4 ! ?  es una buena alternativa, s in  em
bargo: e l  peón p lanea avanzar y deb i l i tar el 
f lanco de rey enemigo.  

7 . . . . ' 0-0 
7 . . . .  , �e? conduce a inconmensu rables 

comp l icaciones después de 8.  \�xg7 (8 . 
�d3 ! ? 1  la jugada de Gé l le r, también es muy 
pe l igrosa) 8 . . . .  , l!! g8 9 .  \�xh7 , cxd4 1 0 . 
lt)e2 ,  4:J bc6 1 1 . f4, �d7 1 2 . -�d3, dxc3 . 

8. �d3, . . .  
Las b lancas ti e nen buena p res ión en  e l  

f lanco de rey, pero l as negras pueden obte
ner  cons ide rab le  contra j uego con . . .  , ¿ijbc6 
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y . . .  1 fi/c7 (o . . .  , � a5) .  U na cont inuación t í
p ica es :  

8 . . . . , ii"j bc6 
8 . . . .  , '�ta5 viene sufr iendo pres ión de un  

t iempo a esta parte después de  9 .  ,�Ld2 , 
lij bc6 1 O .  tij f3 , f5 1 1 . exf6 1 rí.. xf6 1 2 . �f h5 1 
Lijf5 1 3 . g4 !?  

9. �h5, tL)g6 1 O .  ¿ijf3, 'Jj¡jc7 (D) 

1 1 . h4, . . .  
La idea de Morozévich . 
1 1  . r.t e3 está más aceptada,  pero des

pués de 1 1  . . . .  , i:fjce7 ! 1 la posic ión neg ra es 
bastante sól ida. 

1 1  . . . .  , cxd4 1 2. �d1 ! ,  . . .  
1 2 . cxd4? 1 iijxd4 deja p lantadas a las 

b lancas . 
1 2  . . . .  , dxc3 1 3. ).l h3, . . .  
Con buena in ic iativa en e l  f lanco de rey. 

Variante Clásica 

1 .  e4, e6 2. d4, d5 3. i{Jc3, iiJf6 (O) 



96 

Esta posic ión ha s ido e l  escenario de la 
mayoría de las i nvestigaciones recientes sobre 
la Francesa. 

4. it,gs, . . .  
Desarro l lando , t ratando la  amenaza a l  

peón «e»  y con la i ntención de jugar e5 . 
Las blancas pueden evitar el cambio de 

piezas menores mediante 4. e5, /{Jfd7 5 .  f4 (5 . 
l{Jce2 también es pos ib le ,  p laneando reforzar 
d4 con c3; 5. ii:)f3 , c5 6. dxc5 , t{Jc6 7. it,f4 , 
it,xc5 8 .  jLd3 ,  f6 9 .  exf6 , t2Jxf6 1 O . 0-0 , 0-0 

debería ser bueno para las negras -más que 
bueno s i  consiguen movi l izar su centro-) 5 . . . .  , 
c5 6 .  i�f3 ,  tijc6 7 .  jLe3,  y ahora una l ínea 
como 7 . . . .  , a6 (e l segundo jugador tamb ién  
puede concentrarse en desarro l larse con ra
p idez med iante 7 . . . .  , cxd4 8 .  ltjxd4 ,  jLcS 
9 .  �d2, 0-0 1 O .  0-0-0 cuando qu iere igualar) 
8 .  \itd2 ,  b5 9 .  dxc5 , it,xc5 1 0 . �xc5, fijxc5 
1 1 . �f2, �b6 1 2 . jLd3 y 1 3. 0-0 es un  poco 
mejor para las b lancas .  

4 . . . . , it,e7 (D) 
La l ínea más sól ida . 
4 . . . .  , jLb4 es la  Variante MacCutcheon . 

Después de 5 .  e5 ,  h6  6 .  jLd2 (6 .  �e3 ! ? ,  
?¿je4 7 .  �g4 es  una buena alternativa, con
servando e l  a lf i l  de cas i l las negras a costa de 
un peón ; l uego de 7 . . . .  , �f8 8 .  a3 , it,xc3+ 
9 .  bxc3 , l as b lancas tendrán compensac ión 
razonable por e l  déf ic i t de mater ial ) 6 .  . . .  , 
jLxc3 7 .  bxc3 (no puede evitarse este debi l i 
tam iento : después de 7 .  jLxc3 , t{Je4 ,  el alf i l 
no t iene n i ngún s it io adonde i r; p .  ej . :  8 .  it, b4,  
c5 J 9 .  dxc5 , ftjxf2 ! 1 0 . �xf2, � h4+) 7 . . . .  , 
&2Je4 8 .  �g4, c;t>ta (el GM Ígor Glek ,  espe
cial i sta en la Francesa, p refiere 8 . . . .  , g6 ,  y e l  
rey todavía t iene perspect ivas de en rocarse 
por el f lanco de dama, aunque la l igera lab i l i 
dad de l  f lanco de rey también a l imenta las 
expectativas que  t iene ah í e l  bando blanco) 
9. it,d3, étjxd2 1 o .  wxd2, ambos reyes son 
un poco vu lnerab les . 

4 . . . .  , dxe4 5 .  tijxe4, jLe? 6 .  jLxf6 da a 
las negras la opción de jugar de manera sól ida 
mediante 6 . . . .  , jLxf6 o i r  por más con 6 . . . .  , 
gxf6 !? ,  seguida de . . .  , a6, . . .  , b5 y . . .  , it,b7.  
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5. eS, lijfd7 6. it,xe7, . . .  
6 .  h4 !? es una buena alternativa: las b lan

cas t ienen algo de compensación después de 
6 . . . .  , jLxg5 7 .  hxg5,  �xg5 8.  �-d3 o bien 8. 
iij h3.  

6 ü�h 7 7 f4 . . . .  , � xe . , . . . 

Se va a atacar e l  centro b lanco por medio 
de . . .  , c5 , así que es úti l apuntalar e l  peón 
«e» .  

7 . . . . , 0-0 (O) 

7 . . . .  , c5 es dudosa en v ista de 8 .  t:ijb5 .  
7 . . . .  , a6 8 .  (ijf3 , c5 9 .  dxc5, it'Jxc5 (el me-

. 
d d 9 · \ i ¡ · 5 1?  JOr mo o e contestar a . . . .  , �xc . .  , que 

amenaza 1 0  . . . .  , '�e3+, es j ugar 1 0 . �d2, 
¿{Jc6 1 1 .  0-0-0) 1 O .  it,d3 y 1 1 .  0-0 también es 
agradable para el p rimer j ugador. 

8. Q)f3, c5! 
Como desmantelar el centro enemigo es el 

objetivo p rincipal de la Francesa, aqu í  no hay 
premio para n inguna otra jugada. Nótese que,  
a l  estar e l  cabal l o  en c3, las b lancas no pue
den asegu rarse el manten i r11 iento de un  peón 
en d4. 
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9. dxc5, . .. . 
9 .  �d2,  i:zJc6 1 O .  0-0-0 da la opción 1 O .  

. . . , c4 a las negras , con l o  que obtienen bue
nas posib i l idades de lanzar un asalto de peo
nes en el flanco de dama. 

(O) 

\ ,,, . .[  ) ).:. ,j • 1 \ f  -�j "/: 
9 . . . .  , � xc5 1 O. _ d2, itjc6 1 1 .  0-0-0, . . .  
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Y la posición es dinámica. Después de 1 1 .  
. . .  , t¿J b6 1 2 . �b1  ! ,  �d7 1 3 . h4, � fc8 1 4. 
.1:[ h3! (defendiendo y atacando) , las blancas 
tienen posib i l idades un poco mejores tanto en 
e l  medio juego como en e l  f inal , pero la posi
c ión negra es perfectamente jugable .  



Defensa Caro-Kann 

1 .  e4, c6 2. d4, d5 (D) 

En esta defensa,  l as negras desean esta
b lecer un  peón en  d5 , pero s in  b loquear  la 
sal ida al alf i l de dama (como pasa en la France
sa) y permit iendo a la vez captu rar de manera 
conven iente (a d ife rencia de la Escandinava) . 
La apertu ra s iempre ha ten ido renombre por 
su sol idez , en espec ia l  cuando la usó Anato
l i  Kárpov en  su  apogeo , pero ahora ,  en e l  n i 
ve l  más a l to ,  puede conduc i r ráp idan1ente a 
end iab ladas comp l icac iones ,  en especia l  en 
e l  t ratam iento moderno de la  Variante de l  
Avance . 

Centro abierto 

Esta estructura surge muy a menudo en la 
Caro-Kann cuando las negras cambian los peo
nes en e4, j uegan l uego . . .  , c5 y cambian e l  
peón «d» b lanco (esto también ocurre en la  Va
riante Rubinstei n  de la Francesa) . La estructu ra 
de peones negra es, en esencia, mejor: t iene un 
peón suplementario en e l  centro que puede 

avanzar o quedarse donde está para defender 
al rey. A cambio de esto, e l primer jugador suele 
tener las piezas más activas. El qu id es que las 
b lancas están obl igadas a jugar de manera ac
tiva en estas posiciones: s i dan t iempo al adver� 
sario para que se ponga a su altura en lo que se 
refiere a desarrol lo y actividad de las piezas, su 
estructu ra le dará ventaja. 

Variante del Cambio 
y Ataque Panov-Botvínnik 

1 .  e4, c6 2. d4, dS 3. exd5, cxd5 (D) 

4. c4, . . .  
Esta jugada, e l  Ataque Panov-Botvínn ik ,  

es lo  que sue lo e leg i r  a l  verme ante la Caro
Kann ,  aunque hoy en d ía su popu laridad es 
menor que la de 3 .  ttjc3 y 3 .  e5 . La idea es 
quedarse con un peón de dama ais lado a 
cambio de obtener actividad sustancia l , y no 
es d if íc i l  encontrar transposic iones d i rectas a 
posiciones de la N imzoindia y el  Gambito de 
Dama Aceptado .  

4 .  �d3 es e l  desarro l lo a l te rnat ivo, co
noc ido como Var iante del  Camb io .  La em 
p leó F ischer  en  a lgunas ocasiones y conduce 
a pos ic iones fáci les de comprender, pe ro las 
neg ras no t ienen verdaderas d if icu ltades y, 
más aún ,  con su peón suplementario en  e l  
centro pod rían tener pos ib i l idades de obtener 
ventaja a largo p lazo s i  las b lancas no j uegan 
con exactitud .  Después de 4 . . . .  , lijc6 5. c3 ,  
g6 6 .  �f4 ,  �g7 7 .  ttjf3 , tijf6 8 .  Ltj bd2, 



E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

¿iJ h5 ! ?  9 .  it.,e3 ,  �!d6 ,  con la i ntención de j u-
gar . . . , i¡j f4 , e l  bando b lanco no t iene ventaja .  

4 . . . .  , l[Jf6 5. ii_jc3,  1 • •  (D) 

Ha l legado la hora de que l as negras to
men una decis ión . 

5 . . . . , e6 
Esta j ugada es la más popu lar, y la favori

ta de Kárpov. 
5 . . . .  , t¡jc6 puede transponer a mater ia 

propia de . . .  , e6 ,  pero normalmente tiene valor 
independ iente ; a modo de ejemplo ,  6. l/�f3 (6 . 
�g5 es más aguda) , �g4 7 .  cxd5 ,  ¿ijxd5 8 .  
gb3 !  (una respuesta muy  típ ica a l  desarro l lo 
temprano del alfi l de c8 en muchas apertu ras , 
puesto que b7 s iempre está debi l i tado y la  da
ma b lanca qu ie re sal i r  de la c lavada) 8 . . . .  , 
�xf3 9 .  gxf3 , e6 (9 .  . . .  , ¿�:J b6 mantiene e l  
asunto en e l  med io j uego , pero l uego de 1 O .  
�e3, e6  1 1 . 0-0-0 ! ,  con l a  i ntención de jugar 
d5 , me gusta bastante la posic ión b lanca) 1 O .  
iVxb7 , (:¿jxd4 1 1 . � b5+, f{Jxb5 1 2 . '�fc6+ ! ,  
�e7 1 3 . �-xb5, �rd7 1 4 . L{Jxd5+ , \�f'xd5 1 5 . 
�g5+ , f6 1 6 . \�íxd5,  exd5 1 7 . �e3 es un  f i 
nal en e l  que las b lancas tienen una pequeña 
ventaja :  e l peón «d» negro es más una deb i l i 
dad que una virtud (a l  menos de momento , 
después de 0-0-0) ; todo fi nal de reyes y peo
nes lo tendrán ganado las blancas en vista de 
la mayoría de peones que poseen en el flanco 
de dama, pero la pos ición negra ,  desde luego, 
es completamente jugab le .  

5 . . . .  , g6 es un ti po de posic ión de todo 
punto di ferente :  después de 6. 1�b3, �g7 (6. 
. . .  , dxc4 7 .  itxc4 , y a las neg ras les resu lta 
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i ncómodo defender f7 : las jugadas . . .  , e6 y . . .  , 
g6 no sue len encajar b ien j untas , puesto que 
las cas i l las negras se deb i l itan de manera s ig
n if icativa) 7 .  cxd5 , 0-0 ,  e l  p rimer  j ugador t iene 
un peón de ventaja de momento, pero el ban
do neg ro t iene la i ntención de ap l icar p res ión 
sobre d5.  Luego de 8 . .  J�,g5, ¿{Jbd7 9 . .  J�_,,e2 , 
i{Jb6 1 O .  �_,f3,  -��f5 , la pos ic ión está equ i l i 
b rada .  

6 .  ¿� f3, . . .  (D) 

6 . . . .  , =�b4 
6 . . . .  , ¿([¡.,e? 7 .  cxd5 , ¿�jxd5 (7 . . . .  , exd5 es 

una opción sól ida) 8 .  1U.=,c4 , 0-0 9. 0-0 , i1Jc6 
1 O .  l:t e 1  deja a las negras mucho entre lo que 
elegi r: u na de las opciones más i nte resantes 
es 1 0  . . . .  , j]:f6 1 1 . tije4,  iL}ce7 1 2 . ¿¿jxf6+ ,  
iijxf6 1 3 . ,�, g5 ,  b6 ! ? ,  controlando de  manera 
exce lente d5 ; las b lancas no ganan demas ia
do cambiando en f6 . 

7. =td3, . 1 1 

7 .  cxd5, luxd5 8 .  �c2 (8 . �d2 ,  segu ido 
de �d3 y 0-0 , también es bueno) introduce un 
i nteresante sacrif ic io de peón : 8 . . . .  , [tjc6 (8 . 
. . .  , 'J/Jic7 9 .  �d2 ,  ii"Jd7 1 0 . �d3,  itxc3 1 1 . 
bxc3, b6 es más sól ido) 9. a3, �-�ka5 1 O . .. �d3,  
¿j:Jxc3 1 1 . bxc3, li:)xd4 1 2 . itjxd4, ·�xd4 1 3 . 
� b5+, �d7 1 4. 0-0 ! ;  entonces, l uego de 1 4 . 

�i.U'd5 1 5  C4 ,\)); f5 1 6  � Xd7+ rb'Xd7 1 7  . . . , ªi . , ·€�:- . � , 'éf . 

\\tfb2 ! ,  las b lancas tienen suficiente compen
sación .  

7 . .  1 . , dxc4 8 .  �xc4, 0-0 9. 0-0 , . . . 
Después de 9 . . . . , b6 1 0  . .,.�_,_g5 ,  j�b7, se

gu ido de 1 1  . . . .  , li:J bd7 , surge una pos ición t í
p ica de peón de dama ais lado . 
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Variante del Avance 

1 .  e4, c6 2.  d4, d5 3 .  e5, . . . (D) 

Esta variante tuvo c ierta popu laridad des
pués de que la empleara Tal contra Botv ínn ik, 
pero la  teor ía más ant igua daba a entender 
que las neg ras no deberían tener problemas 
tras este avance, puesto que (en comparación 
con la Francesa) todavía pod ían desarro l lar el 
a lfi l mediante . . .  , �f5 y . . .  , e6 antes de golpe
ar en el centro con . . .  , c5 . S i n  embargo, l as 
b lancas tienen al menos dos métodos prome
tedores para desarro l la r  e l  j uego, y rec iente
mente la Variante de l  Avance ha l legado a ser 
de rabiosa actual idad . 

3 . . . .  , �f5 
La jugada p rinc ipal . 
3 . . . .  , c5 es una a lternativa ,  aunque el ban

do negro debe estar preparado para enfrentar
se a 4 .  dxc5 ; entonces 4 . . . .  , e6 (4 . . . .  , lijc6 5 .  
�b5 ,  e6  6 .  �e3,  ?jge7 7 .  c3, ?¿jf5 8 .  �d4, 
�d7 9 .  jLxc6 , �xc6 1 O .  &¿jf3 , ?2Jxd4 1 1 .  
�xd4, �a5 1 2 . b4, iVa6 da compensación 
razonable a las negras cuando s iguen con . . .  , 
b6) 5 .  (iJf3 , �xc5 6 .  Jtd3,  tt)c6 7 .  0-0 , 
tij ge7 8 .  i{Jbd2 , f{Jg6 9. {iJb3, �e? 1 O . 
�e2, V/lic7 1 1 .  a. e1 da una cómoda ventaja 
a las b lancas . 

4. ¿zjc3, . . .  
Lo más agudo , p l aneando u n  asa lto de 

peones en  e l  f lanco de rey. Esto puede ve r
se  como una  mejo ra de l a  idea o rig i na l  de  
Tal 4 .  h4. Después de  l a  mayoría de las restan
tes j ugadas núm .  4 de las b lancas, las negras 
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harán mejor en preparar . . .  , c5 cuanto antes . 
P ueden retrasar este avance con jugadas co
mo . . .  , ii:Jd? y . . .  , (iJe7, pero en a lgún mo
mento tendrán que golpear en el centro, y creo 
que es una buena idea hacerlo de i nmediato. 

E l  GM  N ige l  Short fue p ionero de 4 .  c3 , e6 
5. �e2,  c5 6. ¿zjf3 ,  tijc6 7. 0-0 , con pos ib i l i 
dades razonables de obtener ventaja ;  a modo 
de ejemplo :  7 . . . .  , h6 (7 . . . .  , cxd4 8 .  cxd4, 
t¿Jge7 9. a3 , �e4 1 O .  t[J bd2 , LiJf5 1 1 . b4 es 
también mejor  para el bando blanco , puesto 
que el peón «d»  entraña demasiados riesgos) 
8. �e3 ! , cxd4 9. cxd4,  LZJge7 1 O. lijc3,  y e l  
alf i l de f5 t iene una buena cas i l la para ponerse 
fuera de l  a lcance de l  cabal lo .  

4 .  �e3 es otra idea que han empleado 
hace poco Kaspárov y Svid ler. Después de 4 .  
. . .  , 'iVb6 5 .  \jrc1 ! ,  las blancas están prepara
das para jugar c4 . En la partida orig i na l se 
contin uó con 5 . . . .  , e6 6 .  c4, Qje?? ! (6  . . . .  , 
dxc4 es necesaria en a lgún momento a fin de 
usar la cas i l la  d5)  7 .  c5 ! ,  �a5+ 8 .  �d2, �e? 
9 .  tL)c3, (tjd7 1 O .  �e2, h6 1 1 . b4 , g5 1 2 . g4 , 
�g6 1 3 . h4, con enorme ventaja .  

4 .  �f3 ,  e6 5 .  �e2 ,  c5 puede transponer a 
la l ínea 4. c3 mencionada antes, pero las blan
cas tienen una pos ib i l idad mucho más aguda 
en  6 .  �e3 ! ? ,  ace lerando e l  desarro l lo  y p re
s ionando sobre c5 a costa de perder estab i l i 
dad en  e l  centro -si e l adversario cambia 
ahora en d4 ,  e l  peón de e5 quedará defend ido 
solamente por piezas- y debi l itar e l  peón de 
b2 . Las negras t ienen que responder a la ame
naza 7 .  dxc5 y pueden jugar de manera sól ida 
mediante 6 . . . .  , cxd4 7 .  t{Jxd4 , i:De7 (y las 
b lancas l uchan por obtener ventaja con 8 .  c4 o 
la fastid iosa 8 .  �g5!? )  o entrar en comp l ica
ciones con 6 . . . .  , �b6 7. c4, �xb2 8. tijbd2 , 
y e l  primer  j ugador ti ene compensación bas
tante agradable por el peón de déficit . 

4 .  f4 , e6 5. i{Jf3 ,  c5 6. �e3,  cxd4 7 .  
ttjxd4, fiJ e? es  parecido a l a  posición anal iza
da antes , pero con la jugada f4 en vez de 
jle2.  Las diferencias entre ambas posiciones 
las anal izó lvanchuk de una manera instructiva 
y que expl ica maravi l losamente cómo un j uga-
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dor de e l ite m i ra las posic iones : « En vez de 
.� ... e2 , las blancas han j ugado f4 . ¿A qu ién fa
vorece esto? Es dif íc i l  dar una respuesta sen
c i l la a esta pregunta . Por una parte ,  el peón de 
e5 está mejor defendido, y después de que el 
alf i l  se reti re de f5 a g6 las negras t ienen que 
contar constantemente con la pos ib i l idad de 
que les hagan f5 . Además ,  el alf i l de f1 puede 
desarro l larse a una cas i l la más activa q ue e2 . 
Por otra parte , las b lancas ahora no t ienen la 
j ugada de alf i l  a g5 ,  en algunas variantes e l al
fi l de e3 puede estar colgando y el leve deb i l i 
tam iento de la d iagonal g 1 -a7 puede dejarse 
sent i r  después de que  hayan enrocado por el 
f lanco de rey, lo que ,  además, todavía t iene 
que prepararse [ . . .  ] » .  

4 . . . .  , e6 5 .  g4 ! ,  j_g6 6. (ijge2, . . .  (D) 
O"o •� · ·-· · O o O O u o O�O O�O O. O o� u�lffi 
. .§. /,¡; • � � m- . . .-: ar.Al / / ,/. , . . . .. · /,, , , , // .. .  , , , . , /  .·, ,  .. , ,  .. / N . , .  f� .\ �.f .\  ,.�""'� w-� � �--,J : 

. , . ,  • .t.' 
• · · �  • • �� - � -: : �� hnn� �� ��. ;�da /.�' '//� /.�%�� ���� �- .

/ 

wg· ./ 'l/. �� . .  � � ,  '- z� 0 . . . . .
. 

: � . . A �� A - � �� ���: : o �,�]¿ o - � JQ;¿ ib),};: 
��oOo u u u u-�u=u� u· � ) 

Deci r que esta posic ión es aguda es que
darse corto . Debido a la g ran ambic ión que 
muestra e l  p rimer  j ugador, las neg ras t ienen 
que ser p recisas s imp lemente para segu i r  en 
la partida ,  pero t ienen todas las oportunidades 
de p robar que la expansión que ha l levado a 
cabo e l  rival por el f lanco de rey es p rematu ra. 
M i  idea favorita es: 

6 . . . .  , liJe7 
6 . . . .  , c5 7. ite3 ,  tiJc6 8 .  dxc5 , t¿Jxe5 9 .  

llJd4 (amenazando f4 y f5) , Qjd7 1 O .  b4 pare
ce bueno para las b lancas . 

7. 14, h5 
7 . . . .  , c5 8. tijg3 , cxd4 9. t:[J b5 , ftjec6 1 O .  

f5 , �c5 1 1 . lijd6+ ! , itxd6 1 2 . exd6 ,  �¡xd6 
1 3 . �g2 ,  f6 1 4 . fxg6 , hxg6 1 5 . 0-0 no da sufi 
c iente a las neg ras por la pieza. 

1 0 1 

8. f5, JiL h7! ! (D) 

¡ Se p lanea . . .  , �g8 en algunas l íneas ! E l  
j uego es  de todo punto inc ierto ; a modo de 
ejemplo :  9 .  Li::) f4 (9 . i�g5 ! ? ,  hxg4 1 0 . fxe6 ,  
fxe6 1 1 . LtJ f4 , jL f5 1 2 . =�..., d3 podría ser la ma
nera de jugar) 9 . . . . , iiJxf5 ! 1 O. gxf5 , \}@th4+ 
1 1 .  \i; e2 ,  �xf5 1 2 . h3, c5 , con buena com
pensación por la p ieza. 

Línea principal: 4 . . . .  , jLfS 
(y desviaciones) 

1 .  e4, c6 2. d4, . . .  
2 .  tijc3, d5 3 .  /ijf3 es un p lanteam iento 

d istinto. Después de 3 . . . . , Jkg4 (segu i r  de ma
nera t íp ica «carokann iana)) con 3 . . . .  , dxe4 4 .  
t2Jxe4, lt,ts es  dudoso : 5 .  itjg3,  �g6 6 .  h4,  
h6 7 .  0:Je5 ,  �_ h7 8. � h5,  g6 9. �c4 ! , e6 1 0 . 
·,1/ii e2 [amenazando 1 1  . tZJ xf7] , y la posic ión 
negra es una porquer ía) 4 .  h3, �xf3 5. '�ixf3, 
LiJ f6 6 .  d3, e6,  las negras t ienen una posic ión 
muy sól ida, y los dos alf i les cuentan poco en 
una estructu ra as í de cerrada. 

2. . . .  , d 5 3 . LiJ e 3, . . .  
También puede apoyarse el centro con 3 .  

f3, la Variante Fantas ía (¿a qu ién se le ocu rren 
estos nombres? ) .  Las negras pueden hacer lo 
que qu ie ran , desde l uego , pero yo me decan-
taría por 3 . . . .  , dxe4 4. fxe4 , eS ; tomar el peón 
pie rde por . . .  , �h4+, y 5. ¿tjf3 ,  i,e6!  6 .  c3, 
¿fjf6 7. t¿jxe5, lijxe4 parece bueno para el 
segundo jugador. 

3 . . . . , dxe4 
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3 . . . ' 1  g6 es un h íbrido de la Caro-Kann y la 
Moderna (muchos j ugadores prefie ren 3 .  �¿jd2 
a fi n de poder  enfrentarse a este s istema po
n iendo un peón en c3 para qu itarle el f i lo a l al
f i l de g7) . La mejor  opción de las blancas es 
mantener  fl ex ib le e l  centro med iante 4. {[J f3 , 

�g7 5 .  h3 ,  it"j f6 6 .  �d3, quedándose con 
ventaja después de  6 .  . . .  , dxe4 7. ¿L)xe4, 
¿·";\ xe4 8 .  � xe4 . LJ C::::.\,.-::::::1> 

4. ¿ijxe4, �f5 (O) 

Desarro l larse con ganancia de tiempo sen
c i l lamente no puede ser malo ; eso exp l ica la 
popu laridad perpetua de esta l ínea .  

5. �i:Jg3, . . . 
Se ha probado 5 .  f{Jc5 1  aunque después 

de 5 . . . .  1 b6 6 .  i{J b3 el cabal lo está un tanto 
mal situado. 

5 . . . .  , �g6 6. h4! , . . .  
I ntentando ganar tiempo a costa del alfi l de 

g6; también hemos visto esta idea en la  Va
riante de l  Avance .  6 .  �c4,  e6 7 .  !iJ 1 e2 es la 
a lte rnativa; las b lancas p lanean i{Jf4 o f4 ! ?  
Después de 7 . . . .  1 �d6 (7  . . . .  , ({Jf6 8 .  0-0 � 

tL\bd7 9 .  f4 , �d6 1 O .  f5 1 �xf5 1 1 . i:¿jxf5 , exf5 
1 2 . .!: xf5 deja al bando b lanco los dos alfi l es 
en una posic ión re l at ivamente abierta) 8 .  h4 1  
h6 9 .  i2Jf41  llxf4 1 O.  �xf4 , t{Jf6 1 1 .  h5 ,  llh7 
1 2 . 0-0 � ¿L\ bd7 1 3  . .i,b3 1  0-0 , las negras t ie
nen una posic ión só l ida .  

6. tij 1 e2 d i recta la p robó e l  joven gran 
maestro ucran iano André i  Volokiti n ,  cuyas 
apertu ras s iempre merece la pena examinar. 
Luego de 6 . . . . , e6  ( las negras también pue-
den probar 6 . . . . 1 fijt6 7 .  itjf41  e5 ! 8 .  dxe5 , 
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'�a5+ 9 .  c3 , '-@/xe5+ 1 O .  jLe2,  l/:Jbd7 1 1 . 0-0, 

0-0-0 , con posic ión i nc ierta) 7. h4, h6 8. ii:Jf4 ,  
� h7 9 .  �d3! ? ,  e l  bando negro puede morder 
e l  cebo : 9 . . . . , '®;xd4 1 0 . �e3 ,  '®ld6 1 1 . 
¿2Jxe6 ! ,  �xe6 ! 1 2 . �xh7, l: xh7 1 3 . �id3 ,  
lQjf6 1 4 . 0-0-0; entonces , e l  mejor p lantea
m iento es devolve r e l  materia l : 1 4  . . . . 1 i["') bd7 
1 5 . ��d4,  0-0-0 1 6 . itxf6 , '�íxf6 1 7 . �¡xh7 ,  
g6 !  1 y Volokit in ind ica la  repetic ión de j ugadas 
1 8 . iL) e4 , �f4+ 1 9 . lí,jd2 ,  'i4i.f6 !  como un re
su ltado j usto . 

6 . . . .  , h6 7 .  ¿tjf3, ¿1jd7 
Esto fue la  l ínea pr inc ipal du rante mucho 

t iempo porque ii"j e5 se consideraba una ame
naza , pero muchos j ugadores prefie ren hoy en 
d ía 7 . . . .  , i�[Jf6 . Después de 8 .  l;j e5 ,  (Ji, h7 9. 
é d3 � xd3 1 O .  '�xd3 e6 las negras se pre-� ' =-= � 1 ' 
paran para atacar e l  cabal lo de e5 mediante 
. . .  , �d6 o . . .  , tijbd7 , en ambos casos con 
posic ión j ugab le .  

8. h5, .i,h7 9 . .i,d3, llxd3 1 O. gxd3, . . .  

(O) 

Que las negras hayan perd ido f lexib i l idad 
en e l f lanco de rey y haya la  pos ib i l idad de po
ner la to rre en j uego por la col umna « h »  son 
ganancias modestas, pero merece la pena to
marlas . 

. � í � .  1 0  . . . . , �§:c7 
Esto s i rve a dos objetivos : imped i r  .i,f4 y 

preparar el enroque por e l  f lanco de dama. 
E l  segundo jugador tarnbién puede enrocar

se por el flanco de rey después de 1 O . . . . , e6 1 1 .  
�f4 ,  itjgf6 1 2 . 0-0-0 , �e7, pero es más 
arriesgado; a modo de ejernplo: 1 3 . itje4, '®¡ a5 
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1 4 . \-t>b1 , 0-0 1 5 . fijxf6+ ,  ,�ijxf6 1 6 . ¿1._je5 1  
:g ad8 1 7. \��V-e2, y a la natu ral 1 7  . . . . , c5 (es 
mejor 1 7 . . . .  1 �·b6 ! )  se contesta 1 8 . ¿ij g6 ! ! ,  
fxg6? 1 9 . �;xe6+, con ataque devastador. 

1 1 . =�,d2, ¿tjgf6 1 2 . 0-0-0, e6 (D) 

El bando b lanco t iene un poco más de es
pacio y las p iezas más activas , as í que su po
s ic ión merece p refe rencia ,  pero las negras 
t ienen una posic ión muy sól ida. Después de 
algo como 1 3 . Lij e4 ,  <1Le7 1 4 . tijxf6+ ,  �xf6 
1 - \  i í - 4 o 1 \Y f4 ; f  f 1 .J. b 1 ' '"i:.'·'  + \ ; - .�.1 (...Y 5 .  g.· e 1 -0-0 6 .  =� , ·§· a5 7 .  ,,�J , 
'R - n r ·  ; i ¡· - ;-� i'";\ 
g he8 1 8 . g4, '�d5 1 9 . '¡�¡fe2 ,  (1_1 b6 20.  ({Je5 , 
� xe5 2 1 . \U!}xe5 �JM!xe5 22. 1 xe5 las b lan-c...--"'=-� «=:;:; ' '=' � , 

cas t ienen un buen fi nal . 

Línea principal: 4 . . . .  , L[Jd7 
(y 4 . . . .  ' t[Jf6) 

1 .  e4, c6 2.  d4, d5 3. ¿2\c3, dxe4 4. 
i�=:Jxe4, . . .  (D) 

4 . . . . , ?2] d7 (O) 
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Quizás lo más popu lar  aqu í . 
4 . . . . , liJ f6 es una vers ión más prim it iva. 

Esta l ínea debi l ita la estructu ra de peones a 
cambio de segu ridad (5 . . . .  , exf6) o actividad 
(5 . . . .  , gxf6) . Sus partidarios de alto n ivel , como 
Larsen ,  Bronstein y Korchnói , han ten ido éxito 
con el la ,  pe ro eso t iene más que ver con la ca
tegoría de los j ugadores que con el valor de la 
apertura, ya que las b lancas conservan una 
ventaja du radera l uego de 5 .  Lijxf6+:  

a) 5 . . . .  , exf6 la ha empleado Korchnói en 
a lgunas ocasiones. Los peones «f» doblados 
harán que e l  rey negro esté muy seguro en e l  
fl anco de  rey y también baten la cas i l la e5 . E l  
p roblema es  que no se ha i nf l ig ido daño a lgu
no a la posic ión b lanca, y la  saludable mayoría 
de peones que  el pr imer  j ugador posee en e l  
centro y el f lanco de dama puede resu ltar muy 
s ign ificativa . Después de 6 .  c3 ,  ,�d6 7 . .  ��=d3,  
0-0 8 .  iL) e2 ,  las negras t ienen una posic ión 
muy sól ida, pero las blancas conservan la me
jor estructu ra y una provechosa ventaja de es
pacio. 

b) 5 . . . .  , gxf6 , más d inám ica, debi l i ta g ra
vemente e l  peón « h »  a cambio de obtener jue
go en la  columna «Q » .  Luego de 6 .  c3 (6 . r:t) t3 ,  
��, g4 promete menos a las b lancas) 6 . . . .  , 
�f5 7 .  i{Jf3 ,  e6 8 .  g3! ,  h5 9 .  =<tg2,  las blancas 
están mejor y cómodas. 

(":'\ ' ?  5 1  il.J 9 5 . . ' 1 . .  

Esta idea -de Tal ,  creo- es la prueba cr ít i 
ca de 4 . . . .  , ¿t:Jd7. 

5 .  Jl,c4 ejecuta la m isma idea de manera 
un poco menos eficaz: 5 . . . .  , iL)gf6 6 .  t¿Jg5 
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( las b lancas también pueden cambiar en f6 , 
más o menos con igualdad) 6 . . . .  , e6 7 .  '�e2 ,  
l¡j b6 8 .  �d3, h6 9. t[J 5f3 , c5 ! deja b ien s itua
das a las negras. 

5 .  V/il e2 enc ierra u na pequeña celada; la 
idea puede verse l uego de 5 . . . .  , i[.)gf6?? 6 .  
t[jd6#, pero 5 . . . .  , lijdf6 no da nada a l  primer 
jugador. 

5 . . . . , Qjgf6 
5 . . . .  , h6? fracasa por 6 .  'i:J e6!  Una partida 

de g randes maestros contin uó con 6. . . .  , 
'i'a5+ 7 .  �d2 , �b6 8 .  iLd3, fxe6?? 9 .  
�h5+, �d8 1 0 . �a5 ! ,  y las neg ras perd ie
ron la dama . 

5 . . . .  , étj df6 6 .  liJ 1 f3 , �g4 (6 . . . .  , e6? 7 .  
L1Je5 ! es  mucho mejor para e l  bando b lanco) 
7. �e2, j¿xf3 8 .  i1jxf3 , e6 9. 0-0 es sól ido 
para las negras , pero las b lancas están mejor. 

6. i,d3, e6 
A 6 . . . .  , h6 vuelve a responderse la fuerte 

7. í2Je6 . 
7. ttj 1 f3, . . . ( D) 

fj·····AiiA··-- �-: : � /,, � . ,� , , ,, , , , '¡!  /, , , , , ,, 

N · · ·�· · · .f. ! 
• • • •  ¡ · · · · �•t B: • • � .  !- - �; . •  �� • .,,r�/, 

-�-ctJB . 
¡ A �� A �-��/· lf.� A ��! 
. o ro� o � ro� o ?.'o� ��-----� �i��----� �(lll 
�,_, ,,,,¡� �, ,.,, , ,.  �, . , ,� � ·----: 
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7 . . . . , �d6 
Esta vez, 7 . . . .  , h6 permite un ataque muy 

fuerte después de 8 .  ltjxe6 ;  a modo de ejem
p lo : 8 . . . .  , VjJ¡e7 9.  0-0 ,  fxe6 1 O.  �g6+, \i?d8 
1 1 .  �f4. 

8. 1J¡jj¡ e2, h6 
Ahora es e l  momento de echar a l  cabal lo .  
9. tt\e4, t¡jxe4 1 O. �xe4, . . . (D )  

Las b lancas están un poco mejor, dada su 
ventaja de espacio .  E l  objetivo de las negras 
es atacar e l  peón «d» con . . .  , c5. Después de 
1 O . . . .  , tt\f6 1 1 . \�tfe2 ,  las b lancas, en genera l ,  
en rocan por  e l  f lanco de dama ; s in embargo ,  
en muchas part idas rec ientes se ha cont i nua
do con 1 O . . . . , új¡c7 1 1 .  0-0 , b6; entonces, me
d iante 1 2 . � g4, <;i?f8 1 3 . b3 el primer j ugador 
aventaja a l adversario en actividad . 



Defensa Alekhine 

1 .  e4, i{Jf6 (O) 

Provocando a las blancas para que se ex
pandan con la idea de que, una vez que lo ha
yan hecho, su centro se rá vu lnerable a un 
ataque. En la actualidad, e l  tratamiento que apl i
ca el bando b lanco es expand i rse un poqu ito y 
luego consol idarse .  Debo tener un poco de cui
dado al comentar esta defensa, puesto que mi 
compatriota Alex Baburin ,  GM ,  l leva toda la vida 
j ugándola y bien es verdad que me ha vapu lea a 

do con el la en más de una ocasión . Verdadera
mente , es posib le ser demasiado dogmático 
sobre esta l ínea: recuerdo que el GM N igel 
Short la despreciaba por completo a principios 
de la década de 1 990 , más tarde le dijo a Alex: 
«Desde l uego , no es tan mala, ¡ pero deberías 
graduarte en la Francesa! »  y ¡ acabó empleán
dola contra Kaspárov, haciendo tablas desde 
una posición de fuerza ! As í que es j ugable . 

Un ú lt imo comentario :  A lex me dijo que 
empezó a p racticarla porque como jugador de 
1 .  e4 ¡ e ra la ún ica defensa de la que no sab ía 
nada en absoluto ! Por supuesto, es pos ib le l le
var este p lanteam iento hasta e l  extremo ( 1 . 
e4, g5, etcétera) ,  pero al menos seguro que se 
ampl ían conocim ientos . 

2. e5, . .  1 

Esto t iene que ser correcto . 
2 .  ii:Jc3 es una j ugada que no hace nada. 

Además de transponer a la Vienesa con 2 . . . .  , 
e5 ,  las negras pueden probar 2 . . . .  , d5 y t ie
nen una buena posic ión .  Luego de 3. e5, es 
pos ib le 3 . . . .  , iije4; 3 . . . .  , i{Jfd7 4. d4, e6 5 .  
f4 , c5 es una Francesa. 

2 . . . . , ¿?�dS (O) 

I r  a e4 no es una opción viab le .  
E l  GM Joel Benjami n  ha puntuado mucho 

con 2 . . . .  , ti:Jg8 en el c i rcu ito de torneos de 
Estados Un idos , ¡ pe ro yo no la recomendaría !  

3 1  d4, 1 • •  

3. c4, i}j b6 4. c5 , ¿[J d5 5 .  '"�kc4, e l  Ataque 
de los Dos Peones (o Variante de la Caza) , no 
da p roblemas al bando negro después de 5 .  
. . .  , e6. 

3 .  ti_jc3,  éijxc3 4. dxc3 no da nada a las 
blancas. Las negras pueden probar 4 . . . .  , d6 5 .  
iiJt3,  dxe5! ?  6 .  'l�Wxd8+, \?Jxda 7 .  l2Jxes, s?JeB, 
y e l  primer jugador pasará apuros para contener 
a los alf i les (y a la saludable mayoría de peones 
que hay en el flanco de rey) en el f ina l .  

3 . .  1 1 , d6 
Atacar el centro as í es la opción un iversal . 
4� lij f3, 1 1 .  (D) 

La l ínea principa l .  
4 .  c4 , i.tj b6 da a las blancas la facu ltad de 

eleg i r. La opción más agresiva que t ienen es e l  
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Ataque de los Cuatro Peones : 5 .  f4 (5 . exd6,  
exd6 [o 5 . . . .  , cxd6] es menos ambicioso) 5 .  
. . .  , dxe5 6 .  fxe5,  iijc6 7 .  lte3 (evitando 7 .  
L1]f3 ,  ltg4) , ltfS 8 .  (tjc3 ,  e6 9 .  ¿ijf3, lte? (o 
9 . . . . , ltg4 ! ? , con la i ntención de jugar . . .  , 
VJ/i d7 y . . .  , O-O-O para p resionar sobre d4) , y 
las negras t ienen una pos ición razonable .  

4 . . . . , ltg4 
E l  mero desarro l lo s iempre ha sido aqu í  

una opción popu lar, pero hay alte rnativas . 
4 . . . .  , g6 5 .  J;_c4 ,  i�b6 6 .  ltb3, ltg? de

ja eleg i r  a las b lancas: 7. 'i' e2 es sól ida, m ien
t ras que 7. i[J g5 es más agres iva. 

4 . . . .  , dxe5 5. ¿[Jxe5 ,  y ahora 5 . . . .  , c6 es 
sól ida ,  m ientras que 5 . . . .  , t¿jd? i ncita a j ugar 
la d ivertida 6 .  itjxf7 ! ?  (6 . iiJf3 ,  con ventaja, es 
más reposada) 6 . . . .  , �xf7 7. �h5+, �e6, y 
hay un  pequeño caos. 

5. :te2, e6 
5 . . . .  , c6 6 .  c4 , t¿Jb6 7 .  Lijbd2!  también es 

mejor para las b lancas . 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

6.  h3, =th5 7. 0-0, . . .  
Hay una buena alternativa basada en re

trasar el enroque :  7. c4 , L{J b6 8. iiJc3,  :te?,  y 
ahora 9 .  exd6, cxd6 1 O.  d5 ! ? ,  e5 1 1 . g4 ! ,  :tg6 
1 2 . h4, con i n ic iat iva. 

7 . . . . , :te7 8. c4, iijb6 9. ��c3, . . . (D) 

E l  mayor espacio de las blancas les da 
ventaja .  



Defensa Escandinava 

1 .  e4, d5 (D) 

Esta apertu ra s iempre ha ten ido apoyo en 
e l  n ivel alto : Larsen la usó mucho , y también 
l an Rogers es afic ionado a el la .  Ha ido ganan
do respetabi l idad poco a poco . Anand i nc l uso 
la empleó contra Kaspárov en su encuentro de 
1 995 .  Si b ien  no puede haber  duda a l guna 
de que es  jugab le ,  parece poco p robab le que 
l legue a ser tan popu lar como las p ri ncipales 
defensas existentes contra 1 .  e4, puesto que 
las b lancas pueden obtener ventaja con re lati 
va fac i l idad. 

2. exd5, . . .  
2 .  ¿¿jc3 es posib le ,  pero perm ite a las ne

gras apoderarse de úti l espacio en el centro 
l uego de 2 . . . .  , d4 3 .  iijce2 , e5 ;  las b lancas 
conti nuarán entonces con d3,  f4 y ¿2J f3 para 
i ntentar desmante lar la imponente estructu ra 
enem iga. 2 .  e5? da al segundo jugador una 
vers ión favorab le  de las variantes de l  avance 
de la Francesa y la Caro-Kann ,  ya que puede 
j ugar este peón a c5 de una vez sin que el alf i l  
de casi l l as b lancas esté b loqueado por  la ca
dena de peones .  

2 . . . .  , '�! xd5 
El bando negro se ha ade lantado en e l  de

sarro l l o  por un instante , pero perderá t iempo 
con la dama. 

2 . . . .  , i:zJf6 también es pos ib le ;  entonces 3. 
d4 (después de 3 .  c4 , 3 . . . .  , c6 4. d4, cxd5 5 .  
iiJc3 transpone a l  Ataque Panov-Botvínn ik ;  3 .  
. . .  , e6  es  e l  dudoso , pero pel i g roso, Gambito 
I s landés) 3 . . . .  , iijxd5 (3 . . . .  , �g4 ! ?  es una 
alte rnativa d igna ;  las b lancas pueden sal i r  de 

apu ros mediante 4 . ..  _w=e2 o 4 .  (i:Jf3 , con venta
ja ,  o dejarse en redar en la locu ra 4 .  f3 , =�f5 5 .  
c4, e6 6 .  dxe6, ::¿jc6 ! ,  y la ventaja de desarro
l lo de las negras parece compensar por com
p leto los peones) 4. c4 , {ijb6 da u n  j uego 
parecido a la Alekh i ne .  

3. ¿tjc3, . . .  
Esta jugada es la más popu lar con d iferen

c ia ,  pe ro e l im i na la opción de hacer c4 , lo que 
s ign if ica que el adversario puede establecer 
una formación con . . .  , c6 y . . .  , e6 que es d if í
c i l  de quebrar. 

3 .  d4 es una j ugada atractiva , reservándo
se la  opción de efectuar c4 . E l  prob lema es 3 .  
. . .  , e5 ! , prometedor sacrif ic io de peón : 4 .  
dxes , Wjlxd 1 + !  5 .  si.:txd 1 , ¿¿jce 6 .  f4, ._.fkf5 7 .  
c3 , 0-0-0+ 8 .  <±fe1 , f6 , con sustanc ia l  i n ic iat i 
va . Es importante comprender que la  ausen
c ia  de las damas no s ign if ica que las b lancas 
no tengan que  p reocuparse por la segu r idad 
del rey ; s i  b ien es poco p robable q ue se le dé  
mate, puede  host igárse le con ganancia de 
t iempo (véase la  j ugada 7 de las neg ras) , lo 
que d if icu ltará mucho que las b lancas puedan 
desarro l la rse de l  todo . 

3 .  i{Jf3 también deja l i b re e l  peón «C» , pe
ro las negras pueden desarro l larse con bas
tante rap idez , puesto que ya no tienen que 
perder t iempo moviendo la dama. Luego de 3 . 
. . .  , Jig4 4 .  ite2 ,  c1�c6 5 .  d4 , 0-0-0 6 . . � e3 ,  
e5! , las blancas t ienen que jugar con exactitud ;  
mediante 7 .  c4 , �!a5+ 8 .  i.,d2,  =��b4 9 .  d5 , 
mantienen una buena ventaja de espacio .  

Esta cas i l la parece rid ícu la en  p ri nc ip io ,  
pe ro dado que el bando blanco jugará e l  peón 
«d»  en a lgún momento , es úti l estab lecer u na 
clavada sobre e l  cabal lo de c3. La dama tam
bién t iene opciones de ret i rarse a b6 para ata
car el peón «b» , y es asim ismo pos ib le  vo lve r 
a d8 (después de . . .  , c6) . 

Como a lgu ien que t iende a hacer suposi
c iones bastante categóricas, s iempre he con
s iderado más b ien dudosas la mayoría de l as 
j ugadas alternativas de dama, pero merece la 
pena examinarlas un  poco. 
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3 . . . .  , �d8 es una úti l l ínea secundaria .  
Luego de 4 .  d4 , (tjf6 5 .  lijf3 ,  c6 6 .  ltc4,  las 
b lancas tienen ventaja. 

3 . . . .  , �-d6 ha desarrol lado un conjunto de 
teoría. Con negras , s iempre me parece que ta
les pos iciones son más dif íc i les de tratar que 
las l íneas princ ipales .  Tras 4 .  d4 , iijf6 ,  las 
b lancas tienen un par de buenas opciones; 5 .  
Lijt3 y 6 .  �g5, con l a  i ntención de enrocar por 
e l  f lanco de dama, es agudo y bueno.  He juga
do 5 .  �c4 ! ,  con la i ntención de hacer 6 .  
tijge2 y 7 .  �f4 ,  ganando un t iempo. 

3 . . . . . , ':¡j e5+ es la  ú lt ima  jugada q ue me
rece estud io .  Luego de 4 .  �e2 ,  c6 5 .  d4, 
W/ic7, me gustan las blancas en vista de su 
mayor espacio y fac i l idad de desarrol lo ,  pero 
la posición negra puede jugarse . 

4. d4, . . .  
Dejando c lavado el cabal lo de c3, pero 

controlando un poco e l  centro ,  lo que es út i l . 
4 .  t¿Jt3 ,  ii)f6 5 .  �c4 ,  segu ido de d3 y 

itd2 ,  también es pos ib le ,  pero creo que e l  
p lanteamiento agresivo es lo mejor. 

4. . . .  ' ¿ij f6 5.  ?¿j f3' . 1 • (o) 
� •. A· ··�-- ��,--�: 
� � ' .1L B 'iil � 0 �· / . 0 . . . . . . : -� � , ,  . . .  ; h _ , ,'/: N ��,/� i ��N� ?01·"� i ��,� i ¡ � �  � �  ·X � � «  . 

;�,,,,.� �, .. ,,� �,,,� � ,,,,� : • • • •  : . • • 0 . . . . .  , .: � • • •  � . . . ,� �� &'� -. • �� •. 
. • �--, - -� .: 

• � - (;\ �� :B �; •�• . 
¡ ¿s �� ¿s B  D ¿s ��  
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5 .  itc4,  c6 6 .  �d2 intenta explotar la po
s ic ión de la  dama enemiga y debería bastar 
para tener p reponderancia l uego de 6 .  . . .  , 
itf5 7 .  t.¿jd5 ,  \i'd8 8 .  iijxf6+, exf6 ; entonces , 
e l  bando negro ,  aunque tiene una posición só
l ida , carece de com pensación por su estructu
ra , un tanto comprometida . 

5 . . . .  , c6 ! 
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Esto parece ser la manera más f iab le de 
tratar la  Escandinava; las negras completarán 
su pequeño centro (después de desarro l lar  el 
alf i l  de eS) con . . .  , e6 , y ahora la dama tiene 
las cas i l las de reti rada c7 y d8 . 

5 . . . .  , liJc6 crea problemas a la dama tras 
6 .  =�d2 ! ; entonces , 6 . . . .  , �g4 7. itjb5 , �!'b6 
8 .  c4 (amenazando c5 y L[J xc7+) , itxf3 9 .  
�xf3 , /ijxd4 1 0 . L{Jxd4 , �xd4 1 1 . �rxb7 , 
'�e4+ 1 2 . �xe4 , Li:Jxe4 deja a las b lancas 
con c lara ventaja en el f inal por su mejor es
tructu ra y los dos alf i les. 

5 . . . .  , �g4 es jugable , pero provocadora :  
6 .  h3 ,  �h5 7 .  g4, Jtg6 8 .  c2Je5 , e6 9 .  j=g2 , 
c6 1 O .  h4 ,  con considerable in iciativa. 

6. j¿c4, . . .  
M i  p lanteamiento p refe rido , pon iendo otra 

p ieza en j uego con agresivas intenciones . 
6 .  fiJeS t iene ideas como i{Jc4 y � c4 ,  

pero las neg ras pueden contra rrestar las con 
bastante e legancia med iante 6 .  . . .  , lt e6 ! ;  
entonces , 7 .  Qjc4,  �xc4 8 .  �xc4 , e6 les da 
una pos ic ión sól i da como una roca ,  aunque  
yo  me q uedaría con las b lancas en  v ista de 
los dos alf i les .  

6 . . . .  , itf5 7. iije5, . . .  
La verdadera j ugada agresiva; 7 .  j=d2,  

con la i ntención de hacer f:ije4 o t:ij d5,  es una 
opción más sól ida .  

7 . . . . , e6 8. g4 !? ,  . . .  
S i  se da t iempo al rival para que j uegue . . .  , 

l{J bd7, . . .  , itb4 y enroque, no habrá razón al
guna por la q ue deba estar peor, as í que  me 
gusta este planteamiento agresivo . 

8 . . . . , jLg6 
8 . . . .  , ite4 9. 0-0 ! deja que e l  primer  j uga-

dor se adelante en el desarro l lo de manera 
más b ien amenazadora. 

9. h4, . 1 .  

Las b lancas t ienen una buena i n ic iat iva 
después de 9 . . . . , iij bd7 1 O .  (tjxd7 ,  ?¿jxd7 
1 1 . h5,  ite4 1 2 . M h3 !  Ambos bandos en ro
carán por e l  fl anco de dama ,  y las b lancas 
tendrán ventaja  posic ional en e l  f lanco de rey. 



Defensa Nimzowitsch 

1 .  e4, l:¿jc6 (O) 

Uno de los experimentos de N imzowitsch 
menos afortunados . Puede conduci r a las ne
gras a una posición bastante pasiva si ins isten 
en l levar la partida por cam inos poco transita
dos , pero si qu ieren transponer a apertu ras 
abiertas regu lares , esta jugada puede servir 
de val iosa herram ienta transpositiva . 

2. ttJ f3, . . .  
Probablemente ,  la mejor jugada, pero ,  des

de l uego, el bando neg ro puede hacer ahora 
2 . . . . , e5 y transponer a continuaciones regu la
res al t iempo que evita el Gambito de Rey, la 
Vienesa, etc. 

2 .  d4 perm ite 2 . . . .  , e5 (2 . . . . , d5 3 .  e5 , 
jLf5 4 .  t¿jf3 ,  e6 es mejor para las b lancas , 
puesto que e l  caba l lo de c6 se cruza en  e l  
cam ino  de la  ruptu ra . . .  , c5 , vital para e l  se-

gu ndo j ugador) ; entonces , 3 .  d5 ,  t¿jce7 está 
b ien para las negras , puesto que al estar f i ja
do el centro están b i en  s i tuadas para efec-
tuar . . .  , f5 . 

2 . . . .  , d6 3.  d4, iZJf6 4. ¿ijc3, ���94 (O) 

A veces, e l  mero juego de p iezas puede 
ser muy eficaz para echar abajo un centro de 
peones, pero no aqu í, puesto que las blancas 
no han hecho s ino j ugadas de desarrol lo de 
p rimera clase ,  y su centro es compacto . 

5. jie3, e6 6.  h3, jL h5 7. d5 ! ,  . . . 
Esto es ahora mejor y cómodo para el ban-

do blanco, en  especial puesto que 7 . . . .  , ttje5 
fracasa por 8 .  g4; entonces s igue 8 . . . . , JiLg6 
(8 . . . .  , tt)xf3+ no es n inguna mejora :  9 .  W�txf3 , 
jLg6 1 O .  dxe6 , fxe6 1 1 . 0-0-0) 9 .  iiJxe5, dxe5 
1 O. �b5+,  t¡�d7 1 1 .  dxe6 , fxe6 , con partida 
mucho mejor para las blancas . 



Defensas Pire y Moderna 

1 .  e4, d6 2. d4, ii"Jf6 3. itJc3, g6 (O) 

Este s istema (y la Defensa Moderna , 1 . . . .  , 
g6, estrechamente re lacionada con él) repreR 
senta un p lanteam iento d isti nto por lo que se 
ref iere al centro :  el segundo j ugador contiene 
sus peones hasta que las b lancas han despleR 
gado los suyos , con la idea de atacar los peoR 
nes «C» , «d»  o «e»  cuando estén «maduros» 
para e l lo .  La «madu rez» es una caracte rística 
dif íc i l de identif icar, lo que s ign if ica que las po
s ic iones de la P i re requ ieren  cierto g rado de 
habi l idad para tratarlas :  s i las negras esperan 
demasiado para uti l izar sus peones centrales, 
pueden verse aplastadas . 

Aunque hay algunas d ife rencias suti les enR 
tre la Pi re y la Moderna,  las comentaremos 
juntas ,  puesto que las ideas básicas son las 
mismas, e iguales son los s istemas principales 
que emplean las b lancas contra estas apertuR 
ras . Hay aqu í  dos secciones que t ratan l íneas 
p ropias de la  una o de la otra ( la Pfibyl en la 
P i re y la Gurgen idze en la Moderna) , pe ro ten
ga presente que la teor ía pormenorizada de 
las l íneas pr incipales se ve afectada por el or
den de jugadas que  s igan las negras. 

Ataque Austriaco 

1 .  e4, d6 2 .  d4, it) f6 3 .  ii"J c3, g6 4. f4, . . . 
(O) 

Quizás , la respuesta crítica a la P i re .  E l  
avance eS es ahora una amenaza real . E l  ban
do negro debe obrar en e l  centro con energ ía. 

4 . . . . ' iL g7 5. l[J f3 , 0-0 
5 . . . .  , c5 es también muy interesante . 6 .  

dxc5 , �a5!  no causa problemas a las negras, y 
6.  �b5+ , itd7 7 .  e5, ¿�g4 8 .  e6 (8. 1Lxd7+ ,  
'�Jxd7 9 .  d5, dxe5 1 O.  h3  sería muy fuerte de no 
exist i r la excelente respuesta 1 0  . . . .  , e4 ! ;  las ne
gras están b ien tras 1 1 . ¿i)xe4, ¿:¿j f6) 8 . . . .  , fxe6 
9 .  ¿ijg5 ,  j=xb5 1 O .  ltjxb5 ( 1  O. it"jxe6, .i,xd4! ! 
1 1 . ¿:¿jxd8, .i,f2+ 1 2 . �d2,  �e3+, con jaque 
perpetuo ,  lo  descubrió Sei rawan) 1 O . . . .  , '�iil a5+ 
1 1 .  c3 , �!xb5 1 2 . '�xg4 , cxd4 1 3 . ¿tjxe6, 
'ii/ c4 ! es de todo punto inc ierto . 

6 .  �d3, . . .  
La mejor cas i l la para el a lf i l ,  que def iende 

e l  peón «e»  y apoya las ruptu ras e5 y f5 . En 
c4 , ser ía vu lnerable a una ruptu ra con . . .  , d5.  

6 .  �e3 es una a lternativa , pero l uego de 
6 . . . .  , b6 7 .  e5 (7. �d2 ,  �b7 también es bue
no para las negras) 7 . . . .  , iijg4 8 .  �g1 , c5 ! ,  e l  
centro b lanco está bajo enorme pres ión . 

6 . . . .  , ¿i)c6 (O) 
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Se qu iere j ugar . . .  , e5. 
También es pos ib le 6 . . . .  , .{ija6 , p reparan

do . . .  , c5 . Después de 7 .  0-0 , c5 8. d5, M b8 ,  
e l  bando neg ro t i ene  un  j uego p rometedo r  
e n  e l  f lanco de dama, m ientras q ue las b lany  
cas deben prosegu i r  con su i n ic iativa en e l  
f lanco de rey ; hace poco , l a  atención se ha 
centrado en e l  sacrif ic io de peón 9 .  f5 , tjj c7 
1 O .  '�te 1 ,  gxf5 1 1 .  Vii} h4, con buenas pos ib i l i 
dades de ataque .  

7. 0-0, . . .  
Probablemente , lo más popular, pero hay 

una buena alte rnat iva :  las b lancas pueden 
desbaratar la  idea de l  riva l mediante 7 .  e5 ,  
dxe5 8 .  dxe5 (8 .  fxe5 , i[) h5 ! ,  segu ida de . . .  , 

� g4 y . . .  , f6 , crea g ran tens ión en e l  centro 
b lanco) 8 . . . .  , ij.=Jd5 9 .  <�, d2 , con ventaja .  

7 . . . .  , e5 ! (D) 

Go lpear en e l  centro es la mejor  opción ; 
aunque parezca que las negras qu ie ren man
tener abierta la d iagonal a 1 -h8 para e l  alf i l ,  la  
real idad es que deben establece r  un pequeño 
contro l de peones en e l  centro ;  de lo contrario ,  
e5 las machacaría . Ahora las b lancas no t ieM 
nen una ruta clara que segu i r  para obtener  
ventaja .  

8. fxe5, . . .  
8.  dxe5 , dxe5 9 .  f5 , gxf5 1 O .  exf5 ; aqu í , 1 O .  

. . .  , iij b4 1 1 .  ii:Jg5!  es bueno para e l pr imer ju 
gador, pero e l bando negro tiene 1 O .  . . .  , e4, 
segu ida de captu rar  en f5 , después de lo cual 
la partida está igua lada. 

8 . d5 ,  iijb4 9. fxe5 ,  dxe5 deja bien s itua
das a las negras, y se ve ven i r  . . .  , /ij e8-d6. 
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8 . . . . , dxe5 9. d5, ¿� d4 
Las negras están perfectamente b ien ;  a 

modo de ejemplo ,  1 O .  lijxe5 , ¿:¿jxe4 ! 

Variante Clásica 

1 .  e4, d6 2. d4, ¿iJfG 3 .  i{J c3, g6 4. l!jf3 , 
. . . (D) 

Esto es más tranqu i l o  que e l  Ataque Aus
triaco : las b lancas no qu ie ren s ino desarro l lar 
las p iezas y contro lar mejor  el centro .  El mejor 
p lan de las neg ras es j ugar para hacer . . .  , e5 y 
(tras dxe5 , dxe5) intentar igualar, tentativa que 
t iene todas las de tri unfar. 

4 . . . . , ��( g7 5. ��(. e2, . . .  
5 .  h3 ! ? es una  manera i nte l igente de j u 

gar. Puede se r út i l contro lar  la cas i l la g4 . Se 
retrasa e l  desarro l lo  del a l f i l de rey, puesto 
que pod ría estar b i en  s i tuado en c4 o e2 . A 
modo de ejemplo ,  después de 5 . . . .  , O-O 6 .  
.-�"" e3 ,  c6 7 .  a4 , itj bd7 8 .  a5 , 8 . . . .  , e5? ! 9 .  
dxe5 ,  dxe5 , 1 O .  i_,c4 ! es  u n  pe l ín mejor para 
las b lancas . 

5 . . . .  , 0-0 6.  0-0 , c6 
Una jugada corriente en la P i re ;  en algunas 

l íneas puede j ugarse . . .  , b5 . 
6 . . . .  , tí.Jc6 t i ra de veras la casa por la ven

tana:  7 .  d5 ,  !ij b8 8. h3 ,  e5 , y las blancas , p ro
bablemente , deberían tomar al paso , puesto 
que otras j ugadas les darán un ti po de I nd ia de 
Rey en la que han b loqueado su  peón « C » , y 
su peón « h »  an ima a emprender u n  asalto de 
peones en el f lanco de rey. 
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6 . . . .  , j_g4 es una l ínea sól ida ,  pero des
pués de 7. � e3, t{Jc6 8 .  d5, �xf3 9. �xf3 , 
(� es 1 O .  �e2, c6 1 1 .  f4 , i:¿jed7 1 2 . dxc6 , 
bxc6 , es obvio que las blancas están mejor. 

7. h3, . . .  (O) : � ·· _¡·�lf-- ��p·····: 
: � %. . .  ,� � �  .. .. 

N �· · · �� · · · ·  
: • •  �.� • • •. : � """'� �- - · · · '  . 
• • • •  
' • � � - .; 
• � BCZJB � :  
. !; rJ�!i-•ln !; • . ,,,� • ;r_;;,_ • 
�=- m¡v.•-�- = __ , 

7 . . . .  , (i:Jbd7 
7 . . . .  , b5 d i recta es p rematu ra debido a 8 .  

eS ! ,  con ventaja. 
8. a4, . . .  
El p lanteam iento alternativo es 8 .  es: 8 . . . .  , 

liJeS 9 .  �f4 ,  dxe5 1 0 . dxe5 , (iJ c7 1 1 .  � g3 ,  
(i:Je6 1 2 . �d3,  VJ/ic7 1 3 . �e4,  b6 1 4. ]J fe 1 , 
itb7 1 5  . .,1f1 , .:l ad8 1 6 . �h4 ,  .:t te8 1 7. 
Qj e4 da algo de i n ic iativa al p rimer jugador, 
pero s i  las negras cons iguen cambiar algunas 
p iezas s in sufri r rasguños , e l peón <<e »  podría 
quedarse en la  estacada. 

8 . . . .  , e5 ! 9. dxe5, dxe5 (O) 
¡ ·j·-·j_

·
� 

--��···: 
8 · · ·�· · · · · 

. • • • � · -¡ . � � �/ �· 
• ���,� • � .",, � /� 
! � B - � ·  B: 
• � BCZJB � :  
: � � -�� � -: 
�� B_'i'. � = . 

S i  b ien e l  alf i l de g7 se ve frustrado en su  
acción por este peón temporalmente , s iempre 
puede cambiarse de sit io vía f8 y c5 , y, lo que 
es más impo rtante , e l  bando negro ha obten i -

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

do ahora la igualdad de oportun idades en e l  
centro y puede j ugar . . .  , 'Jjj¡ e7 y . . . , g d8. 

1 0  Á 3 - ¡ n - 7 . �e , ��e 
Si  las blancas t ienen ventaja, no la veo .  

Ataque 1 50 

1 .  e4, d6 2.  d4, LiJ f6 3 .  t¿j c3, g6 4. � e3, 
. . .  (D) 

Conocida como «Ataque 1 SO» por e l  c i rcu i
to br itán ico (a l parecer porque « inc luso un ju 
gador de 1 50 puntos Elo podría l levar b ien las 
b lancas )) ; p ido perdón a todos los 1 50) , esta 
variante ha cobrado gran popularidad en  todos 
los n iveles , e i ncl uso Kaspárov le ha  dado su  
se l lo de aprobación . E l  p lan de las b lancas lo  
t iene todo: agresión (a veces se en rocan por e l  
f lanco de dama y lanzan adelante algunos 
peones del f lanco de rey) , sol idez ( ¡ a  veces no 
lo hacen ! )  y senci l lez (�1d2 y � h6 cambiarán 
el alf i l  estre l la de las negras) . 

4 .  jLg5 ! ?  es una leve modificac ión ;  e l  p lan 
de �d2 y � h6 sigue en vigor, pero m ientras 
tanto el alf i l  eje rce más inf l uencia . No está c la
ro que las negras puedan explotar la posic ión 
del alf i l de g5 ; a modo de ejemplo ,  4 . . . .  , c6 5 .  
�f3 ,  h6  6 .  �h4 ,  g5 7 .  �g3, /{J h5 8 .  e5 ! es 
bueno para las blancas . 

4 . . . .  , c6 
Retrasar e l  desarro l lo de l  alf i l de f8 t iene 

mucho sentido: dado que e l  adversario  planea 
'®'d2 y � h6 ,  las negras podrían ganar u n  
tiempo l impio jugando . . .  , �xh6 de  una  vez . 
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4 . . . .  , �g7 perm ite a las b lancas adoptar 
un plan más claro después de 5 .  ��fd2 , c6 6 .  
� h6 ,  Jtxh6 7 .  �-xh6, aunque con 7 . . . .  , 
�a5 ! ?  las negras, a su vez , crean j uego. 

� i · ' 0 5. \tW d2, b5 6.  � d3, . . .  
Cambiando de táctica: en vez de lanzar un 

fu r ibundo asalto de peones en e l  f lanco de rey, 
las b lancas enrocarán por ese flanco e intenta
rán explotar su ventaja de espacio en el centro 
y las «debi l idades» negras del flanco de dama. 

También puede defenderse el peón con 6 .  
f3 , pero esto es u n  poco más torpe : e l  cabal lo 
de g1 está buscando una cas i l la ,  y s i  b ien un  
avance en  masa por e l  f lanco de  rey con g4, 
h4 y 0-0-0 parece amenazador, el rey blanco 
no estará segu ro en e l  f lanco de dama delan
te de la estampida de peones negros . Des
pués de 6 . . . .  , itjbd7 7. g4 , tijb6 8. h4 ,  h5 !  9 .  
g5 ,  Ltjfd7 1 0 . d5 ,  L�e5 ! ?  1 1 . dxc6 , Ltj bc4 1 2 . 
�xc4, (�xc4 1 3 . �d3, �g7 ,  l as negras van 
bien . 

6 . . . .  , t¿jbd7 7. i2lf3, . . . (D) 

7 . . . .  , e5 
Tal vez fueran las blancas las que h ic ieran 

esta j ugada si las neg ras no se les adelanta
ran .  Merece la pena señalar que 7 . . . .  , b4? !  no 
es una idea tan i nte l igente : l uego de 8 .  t{Je2 , 
e l  peón «b»  ya está atacado ,  y e l  cabal lo b lan
co puede t rasladarse a una cas i l la  excelente 
en g3 , desde donde defiende e l  peón «e»  y 
apoya un pos ib le avance del peón « h » . Aun
que esta variante sea muy e lemental , muestra 
que en la P i re los peones negros del f lanco de 
dama a menudo son menos móvi les de lo que 
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parece , as í que pocas veces t ienen las b lan
cas neces idad de efectuar j ugadas defensivas 
como a3. 

8. dxe5, dxe5 9. h3, . . .  
El bando b lanco enrocará por e l  f lanco de 

rey, jugará a4 y pondrá mate ria l pesado en la 
col umna «d» . Mant iene la ventaja normal de 
apertu ra .  

Variante Pfibyl (Pire) 

1 .  e4, d6 2.  d4, l1Jf6 3.  t¿jc3, c6 (D) 

3 .  . . .  , e5 ofrece t ranspone r  a la Ph i l idor. 
Las blancas pueden aceptar mediante 4 .  /2) f3 
o j ugar 4 .  dxe5 ,  dxe5 5 .  ��Wxd8+, \1)xd8 6 .  
<C�c4 , .. �e6 7 .  �xe6,  fxe6,  con lo que t ienen 
ventaja en el f inal en  vista de la est ructu ra de 
las negras , l igeramente debi l i tada. 

4. 14, �-as 
4 . . . .  , g6 no sería una buena idea . Como ya 

se vio en el Ataque Austriaco , tanto . . .  , c5 co
mo . . .  , t¿Jc6 son fuentes v i ta les  de j uego 
contra e l  g ran  centro b lanco , y aq u í  se han 
desbaratado l as dos . 

5. e5, . . .  
Creo que esto es lo mejor ;  al menos , es lo 

que s iempre e l ijo .  
5 .  �d3 también se j uega, pero después 

de 5 . . . .  , e5 , las negras i nf luyen mucho en e l  
centro ; a modo de ejemplo :  6 .  Qjf3 ,  �g4 7 .  
�e3 ,  {¿jbd7 8 .  '®'d2,  il.,e7, s in  verdaderos 
problemas .  

5 i."_;"\ e4 6 '�VI/f3 (0) • • • • ' (l_J • '@' ' • • •  
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6 . . . .  , étjxc3 
Las negras también pueden dar más apo

yo al cabal lo con 6 . . . . , d5; entonces , 7. � d3 , 
ftja6 ! (7 . . . .  , liJxc3 8 .  �d2 favorece a l  primer 
j ugador) es un sacrif ic io de peón muy pel igro
so . Las blancas harán mejor evitando 8 .  
�xe4? , dxe4 9 .  �xe4, g6 f  (con la i ntenc ión 
de efectuar 1 0  . . . .  , �f5) y desarro l larse , en 
cambio, mediante 8 .  !ije2 , t¿Jb4 9.  0-0 (no 9 .  
�xe4? , dxe4 1 0 . �xe4, que p ierde por 1 0  . 
. . .  , f5 ! 1 1 . exf6, �f5) ; as í ,  t ienen las mejores 
perspectivas . 

7. �d2, �f5 8. �d3! ,  . . .  
I dea del  G M  Edwin Kengis .  8 .  �xc3, �¡:d5 

es bueno para las negras. 
8 . . . .  , �xd3 9. cxd3! ,  . . .  
9. �-xc3? es f loja e n  v ista de 9 . . . . , �d5, 

y e l  peón de g2 es un problema. 
9 . . . . , �d5 1 o. bxc3! ,  . . . (D) 

Esto t iene sent ido estratégicamente , ya 
que las b lancas tal vez tengan más tarde la  
opción de avanzar  su  masa de peones con c4 
y l uego d5. 
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1 O . . . . , dxe5 1 1 .  fxe5, '�xf3 1 2. t{Jxf3, e6 
1 3. �e2 ! ,  . . . 

E l  bando blanco está mucho mejor en vis
ta de las dos columnas semiab iertas de que 
d i spone para trabajar. Esta pos ic ión i l ustra 
b ien la d iferencia entre consideraciones está
t icas y consideraciones di nám icas . Estática
mente , la  estructu ra negra es mejor  que  la 
b lanca s in  d iscus ión (esta ú lt ima está lastrada 
con t res is las de peones , peones doblados y 
e l  peón «a» ais lado) , pero d inámicamente ,  los 
peones blancos constriñen las p iezas negras 
y perm iten  funcionar a las torres. La ú n ica re
g la que merece la pena recordar en  este con
texto es que los peones s iempre deber ían 
serv i r  a las p iezas , no al revés: un peón ais la
do o doblado, en  genera l , puede requeri r  más 
defensa que  sus colegas, pero hay que  ase
gu rarse de que la estructu ra es rea lmente dé
b i l  antes de rechazarlo .  

Variante Gurgenidze 

1 .  e4, g6 2. d4, �g7 3. Ltjc3, . . .  
La Moderna da algunas pos ib i l idades ad i

c ionales a ambos bandos . Aqu í, las b lancas 
t ienen una a lternativa importante en  3 .  c4 , que 
conduce a formaciones afines a la I nd ia de 
Rey, y, de hecho, es posib le transponer d i rec
tamente a e l la .  También pueden j ugar 3. c3 , 
que consol ida e l  peón de d4 y, en  general , 
conduce a un  juego muy tranqu i lo .  

3 . . . .  , c6 
Esto p retende evitar la masa de teoría de l  

Ataque  Austriaco . 
4. f4, . . .  
4. ¿1:) f3 puede conducir a los cam inos tri l la

dos después de 4 . . . .  , d6. En cambio ,  4 . . . .  , d5 
transpone a una posic ión que se ha comenta
do en la sección de la Caro-Kann ;  5 .  h3 ,  b2)f6 
6. � d3 deja a las blancas mejor y cómodas. 

4 . . . .  , d5! ? (D) 
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5. e5, h5 
Aqu í  tenemos la idea, un tanto estrafalaria, 

del segundo jugador: p lanea establecer un b lo
queo por las cas i l las blancas. 

6. !�13, !.ijh6 7. �e3, Jtg4 
7 . . . .  , �b6 no  logra mucho l uego de 8 .  

it"ja4.  
8. h3,  Jtxf3 9.  ·��� xf3, h4 
El bando negro t iene posib i l idades razona

b les de establecer un  b loqueo, pero prefie ro 
las b lancas por los dos alfi les .  

Una i ron ía de estas l íneas es que el alfi l de 
g7, una vez que se complete e l  b loqueo con 
. . .  , e6, ¡ estaría mejor en f8 ! Este deta l le ha l le
vado al GM David Norwood, especial ista en la 
Moderna, a abogar por e l  orden de jugadas 1 .  
e4, g6 2 .  d4 , d6 3 .  lijc3 ,  c6 4 .  f4 , d5 ! ? 5 .  e5 , 
h5 ,  y la posic ión es la m isma que en  el texto , 
pero con la diferencia de que e l  alf i l negro ya 
está en su casi l la «óptima» .  Desde luego, esto 
s igue s iendo jugable para las b lancas ; ade
más, s iempre pueden optar por 4 .  ¿2J f3 y una 
P i re o Moderna regu lar. 

Variante del Fianchetto 

1 .  e4, d6 2. d4, !ZJ f6 3.  t¿j c3, g6 4. g3, . . . 

(D) 

1 1 5 

Las blancas tienen la intención de defen
der el peón «e»  pon iendo e l  alfi l en g2 . S i  b ien 
esta idea es lóg ica, en g ran medida la ún ica 
manera de hacer mel la en la P i re es aceptar la 
i nvitación a const ru i r  un  centro ; aqu í , las ne
gras pueden j ugar . . .  , e5 y, más o menos, 
igualar. 

4 . . . . , .. 2197 5. �\kg2, Q .. Q 6. ii,jge2, . . . (D) 

No a f3 ; ahora e l  peón de e4 está bien de
fendido, y, además , e l  cabal lo puede encon
t rarse (después de h3 y g4) en la sabrosa 
cas i l la g3,  desde donde apoya un  ataque len
to , pero pel ig roso, en el flanco de rey. 

6 . . . . , e5 7. h3, . . .  
Así ,  l as b lancas pueden jugar  ,,� .. e3 s i n  

temer  hostigamientos de l  t ipo . . .  , l¿jg4 y 
sostene r e l  centro .  

7 .  0-0 , <Zjc6 8 .  dxe5 ,  dxe5 da  igualdad .  
7 . . . .  , iL)c6 8 .  i�e3, tr es 9 .  o-o, . . .  (D) 
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El segundo jugador, probablemente , cam
biará los peones en d4 , refrenando al máximo 
e l  peón de e4 . La actividad de las p iezas le 
da buenas posib i l idades de obtener la igual
dad . 

Antipirc 

1 �  e4, d6 2� d4, �f6 3� f3, 1 1 1  (D) 

3. iLd3 es otra l ínea que evita poner el ca
bal lo en c3. La idea es, después de 3 . . . .  , g6 4. 
�f3, iLg7, qu itar e l  f i lo al alf i l  de g7 con 5. c3; 
las negras , c iertamente , pueden meterse en 
esto , pero la l ínea es bastante anodina. 3 . . . .  , 
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e5 es más popular; se parece a la Ph i l idor, pe
ro en una versión favorable ,  pues las blancas 
han puesto el alfi l en d3. 4. c3 , d5! (4 . . . .  , �c6 
5 .  LtJf3 ,  iLe7 6 .  d5, Li:Jb8 7 .  c4 es mucho me
jor para el bando blanco) 5. dxe5 , 4:\xe4 6 .  
Qjf3, �c6 7 .  � bd2 , �c5 ,  y las negras t ie
nen una posición agradable. 

3 .  f3 es una jugada l iosa. S i  las negras si
guen el modelo normal de la Pi re con 3 . . . .  , g6, 
el adversario puede conduci r la partida a la Va
riante Samisch de la I ndia de Rey con 4. c4 o 
jugar de inmediato iL e3 y 'flf¡ d2. 

3� 1 1  � ,  e5 
Emprender acciones en el centro es la res

puesta natu ral a una jugada «antidesarrol lo» 
como 3.  f3 . 

3 . . . .  , d5 es una alternativa interesante; en
tonces , 4. e5 (me gusta 4. é[Jc3 !?) ,  Qjfd7 5 .  f4 
suele acabar en la Variante Clásica de la Fran
cesa después de . . .  , c5, . . .  , Li:Jc6 y . . .  , e6 . 

4� é[Je2, • . .  

4. d5, iLe7 5. iLe3, 0-0 6 .  c4, c6 7. é[Jc3, 
cxd5 8 .  cxd5 es un poco mejor para las blan
cas ; las negras deberían tratar de jugar . . .  , 
é[J h5 y . . .  , i,g5 para cambiar el alfi l ,  l im itado 
en sus movimientos ; el objetivo a largo p lazo 
s igue siendo hacer . . .  , f5 . 

4 .  dxe5, dxe5 5 .  �xd8+, �xd8 6 .  iLc4, 
We8 no da nada a las blancas en el final . 

4 . . . .  , iLe7 
Liberar la tensión con 4 . . . .  , exd4 5. é[Jxd4, 

iLe7 6 .  c4 , 0-0 7 .  �c3, c6 8 .  iLe2 ,  ,M ea 9 .  
é[Jc2 !  también es agradable para el primer ju 
gador. 

51 c4, 0-0 6� �bc3, c6 7� i,e3, a6 8� d5, 
• • •  

Las blancas t ienen más espacio a cambio 
de muy poco . 



Defensa Owen 

1 . e4, b6 
Esto es mucho menos popu lar que 1 . . . .  , 

b6 contra la I nglesa, puesto que las blancas 
pueden crear un centro más pequeño contra el 
que el rival no puede generar presión . 

2. d4, �b7 (O) 

3. �d3 , . . . 

3. t¿)c3 permite . . .  , �b4 y -creo- es con
sent ir un poco que las negras se salgan con la 
suya. 

3 . . . .  , e6 
3 . . . .  , f5 sol ía jugarse , al parecer, aunque 

se me escapa qué puede atraer al bando ne
gro de 4. exf5 , �xg2 5.  � h5+, g6 6 .  fxg6: 6 . 
. .  . , �g7 (no 6 . . . .  , t¿jt6? 7 .  gxh7+ , t[jxh5 8 .  
�g6#) 7 .  gxh7+, �f8 8. hxg8�+ da un gran 
ataque a las blancas por la cal idad . 

4. t¿jf3, . . . 
Las blancas están mejor, s implemente. 



S E C C I Ó N  3 :  
G A M B I T O  D E  D A M A  

1 .  d4, d5 2. c4! ,  . . .  (D) 
El Gambito de Dama es la ún ica tentativa 

de obtener ventaja después de 1 .  d4, d5 . Co
mo veremos más tarde, esta apertura no es un 
verdadero gambito en absoluto ,  puesto que 
las negras no pueden conservar el peón de c4; 
además, la presión que se ejerce sobre el peón 
«d» negro molesta de inmediato . Si las blan
cas hubieran continuado con 2. t2Jc3, 2 . . . .  , 
¿zj f6 ! no les habría dejado modo alguno de ge
nerar juego en el centro : la casi l la e4 está ba
tida. 

La amenaza es 3. cxd5 ,  y el bando negro 
no tiene n inguna manera de capturar que sea 
buena; a modo de ejemplo: 2 .  . . .  , ttJ f6? 3 .  
cxd5, t2Jxd5 4. e4! ,  y el primer jugador domina 
el centro . Así pues, las negras deben hacer al
go al respecto . 

En primer l ugar, examinaremos la respues
ta más natural a todo gambito , a saber, comer
se el peón . E l  Gambito de Dama Aceptado 
(GDA) empieza con 2 . . . . , dxc4. 

Luego, m i raremos 2 . . . .  , e6, perfectamente 
lógica y sól ida como una roca, conocida como 
Gambito de Dama Rehusado (GDR) .  

Los jugadores que acabaron cansándose 
de ceder el centro aceptando el gambito o de 
bloquear el alf i l  de ca con . . .  , e6 pronto busca
ron otros métodos de obtener apoyo en el cen
tro y 2 . . . .  , c6, la Defensa Eslava , fue el fruto 
de sus esfuerzos . 

Por último, anal izaremos métodos de con
traataque más radicales como la Defensa Chi
gorin (2 . . . .  , Qjc6) y el Contragambito Albin (2 . 
. . .  , e5) . 

El alfil de casillas blancas 

A medida que avanza en el estudio del ma
teria l ,  me gustaría que no perdiera de vista el 
alfi l de ca , que se trata de manera distinta en 
todas las d isposiciones . En la Eslava, se retra
sa . . .  , e6 hasta que pueda desarrol larse este 
alfi l fuera de la cadena de peones; en el GDA, 
se toma el peón de c4 y luego , con . . .  , a6 , . . .  , 
b5 y . . .  , �b7, el alfi l ocupa la gran d iagonal 
(un plan parecido puede verse en la Semiesla
va) . En el GDR,  está claro que el alfi l es un  
problema, y l a  mejor manera de  i ntentar solu 
cionarlo es jugando . . .  , b6 y . . .  , it b 7 .  



Gambito de Dama Aceptado 

1 .  d4, d5 2. c4, dxc4 (D) 

«Ya sabes que todo el mundo dice :  "Desde 
luego, las negras no quieren aferrarse al peón" , 
pero te voy a contar un secreto : ¡ s í  qu ieren ! 
¡ Es que,  normalmente, no se les deja ! » .  As í 
me expl icó e l  GM Alex Baburi n  e l  secreto de 
su apertura favorita. 

Lo primero que hay que entender es que 
las blancas pueden recuperar el peón -a modo 
de ejemplo, después de 3. ltjf3, t¿jf6 4. e3, 
b5? !  5. a4, c6 6. axb5 , cxb5 7. b3 , recobran el 
material de inmediato-. Así, ¿por qué habrían 
de ceder las negras su bastión central? La ra
zón la expl icó bien (aunque en relación con 
una posición distinta) Emanuel Lasker en una 
de sus conferencias de Londres, reproducida 
en su obra clásica El sentido común en aje
drez «Cuando se es consciente de no haber 
violado [ los pri ncipios de la apertura] , debería 
aceptarse el sacrificio de un peón importante 
como e l  «e» , el «d» , el «C» o e l  «f» . Si no se 
acepta, por regla general , el peón que se ha re
chazado resultará muy confl ictivo . No hay que 
aceptar el sacrific io, s in embargo , con la idea 
de mantener la ventaja de material a expensas 
del desarrol lo . Semejante pol ítica nunca repor
ta nada al final . E l  mejor plan con diferencia es 
ceder el peón una vez que el adversario ha he
cho esfuerzos por ganarlo. Mediante el m ismo 
procedimiento que ha permitido al adversario 
obtener mayor radio de acción para sus piezas, 
siempre podrá uno resarcirse y, por reg la gene
ral ,  sal i r  ganando en el trato» .  Así, el bando ne
gro espera que el t iempo que han empleado 

las blancas en recuperar el peón baste para 
permiti r que las piezas menores negras se de
sarrol len con flu idez. 

3. e4 

1 .  d4, d5 2. c4, dxc4 3. e4, . . . (D) 

E l  GM Chris Ward resumió el asunto mag
n íficamente al escrib i r: «S i  el GDA puede refu
tarse, es probable que sea 3.  e4 lo que las 
blancas t ienen que mirar» . Otra manera de ex
poner el asunto es dic iendo que 3. e4 es la 
prueba crítica de esta apertura .  Dado que e l  
concepto «crítico» se usa repetidas veces a lo 
largo del l ibro ,  tal vez merezca la pena hacer 
dos observaciones en este punto: 

1 )  ¿Cómo podemos deci r que una jugada 
es crítica? 

2) ¿Hay razones para no efectuar una ju
gada crítica? 

Hay varias maneras de responder la pr i 
mera pregunta , pero yo d i r ía que la caracte
r ística pri nc ipal de una jugada o variante 
crít ica es la ambición . Las j ugadas crít icas 
p lantean grandes exigencias pos ic ionales , y, 
as í, s i  e l  rival no responde de manera vigoro
sa, puede acabar con fac i l idad en una situa
c ión s in  perspectivas . Una mera ojeada a la 
posición que se produce tras 2 . . . .  , dxc4 bas
ta para ver que 3. e4 debe ser la j ugada crít i
ca : las b lancas reclaman e l  monopol io de l  
centro ,  e l  máximo espacio y se preparan pa
ra capturar el peón «C» . 
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La segunda pregunta es un poco más l io
sa. La razón principal para no jugar l íneas crí
t icas es que las a lte rnativas t ienden a ser 
más seguras . En este contexto , encuentro 
muy instruct iva la observación del GM Jan 
Speelman sobre e l  GM Bent Larsen : «Veo a 
Larsen sobre todo como un  maestro de la 
provocación : de la desestabi l ización de la po
s ic ión del adversario ,  tanto en el tablero co
mo en su cabeza , por medio de un intenso 
asalto posic ional , a menudo l levado a cabo,  
en particu lar con negras , en medio de un 
(contra)juego táct ico pe l igros ís imo. Larsen , 
con sus extravagantes exigencias posiciona
les , obl iga al adversario a cast igarlo de ma
nera táctica por su impert inencia estratégica: 
a no ser que e l  adversario sea totalmente 
brutal y exacto -pues la acción errónea es, al 
menos , tan dañ ina como la pasividad-, Lar
sen tri unfará» . 

3 . . . .  , ttJ f6 (D) 

B 

3 . . . .  , e5 es una de las respuestas más ló
g icas; capturar en e5 deja a las blancas con un 
final inúti l ,  as í que suelen proceder con 4 .  
tL\f3; entonces , 4 . . . .  , exd4 (4 . . . .  , itb4+ 5 .  
t¿jc3, exd4 6 .  t¿jxd4 también da ventaja al 
bando blanco) 5. ilxc4, tt:Jc6 6. 0-0, ile6 7 .  
jLxe6, fxe6 8. �b3 recobra e l  peón y da l ige
ra ventaja, puesto que 8 . . . .  , 'iV ca es demasia
do arriesgada. 

3 . . . .  , c5 es mucho más aguda: 4. d5, t¿jf6 
5 .  t¿jc3, b5 ! ,  y las negras t ienen una posición 
razonable ;  a modo de ejemplo, 6. e5 (6. jLf4, 
�a5 es bastante embarul lado) , b4 7. exf6, 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

bxc3 8. bxc3 , l2Jd7! , con muchas oportun ida
des de juego. 

3 . . . .  , t¿jc6 4. jLe3, t¿jf6 (4 . . . .  , e5 5. d5, 
t¿jce7 6. jlxc4, t¿jg6 es dudoso : 7 .  �b3 ! ,  
jld6 [de lo contrario ,  8 .  d6] 8 .  �b5+, �fa 9 .  
t¿je2 ,  t¿j8e7 1 O .  t¿jbc3, y e l  primer jugador 
tiene muy buena partida) y ahora las blancas 
deberían optar, probablemente , por 5. f3 , que
dándose con un sól ido centro ,  puesto que 5 .  
t¿jc3, e5 6 .  d5 , t¿ja5 7. t¿jf3, jLd6 8 .  'i'a4+ 
tropieza con la fenomenal idea de Matthew 
Sadler 8 . . . .  , �d7! 9. \jfxa5, a6 ! ! ,  y la dama 
blanca tiene un montón de problemas. 

4. e5, ttJ d5 5. itxc4, tZJ b6 
El alfi l puede eleg i r  ahora entre varias reti 

radas . 
6. itb3, . . .  
6 .  it d3 también es buena; entonces , 6 .  · 

. . .  , t¿j c6 7. jL e3 mantiene la ventaja. 
6 . . . .  , LiJeS (D) 

7. t¿je2! ,  . . .  
7.  t¿jf3? es u n  error de novato: 7 . . . .  , 

Jtg4,  con demasiada presión sobre d4. 
7 . . . .  , ilf5 
Puesto que i r  a g4 tropieza con f3 , hay que 

conformarse con esta casi l la de segunda fi la .  
8. jLe3, . . .  
8.  e6 ! ?  es un buen sacrif icio de peón : se 

ha entorpecido el desarrol lo de las negras y 
comprometido su estructura. 

8 . . . .  , e6 
La pos ición del bando negro se parece a 

a lgunas l íneas de la Alekh ine ,  y s i  b ien el pri 
mer jugador  t iene ventaja en vista de su ma-
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yor espacio, la d isposición negra es sól ida co
mo una roca. Las negras deberían tratar de 
hacer . . .  , 'Wf d7 y . . .  , t[Ja5 para forzar el cam
bio del alfi l de b3 y jugar luego por las cas i l las 
blancas, m ientras que para el primer jugador 
lo natu ral es jugar por la columna «C» semia
bierta. 

3. t¿jf3 con 4. e3 

1 . d4, d5 2. c4, dxc4 3. t[J f3, . . .  (O) 

Esta flexible jugada prepara 4. e3 . 
3 . e3 di recta «perm ite» 3 . . . .  , e5, de la que 

en un pr incipio se pensaba que igualaba por 
completo, pero ú lt imamente ha ten ido proble
mas que solucionar en la posición de peón de 
dama aislado que surge después de 4 . .,1xc4, 
exd4 5 .  exd4. Es cuestión de gustos querer 
meterse en esta l ínea o no. 

3 . . . .  , t¿jf6 4. e3, e6 
4 . . . .  , �g4 5 .  �xc4, e6 es otra l ínea mar-

g inal ; las negras sacan el alfi l fuera de la cade
na de peones, pero ,  sorprendentemente , eso 
no mejora su posición .  Luego de 6 .  h3, � h5 
7 .  t¿jc3, segu ido de 0-0 y e4, las blancas ob
tienen el control del centro . 

5. �xc4, eS ! (O) 

1 2 1  

Cuando las negras han ced ido su bastión 
central es de especial importancia que efec
túen este avance: nótese cómo la presión ejer
cida sobre d4 dificu lta más el avance e4 y le 
qu ita atractivo , aunque los p lanes pr incipales 
de las blancas sigan girando alrededor de este 
avance. 

6. 0-0, . . .  
Cambiar ensegu ida e n  c5 es muy poco 

ambicioso (de hecho ,  si uno busca la derrota, 
t iende a ser una buena idea meterse en f ina
les tan anod inos para acabar perdiendo) , pero 
hay una alternativa fundamental en la jugada 
6 en 6. �e2 , a6 (6 . . . .  , cxd4 7. exd4, con el 
tema corriente del peón de dama aislado,  
también es posib le) 7 .  dxc5 , .,1xc5, y a con t i -

. , nuac1on : 
a) 8 .  0-0 deja a las negras mucho entre lo 

que eleg i r ; a modo de ejemplo :  8 . . . .  , t¿jc6 9 .  
e4, b5 1 O . .,1b3,  t¿jd4! 1 1 .  t¿jxd4, �xd4 1 2 . 
.,1e3! ( 1 2 .  t[Jc3, �e51 1 3 . �e3, .,1xe3 1 4 . 
�xe3, t[Jg4 1 5. 'Wfg3, �xg3 1 6. hxg3, �e71  
es un pel ín mejor para e l  bando negro :  su rey 
está mejor s ituado que e l  blanco) 1 2  . . . .  , 'W/e5 
( 1 2 . . . .  , �xe4 es demasiado pel igrosa: 1 3. 
t¿jd2 ,  �f5 1 4  . .,1xc5, �xc5 1 5 . �f3, con 
imponente ventaja de desarrol lo) 1 3 . �xc5, 
�xc5 1 4. t¿jc3, j¿ b7 1 5 . l:t ac1 , l:t ca 1 6 . 
�d2, 'i'b4 1 7 . ,g fd 1 , 0-0, y la partida está n i
velada. 

b) 8. e41 ?  t iene c ierta importancia de por 
s í . Luego de 8 . . . . , t¿jc6 9 .  e5 , t¿jg4 1 O .  0-0 ,  
LtJd4 1 1 . t[Jxd4, �xd4 1 2 . t¿j d2 ,  l¿Jxe5 1 3 . 
LtJb3 ,  �xc4 1 4 . �xe5 , �fa 1 5 . ,g d 1 , 
¡qb5 1 6 . �g3 ! , l as b lancas t ienen buena 
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compensación po r e l  peón puesto que a las 
negras les será d if íc i l  desarro l lar el f lanco de 
rey. 

6 . . . .  , a6 (D) 

El orden de las ú lt imas jugadas del bando 
negro puede cambiarse , pero cada una de 
el las desempeña un papel vital . Con . . .  , c5 , las 
negras ejercen inf luencia en el centro , algo 
que necesitan imperiosamente ; por su parte , 
. . .  , a6 es una jugada de espera que tiene esti
lo, con la ventaja añadida de que prepara . . .  , 
b5 para permit i r  . . .  , �b7 .  

7. 'i'e2, . . .  
Esta idea , pon iendo algo de madera en la 

col umna «e )) y dejando vacante d1 para una 
to rre , es una fo rmación muy común y e le
gante en numerosas aperturas del  peón de 
dama. 

7 .  �b3 es la jugada favorita de Krámn ik  
(7. �d3 es parecida) . A l  sal i r  de la amenaza 
. . .  , b5 , las blancas preparan l¿jc3. Después 
de 7 . . . .  , l¿jc6 8 .  tt:Jc3, cxd4 9. exd4, tenemos 
una posición corriente de peón de dama aisla
do con toda la guarn ición trad icional .  

7 .  a4 refrena . . .  , b5 , pero dado que cuesta 
un t iempo, debi l ita b4 y, al f in y al cabo, no im
pide e l  fíanchetto, es probable que no sea la 
mejor tentativa de obtener ventaja sustancial . 
Las negras, senci l lamente , pueden jugar 7 . . . .  , 
l¿jc6 8 .  'i'e2 ,  "fic7 9 .  l¿jc3,  �d6 1 O .  M d1 , 
0-0 , seguido de . . .  , b6 , desarrol lándose con fa
ci l idad. 

7 .  dxc5 es una alternativa anodina que han 
empleado algunos buenos jugadores ; la ven-
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taja blanca es imperceptible luego de 7 . . . .  , 
1iixd 1 8 .  M xd1 , �xc5 9 .  b3 , b5 1 O .  �e2,  
�b7. 

7 . . . .  , b5 8. �b3, . . .  
8 .  �d3, seguida de a4 , también es bueno; 

e l  segundo j ugador está obten iendo mucho 
espacio en el flanco de dama, pero hay que 
ver s i  sus peones quedarán débi les. 

8 . . . .  , �b7 9. M d1 , QJbd7! (D) 

B 

Las blancas intentarán i rrumpi r  en e l  cen
tro ,  pero con tal de que estén atentas , las ne
gras deberían poder enrocarse, con igualdad ; 
a modo de ejemplo :  1 O .  l¿jc3,  'i'b8 !  (apar
tándose de la col umna «d )) para que e l  caba
l lo  pueda capturar después de dxc5 ; la dama 
también puede ir a b6 , pero eso le qu ita al ca
bal lo  su cas i l la  más natu ral )  1 1 .  d5 ,  exd5 1 2 . 
étjxd5 , l¿jxd5 1 3 . �xd5 , �xd5 1 4 . M xd5 ,  
�e7 1 5 . e4 , t¿jb6 1 6 . M d 1 ( 1 6 .  M h5 !?  tal 
vez fuera más prometedora) 1 6  . . . .  , 0-0, y las 
negras aún t ienen trabajo que hacer a f in de 
movi l izarse por completo , pero las blancas se 
ven privadas de ideas amenazadoras . 

Variante de los Dos Caballos 
(4. l¿jc3) 

1 .  d4, d5 2 .  c4, dxc4 3 .  lLJ f3, lLJ f6 4. 
l¿jc3, . . .  (D) 
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4 . . . .  , a6 
Desde luego, 4 . . . .  , c6 es la Eslava. 
4 . . . .  , c5 es un agudo ensayo, pero las blan

cas son las que cortan el bacalao después de 5. 
d5, e6 6. e4, exd5 7. e5 ! ;  a modo de ejemplo: 7 . 
. . . , Qjfd7 (7 . . . .  , Qje4 8. �xd5, t2Jxc3 9.  
�xd8+, �xd8 1 O. bxc3 deja a l  bando blanco 
con una úti l in iciativa en el final) 8. �g5,  �e7 
9.  �xe7, 'W/xe7 1 0. t2Jxd5 y 1 1 .  �xc4. 

5. e4, b5 
Defendiendo el peón de c4 y amenazando 

. . .  , b4, lo que expl ica la secuencia que sigue. 
6. eS, t2Jd5 7. a4, ttJxc3 
7 . . . .  , �b7?!  permite 8. e6 ! 
Algunos buenos jugadores han probado 7.  
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. . .  , e6 8. axb5 , QJ b6, pero no me gusta devol
ver el peón cuando las negras pueden fiscal i 
zar el flanco de dama de la misma manera 
teniendo material suplementario. 

8. bxc3, �d5 9. g3! ,  . . .  
El peón «C» acaba con las perspectivas 

del alfi l en la diagonal f 1 -a6 , pero por suerte 
hay mejores pastos. 

9 . . . .  , �b7 1 0. �g2, 'Wfd7 1 1 .  0-0, . . .  (D) 

1 1 .  �a3, g6! es bueno para las negras . 
Las blancas t ienen algo de compensación , 

puesto que el adversario tardará varias juga
das en desarrol lar las piezas restantes y sacar 
al rey del centro .  



Gambito de Dama Rehusado 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 (D) 

El Gambito de Dama Rehusado t iene algo 
para todos . Los aburridos pueden plantearse 
adoptar las defensas Lasker y Ortodoxa; tal 
vez pierdan algunas partidas por jugar de ma
nera demasiado pasiva, pero en otras conse
gu i rán cambiar bastantes piezas para hacer 
tablas. Las defensas Tartakower y Cambridge 
Spri ngs son más i nteresantes y complejas, y 
puede probarse una formación Tarrasch s i  no 
se está preparado para debi l itar la estructura 
de peones a cambio de juego. 

Las negras no son las ún icas que pueden 
e leg i r : las blancas pueden probar los s iste
mas de itf4 o itxf6 para variar el juego , me
terse en la Variante del Cambio con cxd5 o 
en la Apertura Catalana con un  fianchetto. En 
resumen ,  i nc luso en esta rama del Gambito 
de Dama hay la variedad y el potencial aje
drecístico suf ic ientes para que todo e l  mundo 
quede satisfecho .  

Estructura Carlsbad 

La estructu ra Carlsbad surge a menudo 
en e l  Gambito de Dama, en especial en la Va
riante del Cambio. Ten iendo en cuenta nada 
más q ue la estructura, los peones están s i 
tuados de manera muy favorable desde e l  
punto de vista del bando b lanco , puesto que 
e l  primer jugador posee un peón suplementa
rio en el centro y puede lanzar un  ataque de 
m inorías como i lustra el d iagrama. Las ne
gras d if íc i lmente pueden lanzar un ataque 
parecido con . . .  , f5-f4 ,  puesto que dejarían 
demasiado expuesto su propio rey. Eso s ign i 
f ica que deberían buscar un juego activo de 
p iezas en e l  f lanco de rey que les permita 
mantener el equ i l ib rio .  

Defensas Ortodoxa y Lasker 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 3. t¿jc3, l2Jf6 4. jLg5, 
j¡,e7 5. e3, 0-0 6. l2Jf3, . . .  (D) 

6 . . . .  , t¿j bd7 (D) 
En esta l ínea, las negras t ienen la i nten

c ión de retrasar la captura en c4 hasta que e l  
rival haya desarrol lado el alfi l ,  con lo que ga
nan un t iempo. Esto expl ica por qué la pri nc i 
pa l  jugada blanca es � c1 . Nótese también 
que se reservan la posib i l idad de jugar . . .  , 
l¿_J e4 ,  pero es más común cambiar un par de 
cabal los por medio de . . .  , dxc4 y . . .  , t¿jd5.  

6 . . . .  , h6 7. j¡,h4, l¿Je4, la Variante Lasker, 
es un sistema que guarda estrecha relación 
con esta l ínea. Es una tentativa descarada de 
ir por las tablas .  Las negras buscan una posi -
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ción que, si bien es incuestionablemente mejor 
para las blancas , creen que podrán defender. 
Aperturas as í han pasado de moda hoy en 
d ía, en especial porque el predomin io de los 
torneos abiertos hace que ganar con negras a 
jugadores más débi les a menudo sea esen
cial ; as í pues, los jugadores se han visto obl i 
gados a aprender l íneas inte resantes que 
ofrecen oportun idades de practicar un juego 
más dinámico . 8. �xe7, Wiixe7 9 .  ll c1 (man
tener la tensión es una buena opción ; 9. cxd5 , 
C[Jxc3 1 O .  bxc3 , exd5 también es posib le , s in 
embargo; después de 1 1 . '®!b3,  � d8 1 2 . c4 , 
dxc4 1 3 . �xc4, t¿jc6 1 4 . \j'c3, el bando blan
co conserva la ventaja) 9 . . . . , c6 1 0 . �d3, 
tt:Jxc3 1 1 .  � xc3 , dxc4 1 2 . �xc4, L{Jd7 1 3 . O
O. Esta posición es incómoda para las negras . 
Su ruptu ra natural es 1 3  . . . .  , e5 , pero Kárpov 
ha demostrado que 1 4 . �b3, exd4 1 5 . exd4 ! 
es entonces bueno para las blancas , que pue
den generar una in iciativa en la columna «e» y 
el f lanco de rey, mientras que las negras nece
sitan algunas jugadas más para involucrar en 
la partida las piezas del flanco de dama. 

7. � c1 , . . .  
Si las blancas qu ieren una partida más in

teresante (y, probablemente , deberían querer
la) , pueden echar una ojeada a 7 .  'i'c2 !?  E l  
debi l itam iento de d4 hace que 7 . . . .  , c5 sea 
una buena jugada,  pero l uego de 8. 0-0-0! 
(puede hacerse lo m ismo contra 7 . . . .  , c6) se 
ha engañado a las negras para que jueguen 
una posición que no deja a ambos jugadores 
en coma de inmediato. 

1 25 

7 . . . .  , c6 
7 . . . .  , a6 intenta trabajar temas del Gambi-

to de Dama Aceptado al planear . . .  , dxc4, . . .  , 
b5 y . . .  , �b7,  pero las blancas pueden des
baratar estas ideas mediante 8. c5 ! ,  con gran 
ventaja en el flanco de dama. 

8. �d3, . . .  
Esto ha desarrol lado una considerable 

cantidad de teoría, pero no puede negarse 
que el primer jugador ha perdido la batal la por 
los tiempos. 

Yo preferi ría 8 .  'V/i c2 : las blancas pueden 
embaru l lar las cosas con jugadas semiúti les 
como a3 y h3 si las negras no capturan en c4, 
pero hay también posibi l idades más interesan
tes como 8 . . . .  , t¿j h5 (ya no puede i r  a e4) 9 .  
�xe7, W/ixe7 1 0 . g4 ! ? ,  L{J hf6 1 1 . g5 y 1 2 . h4, 
con in iciat iva en e l  f lanco de rey. Nunca ins is
ti ré lo bastante en lo atrayentes que son ideas 
así en la Ortodoxa en comparación con lo pe
sadas que son las variantes normales tenden
tes a la igualdad . 

8 . . . . , dxc4 9. �xc4, t[Jd5 (D) 
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Aqu í  tenemos la razón por la que las ne
gras no insertan . . .  , h6 � h4 en esta l ínea: 
ahora e l  cambio de los alf i les es obl igado ,  
m ientras que s i estuviera en h4 ,  e l  alf i l  blanco 
pod ría ret i rarse a g3 . Mantener en e l  table ro 
un  par sup lementario de p iezas menores 
normalmente ayuda al bando que t iene ven
taja de espac io (aq u í  son las blancas , por s i  
duda) . 

1 O. �xe7, VJJ/xe7 1 1 .  0-0, tt)xc3 1 2. 
1:1 xc3 . . . .  
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Esta posición es la misma que la del co
mentario a la jugada 6 de las negras (con la di
ferencia de que el peón «h»  negro sigue en su 
casi l la in icial) , y la valoración es la misma. 

Defensa Tartakower 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 3. CZJ c3, CZJ f6 4. it g5, 
.i,e7 5. e3, o-o 6. ct:Jf3, h6 7. ith4, b6 (O) 

� -.t� -- �-·· 8�- • • • • • • • • • 
• • • • • ��� A �� �� � o ro'l. � � /".,... "" ""% :. , ,  ... , , , /  • m nctJ• • �- - - . .  � /_,,� • � D • D�D �m •�mJLm : /oo o /  • %,. _ . ,� _ _ _  • 

Tenemos ahora una apertura realmente 
bastante buena. En vez de i r  a cambiar piezas , 
las negras qu ieren jugar al ajedrez de verdad : 
pretenden solucionar e l  problema de su alfi l 
malo poniéndolo en la gran diagonal . Nótese 
también que el peón de b6 prepara el avance 
. . .  , c5 , puesto que a dxc5 puede contestarse 
la central izadora . . .  , bxc5! 

Las blancas tienen tres maneras de tratar 
este sistema: pueden tomar en d5 de inmedia
to (opción 1 ) ,  esperar a que se ponga el alfi l en 
b7 y luego cerrar la d iagonal tomando en f6 y 
d5 (opción 2) o mantener la tensión (opción 3) . 

8. ite2, . . .  
Empezando la l ínea principal de la opción 

2, que tiene también en a .  ,g c1 una buena ju
gada preparatoria .  

a .  cxd5 , �xd5 (a . . . .  , exd5 9 . .i,d3, ltb7 
1 O. ct:Je5! , segu ido de f4 y la marcha del peón 
«g» ,  da buenas posib i l idades a las blancas 
contra el debi l itado flanco de rey enemigo) 9 . 
.i,xe7, Vjjjxe7 1 O .  t2Jxd5 , exd5 1 1 .  M c1  (O) 
es la posición in ic ial del primer planteamiento 
del bando blanco . 
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Sigue 1 1  . . . .  , it e6 ! Pero ¿y la g ran diago
na l? B ien , ya no es «gran » .  El peón de d5 
quedará fijado ah í durante mucho t iempo ,  y 
puesto que las neg ras p lanean jugar . . .  , c5 
(y contestar a dxc5 . . .  , bxc5) , no qu ieren que 
e l  a lf i l de b7 bloquee e l  juego por la columna 
« b » .  Eso no s ign if ica que 7 . . .  , b6 fuera una 
equ ivocación , puesto que s igue ayudando a 
preparar . . .  , c5 y ha provocado que las blan
cas hagan cxd5, cambio al que ,  normalmen
te , son renuentes . Uno de los secretos para 
entender b ien la Tartakower es darse cuenta 
de que el l ugar adecuado para el alf i l negro 
es e6 ; lo ún ico que pasa es que en la mayo
ría de las l íneas no puede ponerse ah í por
que esa cas i l la  está ocupada por un peón . 
Después de 1 2 . VJj¡ a4 , c5 1 3 . � a3 , ,g ca , e l  
segundo jugador conti nuará con 1 4  . . . .  , �fa 
o 1 4  . . . .  , �b7,  protegiendo o activando la 
dama según el caso, y tendrá buenas pers
pectivas . 

a .  itd3, aunque las blancas todavía pue
den tomar en d5 , suele anunciar que se va a 
mantener la tensión : a . . . .  , itb7 9.  0-0, ct:Jbd7 
1 O. VJ/i e2, c5, y tenemos la opción 3 en todo su 
esplendor. El bando negro ,  probablemente , 
acabará con un peón de dama aislado o una 
serie de peones colgantes y, como dice el GM 
N igel Short ,  aqu í  procura igualar. Con todo, al 
menos sus piezas pueden ir a las casi l las ade
cuadas, lo que es más de lo que puede deci r
se de muchas variantes del Gambito de Dama 
Rehusado , en las que su mayor ambición es 
que las devuelvan a la caja. 

8 . . . .  , .i,b7 
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Puede probarse un planteamiento muy dis
tinto con 8 . . . .  , dxc4 9. �xc4, �b7, plan cuyas 
ventajas e inconvenientes pueden verse con 
nada más echar un vistazo. Las negras conser
van abierta la gran diagonal para el alfi l de b7 , 
pero cambian un importante peón y as í dan a 
las blancas la oportun idad de jugar e4 al t iem
po que les dejan un peón sup lementario en el 
centro . Después de 1 O .  0-0 , t2J bd7 1 1 . 'ite2 ,  
tt:Je4 1 2. �g3, il,d6!  1 3. tt:Jxe4 (me pregun
to si merece la pena probar 1 3 . �d3, ét:Jdf6 
1 4 . il,h4! ? ,  intentando obtener el control de 
e4) 1 3  . . . .  , �xe4 1 4 . � fd1 , �xg3 1 5 . hxg3 , 
VJife7 1 6 . � ac1 , � fd8 1 7 . il,b5 ,  c5 , la part i
da está igualada. 

8 . . . .  , ét:Jbd7! ?  intenta evitar el pertu rbador 
cambio en f6 ; luego de 9. cxd5 ! ,  exd5 1 O .  0-0, 
il,b7 1 1 .  � c1 , c5 1 2 . '®!a4, las blancas tie
nen ventaja. 

9. �xf6, . . .  
De lo contrario ,  el cabal lo negro puede to

mar en d5 y. mantener abierta la gran diagonal , 
pero nótese que esta jugada es también una 
concesión : el rival t iene ahora los dos alfi les . 

9 . . . .  , �xf6 1 O. cxd5, exd5 (D) 

Si bien la estructura es ahora parecida a la 
de la Variante del Cambio, las p iezas no: las 
negras t ienen los dos alfi les, que están de
seando que desaparezcan ambos peones «d» .  
Esto expl ica parte del juego que sigue. 

1 1 . b4, . . .  
Es probable que esto sea lo más exacto , 

pues de lo contrario este avance requerir ía 
más preparativos luego de 1 1  . . . .  , 'fli d6. 
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1 1  . . . . , c6 
Mantener la tensión de esta manera es lo 

que prefiere Krámnik, que parece tener un don 
para seleccionar variantes de apertu ra exce
lentes y sól idas . Nótese que esto impide la 
idea blanca b5 ! ,  que ,  claramente , empieza a 
inquietar al peón «d» negro .  

Es obvio que 1 1  . . . .  , c5 es temática, y la ha 
jugado Kaspárov, pero después de 1 2 . bxc5 , 
bxc5 1 3 . � b1 ,  �c6 1 4. il,b5 se cambia uno 
de los alfi les y se reducen las posib i l idades de 
ganar que t ienen las negras. 

1 2. 0-0, a5! (D) 

A 1 3 . b5 puede contestarse 1 3  . . . .  , c5! ,  y si 
no se avanza el peón de b4, las negras hacen 
un cambio de peones favorable en el flanco de 
dama. Las blancas están un poco mejor (pues
to que siempre son las que tienen más probabi
l idades de ganar la batal la por el flanco de 
dama) , pero las negras tienen una posición ple
namente agradable .  

Variante del Cambio 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 3. ttJ c3, ttJ f6 
3 . . . .  , �e7 permite una forma un poco dis

t inta de la Variante del Cambio: 4. cxd5, exd5 
5. il,f4, ét:Jf6 (5 . . . .  , c6 de inmediato amenaza 
. . .  , il, f5 y conduce a un juego interesante ; a 
modo de ejemplo: 6 .  �c2 ,  g6 7 .  f3 ! ? ,  tt:Jf6 8 .  
ik,h6 ,  �f5 ;  entonces, con 9 .  '®'d2,  itjbd7 la 
cosa está equ i l ibrada, m ientras que 9 .  e4? 
pierde por 9. . . .  , dxe4 1 O .  fxe4, itjxe4 1 1  . 
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Cbxe4, iLb4+ 1 2 . �d2 [o 1 2 . <et?e2 ,  �h4] , 
�h4+ 1 3 . g3 ,  �xe4+) 6 .  e3, �f5 ! ?  (6 . . . .  , 
0-0 7. �d3 es parecido a las l íneas regulares 
de la Variante del Cambio si las negras juegan 
con . . .  , c6 , pero 7 . . . .  , c5 ! es una buena alter
nativa) 7. �b3, �c6 ofrece un emprendedor 
sacrif icio de peón ; probablemente ,  yo optaría 
por 8 .  a3 , puesto que 8 .  'iYxb7, t¿jb4 9 .  
�b5+, �fa da buena compensación a l  se
gundo jugador. 

4. cxd5, exd5 (D) 

5. �g5, 1 1 1  

5 .  t¿jf3 ,  � e7 6 .  � g5,  c6 7 .  'j'c2 ,  g6 !  
amenaza . . .  , �f5 .  Lo mejor que pueden ha
cer las blancas es compl icar las cosas con 8 .  
�xf6 !? ,  iLxf6 9 .  e4! 

5 . . . .  , �e7 6. e3, c6 
Al anu lar la idea �xf6 y �b3, las negras 

se preparan para j ugar . . .  , �f5 .  6 . . . .  , �f5? 
di recta es poco afortunada: 7 .  �xf6, �xf6 8 .  
'i'b3, y e l  bando blanco recolecta material 
atacando b7 y d5 . 

7. �c2, {1jbd7 8. �d3, 0-0 9. t¿jf3, . . .  
También es posible 9 .  t¿jge2, planeando 

0-0, f3 y e4, pero 9 . . . .  , � e8 1 0. 0-0-0! ? ,  t¿jf8 
1 1 .  �b1 , a5 1 2 . f3 , b5 conduce a una posición 
mucho más interesante . 

9 . . . .  , � ea 1 o. o-o, � fa (D) 
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Las blancas tienen un ampl io aban ico de 
jugadas , la mayoría de las cuales impl ica un 
ataque de minorías . Lo más senci l lo es 1 1  . 
�xf6 , �xf6 1 2 . b4 , preparándose para jugar 
contra el flanco de dama negro con un ataque 
de minorías ,  como se ha dicho. 

5. i,f4 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 3. t¿j c3, � e7 4. � f3 , 
�f6 5. � f4, . . •  (D) 

Parece como si todo el mundo jugase esta 
l ínea en la actual idad,  probablemente porque 
a la gente le aburren las variantes de 5 .  �g5,  
más estud iadas. S in embargo, inc luso enton
ces t iene el primer jugador  ideas con �xf6 
que merece la pena mencionar: 

a) Después de 5 . . . .  , 0-0 6. �c2, h6 , hay 
la opción 7 .  �xf6 ! ,  �xf6 8 .  � d 1 , que le per
m ite coord inar bien las piezas y le da ventaja. 

b) 5 . . . .  , h6 6 .  �xf6 es otra alternativa a 
las l íneas principales. 6 . . . .  , �xf6 7. e3, 0-0 8 .  
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fi d2 (en esencia ,  las blancas juegan para 
ganar t iempos : qu ieren que el adversario ha
ga . . .  , dxc4 a f in de poder desarro l lar e l  alf i l 
de una vez) 8 . . . .  , étjc6 (aún puede jugarse 
8 . . . .  , dxc4 d i recta; entonces 9. �xc4, t¿jd7 
1 O .  0-0-0 ! ?  conduce a una aguda lucha) 9 .  
M C1 ,  a6 1 0 . �e2,  dxc4 1 1 . �xc4, e5 , y las 
negras no tienen problemas.  

S . . . .  , 0-0 
La idea de Crouch 5 . . . .  , dxc4 !? 6 .  e4, b5 

7 .  t¿jxb5, �b4+ 8 .  �d2, �xd2+ 9 .  t¿jxd2 , 
a6 1 O .  t¿jc3, �xd4 1 1 . l2Jxc4, '&'xd1  + 1 2 . 
M xd 1 , t¿j c6 da ventaja a las blancas en el f i-
nal . 

6. e3, eS ! (D) 

· � 

Un problema de 5 .  �f4 es que,  al no estar 
el alf i l en g5 atacando el cabal lo de f6 , se ejer
ce menos presión sobre d5, permitiendo así a 
las negras jugar este t íp ico avance l iberador. 

6 . . . .  , l2J bd7 es una buena alternativa, pla-
neando . . .  , c5 y capturar con el cabal lo ; 7 .  c5, 
c6 y 8 . . . .  , b6 es bueno para las negras. 

7. dxcS, . . .  
7.  cxd5, t¿jxd5 8 .  t¿jxd5, exd5 es más 

tranqu i lo ;  las blancas tendrán ventaja debido 
al peón de dama aislado. 

7 . . . .  , �xcS 8. a3, . . .  
La partida g i ra ahora en torno al avance 

b4. 
8 . . . . , lZJc6 (D) 
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9. �c2, . . .  
9 .  b4, t¿jxb4! 1 O .  axb4, �xb4 1 1 . �b3,  

a5 es un sacrificio de pieza muy pel igroso. 
9 . . . .  , �as 1 0. o-o-o, . . .  
I ncl uso la estrafalaria 1 O .  M a2 !?  se ha 

probado aqu í  con la idea de amenazar b4. E l  
bando negro ,  normalmente , se repl iega me
diante 1 0  . . . .  , dxc4 1 1 . �xc4, �e7 y t iene 
una buena posición . 

1 0  . . . .  , dxc4 1 1 .  �xc4, �e7 1 2. g4, eS! 
Las negras están bien . 

Apertura Catalana 

1 .  d4, dS 2. c4, e6 3. lZJ f3, t2J f6 4. g3, . . .  
(D) 

La Catalana es una alternativa muy viable 
a las l íneas principales del Gambito de Dama. 
La combinación de sacrificar el peón de c4 y 
jugar el alfi l a la diagonal recién abierta es muy 
lóg ica y puede encontrarse también en mu
chas posiciones de la Eslava. 
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4 . . . .  , dxc4 
4 . . . . , �e7 5. �g2,  0-0 6 .  0-0 es un orden 

de jugadas muy común ;  el bando negro debe 
eleg i r  entre una Catalana abierta tomando en 
c4 (como pod ía haber hecho desde la jugada 
4 en adelante) o mantener cerrada la posición 
con 6 . . . .  , itjbd7 .  Luego de 7 .  '®'c2,  c6 8 .  
t2Jbd2 , b6 9 .  b3, �b7 1 o.  e4, � ca 1 1 .  �b2 ,  
'fi/c7 1 2 . g ad 1 , g fd8 ,  las blancas poseen 
más espacio y, así , merecen preferencia, pero 
las negras t ienen una posición muy sól ida y a 
menudo pueden igualar con un oportuno . . .  , 
b5 o . . .  , c5 . 

5. �g2, . . .  (O) 

5. VJ/i a4+ era popular durante la infancia de 
la Catalana, pero antes de que la apertu ra l le
gara a la pubertad este jaque de dama ya ha
bía resu ltado inocuo. Un  ejemplo es 5 .  . . .  , 
�d7 6 .  \jfxc4, �c6 7.  �g2,  .,td5! 8. �d3 , 
�e4! , y las blancas deben estar de acuerdo 
con la repetición de jugadas o aceptar la igual
dad después de 9 .  �d1 , c5 ! 1 0 . �c3, �c6.  

5 . . .  � , �e7 
Esto indica que las negras qu ieren desa

rro l larse cuanto antes s in preocuparse de con
servar el peón de c4. S in embargo, hay varias 
l íneas más en las que la Catalana se convierte 
en un verdadero gambito . 

Después de 5 . . . .  , étjc6, a modo de ejem
plo ,  el bando blanco puede eleg i r  entre reco
brar el peón con 6. �a4 o jugar para obtener 
compensación : 6. 0-0, g b8 7 .  ¿fjc3, b5 , y 
aqu í  8. e4 o bien 8 .  ¿¿je5 ,  con actividad. 

5 . . . .  , �b4+ puede conducir también a un 
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juego de gambito : 6 .  itjbd2 , 0-0 7 .  0-0 ,  c3 8 .  
�iJc4, t¿Jc6 9 .  �d3,  cxb2 1 O .  �xb2 , con 
amenazadores alfi les . 

6. 0-0, 0-0 71 � c2, a6 
Esto se propone neutral izar al alfi l de g2 y, 

por tanto , debe considerarse la defensa más 
lógica. 

8. Wxc4, b5 9 � �c2, �b7 (O) 

Las blancas tienen presión en potencia por 
la columna «C» , pero si las negras pueden or
gan izar . . .  , c5 , igualarán s in problemas . 

Defensas Tarrasch 
y Semitarrasch 

1 �  d4, d5 2� c4, e6 3. �c3, . . .  

Si se sabe que el adversario juega la Ta
rrasch , podría valer la pena efectuar aqu í  3 .  
�f3. Es un poco más flexible dejar el cabal lo 
de dama en su cas i l la in icial de momento : 3 . 
. . .  , c5 4. cxd5, exd5 5 .  g3, �c6 6 .  �g2 ,  �f6 
7 .  0-0, �e7 y, en vez de transponer con 8 .  
étjc3, puede jugarse un doble fianchetto con 
8. b3!? ,  como h izo Larsen en varias ocasio
nes ,  o usarse la variante favorita de Korchnói , 
8 .  �e3, c4 9 .  b3, cxb3 1 O.  'i'xb3, con buena 
ventaja. 

3 � . 1 � ,  c5 (O) 
3 . . . .  , �f6 4. étjf3, c5 se conoce como la 

Semitarrasch . 5 . cxd5, �xd5 ( la otra captura, 
5 . . . .  , exd5, puede transponer a la Tarrasch re
gu lar, aunque las blancas tienen aqu í  la opción 
suplementaria 6. �g5) y a cont inuación : 
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a) 6 .  e3 conduci rá a posic iones de peón 
de dama ais lado del t ipo que también se ve 
en la N imzo ind ia y la Caro-Kann (de hecho, 
es probable que se transponga al  Ataque Pa
nov-Botvínn ik ) .  

b) 6 .  g3 ,  lt:Jc6 7 .  �g2,  �e7 8 .  0-0 , 0-0 
puede conduci r a posiciones parecidas a la Ta
rrasch después de 9. l¿jxd5, exd5, mientras 
que 9. e4 enfrenta el centro de peones blanco 
al juego de piezas negro .  

e) 6 .  e4 , CZJxc3 7. bxc3 , cxd4 8 .  cxd4, 
�b4+ 9. �d2 ,  �xd2+ 1 0 . 'i!xd2 , 0-0 1 1 .  
jLc4 es mejor y cómodo para las blancas , que 
dominan el centro .  En una vieja partida Polu
gaevski-Tal , se cont inuó con 1 1 .  O O . , l¿jc6 1 2 . 
0-0, b6 1 3. I;I ad 1 ,  jLb7 1 4. I;I fe 1 , ltja5 1 5 . 
jLd3, I;I c8 1 6 . d5, exd5 1 7 . e5, ltjc4 1 8 . 
�f4, Ltjb2 1 9 . jLxh7+, �xh7 20. t¿jg5+, 
<;irg6 2 1 . h4! ! ,  y e l  ataque fue fu lm inante . 

3. 0 0  . ,  c5 i n ic ia la Tarrasch ,  en la que las 
negras aceptan un peón de dama ais lado a 
cambio de desarro l larse con comodidad .  Pe
se al amor que sent ía Tarrasch por esta es
tructu ra, la mayoría de los jugadores cree que 
a las negras la l ucha por la igualdad se les po
ne cuesta arriba en estas l íneas . La apertura 
tuvo dos auténticos auges: el primero fue 
cuando Borís Spasski la empleó con éxito ; el 
segundo, cuando Garri Kaspárov la adoptó en 
su marcha tr iu nfal por las e l im inatorias de 
Candidatos -fue solamente al resu ltar dema
siado para e l la la técn ica de Kárpov en el 
Campeonato del Mundo cuando cambió a 
otras defensas-. No sé s i  la apertu ra volverá 
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a ser tan popular a lgún d ía, pero bien es ver
dad que es jugable .  

4 .  cxd5, . . .  
Con dife rencia, la opción más popu lar y 

crítica; se aísla el peón «d»  negro a costa de 
permiti r que el alf i l  de c8 entre en juego. 

4. e3, iijf6 5. ¿zjf3 ,  l¿j c6 (5 . . . .  , cxd4 6 .  
exd4, �b4 transpone a l  Ataque Panov-Bot
vínn ik de la Caro-Kann) es la Tarrasch Simétri
ca, en la que no está claro cómo va a usar el 
primer jugador su t iempo suplementario .  Yo 
optaría por 6 .  a3 ! ? ;  entonces , 6 .  0 0  . ,  cxd4 7 .  
exd4 , �e7 8 .  cxd5, l¿jxd5 deja a las blancas 
lozanas y activas . 

4 . . . . , exd5 (D) 

4. . . .  , cxd4 es un gambito dudoso: 5 .  
�a4+ ! ,  jLd7 6 .  'i'xd4 , exd5 7.  iVxd5, y las 
negras no t ienen suficiente por el peón.  

5. lb f3, . . .  
5. e4? ! es una de las ideas menos satis

factorias de Marshal l :  5 . . . .  , dxe4 6. d5 deja a 
las neg ras ante la ag radable tarea de eleg i r  
entre 6 . . . .  , t¿j f6 y 6 . . . .  , f5 , quedándose siem
pre con un peón suplementario bastante salu
dable .  

5 . . . .  , l¿jc6 6. g3, . . .  
Uno de los inventos imperecederos de Aki

ba Rubinste in ,  que demostró que el fianchetto 
es excepcionalmente úti l tanto para presionar 
sobre e l  peón de d5 como para rechazar cua
lesqu iera amenazas que se ciernan sobre el 
flanco de rey. 

6 .  e3 es inocua. 
6 . . . .  , étJf6 7. �g2, jLe7 8. 0-0, 0-0 (D) 
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Ahora tenemos una importante bifurcación. 
9. �g5, . . .  
Lo más d i recto, amenazando de inmediato 

1 O. dxc5 , con presión insoportable sobre el 
centro enemigo . 

9 .  dxc5 faci l ita las cosas al peón «d» ne
gro :  9 . . . .  , �xc5 1 O. �g5,  d4! 1 1 . �xf6 , 
�xf6 1 2 . t¿jd5,  �d8 1 3. ét:Jd2,  y las blancas 
t ienen posib i l idades , pero las negras pueden 
jugar . . .  , � ea y . . .  , �g4 y su peón «d» es 
fuerte de momento. 

9 . . . .  , cxd4 
9 . . . .  , c4 es una jugada mucho más aguda, 

por la que G rishchuk ha abogado reciente
mente . En l íneas así, la teoría cambia todas 
las semanas ,  pero de momento 1 O. ét:Je5,  
�a5 1 1 .  t¿jxc6, bxc6 1 2 . 'iVd2! (amenazando 
1 3 . t¿jxd5) viene causando grandes proble
mas al segundo jugador. 

9 . . . .  , �e6 es pasiva , y 1 0. � c1 parece 
sensata. 

1 0. t¿jxd4, h6 
Tiene sentido echar al alfil antes de que 

�xf6 se convierta en una verdadera amenaza. 
1 1 .  �e3, . . .  
La idea de Seirawan 1 1 .  �xf6 no ha cua

jado, ya que las negras están bien situadas 
luego de 1 1  . . . .  , �xf6 1 2 . t¿jb3, d4 1 3. ét:Je4,  
�e7 1 4. � c1 ,  �b6 1 5 . t¿jec5, � d8. 

1 1 . �f4, �g4 1 2 . h3 es interesante ; la 
idea es que, al no bloquear el peón «e» , e l  
bando blanco l leva la voz cantante en caso de 
1 2  . . . .  , .,te6 1 3 . t¿jxe6, fxe6 1 4 .e4! Sin em
bargo, después de 1 2  . . . .  , �d7!? las cosas no 
están tan claras . 
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1 1  . . . .  , � ea 
Esta posición es corriente . Las blancas tie

nen ahora varias opciones tentadoras; i las ne
gras sobreviven en la mayoría ! 

1 2. � c1 ! ,  . . .  (D) 

Probablemente, lo mejor. 
1 2 . �b3 es lo que prefería Kárpov y lo 

que tantas incomodidades causó a Kaspárov; 
después de 1 2  . . . .  , ét:Ja5 1 3 . 'iVc2 , �g4 1 4. 
t¿j f5! ? ,  la posición blanca es preferible. 

1 2 . �a4, �d7 1 3 . � ad1 , ét:Jb4! 1 4. 
�b3, a5 deja a las negras activas en el f lanco 
de dama. 

1 2 . a3 , �e6 anima a hacer un cambio es
tructu ra l :  1 3 . �b3, �d7 1 4. t¿jxe6, fxe6 1 5 . 
� ad1 , � d6, y las negras tienen una posición 
sól ida. 

1 2  . . . .  , �18 1 3. t¿ja4, �d7 1 4. t¿jc5, . . .  
La posición del primer jugador es más 

agradable, puesto que su estructura de peones 
es mejor, y sus piezas están bien situadas. 
Desde luego, las negras solamente tienen una 
debi l idad , y, así, su posición es de todo punto 
jugable, pero a muchos jugadores no les pare
ce muy apetecible la tarea defensiva que tie
nen por delante. 

Defensa Cambridge Springs 

1 .  d4, d5 2. c4, e6 3. t¿jc3, ét:Jf6 4 . .,tg5, 
ét:Jbd7 

La jugada in icial de la Variante Cambridge 
Springs ; las negras planean desarrol lar activa-
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mente el alfi l en b4, así que no lo ponen en e7 
en este punto . 

5. e3, . . .  
Evitando una celada: 5 .  cxd5 ,  exd5 6 .  

�xd5?? es un error de novato : 6 . . . .  , ttJxd5 ! 
7 . �xd8, �b4+ 8 .  �d2, �xd2+ 9 .  �xd2, 
<;t>xd8, y el bando negro tiene una pieza más. 

5 . . . .  , c6 6. t¿jf3, \'ia5 (D) 

La jugada clave : a l  sal i r  de la clavada, se 
planea jugar . . .  , l¿Je4 y . . .  , �b4, con presión 
sobre el cabal lo de c3. 

7. t¿jd2, . . .  
Buena manera de mantener la tensión . 

Las blancas salen de la clavada y preparan 
t¿jb3 en algunas l íneas . 7 .  �d3?? sucumbe 
ante 7 . . . .  , dxc4 , puesto que 8 .  �xc4, t¿je4 
es terminante. 

7 .  cxd5 no debería crear demasiados pro
blemas a las negras . 7 . . . .  , t¿jxd5 8. �d2, 
�b4 9.  � c1 , 0-0 1 O .  �d3, h6 1 1 . �h4, e5! ,  
con buen juego en el centro y contra el cabal lo 
de c3 . 

7 . . . .  , �b4 
Amenazar e l  cabal lo es la cont inuación 

más consecuente. 
El bando negro puede asegurarse los dos 

alfi les con 7 . . . .  , dxc4 , pero 8. �xf6 , ltjxf6 9 .  
t¿jxc4, 'W/c7 1 0. � c1 ,  �e7 1 1 . g3 también es 
un poco mejor para el primer jugador: t iene to
das las p iezas de la columna «C)) magn ífica
mente s ituadas ,  y el alf i l de casi l las blancas no 
se ve obstacul izado por su propia cadena de 
peones. 

8. � c2, 0-0 9. � e2, . . .  (O) 
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No ,  desde luego , 9 .  �d3?? ,  perd iendo 
material . 

Las negras han agotado ahora el juego de 
p iezas y deberían emprender una ruptu ra con 
los peones; por fortuna, d isponen de dos op
ciones jugables. 

9 . . . .  , e5 ! 
9 . . . .  , c5 es otra buena manera de atacar 

el centro .  
1 o. 0-0, . . .  
No hay por qué ser presa del pánico ;  aquí ,  

después de Qjb3, . . .  , �xc3 no será jaque. 
1 O .  dxe5 empieza una l ínea de locos: 1 O . 

. .  . , ttJe4 1 1 . Qjdxe4, dxe4 1 2 . 0-0, �xc3 1 3 . 
bxc3, � e8 1 4 . �f4,  Q:Jxe5 1 5 . �xe4!? ,  �f5 
1 6 . �d4, � ad8 1 7 . �xe5 , � xd4 1 8 . cxd4 
es aberrante , pero es probable que mantenga 
el equ i l ibrio . 

1 0  . . . .  , exd4 1 1 .  étj b3, . . . (O) 

Después de 1 2 . t¿jxd4 , las blancas con
servarán la ventaja normal de apertura en vis
ta de su mayor actividad . 



Defensa Eslava 

1 .  d4, d5 2.  c4, c6 (D) 

En las secciones precedentes hemos visto 
la d if icu ltad que a menudo t ienen las negras 
para desarro l lar el alfi l de c8 luego de . . .  , e6 . 
La Eslava es una tentativa de evitar tal dificul
tad al t iempo que se sostiene el centro .  En su 
aspecto más básico ,  el plan es jugar . . .  , jLf5 y 
luego . . .  , e6. Las b lancas pueden permit ir esto 
o no . 

Línea principal con 6 . . . .  , e6 
(y desviaciones tempranas) 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. tZJ f3, . . .  
La manera más segura de l legar a la l ínea 

principal : se desarrol la el cabal lo sin crear ob
jetivos. 3 . t[Jc3 conduce a un tipo distinto de 
partida después de 3 .  . . .  , dxc4 (3. . . .  , QJ f6 
puede vo lver a las variantes pri nc ipales , pero 
véase también la sección «e3 ensegu ida»)  4. 
e4, b5 5 .  a4, b4 6 .  t[Ja2 ,  t¿jf6 7. f3 , e5 8 .  
dxe5 , �xd1  + 9 .  wxd1 , t[Jfd7 1 o.  e6, fxe6 1 1 .  
jLxc4, y las blancas tienen mejor estructura, 
pero su rey es del icado. 

3 . . . .  , t[Jf6 
La jugada más flexible . 
Tanto 3 . . . .  , dxc4 como 3 . . . .  , jLf5 no son 

deseables : 3 . . . .  , dxc4 4. e3, b5 5. a4, y luego 
de b3 el primer j ugador recobrará el peón con 
ventaja, ya que las negras han abierto prema
turamente el flanco de dama y no ejercen in
fl uencia en el centro ;  3 . . . .  , �f5 no pierde un 
peón, pero tras 4. cxd5, cxd5 5 .  '.j?b3, Vjj c7 6 .  

�c3, e6 7 .  �f4! , las blancas t ienen ventaja, 
puesto que el alf i l  es i nvu lnerable debido a la 
debi l idad de b7 . 

4. itjc3, . . . (D) 

4 . . . .  , dxc4! (D) 
El bando negro t iene aqu í  otro par de op

ciones respetables , pero si desea jugar el alfi l 
a f5 , esto es lo más exacto . 

4 . . . .  , �f5? es una equ ivocación s in pal ia
tivos: 5 .  cxd5 ,  cxd5 6 .  �b3! , y las negras tie
nen problemas, puesto que 6 . . . .  , 'JJJj c7 pierde 
un peón por 7. t¿jxd5, y Sadler valora 6 . . . .  , b6 
7. e4, dxe4 8. t¿je5 ,  e6 9. �b5+, t¿jfd7 1 0 . 
g4, �g6 1 1 .  h4! (amenazando h5,  cazando el 
alf i l )  como demasiado bueno para las blancas. 

4 . . . .  , g6 es una fo rma de la Variante 
Schlechter de la Eslava (si la Grünfeld y la Es
lava tuvieran una h ija alguna vez , es probable 
que se pareciera a esto) . S in embargo, como 
pasa con tantos sistemas h íbridos , sale con 
los defectos de ambas sin tener t iempo para 
desarrol lar sus virtudes: es una mala Eslava 
porque el alfi l de cas i l las blancas no estará a 
gusto en el flanco de rey con el peón de g6 en 
medio ,  y se queda corta como G rünfeld por
que se supone que el peón «C» t iene que ata
car el centro ,  no defenderlo . Después de una 
cont inuación senci l la como 5 .  �f4, � g7 6 .  
e3 , 0-0 7 . .M c1 , las blancas están mejor y có
modas . Normalmente , las negras no optan por 
una disposición Sch lechter más que cuando el 
adversario ya ha jugado e3. 

4 . . . .  , a6 es una alternativa importante , y se 
comenta en su propia sección más adelante. 
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4 . . . .  , e6 es la Semieslava; véase el cap ítu
lo s iguiente . 

5. a4, . . .  
La ún ica manera segura de recobrar e l 

peón que también p lantea problemas al ban
do negro .  

La d ificu ltad de 5 .  e3 puede verse después 
de 5 . . . .  , b5 6 .  a4 , b4 ! E l  ataque al cabal lo de 
c3 da t iempo al segundo jugador para estabi l i 
zar su flanco de dama. Luego de 7. ttJ a2 (7. 
t¿jb1 , �a6 es bueno para las negras) 7 . . . .  , 
a5 8 .  itxc4, las blancas no t ienen ventaja en 
vista del cabal lo de a2, tan mal situado en esa 
casi l la .  

5 .  e4 es el Gambito Eslavo . E l  tema de sa
crif icar el peón de c4 surge en varias posicio
nes de la Eslava, pero la que nos ocupa es 
una de las más cómodas para las negras . Uno 
de los problemas principales es que,  después 
de . . .  , b5 , e l  alf i l de f1 quedará exclu ido del 
juego , encerrado por el peón de c4. 5 . . . .  , b5 
(no hay premio para n inguna otra jugada; s i se 
permite que las blancas capturen en c4 ten ien
do un orgu l loso peón en e4, estarán mejor) 6 .  
e5 (se amenazaba 6 . . . .  , b4, así que esta juga
da se hace prácticamente s iempre) 6 .  . . .  , 
¿zjd5 7 .  a4 , e6 ( la respuesta más sól ida del 
bando negro y favorita de la teoría) 8. axb5 , 
l¿Jxc3 9.  bxc3, cxb5 1 O. t¿jg5, �b7, y las ne
gras están mejor: s iguen aguantando el peón 
de ventaja, no van a la zaga en el desarrol lo y 
t ienen una mayoría de peones muy pel igrosa 
en el flanco de dama. 

5 . . . .  , �f5 
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5 . . . .  , Qja6 es la Variante Smyslov, opción 
muy sól ida y lógica .  La casi l la b4 es un puesto 
avanzado para el cabal lo negro ,  de modo que 
ensegu ida se toma por objetivo . Después de 
6 .  e4 , �g4 7 .  �xc4, e6, las blancas están un 
poco mejor en vista del espacio que poseen 
en el centro , pero las negras t ienen un desa
rro l lo muy cómodo .  

5 . . . .  , �g4 la  popularizó Bronstein .  Surge 
un juego muy agudo tras 6 .  t¿je5,  �h5 y 7. f3 
(planeando e4 , con un centro muy fuerte) o 7. 
h3 (p laneando g4) . 

6. é[Je5, . . .  
La jugada moderna. 
6 .  e3 es más segura ,  pero un poco dóci l :  

después de  6 . . . .  , e6  7 .  �xc4 , �b4 8 .  0-0 ,  
0-0 9 .  �e2, �g6 , no  veo por qué las negras 
deberían estar peor. 

6 . . . . , e6 
Esto compromete al segundo jugador a 

real izar un emocionante sacrificio de pieza. 
6 . . . .  , ltjbd7 es la alternativa principal y la 

l ínea más popu lar hoy en d ía. Se examina en 
la próxima sección . 

7. f3, . . .  (D) 

Aqu í  tenemos e l  qu id de 6 .  t¿je5: las blan
cas qu ieren constru i r  un centro imponente con 
ganancia de t iempo después de e4 . Si las ne
gras lo permiten ,  estarán mucho peor, de mo
do que se requ ieren acciones drásticas. 

7 . . . . , itb4! 8. e4, �xe4! 
8 . . . .  , t¿jxe4? ! 9 .  fxe4, �h4+ 1 0 . �e2 ,  

itxe4 1 1 . g3! , �h5+ 1 2 . g4 , �d3+ 1 3 . �f3 
no da suficiente compensación a las negras . 
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9. fxe4, ltJ xe4 1 O. � d2, V/Ji xd4 1 1 .  tZJ xe4, 
�xe4+ 1 2. �e2, �xd2+ 

1 2  . . . .  , �h4+? !  1 3 . g3, �xd2+ 1 4. �xd2 , 
V/ii e 7 da a las blancas todo el control después 
de 1 5. Wil e3! 

1 3. �xd2, �d5+ (D) 

Ha surg ido una situación muy compleja. 
Las negras t ienen ahora cuatro peones por la 
pieza, pero perderán e l  de c4 . El pr imer juga
dor deberá ser muy hábi l para desarrol lar sus 
piezas restantes al t iempo que procura prote
ger al rey, pero si lo consigue, la pieza puede 
ser superior a los peones .  

Línea principal con 6 . . . .  , tt)bd7 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. (tJf3, éZJf6 4. t¿jc3, 
dxc4 5. a4, �f5 6. t¿je5, t¿jbd7 (D) 

Así j uegan los grandes en la actual idad . E l  
GM ruso Alexándr Morozévich ha s ido el pro
tagonista princ ipal de la l ínea 6 . . . .  , ltjbd7 en 
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el n ivel de el ite durante los ú ltimos años, y sus 
partidas y anál is is han hecho que la variante 
vuelva a tener notoriedad. 

7. l¿Jxc4, VJjjc7 
Las negras qu ieren jugar . . .  , e5 . 
7 . . . .  , Qjb6 es una conti nuación más sól i 

da. Después de 8 .  l¿Je5, a5 (no 8 . . . . , ltjbd7? 
9 .  'i'b3) 9 .  g3, e6 1 O .  �g2 , �b4 1 1 . 0-0 , 0-0, 
las blancas tienen una ventaja estable. 

8. g3, . . .  
Preparando e l  desarrol lo de ambos alf i les 

a las mejores diagonales . 
8 . . . .  , eS 9. dxe5, t¿jxe5 1 0. �f4, éZJfd7 

1 1 .  �g2, g5! (D) 

La sensacional idea de Morozévich ha ecl ip
sado por completo las demás ideas del bando 
negro, como 1 1  . . . .  , f6 . Se explota el hecho de 
que el alf i l no puede moverse de f4. 

1 2. QJxe5, . . .  
Esto es crítico. 
1 2 . QJe3 es una alternativa más tranqu i la: 

1 2  . . . .  , gxf4 1 3 . t¿jxf5 , 0-0-0 1 4. �c2 ,  QJc5 
1 5 . 0-0 , t¿j e6 1 6 . 'i!e4, fxg3 1 7 . hxg3, y la 
partida está equ i l ibrada. 

1 2  . . . .  , gxf4 1 3. ltjxd7, 0-0-0! 
El truco en el que las negras habían depo-

sitado sus esperanzas . 
1 4. 'iVd4, . . .  
Las blancas bien pueden apresar un peón . 
1 4  . . . .  , 'i'xd7 1 5. �xf4, �d6 (D) 
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Está claro que el segundo jugador t iene 
compensación por el peón en forma de venta
ja de desarrol lo ,  dos alfi les y buenas perspec
tivas para las torres. 

e3 enseguida 

Merece la pena ver cómo los diversos ór
denes de jugadas que tienen las blancas l imi
tan el t ipo de formación eslava que pueden 
adoptar las negras . 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. t¿j c3, . . .  
3 .  lLJf3 ,  lLJf6 4 .  e3 permite 4 . . . .  , �f5 ! ;  

entonces , 5 .  cxd5 ,  cxd5 6 .  'i'b3, 'W/ c7 ! 7 .  
l¿jc3 (7 .  ltd2 ! ?  es una idea reciente ; se i n 
tenta cambiar los alf i les de  cas i l las neg ras) 
7 . . . .  , e6 da igualdad . 4 . . . .  , g6 también es 
sól ida. 

3 .  e3, étJ f6 puede transponer después de 
4 .  l¿jc3 o 4. lLJ f3, mientras que 4. lt d3 tropie
za con 4 . . . .  , e5! , puesto que 5 .  dxe5 , dxc4 es 
excelente para las negras . 

3 . . . .  , étJf6 4. e3, . . .  
De nuevo, los que juegan . . .  , a6 en la Es

lava y la Semieslava t ienen pocos problemas 
aqu í, pero ¿y los que prefieren la l ínea princi
pal de la Eslava? 

4 . . . .  , �g4 
El qu id es que 4 . . . .  , Jt f5 5 .  cxd5, cxd5 6 .  

�b3! es bueno para las blancas , puesto que 
e l  bando negro no tiene . . .  , �e?, con ganan
cia de tiempo, y debe intentar algo como 6 . . . .  , 
�ca para conservar los peones . 

4 . . . .  , g6 vuelve a ser una alternativa res-

1 37 

petable ahora que las blancas han jugado la 
lenta e3. 

5. �b3, �b6 (D) 

La posic ión está igualada. Las ventajas 
de capturar o ser captu rado en b3 o b6 no es
tán claras : uno de los bandos obtiene la co
lumna «a» semiabierta a costa de deb i l itar un 
poco la  estructura de peones . Es difíci l exp l i 
car la posición de manera temática; por tanto , 
me l im itaré a dar una variante t íp ica para que 
pueda ver cómo pod ría resu ltar e l  j uego: 6 .  
�xb6, axb6 7 .  f3 , ltf5 8 .  g4, lte6 9 .  g5 , 
t¿jfd7 1 O .  cxd5,  �xd5 1 1 . �d3,  LiJa6 1 2 . 
t¿jxd5, cxd5 1 3 . ltd2,  e6 1 4. t¿je2 ,  l¿j b4 1 5 . 
ltxb4, Jtxb4+ 1 6 . �f2 , y ambos bandos 
tienen sus oportun idades. 

Eslava con . . .  , a6 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. t¿jf3, t¿jf6 4. t¿jc3, 
a6 (D) 
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Por más estúpida que parezca, la jugada 
4 . . . .  , a6 representa en muchos aspectos la in
terpretación más fiel de la Eslava , que se pro-
pone sostener el centro (4 . . . .  , dxc4 renuncia a 
él) y l iberar e l  alfi l de c8 (4 . . . .  , e6 lo deja blo-
queado) . Además , el peón de c4 es ahora vu l
nerable de verdad . 

5. eS, . . .  
En muchos sentidos, la cont inuación crít i

ca, que no solamente pone de re l ieve la casi l la 
b6 , sino también gana importante espacio .  

5 . e3 es una jugada lógica. Después de 5 . 
. . .  , ilf5 o 5 . . . .  , �g4,  6 .  ¡vb3!  es desagrada
ble , así que,  en general ,  las negras proceden 
con 5 . . . .  , b5 6. b3 (6 . cxd5 la han hecho algu
nos jugadores de alto n ivel ,  Kárpov inclu ido, 
pero no creo en e l la: e l  flanco de dama negro 
no es demasiado débi l ,  y el alfi l de c1 suele es
tar fuera de la cadena de peones en estructu
ras del t ipo de la Variante del Cambio de la 
Eslava) 6 . . . .  , �g4 7.  ile2,  Qjbd7, y las ne
gras t ienen una posición muy sól ida. El ú ltimo 
grito ha sido 8 .  h3, ilxf3 9 .  gxf3 !? ,  pretendien
do fiscal izar las cosas con f4 y c5 . 

5 . a4 dificu lta más . . .  , b5 . Creo que lo más 
aconsejable es adoptar una disposición de 
GDR con 5 . . . .  , e6 y, después de 6. ilg5,  la l í
nea de Bacrot 6 . . . .  , a5 ! 7 .  e3, ile7 planea . . .  , 
Qja6-b4, con posición cómoda. 

5. g3 es una idea tomada prestada de la 
Catalana : se sacrifica el peón de c4 para abri r 
la gran d iagonal al alfi l de casi l las blancas y 
obtener el centro .  Las negras pueden aceptar 
el gambito ;  asimismo, poco tienen de qué que
jarse si lo rechazan mediante 5 . . . .  , ilf5 6 .  
ilg2,  e6 7. 0-0 , h6.  

5 . cxd5 , cxd5 transpone a la Variante del 
Cambio de la Eslava, aunque habiéndose com
prometido el segundo jugador a adoptar la for
mación de . . .  , a6. 

5 . . . .  , t¿j bd7 
5 . . . .  , �f5 6 .  �b3, 'fljc8 también es muy 

sól ido . 
6. ilf4, éZJ h5!  (D) 
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6 . . . .  , g6 7 .  h3, ilg7 8 .  e3, 0-0 también es 
muy sensato. 

Atacar e l alfi l de f4 posibi l ita . . .  , fije? y, de 
manera más rad ical , . . .  , e5. Aqu í  tenemos un 
buen ejemplo de las posib i l idades del bando 
negro ,  en el que Kaspárov juega los tr iunfos 
de las negras: 

7. ilgS, . . .  (D) 

Después de 7 .  e3, no es obl igado tomar el 
alfi l ,  pero parece una idea bastante buena: 7 . 
. . .  , t¿jxf4 8. exf4 , Vjjc? 9 .  �d2,  g6 1 0 . �d3, 
� h6 1 1 . g3, f6 1 2 . �'e2 , b6 , con buena pre-

. , SIOn . 
7 .  �d2, g6 8 .  e4, dxe4 9 .  tt:Jxe4, étjdf6 ! ,  

y, s i  bien la posición está equ i l ibrada, creo que 
las blancas tienen que jugar con mucha preci
sión para evitar quedar peor (si fuera necesa
rio ,  el cabal lo de h5 puede ir a g7 y e6) . 

7 .  �e3, 'W/c7 8. g3, e5 parece bueno para 
el segundo jugador. 

7 .  g3 es una idea relativamente nueva, 
empleada con gran efecto ( ¡ contra m í! )  en la 
Ol impiada de Calviá (2004) . Creo que las ne-
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gras deberían golpear en el f lanco de dama 
mediante 7 . . . .  , b6 8. cxb6 , ttjxb6, y las posibi
l idades están equ i l ibradas. 

7 . . . .  , h6 8. �d2, 'f/¡c7 
Jugar di rectamente 8 . . . .  , e5 9 .  Qjxe5 , 

i{Jxe5 1 O .  dxe5 , �xc5 1 1 .  e4 da l igera venta
ja al bando blanco. 

9. e4, . . .  
Hay que jugar esto a fin de obtener algo, 

pero nótese que las negras t ienen ahora una 
casi l la d5 muy úti l .  

9 . . . .  , dxe4 1 O .  Qjxe4, t¿jdf6! 
El cabal lo de h5 está bastante seguro y 

puede volver a ponerse en juego vía g7;  las 
negras necesitan desarrol lar el alf i l de casi l las 
blancas. 

1 1 . QJc3, ..tes 1 2. itJeS, g6 1 3. �f3, 
� d8 1 4. �e3, t¿jg7 (D) 

1 4  . . . .  , Qjd5 1 5 . jLc4,  i{J hf6 1 6. 0-0 , 
�g7 1 7. � ac1 , 0-0 también lo deja todo bien 
arreglado. 

1 5. jLc4, �xc4 1 6. �xc4, Qje6 
Las negras tienen una gran posición .  

Variante del Cambio 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. cxd5, cxd5 
¡ Qué aburrido! Las blancas albergan cier

tas esperanzas de obtener ventaja, pero pare
ce menor que en las l íneas principales . 

4. t¿jf3, . . •  

4. t¿jc3, Qjc6 5 .  �f4 es un orden de juga
das l ioso . La idea puede verse después de 5 .  

1 39 

. . .  , i{Jf6 6 .  e3, e6 7 .  jLd3, �d6 8 .  �xd6 , 
'iiVxd6 9 .  f4 ! ,  variante en la que, al retrasar e l  
desarrol lo del cabal lo de rey, las blancas se las 
han ingeniado para reforzar su control del cen
tro .  Todo eso está muy bien ,  pero el segundo 
jugador tiene una alte rnativa más emprende
dora: 5 . . . .  , e5! 6. �xe5, i{Jxe5 7.  dxe5 , d4 8. 
¿¿je4, �b6,  con plena compensación por el 
peón. 

4 . . . .  , �f6 5. Qjc3, Qjc6 6. �f4, . . .  (D) 

6 . . . .  , jLfS 
6 . . . .  , Qje4 es una buena alternativa. Lue-

go de 7 .  e3, t¿jxc3 8. bxc3, g6, las negras tie
nen una disposición tipo Grünfeld . Tras 9 .  
�e2,  �g7 1 O .  0-0 , 0-0 1 1 . c4, dxc4 1 2 . 
�xc4, � f5 1 3 . � c 1 , las blancas t ienen una 
pequeña ventaja. 

6 . . . .  , a6 surge a menudo de la Eslava con 
. . .  , a6 . El qu id es que 7. e3, jLg4 es cómodo 
para las negras , puesto que el cabal lo está 
clavado delante de la dama. Después de 7 .  
� c1 , Ltje4 8 .  Qje5 ,  i{Jxc3 9 .  � xc3 , puede 
jugarse la conservadora 9 . . . .  , �d7 o probar
se 9 . . . . , e6 1 0 . Ltjxc6, bxc6 ; entonces 1 1 . 
� xc6 , VJJ¡a5+ es incierto. 

7. e3, e6 8. � b5, . . .  
8. �d3, jLxd3 9 .  �xd3, �d6 1 0 . �xd6, 

�xd6 da una posición igualada de verdad . 
8 . . . .  , t¿jd7!  
Las blancas t ienen una d iminuta ventaja, 

pero las negras van a continuar con . . .  , � c8 y 
. . .  , jL e 7 y deberían igualar dentro de poco. 



Defensa Semieslava 

1 .  d4, d5 2 .  c4, c6 3. étjf3, é[Jf6 4. él)c3, 
e6 (D) 

Después de que yo haya justif icado tanto 
la Eslava y el hecho de no dejar encerrado el 
alfi l de uno, puede perdonarse al lector por 
pensar que con esto e l  segundo jugador se 
queda con todos los inconvenientes: el alf i l  de 
c8 no t iene perspectivas , y el peón «C» está 
pasivo en c6 en vez de atacar el centro desde 
c5 . De hecho, las negras tienen una idea crea
t iva para activar el alf i l  y usar astutamente el 
peón «C» , como verá por las l íneas principales 
que se dan más adelante . 

Creo que la mejor manera de entender la 
Semieslava, s in  embargo , es como amenaza 
táctica contra c4 ( las negras tienen la intención 
de jugar 5 . . . .  , dxc4 6. e3, b5 7. a4 , �b4! , 
conservando e l  peón) .  S i  se mi ra la posición 
un momento, queda claro que no hay modo 
adecuado de tratar esta amenaza: cambiar 
con 5. cxd5 , exd5 ! transpone a una variante 
inofensiva de la Variante del Cambio del Gam
bito de Dama Rehusado, avanzar con 5 .  c5 da 
un juego fáci l  al adversario mediante . . .  , b6 y 
defender con 5 .  b3 permite . . .  , �b4, . . .  , t¿je4 
y . . .  , 'Wf a5, corriendo por las casi l las negras . 

De hecho, las blancas tienen dos opciones 
principales: 5. � g5 es la l ínea más agresiva 
de todo e l  Gambito de Dama; se proponen 
contestar a 5 . . . .  , dxc4 con 6. e4 ! ,  amenazan
do e5. Esta l ínea es complej ísima y se exami
nará a continuación .  5. e3, que conduce , en 
general , a la Variante Merano, es una l ínea 
asimismo bien considerada; las blancas dejan 

bloqueado el alf i l  de c1 , pero defienden cómo
damente el peón . Planean �d3 y e4. 

5 .  �g5 

5 . . . .  , dxc4 
La jugada consecuente . Las negras t ienen 

un par de alternativas , pero e l  juego pasivo 
con . . .  , �e7 y . . .  , 0-0 no es una de el las ;  se 
quedarán , senci l lamente , con un GDR en el 
que se han precipitado al hacer . . .  , c6. 

5 . . . .  , h6 se conoce como la Variante Mos
cú . Las blancas pueden elegir ahora entre una 
tranqu i la l ínea posicional y un verdadero sacri
ficio de peón : 6. �h4!? (6. �xf6, �xf6 deja al 
bando negro con una posición muy sól ida, aun
que las blancas siguen teniendo ventaja) 6 . . . .  , 
dxc4 7 .  e4, g5! 8. �g3, b5. Esta posición es de 
todo punto incierta, y el bando que prefiera us
ted depende de su esti lo. Si le gusta i ntentar 
explotar el desarrol lo superior, juegue las blan
cas ; si le atrae más conservar el peón de ven
taja para ganar el f inal , ¡ el ija las negras! 

5 . . . .  , t¿jbd7 transpone a la Cambridge 
Springs. 

6. e4, . . .  
6 .  e3 no t iene valor. 
6 . . . .  , b5 
Absolutamente forzada. Si se permitiera ju

gar �xc4, el segundo jugador no tendría pers
pectivas. 
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7. eS, . . . (D) 

La clavada del cabal lo costará al bando 
negro la mayor parte de su flanco de rey. 

7 .  a4 intenta romper el f lanco de dama 
enemigo. Después de 7 . . . .  , ,tb7 8. axb5 , 
cxb5 9 .  tt:Jxb5 , ,txe4 1 O .  ,txc4, ,tb4+ 1 1 . 
tt:Jc3, tt:Jc6 parece que las negras, como m íni
mo, han igualado. 

7 . . . .  , h6 8. ,th4, gS 9. tt:JxgS, . . .  
9 .  exf6 , gxh4 1 O .  tt:Je5,  �xf6 1 1 . a4 es 

una idea agresiva, pero no parece suficiente 
luego de 1 1  . . . .  , ,tb7 1 2 . ,te2 ,  LtJd7 ! ,  y las 
negras enfrentan los cabal los y se quedan con 
dos peones más. 

9 . . . .  , hxgS 1 O. ,txgS, . . .  
Se amenaza �xf6 , atacando a la vez la 

dama y la torre . 
1 0  . . . .  , ¿zj bd7 (D) 

Con d iferencia, la mejor manera de parar 
la amenaza. 

1 0  . . . .  , ,te7 1 1 .  exf6, ,txf6 parece «sos
pechoso» ,  puesto que con todas las debi l ida-
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des que tiene por las casi l las negras, el segun
do jugador no qu iere de veras cambiar este al
fi l ,  pero resu lta que 1 2 . ,t e3! , con la intención 
de ganar un t iempo mediante ¿zje4, es todavía 
más fuerte que 1 2 . �xf6 . Las neg ras pasan 
verdaderos apuros l uego de 1 2  . . . .  , �b7 
1 3 . '&'f3 ! ;  a modo de ejemplo :  1 3  . . . .  , �xd4 
1 4 . 0-0-0, �xe3+ 1 5 . fxe3 , 'file? 1 6 . l¿Je4 ,  
<;i?f8 1 7. tt:Jc5 ! ,  con ataque i rresist ib le. 

1 1 . exf6, . . .  
1 1 . g3 transpone a menudo a la variante 

del texto después de 1 1  . . . .  , ,tb7 ,  pero una 
opción independiente , fascinante ,  es 1 1 .  . . .  , 
!I g8 1 2 . h4 ( 1 2 .  ,t h4 se ha probado algunas 
veces, pero inclu i r  . . . , !I g8 ,th4 debe de ser 
favorable a las negras : el alfi l de h4 está en 
una d iagonal de l im itado alcance y bloquea e l  
paso a l  peón «h» )  1 2  . . . .  , !I xg5 1 3 . hxg5,  
LtJd5 1 4 . g6 ,  fxg6 1 5 . �g4, ¡jfe7, y ambos 
bandos tienen sus ventajas. 

1 1  . . . .  , ,tb7! 
Plantea la ruptu ra . . .  , c5, que daría rienda 

suelta al alfi l de b7 por la gran diagonal y ata
caría el peón de d4. 

1 2. g3, . . .  
Aunque esto permite que la idea citada se 

ejecute de inmediato , es la mejor manera de 
desarrol lar el alfi l ,  que de lo contrario se que
daría atascado mirando el peón de c4. 

1 2  . . . .  , es 1 3. dS, ¡vbs 
1 3 . . . .  , b4 1 4 . �xc4, bxc3 1 5 . dxe6 ! es 

brutal , puesto que se amenaza exf7#; 1 5  . . . .  , 
fxe6 pierde la dama por 1 6 . f7 + .  

E l  segundo jugador puede l iqu idar el peón 
de f6 con 1 3  . . . .  , � h6 1 4 . ,txh6, � xh6, pero 
al considerable coste posicional de cambiar e l  
guardián de sus casi l las negras. Luego de 1 5 . 
W/i d2 y 1 6 . 0-0-0 , las blancas t ienen una pro
metedora in iciativa. 

1 4. ,tg2, 0-0-0 
Esta jugada hace una cantidad de cosas 

incre íble : se pone el rey a buen recaudo , se 
protege el alf i l  de b7 y se apl ica presión sobre 
el peón «d» .  

1 S. 0-0, b4 (D) 
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La posición es un baru l lo .  Las dos jugadas 
principales que t iene el bando blanco son 1 6 . 
ltja4 y 1 6 . n b1  ! ?  ' en ambos casos con com
pl icaciones inabarcables . Como ejemplo de la 
clase de ideas que se encuentran aqu í, eche 
una ojeada a 1 6 . l¿ja4, 'iib5 1 7. a3, exd5 1 8. 
axb4 , cxb4 1 9 . �e3,  l¿jc5 20 . �g4+, ll d7 
2 1 . �g7! ! ,  j¿xg7 22. fxg7 , ti g8 23. ltjxc5, 
¡ con compensación sustancial por la dama! 

5. e3 y Variante Merano 

1 .  d4, d5 2. c4, c6 3. itJ f3, ttJ f6 4. étJ c3, 
e6 5. e3, t¿jbd7 (D) 

La jugada más flexible; todavía no está cla
ro dónde t iene que i r  e l  alfi l de f8 , pero es ob
vio que esta casi l la es la mejor para el cabal lo. 

6. j¿d3, . . .  
6. 'f/il c2 es una alternativa l iosa. Si 6 .  . . .  , 

dxc4, las negras se quedarían con un tiempo 
menos en comparación con las l íneas principa
les, y después de 6 . . . .  , j¿d6, hace poco se ha 
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puesto en boga 7. g4!? ,  aunque debería seña
larse que la primera vez que Kaspárov se en
frentó a el la (y la demolió con negras en poco 
más de veinte jugadas) era claramente muy es
céptico por lo que se refería a sus ventajas. Sin 
embargo , esta l ínea la han adoptado muchos 
GM ,  inclu ido el propio Kaspárov, algunos años 
más tarde. Las blancas obtienen espacio en el 
flanco de rey (7 . . . .  , étjxg4 es muy de doble fi lo : 
luego de 8. n g1 ' la torre blanca i rrumpirá en 
g7) y dan al adversario a elegir entre varias ma
neras de defenderse de la amenaza 8. g5: 7 . 
. . . , j¿b4 es muy lógica, preparando la casi l la 
e4 para el caballo (se responde 8. j¿d2) , 7 . . . .  , 
dxc4 es más aguda, abriendo la casi l la d5 y con 
el la toda la posición . Después de 8. j¿xc4, b6 
9 .  e4! ,  las negras tienen que recurri r a la táctica 
para segu i r  vivas; las blancas vienen ten iendo 
la sartén por el mango después de 9 . . . .  , 
j¿b7!? 1 O . e5, c5 1 1 .  exf6, j¿xf3 1 2 . fxg7, 
,ti ga 1 3 . �xh7, ltjf6 1 4. �b5+, �e7 1 5. 
jLg5! , con inmensas compl icaciones. 

6 . . . .  , dxc4 7. jLxc4, b5! 
Obten iendo espacio en el f lanco de dama 

y preparándose para poner en fianchetto el al
fi l de ca . Esta jugada es la manera temática de 
generar contrajuego. 

8. jLd3, . . .  
El  control de e4 es aqu í, como en todo e l  

Gambito de Dama, crucial , as í que no es sor
prendente que la textual sea la jugada más po
pular. 

8 .  iL e2 es una alternativa que presenta al
gunas diferencias suti les; a modo de ejemplo , 
. . .  , c5-c4 no gana un tiempo a costa del alfi l ,  
aunque, desde luego, se ha reducido el control 
que tienen las blancas de e4. Hay también algu
nas l íneas locuelas; mi favorita es 8 . . . .  , a6 9 .  
e4, b4 1 O. e5 , bxc3 1 1 .  exf6 , cxb2? ! ( 1 1 . . . .  , 
t¿j xf6, la jugada de Krámnik, evita la mayor par
te de la locura) 1 2 . fxg7, bxa1 � 1 3 . gxh8�, 
con una curiosa posición en la que hay cuatro 
damas en el tablero en el medio juego. 

8 . . . .  , ilb7 
Después de . . .  , c5 , este alf i l  será la mejor 

pieza menor del tablero. 
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8 . . . .  , a6 defiende b5 y, así, amenaza de in
mediato . . .  , c5 . Luego de 9 .  e4, c5 , la cosa 
puede transponer a 8 . . . .  , �b7 después de 
1 O. d5 , WJ)c7 1 1 . 0-0, i.,b7,  pero las negras 
también deben estar l istas para enfrentarse a 
1 O. e5 , y hay un juego fascinante ; a modo de 
ejemplo, 1 0  . . . .  , cxd4 1 1 . Qjxb5 ! ,  QJxe5 ! ( 1 1 .  
. . .  , axb5 1 2 . exf6, gxf6 también es posible) 1 2 . 
�xe5 , axb5 1 3. 0-0, �d5 1 4. 'iVe2, �a6 1 5 . 
�g5, segu ido de f4 y g f3 , con compensa
ción . 

8 . . . .  , b4 faci l ita las cosas al primer juga
dor: 9 .  C¿Je4, �xe4 (o 9 . . . .  , c5 1 O .  C¿jxf6+ , 
gxf6 ! ?) 1 O .  �xe4, con ventaja. 

9. 0-0, . . .  (D) 

�� /.�""//. �--� �---·� � � ��� � �-�  � �� .ea � % .� /. , � �  . W %, . . _ // ; . , /, . , /  /nn u /  

N ·j_·� • • • 
• • • •  • � 0 . . . . .  , � 

9 . . . .  , a6 
9 . . . .  , b4 1 0 . C¿je4, �e7 era más popular 

a principios de la década de 1 990 y pasó de 
moda sin que se sepa por qué. Está claro que 
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es una manera más segu ra de jugar, puesto 
que el cabal lo blanco bloquea el avance del 
peón «e)) .  

1 O. e4, eS 1 1 .  d5, . . .  
El centro blanco pronto se disolverá, pero 

la pregunta es s i las negras pueden controlar 
el estal l ido de energ ía que este avance provo
ca en las piezas blancas . 

1 1  . . . .  , c4 
1 1  . . . .  , exd5? 1 2 . exd5, segu ido de l:t e1  + 

es desagradable. 
1 2. �c2, . . .  (D) 

1 2  . . . .  , \j'c7! 
Esta jugada bate e5 y prepara el enroque 

por e l  flanco de dama. Parece que las blancas 
t ienen ventaja aqu í. A modo de ejemplo, des
pués de 1 3. t¿jd4, C¿jc5 1 4. i.,e3, se desarro
l lan con comodidad , pero la posición negra es 
muy jugable. 



Variante de la Cuña 

1 .  d4 d5 2. c4, e6 3. t:t:Jc3, c6 (D) 

No puede deci rse que esto sea una Se
mieslava, aunque es obvio que se le parece . 
Es evidente que 4 .  t¿j f3, ttJ f6 transpondría di
rectamente a esa apertu ra, pero ambos ban
dos t ienen alternativas . Una de las razones 
principales por las que el bando negro emplea 
este orden de jugadas es que evita la Variante 
del Cambio de la Eslava, apertura muy aburri 
da, como se ha visto . Si las blancas capturan 
ahora en d5 , las negras toman con el peón 
«e» ,  con lo que evitan la simetría y -lo que es 
más importante- igualan de inmediato : 4 .  
cxd5, exd5 5 .  t¿jf3, t¿jf6 6 .  �g5,  �e? 7 .  
�c2 (si no, se juega . . .  , �f5) , g6! , con igual
dad de oportun idades, como se muestra en la 
sección de la Variante del Cambio del GDR.  

4.  e4! ,  . . .  
I n iciando u n  gambito que ,  creo , da exce

lente compensación .  
4. ttJ f3 , dxc4 es la Variante Noteboom

Abrahams: 5. a4, �b4 6 .  e3 , b5 7 .  �d2 ,  a5 ! 
8 .  axb5 , �xc3, 9 .  �xc3, cxb5 1 O .  b3 , �b7 
1 1 . bxc4 , b4, con posición muy aguda, en la 
que las mayorías de peones respectivas pue
den ser arrol ladoras . 

Es muy probable que 4. e3 transponga a l í
neas de la Semieslava, pero las negras tam
bién tienen la opción de jugar . . .  , f5 , con lo que 
p lantean una clase de Muro de Piedra de la 
Holandesa en la que las blancas han renun
ciado a la opción corriente de adoptar la d ispo
s ición de g3. 

4 . . . .  , dxe4 
4 . . . .  , �b4 también es jugable, aunque 5 .  

exd5, exd5 6 .  cxd5, �xd5 7 .  t¿jf3 ,  segu ido 
por �d3 y 0-0, da a las blancas una posición 
de peón de dama aislado bastante buena. 

5.  t¿jxe4, �b4+ 
Obl igando al rival a interrumpi r la defensa 

del peón «d» . 
6. �d2, \j'xd4 
6 . . . .  , �xd2+ 7.  �xd2 señala a las blan

cas una ruta más fáci l  hacia la ventaja. 
7. �xb4, �xe4+ 8. �e2, t¿ja6 
No está claro cómo deberían las negras 

uti l izar esta jugada «de l ibre disposición» .  
8 . . . .  , t¿jd? 9. t¿jf3, b6 1 0. \i'd6, �b7 1 1 .  

t[Jd2,  'i1e5 1 2. '�xe5! , ¿¿jxe5 1 3. �c3,  f6 
1 4. �xe5 , fxe5 1 5 . t¿je4 es un poco mejor 
para el  bando blanco, que segu i rá con c5 , pe
ro esto todavía debe de ser jugable. 

8 . . . .  , t¿je? 9. �d2, t¿jg6 es lóg ico , de
fend iendo tanto e? como f8 , que pueden ser 
vulnerables a un ataque de la dama blanca. 

9. �as, . . .  
Debi l itando c6 , pero también acelerando el 

desarrol lo del adversario por el f lanco de da
ma. 9. �c3 di recta también tiene sentido .  

9 . . . .  , b6 1 O .  �c3, . . .  
Las negras están sometidas a una intensa 

presión . 1 O. �d6 !?  es asimismo posib le ,  con 
g ran ataque luego de 1 O . . . .  , bxa5 1 1  . .M d 1 . 



Defensa Chigorin y líneas infrecuentes 

2 . . . .  , t¿jc6 (O) 
I nvento de Mijaíl Chigorin ,  y usada por Ale

xándr Morozévich en su ascenso a la cumbre .  
En general , es desaconsejable que las negras 
bloqueen así el peón de c7, puesto que renun
cian a hacer . . .  , c5, su contrajuego natural ; por 
eso , la Ch igorin nunca ha gozado de verdade
ra popu laridad . 

2 . . . .  , �f5 ,  la Defensa Báltica, también se 
juega a veces . Lo mejor que t ienen las blan
cas es 3 .  cxd5 (que era lo que se amenazaba, 
después de todo; otras jugadas permiten al ri
val hacer . . .  , e6, que,  creo, mejora sus posibi
l idades ; 3. t¿j f3 , e6 4 .  CZ)c3,  c6 5. �b3 es 
asim ismo un poco mejor para las b lancas, 
puesto que a . . .  , Wifc7, di recta o luego de . . .  , 
\j(b6 c5 puede contestarse �f4! , y la dama 
no puede abandonar el peón «b»  so pena de 
perder la torre de a8) 3 . . . .  , �xb1 4. f/¡a4+, 
c6 5 .  l:i xb1 ! ?  , \jfxd5; entonces, 6 .  f3 , segui
da de 7 .  e4, dará e l  contro l  del centro al pri
mer jugador. 

2 . . . .  , e5 d irecta, el Contragambito Albin , 
es un planteamiento agresivo, probablemente 
mejor que su reputación . 3. dxe5, d4 4. ttJf3 
(4. e3? d i recta fracasa por 4 . . . .  , � b4+ 5 .  
�d2 ,  dxe3 ! ,  y s i  6 .  �xb4? , 6 . . . .  , exf2+ 7 .  
�e2 ,  fxg1 ttJ+) 4 . . . .  , t¿jc6 5 .  g3 , �g4 (5  . . . .  , 
t¿jge7 !?  es un planteamiento alternativo, pla
neando efectuar . . .  , t¿jg6 con rapidez para re
cuperar e l  peón de e5) 6 .  �g2 ,  �d7 7 .  0-0, 
0-0-0 , y las negras tienen algo de compensa
ción . 

2 . . . .  , c5 no pierde un peón, pero parece 
que las negras no están preparadas para tan
ta tensión central . Después de 3 .  cxd5, t¿j f6 
(3 . . . .  , �xd5 4. tU f3 , cxd4 5 .  t¿jc3! da dema
siados tiempos de ventaja al bando blanco) 4 .  
t[jf3, cxd4 5 .  t¿jxd4, t¿jxd5 6 .  e4, t¿jb4 7.  
�a4+, étj8c6 8 .  t¿jxc6, tt:Jxc6 9.  i:t:Jc3, e6 
1 0. �e3, las blancas están mejor. 

3. t¿jc3, . . .  
No está claro qué jugada ofrece las mejo

res perspectivas de obtener ventaja en este 
punto . 

3 .  t¿jf3, �g4 4 .  cxd5 (4. t¿jc3, e6, segui
do de . . .  , �b4, da un desarrol lo muy fáci l  a 
las negras , aunque las blancas deberían se
gu i r  teniendo ventaja) 4. . . .  , �xf3 5. dxc6 , 
�xc6 6 .  t¿jc3, e6 7 .  e4 también es promete
dor para el primer jugador. 

3 .  cxd5, \j/xd5 4. e3 , e5 5. t¿jc3, �b4 6 .  
�d2 ,  �xc3 7 .  �xc3 (7. bxc3 , t¿jf6 8 .  f3 , 0-0 
9. e4, �d6 1 O. d5 , t¿je7 1 1 . c4 requ iere un 
juego enérgico por parte de las negras para 
generar la presión suficiente sobre los peones 
blancos ; probablemente, deberían empezar 
por 1 1  . . . .  , t¿jd7, planeando . . .  , t¿jc5 y . . .  , f5) 
7 . . . .  , exd4 8. Cbe2 ! ,  t[jge7 9. l¿jxd4, l¿jxd4 
(9 . . . .  , 0-0 !?  1 O. t¿j b5,  �g5 es una opción 
más emprendedora ;  tomar en c7 permite que 
las negras se adelanten pel igrosamente en el 
desarrol lo) 1 O .  �xd4, �xd4 1 1 .  �xd4 da 
mejor final a las blancas . 

3 . . . .  , dxc4 4. t¿j f3, t¿j f6 5. e4, . . . 
Después de 5 .  d5, t2Ja5 6.  \ia4+, c6 7 .  

b4, las blancas ganan e l  cabal lo ,  pero 7 . . . .  , 
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b5! 8. 'ifxa5, �xa5 9.  bxa5 , b4 y . . .  , cxd5 da
rá compensación suficiente al bando negro. 

5 .  e3 conduce a un t ipo d iferente de parti
da luego de 5 . . . .  , e5! 6 .  �xc4, exd4 7 .  exd4. 

5 . . . .  , iLg4 
5 . . . .  , �a5 6 .  �xc4! , l2Jxc4 7.  �a4+ y 8 .  

�xc4 deja a las blancas dominando e l  centro 
por completo . 

6. �e3, . . .  (D) 
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6 . . . .  , e6 
6 . . . .  , �xf3 7. gxf3, e5 crea cas i l las para 

los cabal los negros , pero después de 8.  d5 , 
t¿j b8 9 .  jLxc4, t¿j bd7 1 O .  �b3, �c5 1 1 . 

'i'xb7, las negras pasan apu ros. 
7. �xc4, �b4 8. iVc2, 0-0 9. l:t d1 , . . . 

Por su fuerte centro ,  la posición blanca es 
preferib le. 



Gambito Blackmar-Diemer 

1 .  d4, d5 2. e4, . . .  (D) 

Aunque esto no es lo que se dice un Gam
bito de Dama, tengo que poner el Gambito 
Blackmar-D iemer en alguna parte . He visto a 
más jugadores prometedores de los que pue
do recordar quedarse en la nada por esta 
apertura inúti l .  El patrón básico es el s igu iente : 
el j ugador aprende e l  B lackmar-D iemer e in
tenta obtenerlo en cada partida, l im itando así 
su experiencia ajedrecística (y, puesto que la 
apertura no es buena, pierde demasiadas par
tidas , lo que sign ifica que su evaluación Elo es 
baja y no puede enfrentarse a jugadores más 
fuertes) . Nadie que juega un buen ajedrez 
hace esta l ínea, y nad ie que juegue un 
buen ajedrez la  hará .  

2 . . . .  , dxe4 3. LiJ c3, ltJ f6 
3 . . . .  , e5 iguala d i rectamente . 
4. f3, . . .  
El  qu id de la apertura, y es necesario que 

las blancas completen el desarro l lo .  Esperan 
que las columnas «e» y «f» , semiabiertas , pro
porcionen vías de juego prometedoras contra 
la posición enemiga, pero parece que esas es
peranzas son optim istas en exceso. Los peo
nes «e» y «f» negros, uno de los cuales es de 
ventaja, real izan una excelente labor defensi
va, y las negras no van muy a la zaga en el de-

sarrol lo . Uno de los defectos del concepto que 
el primer jugador ha puesto en práctica es el 
confiar exclus ivamente en e l  juego de piezas , 
s in ruptu ras de peones , y eso le compl ica la vi
da mucho más . 

4 . . . .  , exf3 
4 . . . .  , e3 es un  concepto conocido por po-

s ic iones parecidas :  a l devolver el peón , las 
negras esperan que e l  desarro l lo b lanco pa
rezca rid ícu lo (en part icu lar, la pos ic ión del 
peón de f3 no t iene sentido) . Esto basta para 
igualar, pero aún me parece que es perdonar
les la vida a las b lancas, que pasan apu ros 
para mantener el equ i l ibrio en las l íneas pr in
cipales. 

5. LiJxf3, . . .  
El bando negro puede eleg i r  ahora entre 

varias disposiciones buenas . 
5 . . . .  , iLg4 
5 . . . . , e6 6 .  �g5,  .i,e7 parece también 

muy sól ido. 5 . . . .  , g6 6 .  �c4, �g7 7 .  0-0 , 0-0 
es perfectamente jugable, aunque hasta cierto 
punto la apertura de las blancas queda justif i
cada, puesto que las negras no pueden blo
quear el cam ino al alfi l de c4 con . . .  , e6. 

6. �c4, e6 7. 0-0, c6 (D) 

Y luego de . . .  , �e7, . . .  , ttJbd7 y . . .  , 0-0 , 
¿adónde fue el peón? 



S E C C I Ó N  4 :  
D E F E N S A S  I N D I A S  

Al igual que encontró jugadas que se apar
tan de la s imetría de 1 . e4, e5 , el bando negro 
hal ló alternativas a la defensa, a veces tedio
sa, contra e l  Gambito de Dama. La mayoría 
empieza por 1 .  d4, t¿jf6 2 .  c4, y las negras , a 
continuación : 

1 )  pueden i ntentar imped i r  e4 , pero s i n  
recu rri r a . . .  , d5 .  Eso puede consegu i rse 
med iante 2 . . . .  , e6 3 .  CZJc3,  lLb4 ,  la Defen-
sa N imzo i nd ia ,  a la que  acompañan (des
pués de 3.  ltJf3) la  Defensa I nd ia de Dama 
(3 . . . .  , b6) y la Defensa Bogo ind ia (3 . . . .  , 
� b4+) ; 

2) pueden permit ir e4 e intentar jugar con
tra e l  centro .  Esta «f i losof ía» es la base de 
las dos defensas que hay tras 2 . . . .  , g6 3 .  
lLJc3, la I nd ia de Rey (3  . . . .  , JLg7) y la  G rün
feld (3 . . . .  , d5) ; 

3) pueden atacar e l  centro con 2 . . . .  , c5 . 
Luego de 3 .  d5 , t ienen dos opciones princ ipa
les ,  el Gambito Benko (3 . . . .  , b5 !? )  y la Be no
ni Moderna (comienza por 3 . . . .  , e6) . 

También puede desbaratarse e4 de mane
ra más rad ical con 1 . . . . , f5 , la Defensa Holan
desa. 



Defensa Nimzoindia 

1 .  d4, /{Jf6 2. c4, e6 3. t{Jc3, �b4 (D) 

En vista de que las blancas pretenden ha
cer 4 .  e4, ocupando e l  centro por completo , 
durante generaciones la ún ica jugada acepta
ble para las negras fue 3 . . . .  , d5 . Entonces 
Aaron N imzowitsch demostró que la cas i l la  
e4 pod ía controlarse ind i rectamente median
te la jugada de desarro l lo del alfi l ,  y as í nació 
la más du radera y popular de las defensas 
cerradas , la N imzoind ia .  La cas i l la  e4 es de 
crucial importancia para ambos bandos en 
esta apertu ra, y las negras , a menudo, deben 
«conceder la pequeña cal idad» (ceder un alfi l 
por un  cabal lo) para mantener las opciones 
n iveladas en una posic ión que no es de equ i 
l ibrio .  

Los comentarios del GM Bent Larsen ,  el 
más f ie l de los d isc ípu los de N imzowitsch y 
part idar io de la N imzoind ia du rante toda su 
vida, deberían ser instruct ivos para todo 
aque l  que esté decid iendo qué defensa se
leccionar contra 1 .  d4: «S i  las negras no 
qu ieren dejar la i n ic iat iva a las b lancas du
rante la pr imera parte de la part ida, deben 
arriesgarse un poco . Pueden sacrif icar un  
peón (como e l  Gambito Benko o Valga, 1 .  d4, 
t¿jf6 2. c4 , c5 3 .  d5, b5 !?  4. cxb5 , a6) o acep
tar quedarse con un peón débi l ;  a modo de 
ejemplo ,  el peón de dama ais lado en la De
fensa Tarrasch ,  1 .  d4, d5 2. c4 , e6 3 .  t¿jc3,  
c5 ! ?  4 .  cxd5 ,  exd5 . La fa lta de espacio en 
una parte de l  tab lero que ,  a modo de ejem
plo , aceptan en muchas variantes de la I ndia 
de Rey puede considerarse , asim ismo , un 

riesgo , y en muchas apertu ras ceden la pare
ja de alf i l es .  Si tengo que eleg i r  entre estas 
posib i l idades , p refiero la ú lt ima,  ¡ m ientras 
que qu iero tener compensación muy buena 
por cargar con un peón ais lado ! » .  

Debe señalarse que la N imzoindia tiene la 
capacidad de vapulear al bando blanco si jue
ga de manera pasiva. Las blancas , senci l la
mente , deben intentar abri r la posición para los 
dos alfi les y apl icar presión sobre e l  rival , 
puesto que de lo contrario se encontrarán en 
un terrible aprieto . 

La tentativa más simple es 4. a3 , la Varian
te Samisch , que obl iga al segundo jugador a 
desprenderse del alfi l de casi l las negras . Des
pués de 4 . . . .  , �xc3+ 5. bxc3, las blancas se 
proponen erig i r  un centro imponente con e4 , 
m ientras que las negras jugarán por el f lanco 
de dama. 

La Variante Rubinste in ,  4 . e3, prepara el 
desarrol lo con rap idez (normalmente por me
dio de �d3, ttJf3 y 0-0) , después de lo cual el 
bando blanco volverá al plan de jugar para ha
cer e4. 

La Variante Len ingrado ,  4. �g5, no es de
masiado popular en el n ivel de GM hoy en día ,  
pero sigue siendo muy pel igrosa para el j uga
dor desprevenido. 

Kaspárov abogó por 4 .  t2J f3 en un par de 
encuentros por el Campeonato del Mundo 
contra Kárpov: semejantes avales ,  en genera l ,  
son buena señal de la popularidad de una va
riante , y esta l ínea ha desarrol lado una canti
dad sustancial de teoría . 

Nuestra ú lt ima sección se ocupa de la Va
riante Clásica, 4. �c2 ,  que recientemente 
viene siendo más popu lar que todas las de
más opciones de las blancas juntas . El primer 
jugador t iene la intención de cont inuar con 5 .  
a3 , �xc3+ 6 .  �xc3, obten iendo la  pareja de 
alf i les s in  comprometer la estructura de peo
nes. El i nconven iente es, claro está, la gran 
i nvers ión de t iempo ;  la dama en c3 también 
es objeto de hostigamiento . En consecuen
cia, el juego se vuelve agudo, crítico y emba
ru l lado. 
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El peón de dama aislado 

Una estructura muy común que surge en la 
N imzoindia es la del peón de dama aislado 
(PDA para abreviar) . Otros ejemplos compren
den la Caro-Kann ( 1 . e4, c6 2. d4 , d5 3 .  exd5, 
cxd5 4. c4 , ét:Jf6 5. t¿jc3,  e6 6 . ét:Jf3 ,  .i,e7 7 .  
itd3, dxc4 8 . .i,xc4) , la  Variante Alapin de la  
Sici l iana ( 1 . e4, c5 2 .  c3 , d5 3 .  exd5 , �xd5 4 .  
d4, t¿jf6 5. jLe3, e6 6 .  ét:Jf3, cxd4 7. cxd4) y el 
Gambito de Dama Aceptado ( 1 . d4, d5 2. c4 , 
dxc4 3. étJ f3 , étJ f6 4. e3, e6 5. itxc4, c5 6 .  0-0, 
a6 7 .  itb3,  cxd4 8. exd4) . También puede sur
g i r  con un peón negro en la columna «C» en 
vez de en la «e )) ;  a modo de ejemplo, en la Va
riante del Cambio de la Francesa ( 1 . e4, e6 2 .  
d4, d5 3 .  exd5 , exd5 4 .  t¿jf3, itd6 5 .  c4, dxc4 
6 . .i,xc4) y e l  Giuoco Piano ( 1 . e4, e5 2 .  ét:Jf3, 
ét:Jc6 3.  itc4, itc5 4. c3 , ét:Jf6 5 .  d4, exd4 6 .  
cxd4, itb4+ 7 .  itd2 ,  .i,xd2+ 8.  ét:Jbxd2 , d5 
9 .  exd5, tt:Jxd5) . Y pueden ser las negras las 
que se queden con un PDA en muchas varian
tes, como la Defensa Tarrasch ( 1 . d4, d5 2. c4 , 
e6 3 .  lt:Jc3, c5 4 .  cxd5 , exd5 5 .  t¿jf3, ét:Jf6 6 .  
g3, tt:Jc6 7 .  itg2 ,  ite7 8 .  0-0 , 0-0 9. itg5,  
cxd4 1 O .  ét:Jxd4) y la Francesa ( 1 . e4, e6 2 .  d4, 
d5 3 .  t¿jd2,  c5 4. exd5 , exd5 5 .  tt:Jgf3, Qjc6 6 .  
itb5,  itd6 7. dxc5 , itxc5) . 

Idea núm. 1 para las blancas: 
Avanzar el peón a d5 

Primero hablaremos de las ventajas del 
PDA y comentaremos e l  plan principal para 
aumentarlas , avanzar el peón a d5.  Podemos 
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ver que, en el diagrama, las blancas tienen ven
taja de espacio ,  puesto que cuentan con un  
peón central en l a  cuarta fi la , m ientras que las 
negras so lamente t ienen uno en la tercera .  
Esto hace que al bando blanco le resu lte más 
fác i l  desarrol lar las piezas de manera activa. 
El peón de d4 también le ofrece e l  contro l  de 
las casi l las c5 y e5. El plan básico en estas 
posiciones es real izar el avance d5. Después 
de . . .  , exd5 y que las blancas , a su vez , cap
turen en d5 con una pieza, tenemos una posi 
c ión en la que no hay peones en el centro ,  o 
sea, una posición muy abierta. Estas posicio
nes favorecen al bando más activo, que ,  en 
general , es el que t iene el PDA (por las razo
nes que se han citado antes) . As í pues , las 
blancas deberían buscar siempre la oportun i 
dad de jugar d5. 

Idea núm. 2 para las blancas: 
Atacar por el centro 

El primer jugador también puede aprove
char la superior actividad de sus p iezas para 
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lanzar un ataque por el centro . Eso impl ica 
sacrificar piezas en f7 y e6 para intentar dar 
mate al rey enemigo. Es obvio que es necesa
rio calcu lar con precisión , pero en las circuns
tancias oportunas este plan puede ser letal . 

Idea núm. 3 para las blancas: 
Atacar por el flanco de rey 

También es corriente lanzar un ataque por 
el flanco de rey . Hay varias maneras de au
mentar la presión en el flanco de rey. Una idea 
es subir la torre , n e 1 -e3-h3 (o n d 1 -d3-h3) , 
lo que puede ser muy eficaz. Otra posib i l idad 
es ade lantar el peón «h» , lo que da el contro l  
de g5 y permite segu i r  avanzando, debi l itando 
el flanco de rey negro .  

Idea núm. 4 para las blancas: 
Jugar por el flanco de dama 

Asimismo se puede jugar por el flanco de 
dama. Esto supone ocupar la columna «C» con 
una torre y, a veces , poner un cabal lo en c5. 

1 5 1  

Idea para las negras: Simplificar 

Hemos visto muchas ideas prometedoras 
para el poseedor del PDA. Ahora vamos a ha
blar de qué hacer cuando nos enfrentamos a 
un peón as í. 

El PDA t iene dos debi l idades : el peón pro
piamente dicho y la cas i l la que hay delante de 
él . E l  peón puede l legar a ser débi l  porque,  al 
estar ais lado , no puede rec ib i r  la protección 
de otro peón : debe conformarse con la de las 
piezas . Las p iezas pueden acabar ocupando 
posiciones pasivas , defensivas. La casi l la que 
hay delante de l  peón es otra deb i l idad : no 
puede controlarse mediante un peón y de ahí  
que sea un puesto central avanzado y una 
casi l la idónea para un cabal lo .  

La manera de explotar estas ventajas es 
simpl ificar. El PDA tiende a ser más débi l  
cuantas más piezas se cambian , porque la 
ventaja de espacio que ofrece ya no es sign ifi
cativa, y el bando que se defiende puede orga
n izar las p iezas para atacar el peón . Asimismo, 
las ideas de atacar por e l  f lanco de rey no 
son tan prometedoras s i no hay muchas p ie
zas . As í pues, cuando se enfrente a un  peón 
de dama aislado ¡ cambie p iezas e i ntente ga
nar el f inal ! 

Trabajar sobre las debilidades 
del flanco de dama 

Las blancas se quedan a menudo con 
peones «C» doblados en la N imzoind ia. El d ia
g rama muestra un modelo para atacarlos : se 
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l leva el alfi l a a6 , e l  cabal lo ,  a c6 y a a5 y se 
adelanta el peón de c7 a c5 para que pueda 
abri rse la columna «C» a la torre en el momen
to apropiado. Una suti leza es que a menudo 
ayuda a las negras que no se haya jugado el 
peón de d7, puesto que este hecho permite la 
extravagante maniobra . . .  , étje8-d6 para apl i
car más presión . Desde l uego , esto supone 
uti l izar muchas p iezas , que pueden necesitar
se para defender e l  flanco de rey si las blancas 
juegan bien ,  pero contra un juego pasivo este 
plan funciona de maravi l la. 

Variantes Sfunisch y 4. f3 

1 .  d4, étjf6 2. c4, e6 3. étjc3, itb4 4. a3, 
• • •  

La Variante Samisch es, en  muchos senti
dos, la respuesta más natu ral a la N imzoindia. 
Como reti rarse a a5 pierde el alf i l  y reti rarse a 
otra parte vuelve inúti l la tercera jugada de las 
negras, el alfi l debe captu rar el cabal lo, dejan
do la estructura blanca en situación comprome
tida después de 4 . . . .  , itxc3+ 5. bxc3. Al tener 
los dos alfi les, al pr imer jugador le gustaría 
abri r la posición , mientras que el bando negro 
intentará mantenerla cerrada y puede estud iar 
un ataque al peón de c4 (ahora que carece del 
apoyo de otros peones) con jugadas como . . .  , 
c5 (presionando sobre el centro y reservándo
se la opción de abri r más tarde la columna «C» 
a la torre) , . . .  , b6 , . . .  , ita6,  . . .  , étjc6 y . . .  , 
étja5.  Aferrarse con todas sus fuerzas a los 
peones del flanco de dama es una perspectiva 
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poco halagüeña, así que las blancas intentarán 
atacar por el flanco de rey para distraer a las 
negras del baru l lo que hay en el otro flanco . 

4. f3 transpone a menudo y era la gran fa
vorita del GM de origen letón Alexéi Sh írov 
cuando h izo su entrada en escena. En vista de 
la amenaza 5 .  e4, ahora no hay más remedio 
que jugar 4. . . .  , d5 . Es importante entender 
que, aunque las negras no quis ieron hacer es
te m ismo avance una jugada antes, las c i r
cunstancias han cambiado: el peón blanco 
está un tanto incómodo en f3 ( « ¡ pregúntale al 
caballo de g1 qué piensa de la jugada f3 ! » era 
la manera que ten ía e l  finado GM Eduard Gú
fe ld de describ i r  la Variante Sámisch , muy pa
recida, de la I ndia de Rey) , de modo que el 
bando negro tiene motivos para estar contento 
con esta interposición . Después de 5. a3, 5 . . . .  , 
itxc3+ transpondrá a posiciones que se estu
dian en la variante principal , pero las negras 
también pueden estudiar 5 . . . .  , jL e7 (arguyen
do que las jugadas a3 y f3 del rival son menos 
úti les que . . .  , ite7) , que conduce a un juego 
interesante luego de 6 .  e4; p .  ej . :  6 . . . .  , dxe4 (6 . 
. .  . , c5 7 .  cxd5 , exd5 8. e5 es otra l ínea impor
tante) 7 .  fxe4, e5 !?  8 .  d5 (8. dxe5? es de todo 
punto errónea; tras cambiar las damas, las ne
gras recobrarán fáci lmente el peón de e5 a la 
larga ,  m ientras que la estructu ra de peones 
blanca está en ru inas) 8 . . . .  , jLc5 9. étjf3, 
étjg4! , y el primer jugador tiene ventaja de es
pacio, pero su rey tendrá que pu lu lar por e l  
centro del  tablero .  1 O.  étja4, itf2+ 1 1 .  �e2 ,  
b5 ! ?  conduce a grandes compl icaciones. 

Volvemos ahora a 4. a3 (D) : 
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4 . . . .  , itxc3+ 5. bxc3, . . .  
Ahora las negras no pueden s implemente 

quedarse sentadas y permit i r  que el adversa
rio domine el centro con f3 y e4. Por suerte ,  
t ienen una serie de buenas opciones de con
traataque que parecen prometer la igualdad. 

5 . . . .  , eS 
5 . . . .  , tt:Je4 6.  \jic2,  f5 es otra opción diná-

mica y adecuada por completo ; después de 7 .  
ttJ h3 (7. f3? ,  �h4+ es un  lance táctico t ípico) , 
las negras segu i rán con . . .  , 0-0 y . . .  , b6 y ten
drán posib i l idades razonables de mantener el 
bloqueo. 

6. f3, . . .  (D) 

6 . . . .  , d5 ! 
La mejor jugada: aunque se l iqu ida el peón 

rezagado de c4, la estructura de peones de las 
blancas aún dista de ser ideal , e impedi r  e4 es 
aqu í  de vital interés , como en casi todas las 
apertu ras del peón de dama. 

7. cxd5, tt:Jxd5 8. \j'd3, . . .  (D) 

8 .  dxc5 es más popular hoy en día, aban-
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donando la idea de establecer un centro am
plio, pero pretendiendo usar la pareja de alfi les 
en una posición abierta . 

i No hay premio por ad ivi nar la próxima ju
gada blanca !  Si dejan que las blancas hagan 
9 .  e4 «gratis» ,  las negras estarán claramente 
peor. Por tanto , deben intentar obtener algo de 
lo que está a punto de ocurri r, y se las ingen ian 
para hacerlo despojando a las blancas de la 
pareja de alf i les: 

8 . . . . , b6! 9. e4, jLa6! 
Este método de desarrol lar el alfi l se cono

ce por d iversas variantes de la Defensa Fran
cesa; a l l í ,  como aqu í, el objetivo no es s ino 
cambiar los alfi les de cas i l las blancas. En la 
Francesa, este cambio beneficia al segundo 
jugador porque su alfi l es «malo>> (es dec i r, se 
ve l im itado en sus movimientos por los peo
nes centrales de su p ropio bando) y aqu í  le 
beneficia porque ,  de no hacer e l  cambio, los 
dos alfi les habrían resu ltado más eficaces que 
el cabal lo y e l  alf i l  de las negras. 

1 0. 'i'd2, jLxf1 1 1 .  �xf1 , tt:Je7 
Las negras t ienen la i ntención de efec

tuar . . .  , ttJbc6,  con cómodo desarro l lo para 
todas las p iezas , m ientras que las b lancas 
esperan , después de tt:Je2 ,  a4 y jLa3 ,  ut i l i 
zar la ventaja de espacio .  La posic ión está 
equ i l ib rada .  

Variante Rubinstein 

1 .  d4, ttJf6 2. c4, e6 3. tt:Jc3, �b4 4. e3, 
. . .  (D) 



1 54 

Parece que las blancas han abandonado 
toda esperanza de preparar e4, pero eso no 
podría distar más de ser verdad : t ienen la in
tención de desarrol lar las piezas y jugar para 
hacer e4 en un momento más oportuno. El nú
mero de posibi l idades que hay en esta varian
te es enorme, y aqu í  nos centraremos en dos 
de las l íneas principales trad icionales : la es
tructu ra de peón de dama aislado y lo que he 
optado por l lamar la « l ínea principal clásica)) . 

4 . . . .  , 0-0 
4 . . . .  , b6 es otro planteamiento interesante . 

Combinar e l desarrol lo con el control de e4 no 
puede ser malo . Después de 5 .  �d3 (5 . 
t¿je2,  t¿je4 6 .  �c2, jLb7 7 .  a3 , jLxc3+ 8 .  
t2Jxc3, Qjxc3 9 .  �xc3 es otra posición en la 
que los dos alfi les t ienen mucho trabajo que 
hacer a f in de probar su valor) 5 . . . .  , jLb7 6 .  
t¿jf3, t¿je4 7 .  �c2 ,  f5 8 .  0-0 ,  jLxc3 9. bxc3 , 
0-0 , las negras están bien situadas . 

4 . . . .  , c5 5 .  �d3, t¿jc6 d i recto conduce a 
dos interesantes variantes : 

a) 6 .  t¿je2 !? ,  cxd4 7 .  exd4, d5 8 .  cxd5 , 
t[Jxd5 9 .  0-0 es una leve modif icación sobre 
pos iciones convencionales de PDA, con posi
bi l idades equ i l ibradas . 

b) 6 .  t¿jf3, jLxc3+ !?  7 .  bxc3 , d6! es un sis
tema que toma su nombre en honor del GM 
alemán Robert Hübner, que  desarrol ló esta l í
nea hasta converti rla en un sistema completa
mente viable .  Se planea cerrarlo todo con . . .  , 
e5 , y el alf i l  de casi l las negras del primer juga
dor no es una pieza fe l iz .  

5. tLJ f3, . . .  
5. l¿je2 es una buena alternativa, planean

do capturar en c3 con el cabal lo. El mejor plan
team iento que tiene el bando negro es , pues, 
evitar el cambio; a modo de ejemplo, 5 . . . .  , d5 
(5 . . . .  , n e8, preparando f8 para el alfi l ,  tam
bién t iene sentido) 6. a3 , �d6! ? ;  entonces , 
después de 7 .  c5 , �e7,  planea . . .  , c6 , . . .  , 
t¿jbd7 y . . .  , e5 . 

5 . . . .  , d5! 6. �d3, eS! 
Estas dos jugadas s irven para dificu ltar 

más el avance e4: el peón «d )) controla esa 
casi l la d i rectamente ,  y el peón «C)) ataca d4 y 
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hace que las blancas sean renuentes a qu itar
le el apoyo. 

7. 0-0, . . .  (D) 

7 . . . . , cxd4 
Mantener la tensión con 7 . . . .  , ¿tJ c6 da por 

resultado una posición importante después de 
8. a3 , jLxc3 (8 . . . .  , jLa5, manteniendo el alfi l 
y la tensión ,  es una alternativa más aguda) 9 .  
bxc3 , dxc4 1 O. jLxc4, WJ/c7. Para comprender 
esta posición , no puedo mejorar los comenta
rios del GM David Bronstein en su clásico l ibro 
El ajedrez de torneo [Zürich 1953-Candidatos], 
que e l  lector, s in n ingún género de duda, de
bería tener en su bibl ioteca: « La situación de 
las piezas blancas i rradia en potencia gran 
cantidad de energía, que podría transformarse 
en cinética; las blancas deben poner en movi
miento los peones centrales, activar ambas to
rres y el alfi l de dama, sepu ltado a gran 
profundidad . El plan más lóg ico parece ser 
avanzar el peón «e )) ,  primero a e4 y luego a 
e5 , para echar al cabal lo de f6 y sentar as í las 
bases de un ataque en el flanco de rey. Las 
negras , a su vez, deben impedi r  el avance del 
peón «e )) o lanzar un contraataque en e l  cen
tro de peones blanco, que perderá parte de su 
sol idez en el momento en que el peón avance 
de e3 a e4)) . La manera típ ica que t iene e l  
bando negro de tratar la pos ición es jugar . . .  , 
e5! ,  l iberando el alfi l de c8 y planeando . . .  , e4 
para dejar bloqueado el alfi l de c1 . A modo de 
ejemplo: 1 1 . jLa2,  e5 ! 1 2 . h3, e4! ,  con una di
námica partida en perspectiva. 

8. exd4, dxc4 9. jLxc4, . . .  
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Los cambios de peones han servido a dos 
propósitos de las negras : debi l itar el peón «d )) 
blanco y . . .  

91 1 1  1 '  b6! 
. . .  permiti r que el alfi l se desarrol le con f lu i 

dez en la diagonal h 1 -a8 . 
1 0� n e1 ,  �b7 (O) 

Tenemos aqu í  una posición muy corriente 
de peón de dama ais lado en la que las blan
cas tienen algo de actividad que les compensa 
por el peón débi l .  

Variante Leningrado 

1 �  d4, t¿jf6 2� c4, e6 3� Qjc3, �b4 4� 
�g5, 1 1 1  (D) 

N 

Esta jugada fue durante muchos años la 
favorita del ex campeón mund ial Borís Spass
k i .  Tras haber visto las d if icu ltades que hay 
para activar el alf i l  de c1 después de 4. e3 , es 
lógico i ntentar desarrol larlo fuera de la cadena 
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de peones , como en el Gambito de Dama Re
husado. 

La Variante Len i ngrado ha perd ido el fa
vor del públ ico hoy d ía: a menudo , el alfi l aca
ba quedando al margen del j uego en g3 ,  
m ientras que las negras pueden bloquear la 
posición lo suficiente para que sus cabal los 
se sientan cómodos . 

41 1 1  . ,  h6! 
Ped i rle expl icaciones al alfi l de inmediato 

es la idea correcta nueve veces de cada diez ;  
nótese que aqu í  las negras no se arriesgan a 
sufri r daños estructurales, así que 5. �xf6? , 
�xf6 hará que las blancas pasen apuros para 
mantener el equ i l ibrio . 

4 . . . .  , d5 es una posición a la que también 
se l lega a parti r del Gambito de Dama Rehu
sado. Después de 5 .  cxd5 , exd5 6 .  t¿jf3, h6 ,  
las blancas pueden ret irarse, pero 7. �xf6 es 
suficiente para obtener ventaja. 

5� �h4, 1 1 1  (D) 

5� . . •  , eS! (O) 
Hay que apl icar algo de presión sobre el 

centro blanco, y esta jugada es la manera más 
lógica de hacerlo ;  nótese que la dama puede 
correr ahora a a5 , lo que unido a . . .  , t.{Je4 po
dría ejercer una presión insoportable sobre el 
cabal lo de c3. 

5 . . . .  , d5 vuelve a dar al segundo jugador 
una versión del Gambito de Dama Rehusado . 
S i  bien parece que e l  alfi l está más act ivo en 
b4 que en e?, de hecho está situado menos 
armoniosamente , dada la d isposición negra: 
ahora el cabal lo de f6 está clavado,  lo que po-
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dría conducir  a más presión sobre el centro 
negro, y al alfi l de b4 pronto se le pedi rán ex
p l icaciones y tendrá que reti rarse con pérdida 
de t iempo o cambiarse en c3 ; entonces , en 
comparación con una N imzoindia normal , a las 
blancas les benefic ia tener el alfi l de casi l las 
negras fuera de la cadena de peones. 

6. d5, . . .  
6 .  e3? ! ,  VJ/ia5! es muy cómodo para las ne

gras . Nótese que el principio que d ice «no jue
gue la dama en la apertura» solamente se 
apl ica en dos casos : 

1 )  Cuando se va a la zaga en el desarrol lo . 
2) Cuando la dama está expuesta a ata

que.  Este segundo punto es , en real idad, una 
ampl iación del primero, puesto que el adversa
rio puede desarrol lar las p iezas con ganancia 
de t iempo; a modo de ejemplo , 1 .  e4, e5 2. d4, 
exd4 3.  'i!xd4, l¿jc6 ! ,  y las negras ya se han 
adelantado en el desarrol lo .  

Aqu í no se da n inguno de esos casos; el 
bando negro ,  de hecho ,  se ha adelantado en 
el desarrol lo y gana t iempo al atacar el cabal lo 
de c3 , mientras que la dama no puede ser ob
jetivo de ataque de n inguna de las p iezas 
blancas. La moraleja de esto es que los princi
p ios de la apertu ra y la teoría de aperturas no 
deberían segu i rse ciegamente: ¡ debería cono
cer, además de los pri nc ip ios y la teoría, sus 
bases y estar preparado para hacer su propia 
jugada cuando esa jugada sea mejor! 

6 . . . .  , d6! 
Puesto que se quedará con el alfi l de casi

l las blancas , el segundo jugador qu iere poner 
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los peones en casi l las negras. Este concepto lo 
ha expl icado bien el GM Tony Kosten :  « Poner 
por sistema los peones en casi l las de d ist into 
color a las del alfi l propio es un buen hábito que 
adqu i ri r. S i  el alfi l controla las casi l las de un co
lor y los peones , las del otro, trabajarán juntos 
de manera armoniosa, y eso solamente puede 
beneficiar a la posición propia. De no ser as í, 
uno podría encontrarse con que sus peones 
obstacul izan los movimientos de su alfi l ,  que se 
convertirá en "malo"» .  

Nótese también que las negras no  se apre
suran a cambiar en c3: tal vez todavía qu ieran 
jugar . . .  , g5, . . .  , t¿)e4 y . . .  , � a5 según la dis
posic ión que adopte el rival . As í pues, hacen 
una jugada necesaria y buena en vez de cam
biar y así se mantienen flexibles al máximo. 

7. e3, . . .  
Como las blancas ya pueden jugar lt:J e2 ,  

a3 y consegu i r  que les cambien e l  cabal lo por 
un alfi l s in dañar la estructura de peones , aho
ra es un buen momento para tomar en c3. 

7 . . . .  , i,xc3+ 8. bxc3, eS! 
Los alfi les necesitan diagonales abiertas , 

mientras que a los cabal los les gustan los cen
tros bloqueados , así que esta jugada se expl i -

, . ca por s 1 m1sma. 
9. i,d3, 'tliie7 1 0. lbe2, g5!? 1 1 .  i,g3, 

lt:J bd7 (O) 

Esta posición está absolutamente bien pa
ra las negras: el centro bloqueado les da cierto 
control , y, s iempre que se mantengan vig i lan
tes ,  los dos alfi les no deberían superar a sus 
cabal los en mucho tiempo. 
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Variante Kaspárov 

1 �  d4, t¿jf6 2� c4, e6 3. l¿jc3, jLb4 4. 
�f3, 1 1 1  (O) 

: J.  

Esta jugada el ig ió Garry Kaspárov al en
frentarse a Anatol i  Kárpov por el Campeonato 
del Mundo en 1 985. La empleó seis veces y 
obtuvo e l  fantástico res u Ita do de tres victorias 
y tres tablas . Si bien este sistema se sigue uti
l izando en . el n ivel alto , se ha mejorado la de
fensa de las negras desde que Kárpov h iciera 
las primeras tentativas, y ahora el propio Kas
párov prefiere 4. �c2. 

4� 1 1 1 , eS 
4 . . . .  , 0-0 5. �g5!  muestra una de las vi r

tudes de 4.  lZJf3:  a l haber esperado a que el 
rey negro se enrocara, ahora no puede expu l
sarse al alfi l s in debi l itar el flanco de rey. Des
pués de 5 . . . .  , h6 6 .  � h4,  c5 7. e3 , el bando 
blanco está un poco mejor. 

La posición que se produce luego de 4 . . . .  , 
b6 puede surg i r  a parti r de la N imzoindia o la 
I ndia de Dama. 5 .  jLg5, jLb7 6. e3, h6 7 .  
� h4,  g5 8 .  jLg3,  l¿je4 9 .  ¡vc2, jLxc3+ 1 O.  

bxc3 conduce a otra posición en la que contro
lar e4 es clave ; las blancas ejercerán más pre
s ión con �d3, mientras que las negras 
pueden probar . . .  , d6 y . . .  , f5 para mantener 
en su sit io el cabal lo bloqueador o ,  s i  no, cam
biar en g3. 

5� g3, cxd4! 
En la primera partida del encuentro de 

1 985 se conti nuó, de manera más agresiva, 
con 5 . . . .  , t¿je4, pero luego de 6 .  �d3! , Wja5 

1 57 

7 .  �xe4! , �xc3+ 8.  jLd2 ,  �xd2+ 9. �xd2 
Kaspárov ten ía las p iezas bien central izadas y 
mantuvo la ventaja .  

5 . . . .  , l¿jc6 !  es otra buena respuesta, au
mentando la presión en el centro a l  t iempo que 
se desarrol la una pieza . Después de 6 .  �g2, 
�e4 7 .  �d2 ,  l¿jxd2 8. \j!xd2 , cxd4 9 .  
LtJxd4, 0-0 , la posición está equ i l ibrada. 

6. l¿jxd4, 0-0 7� �g2, . 1 1  (O) 

: J. �j_� - -- �-�·-�/ �,. - -� j�L � 
N .  i • • • • •  ' �- -//-0 1 • • 

71 1 1  1 ' d5! 
Hay que obrar con energ ía antes de que 

las blancas enroquen. 
7 . . . .  , l¿jc6 es como en el comentario an

terior con la d iferencia de que hay un par de 
p iezas menores más en el tablero ,  lo que favo
· rece al bando que t iene ventaja de espacio 
( ¡ las blancas , en caso de que dude ! ) .  

8�  cxd5, t¿)xd5 9 �  �b3, 1 . 1  (D) 

La respuesta más enérg ica, que defiende 
y ataca p iezas cruciales del f lanco de dama. 
La posic ión es muy in te resante ; las negras 
pueden ais lar los peones b lancos del f lanco 
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de dama a costa de  los dos alfi les ( . . .  , 
�xc3+) o dejar que e l  alf i l de g2 domine el 
tablero ( . . .  , lt:Jxc3) , pero yo prefe r ir ía 9 . . . .  , 
ttjc6 !  1 O .  ltjxc6 , bxc6 . Entonces es el se
gundo j ugador el q ue t iene los peones dis lo
cados , pero e l  cabal lo de d5 hace un trabajo 
val iosís imo. 

Variante Clásica (4. 'JJJic2) y otras 

1 .  d4, t¿jf6 2. c4, e6 3. ¿[jc3, �b4 4. 
�c2, . . . (D) 

En  un  p ri nc ip io ,  4 .  �b3 fue muy popu
lar ;  parece que mant iene todas las ventajas 
de 4 .  �c2 además de atacar e l  alf i l de b4. 
S in  embargo , a l perder de vista la cas i l la e4 , 
crucia l , las b lancas contro lan menos la s i 
tuac ión , y las negras obt ienen una buena 
pos ic ión con 4 .  . . .  , c5 ! 5 .  dxc5 , ét:Jc6 !  6 .  
ét:Jf3 ,  t¿je4!  

4. � d2 es una respuesta t íp ica de princi
piante contra la N imzoindia y no crea proble
mas al segundo jugador. Después de 4. . . .  , 
0-0 5 .  a3, �xc3 6 .  �xc3, t¿je4! , las blancas 
no pueden conservar los dos alfi les . 

Aqu í, al bando blanco le gustaría jugar a3 
y cambiar el alf i l  s in dejar maltrecha la estruc
tura de peones . Como las blancas están per
d iendo t iempo (y sacando la dama) a cambio 
de ganancias a largo plazo, las negras pueden 
y deben jugar con agudeza, y algunas de las 
peleas más interesantes ocurren en esta l ínea. 

4 . . . .  , 0-0 (D) 
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4 . . . .  , d5 es muy lógica :  después de 5 .  a3 
(se cre ía que 5 .  cxd5, exd5 6 .  �g5 ,  h6 7 .  
� h4 ,  c5 era bueno para las negras desde 
que Botvínn i k  ganó una gran partida a Keres 
a part i r  de aquí ,  pero Kaspárov mostró que 8 .  
dxc5 ! da buenas pos ib i l idades de obtener 
ventaja ;  en la actual idad , la respuesta de 
Short ,  8 . . . .  , g5 9 .  �g3, ét:Je4 1 0 . e3 , �'a5 
parece crítica; entonces 1 1 . t¿je2 ,  �f5 1 2 . 
�e5 !  mantiene mejores perspectivas para 
las blancas) 5 . . . .  , �xc3+ 6 .  �xc3 , t¿je4 7 .  
\\ � �¡ 2 5 1 ? (7  5 1 ? t d b '  ® C  , e  . . . . . .  , e  . .  es o ro agu o gam 1-
to ; 7 . . . . , t¿jc6 8 .  e3 , e5 9 .  cxd5, �xd5 1 0 . 
�c4 ,  �a5+ 1 1 .  b4, t¿jxb4 1 2 . �xe4, 
t¿j c2++ 1 3 . �e2 ,  �e1 + 1 4 . �f3, tt:Jxa1  1 5 . 
.i, b2 da un  fu ribundo ataque a las blancas 
por e l  enorme défic it de materia l ) 8 .  dxc5 , 
t¿jc6 9 .  cxd5,  exd5 1 O .  lijf3, la pos ic ión es 
agud ís ima. 

4 . . . .  , c5 5 .  dxc5 , ét:Ja6 6 .  a3 , .i,xc3+ 7 .  
�xc3 , ltjxc5 8 .  f3 ob l iga a las neg ras a to
mar med idas u rgentes : deben generar con
trajuego antes de que se estrangu le  a sus 
p iezas con b4 y e4 . As í, 8 . . . .  , d5 !  9 .  cxd5 , 
b6 ! es la mejor respuesta ; entonces 1 O .  b4 
(aceptar el gambito con 1 O .  dxe6? , �xe6 es 
demasiado pe l igroso : el primer jugador sola
mente ha  desarrol lado la dama , m ientras 
que todas las piezas del adversario están l is
tas para entrar en juego) 1 O . . . .  , lt:Ja4 condu
ce a una pos ición s in  equ i l ibrio .  

5.  a3, . . .  
5 .  e4 ! ?  la han probado hace poco algunos 

fuertes grandes maestros ; esta manera de ju-
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gar es viable, pero l uego de 5 . . . .  , d5! 6 .  e5 , 
�e4! (por el centro) el bando negro no t iene 
problemas. 

5 . . . .  , �XC3+ 6. �xc3, . . .  (0) 

6 . . . .  , b6 
6 . . . .  , Qje4 !?  7 .  �c2 ,  f5 es la variante 

favorita de uno de los expertos actua les de 
la N imzo ind ia ,  el G M  bri tán ico de e l ite M i 
chael Adams .  La exp l i cación que da es t íp i 
camente p ragmát ica : « No es muy buena,  
pero los resu ltados son razonables y s igo ju 
gándola» ;  muestra así  que inc luso los mejo
res g randes maestros del  mundo a veces 
prefieren apertu ras con las que d isfrutan y 
que ent ienden en vez de l im itarse a aque l las 
que «de manera objetiva son mejores» .  D i 
cho esto, no estoy segu ro de por qué M ickey 
considera la apertu ra objet ivamente «sospe
chosa» ;  las neg ras están b ien situadas en e l  
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centro ,  y, desde l uego,  8 .  f3? , �h4+ no les 
molesta. 

7. �g5, �b7 8. f3, . . .  
Esto es crítico . Las blancas controlan la 

casi l la e4. 
8 . e3, d6 9 .  f3, Qjbd7 es parecido. Las ne

gras golpearán en e l  centro con . . .  , c5. 
8. t¿j h3 es una buena alternativa, que a 

menudo transpondrá a las l íneas de 8. f3 . 
8 . . . . , h6 9. �h4, d5 1 O. e3, . . .  (D) 

Esta posición es uno de los pr incipales 
campos de batal la de la N imzoind ia en los 
que combaten los GM de la actual idad . E l  
bando blanco , como siempre ,  espera que los 
dos alfi les le den una ventaja duradera, mien
tras que e l  bando negro d isfruta de un mejor 
desarro l lo .  A menudo (después de cxd5 , 
¿{jxd5 �xd8, Qjxc3) se l lega a un f inal de 
equ i l ibrio  dinámico . 



Defensa India de Dama 

1 .  d4, lZJf6 2. c4, e6 3. ct:Jf3, b6 (D) 

Como no se amenaza e4 directa, las negras 
pueden ser un poco más flexibles al desarrol lar
se de lo que serían después de 3. t¿jc3. La In
d ia de Dama tiene por objetivo desarrol lar e l  alfi l 
de ca (la pieza que tiene el futuro más claro, el 
cabal lo de b8 , todavía no está bien situada en 
n inguna parte, y el alfi l de f8 puede ir a e7 o b4) 
y controlar más la casi l la crucial e4. Nótese 
también que, con un desarrollo natural , las blan
cas han renunciado a la posibi l idad de jugar f3 y 
e4, de modo que es probable que un alfi l en b7 
tenga un futuro bril lante. 

E l  primer jugador t iene varias opciones: 
4. g3 es lo más popu lar, para poner el alf i l  

de rey en fianchetto; 
4. a3 también es interesante , preparando 

t¿jc3 sin permiti r la clavada . . .  , jLb4 (nótese 
que 4. t¿jc3, jLb4 di recto nos devuelve a terri
torio «n imzoindio» ; 

4. e3 es un  planteamiento natural que tiene 
sus virtudes : las blancas qu ieren desarrol larse 
con natural idad mediante jL d3 e intentar ob
tener el control de e4. 

En el capítulo sigu iente ,  miraremos 3 . . . .  , 
i,.b4+, la Bogoindia, que transpone a la N im
zoindia después de 4. lZJc3, pero a la que tam
bién puede contestarse 4. jLd2 o 4. lZJbd2. 

4. g3 

1 .  d4, lZJ f6 2. c4, e6 3. t¿j f3, b6 4. g3, . . .  
(D) 

4 . . . .  , jLa6!? 
Lo que se el ige en la  actual idad . 
4 . . . .  , jLb7 es un desarrol lo más clásico ,  

y, tras 5. i.,g2, jLe7 6.  t¿jc3 (6. 0-0, 0-0 7 .  
d5 ! ?  es un interesante sacrificio de peón ; luego 
de 7 . . . .  , exd5 8. tiJh4! [ invento del GM Lev 
Polugaevski] 8 . . . .  , c6 9 .  cxd5 , t¿jxd5 1 O .  t¿jf5 ,  
las blancas t ienen compensación razonable 
por el peón de déficit en vista del excelente al
fi l de g2 y la presión que ejercen sobre el f lan
co de rey; por otra parte , la posición neg ra es 
muy sól ida y, ciertamente, jugable) 6 . . . .  , lZJe4! 
(de lo contrario ,  ¡j¡ c2 obtendría el control de la 
casi l la e4, crucial ) ,  las negras están bastante 
cómodas. 

5. b3, . . .  
5. 'i'b3!? es una alternativa que se ha 

puesto de moda hace poco. Luego de 5 . . . .  , 
tt:Jc6 6 .  lZJbd2, el juego puede agudizarse mu
cho; a modo de ejemplo: 6 . . . .  , d5 (6 . . . .  , lZJa5 
también es muy lógica, atacando la dama y el 
peón de c4 al tiempo que se prepara . . .  , c5; 
después de 7. \W'a4, jLb7 8. jLg2, c5 9 .  dxc5 , 
bxc5 1 O .  0-0, 'W/c7, las negras pueden esperar 
buen juego por la columna «b») 7. 'i'a4, jLb7 
8. jLg2,  jLd6 9.  cxd5, exd5 1 0. lZJc4!? ,  dxc4 
1 1 .  tbe5, con inmensas complicaciones . 

5 . \i'a4 es otra jugada fast id iosa. Las ne
gras deberían segu i r  intentando atacar el peón 
de c4, y a menudo son el las las que sacrifican 
un  peón con este f in ,  como en la sugerencia 
de Bronstein 5 . . . .  , c6 (si qu ieren conservar el 
material , 5 . . . .  , jLb7 6.  i.,g2, c5 es sensato) 
6 .  lZJc3, b5 !?  7. cxb5, cxb5 8. ¿¿jxb5, ¡ub6 ,  
con compensación . 
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Por ú lt imo, 5 .  ttjbd2 pone el cabal lo en 
una cas i l la un poco incómoda, y el bando ne
gro no t iene problemas después de 5 . . . .  , d5 
(5 . . . .  , �b4 6.  'jyc2, �b7!  7 .  �g2 ,  �e4! po
dría ser mejor todavía ,  puesto que las negras 
se quedan en p ropiedad la casi l la e4, crucia l ;  
l uego de 8 .  '&'b3 ,  �xd2+ 9 .  �xd2 , 0-0 1 O.  

0-0 ,  d6 1 1 . � fd 1 , l¿jbd7 su posición es sól ida 
como una roca) 6. �g2,  �e7 7. 0-0 , 0-0 8 .  
l¿Je5,  �b7 9 .  b3 , c5 . 

5 . . . .  , �b4+ 
5 . . . .  , �b7 6.  Jtg2,  ltb4+ 7. �d2,  a5 es 

una buena alternativa, usando el peón «a» para 
reclamar más activamente el flanco de dama. 

6. �d2, �e7 (D) 

¿Por qué juegan las negras . . .  , �b4+ se
gu ida de . . .  , � e7 dando a las blancas la juga
da suplementaria ii,d2? Dejemos que lo 
expl ique el GM Artur Yusúpov: «El qu id es que 
después de b3 , la cas i l la natural del alf i l  de c1 
habría s ido b2 . Más tarde, quizás, las blancas 
intenten poner e l alfi l en la gran diagonal de to
das formas, pero en c3 está menos segu ro 
que en b2 y también priva al cabal lo de su ca
s i l la natural de desarrol lo .  Por otra parte, si las 
blancas ponen el cabal lo en c3, aún tendrán 
que qu itar el alf i l de d2. Así, resu lta que la ma
n iobra de las negras no p ierde un t iempo en 
absoluto» . 

7. Jtg2, c6 
Preparando . . .  , d5. Esto i lustra otro aspec

to del trabajo que hace el alfi l de a6 : el peón 
de c4 estará sometido a presión .  

8 .  0-0, . . .  

1 6 1  

El primer jugador puede i ntentar poner en 
orden sus piezas del flanco de dama ensegui
da: 8 .  �c3, d5 9 .  l¿j bd2, l¿j bd7 1 O.  'i'c2, 
preparando e4. E l  adversario puede golpear 
de inmediato con 1 O . . . . , c5 o mantener sól ida 
la pos ición mediante 1 O . . . .  , 0-0 1 1 . e4, �b7 
1 2 . 0-0 , � ca,  y las blancas no t ienen una ma
nera clara de progresar. 

8 . . . .  , d5 (D) 

Si no se ataca el peón de c4, es d ifíc i l  ver-
le sentido a . . .  �a6.  

9.  l¿Je5! ,  . .  . 
9 .  \j'c2 ,  l¿jbd7 da un desarro l lo más fác i l  

a l  bando negro .  
9 . . . . , l¿jfd7! 
La única manera de enfrentar los cabal los, 

pero perfectamente buena. 
1 O. l¿jxd7, l¿jxd7 1 1 .  ii, c3, 0-0 1 2. l¿jd2, 

. . .  (D) 

Ahora las blancas preparan el avance e4. 
1 2  . . . .  , � ca 
Una de las respuestas más arraigadas. 
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El GM M ichael Adams, experto en la I ndia 
de Dama, prefiere 1 2  . . . .  , ¿{jf6 1 3. e4, b5 sin 
jugar todavía la torre .  

1 3. e4, dxc4 
1 3  . . . .  , c5!?  es una l ínea mucho más aguda; 

después de 1 4. exd5, exd5 1 5. dxc5, dxc4 1 6 . 
c6, cxb3 1 7. g e1 , b2 1 8. �xb2, l¿Jc5, la cues
tión es saber si el peón de c6 es fuerte o débi l .  

1 4. bxc4, b5!?  (D) 

Las negras acortan distancias y tienen bue
nas posibi l idades de acabar igualando, ya que 
al refrenar e l  centro blanco refrenan también 
los alfi les blancos. Bajo n ingún concepto deben 
permit i r que las blancas efectúen una ruptu ra 
en el centro ;  p .  ej . :  1 5 . g e1 , bxc4 1 6 . �c2,  
c5? 1 7. d5 , exd5 1 8 . exd5 es excelente para e l  
primer jugador a pesar del peón menos. 

4. a3 

1 .  d4, tLJ f6 2. c4, e6 3. tLJ f3, b6 4. a3, . . . 
(D) 
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El  S istema Petrosián ,  otra l ínea que goza 
de la aprobación de Kaspárov, que puntuó de 
manera aluc inante con e l la a princ ip ios de la 
década de 1 980 . Parece excéntrico emplear 
toda una jugada en proteger b4 , pero las 
b lancas argumentan que después de l:LJc3 
t ienen buenas pos ib i l idades de controlar e4 , 
puesto que . . .  , d5 no armoniza b ien con el al
f i l neg ro en fianchetto. Si bien no es e l  s iste
ma más popular en la actual idad , todavía 
m e rece respeto . 

4 . . . .  , �b7 
En una de las pocas ocasiones en que 

Kaspárov h izo la variante con negras , e l ig ió 4 . 
. . .  , c5 !?  5 .  d5, jLa6 6.  �c2, exd5 7 .  cxd5 ,  g6, 
con una posición t ipo Benoni en la que las 
blancas mantienen posib i l idades un poco me
jores una vez que hayan puesto en fianchetto 
el alfi l de rey. 

4 . . . .  , �a6 5 .  �c2, �b7!  es otra buena 
continuación , desviando la dama de la defen
sa del peón «d» .  Luego de 6 .  l¿jc3,  c5 7 .  e4, 
cxd4 8 .  l¿jxd4, Lijc6 (8 . . . .  , �c5 también es 
buena) 9 .  t¿jxc6, �xc6, el bando negro t iene 
una posición sól ida. 

5. t¿jc3, d5! 
De lo contrario, 6 .  d5! obtendrá el centro .  
6. cxd5, l:LJxd5 (D) 

Esto parece lo más armon ioso : al estar e l  
alfi l ya en b7,  las negras qu ieren mantener 
abierta la gran d iagonal . 

7. �c2, . . .  
Esto prepara e4, que habría perd ido un  

peón s i  se hubiese jugado de inmediato . 



E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

7 .  �d2 es una alternativa conservadora, 
preparándose para captu rar en c3 con el alf i l .  
También t iene elementos de j ugada de  espe
ra, puesto que tras la respuesta más natura l ,  
7 . . . .  , l¿jd7,  la  dama negra ya no podrá tomar 
en d5; eso s ign if ica que después de 8 .  
ttjxd5 ! ,  i.,xd5 9 .  �c2 , c5 1 0 . e4 e l  segundo 
jugador controla menos e l  centro .  Esto pare
ce un poco mejor para las blancas , aunque 
las negras t ienen algunas alternativas un po
co antes : 8 . . . .  , exd5 , y e l  a lf i l de b7 está b lo
queado ,  pero las p iezas blancas no están 
extraord inariamente activas , y 7 .  . .  . , t¿j f6 ! ? ,  
manteniendo e l  contro l  de las cas i l las centra
les de co lor b lanco y haciendo que el alf i l de 
d2 parezca estúpido . 

Ahora, volvemos a 7 .  VJJi c2 (D) :  

7 . . . .  , eS 
Jugar 7 . . . .  , ttjxc3 8 .  bxc3 antes de efec

tuar 8 . . . .  , c5 9 .  e4, t2Jc6 (9 . . . .  , � d7 1 0. 
i.,d3, 'Wic7 !? ,  con la i ntención de cambiar en 
d4 y las damas, es una buena alternativa) 1 O. 

i.,b2, � ca 1 1 . � d1 ,  cxd4 1 2 . cxd4, i.,d6 
(saltos d i rectos de cabal lo no conducen a n in
guna parte) 1 3 . �b 1 deja a las blancas con 
un centro perfecto y mejor partida (pese al ex
celente desarrol lo de las negras) . 

8. dxc5, . . .  
Al hacer semejante jugada antipos icional , 

el bando blanco está afi rmando que sus pie
zas estarán mejor situadas en la posición 
abierta que resu lta . 

8 . e4, lt)xc3 9. bxc3 es el comentario ante-
. nor. 
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8 . . . .  , �xc5 9. i.,g5, . . .  (D) 

Las blancas están más activas . 

4. e3 y 4 . .i,f4 

1 .  d4, ttJ f6 2. c4, e6 3. étJ f3, b6 4. e3, . . . 

(D) 

Esta jugada ha aparecido recientemente en 
partidas del nivel alto , pero las negras deberían 
estar bien siempre que se acuerden de golpear 
en el centro y mantener el control de e4. 

4. �f4, i.,b7 5. e3 intenta obtener lo mis
mo con el alf i l  fuera de la cadena de peones, y 
abogó por el la el f inado GM inglés Tony Mi les , 
pero las negras t ienen a su disposición la per
tu rbadora 5 . . . .  , iLb4+; 6 .  ét:Jfd2, 0-0 7 .  a3 , 
i.,e7 8. l¿jc3, d5! 9 .  cxd5, ¿¿jxd5 1 O.  t¿jxd5 , 
�xd5 1 1 . �c2 ,  c5 da igualdad . 

4 . . . .  , �b7 5. iLd3, d5! 
El doble fianchetto con 5 . . . .  , c5 6 .  0-0, g6 

7 .  t¿jc3,  iLg7 parece menos sól ido: 8 .  d5 ! ,  
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exd5 9 .  cxd5 , t¿jxd5 1 0 . t¿jxd5 , �xd5 1 1 . 
�xg6, hxg6 1 2 . �xd5, t¿jc6 1 3 . e4, �f6 1 4. 
t¿jg5, R d8 1 5 . �d2, 0-0 1 6 . �c3, y las blan
cas tienen una buena posición . 

6. 0·0, � e7 7. b3, 0·0 8. t¿jc3, eS (D) 

E N T E N D E R  L A S A P E R T U R A S  

Las negras no están peor. 



Defensa Bogoindia 

1 .  d4, t2Jf6 2. c4, e6 3. í2Jf3, �b4+ (D) 

4. Qj bd2, . . .  
Como se ha mencionado antes , 4. t¿jc3 

transpone a la l ínea de Kaspárov de la N im
zoindia. 

4. �d2 es la otra jugada principal e i nde
pend iente, que puede contestarse de varias 
maneras : 

a) No está claro que el bando blanco tenga 
ventaja después de 4 . . . .  , �xd2+ 5. 'ifxd2 , 
0-0 6 .  g3, d5 ;  a modo de ejemplo: 7 .  �g2 ,  
Qjbd7 8 .  � c2 , b6 9 .  cxd5, tt:Jxd5 1 O .  0-0 , c5! 

b) 4 . . . .  , c5 (extraña manera de dar apoyo 
al alfi l )  5 .  �xb4, cxb4 6 .  g3, 0-0 7 .  �g2,  d6, y 
las negras atacarán en el centro con . . .  , ltjc6 
y . . .  , e5 , que les da buenas posib i l idades de 
igualar la partida. 

e) 4 . . . .  , a5 5 .  ltjc3 es un poco mejor para 
las blancas . 

d) 4 . . . .  , �e7 5.  g3,  ltjc6 6 .  t¿jc3, �xc3 
7. �xc3, Qje4 8. !l c 1 , 0-0 9 .  �g2 ,  y el alfi l 
del fianchetto será la mejor pieza menor del ta
blero .  

4 . . . .  , b6 
Dada la natu raleza del  desarro l lo b lanco , 

un poco desgarbado ,  e l  segundo j ugador 
puede estudiar la pos ib i l idad de conservar e l  
alf i l de cas i l las negras mediante 4 . . . .  , 0-0 5 .  
a3 , �e7 ,  pero eso perm ite a las b lancas 
apoderarse del centro con 6 .  e4 y obtener 
ventaja después de 6 . . . .  , d5 7 .  e5 , t¿jfd7 8 .  
cxd5 ,  exd5 9 .  itd3 ,  c5 1 O .  0-0,  t¿jc6 1 1 .  
� e1 !  

5. a3, �xd2+ 6. iLxd2, � b7 (D) 

7. �g5, . . .  
7. g3, d6 8. �g2 ,  ctJbd7 9 .  0-0, 0-0 1 O. b4 

(D) es una posición importante que el GM Ev
geny Bareev expl icó con claridad poco hab i 
tual ; Bareev señaló que las negras tienen tres 
planes razonables: 

1 )  . . .  , VJJfe7 y . . .  , e5; 
2) . . .  , c5; 
3) . . .  , a6 y  . . .  , b5 . 
En todos estos casos , recomienda poner 

de inmediato el alfi l en e4,  lo que es una estra
tagema t ípica: a las b lancas les resultará muy 
d if íci l organ izar el avance e4 sin cambiar los 
alfi les ,  y cuantas más piezas salgan del table
ro , menos importará la falta de espacio que 
sufren las negras . 

7 .  e3 , ltje4 8.  iLd3,  0-0 9 .  0-0 , ¿zjxd2 (e l  
segundo jugador no está ob l igado a hacer 
este cambio) 1 O .  Qjxd2,  f5 1 1 . \�e2 , ltjc6 
1 2 . !l ac1 , \lif6 1 3 . c5 , !l ae8 1 4 . b4 , W h8 
conduce a una pos ición interesante ; está cla
ro que las blancas t ienen ventaja en e l  flanco 
de dama, pero las negras se preparan para 
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Las negras tienen una posición muy sólida, 
pero las blancas deben de tener ventaja por la 
pareja de alfi les . Aqu í , 1 0  . . . .  , 0-0 es jugable ,  y 
1 O . . . .  , g5 1 1 .  �g3, h5 !?  es una tentativa más 
ambiciosa de hacerse con la in iciativa. 



Defensa India de Rey 

1 .  d4, ctJf6 2. c4, g6 3. Qjc3, itg7 (O) 

La I nd ia de Rey tiene una de las h istorias 
más ricas de todas las aperturas. Desarrol lada 
por g randes maestros soviéticos a pri ncipios 
de la década de 1 950, sobre todo David Brons
te in e lsaak Boleslavski , la adoptaron con éxito 
Efim Gél ler y Svetozar G l igorié . Esta apertu ra 
debe su popularidad actual a Bobby Fischer y 
Garri Kaspárov, que la adoraban y la enrique
cieron con numerosas aportaciones teóricas y 
hermosas victorias .  Las blancas pueden eleg i r  
entre muchos sistemas para enfrentarse a esta 
defensa, y todos e l los t ienen partidarios de al
to nivel . 

A excepción de la Variante del Fianchetto, 
todos los sistemas principales empiezan con 
la ocupación del centro ( 4. e4 , d6) , y a conti-

. , nuac1on :  
La Variante Clás ica, basada en ttJ f3, .i, e2 

y 0-0 s igue siendo la prueba crítica . E l  bando 
blanco se desarrol la con rapidez y no agranda 
demasiado su centro ,  y las negras pueden 
verse aplastadas en el f lanco de dama a no 
ser que sean exactas en su contrajuego , que 
debería basarse en . . .  , f5 y un asalto de peo
nes por el f lanco de rey. Las blancas también 
t ienen ramas clás icas como la Petrosián y la 
Averbaj , relacionada con e l la ,  cada una de las 
cuales plantea problemas específicos al se
gundo jugador. 

En la Samisch , se i ntenta sol id ificar el cen
tro con f3. Si bien es obvio que esta jugada es 
una idea atractiva, hace que el desarro l lo de 
las piezas menores del bando blanco sea más 

problemático , y al ponerse tantos peones en 
casi l las blancas , el adversario t iene opciones 
suplementarias por las cas i l las negras . 

E l  Ataque de los Cuatro Peones se lanza 
con f4 . Si esto fuera eficaz , ya nad ie pod ría 
j ugar la I nd ia  de Rey, pero de momento las 
negras están resist iendo b ien en las comp l i 
caciones. 

Un ú lt imo comentario antes de empezar. 
En las próximas secciones, verá que las ne
gras tienen que sacrificar material a menudo a 
f in de mantener una posición aceptable o que
darse con horribles debi l idades posicionales 
para activar las p iezas . Creo que la defensa es 
só l ida, y estas concesiones permiten obtener 
buena compensación , pero si usted no lo ve 
as í, su planteamiento no t iene nada de malo : 
senci l lamente ,  debería jugar otra apertura. In 
c luso algunos grandes maestros son muy es
cépticos sobre las ventajas de la 1 ndia de Rey 
(Korchnói es un ejemplo señero) , de modo 
que ¡ está en buena compañ ía! 

Asaltos de peones 

El extenso patrón de juego que puede se
gu i rse en las l íneas más crít icas de la India de 
Rey se representa en el d iagrama. Ambos 
bandos lanzan los peones hacia delante en las 
alas donde tienen ventaja de espacio ; las blan
cas quieren crear una debi l idad en el flanco de 
dama con cxd6 o c6 , mientras que las negras 
qu ieren abri r l íneas o constreñ i r  la posición del 
rey enemigo hasta el punto de poder desarro
l lar un ataque i rresistib le . 
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Variante Clásica: Introducción 

1 .  d4, ct:J f6 2. c4, g6 3. QJ c3, � g7 4. e4, 
d6 

Después de 4 . . . .  , 0-0, las blancas no de
berían intentar explotar con 5. e5? !  que el ad
versario haya omitido . . .  , d6 en vista de 5 . . . .  , 
ltje8 6 .  f4, d6 7 .  ltjf3 (7. i,e3, c5 ! ) ,  dxe5 8. 
fxe5? ! ,  i,g4 y . . .  , c5 , con lo que se desmante
la el centro blanco .  

5. tt:J f3, 0-0 6. i, e2, . . .  (D) 

; �"//� A �üiJ �----� � �---¡ _i !I.JL%mt �� � -i .  0 . . . .  ; � . . . .  � �--·--� � 
� ... � � ... . ... ¡ N � • r• • • �- � - � ,:1" ..... ,,,,� :;1',,,,,� :;1',,,, ..... � -;.. , ,  ..... , ,. , ..,  
1 • • � · ·· • �"'--� �; • 

• • - � � � -' . �""'� . • � 8ttJ8 • 0 . . . . .  � • •  ! A � � �� A �� ; o �,,,,� � � ..... ..... , ..... � o � ..... ..... .......... � 
a _lliY= m :J 

6 . . . .  , eS! 
6 . . . .  , c5 conduce a posiciones de la Dra-

gón Acelerada después de . . .  , cxd4 o la Seno
ni tras 7. d5, e6. En general , la idea de la I ndia 
de Rey es jugar . . .  , e5, así que las negras so
lamente vuelven al avance . . .  , c5 cuando se 
ven obl igadas a el lo u obtienen una l ínea favo
rable de la Benon i .  

6 . . . .  , i,g4 es una buena alternativa a las l í
neas principales, proponiéndose atacar las ca
si l las negras con . . .  , ltjfd7 y . . .  , ltjc6 y . . .  , e5 
o, si no, . . .  , c5 . Luego de 7. i,e3, ltjfd7 8. 
g c1 , c5 9 .  d5, ltja6 1 O. 0-0, ct:Jc7 1 1 .  h3, 
i,xf3 1 2 . i,xf3 , a6 1 3 . a4 , g e8 1 4 . �e2,  
e6 ! 1 5 . 'iVd2 ( 1 5 .  dxe6 , lt:Jxe6 1 6 . �xd6 es 
un t ípico sacrif icio de peón de la I ndia de Rey: 
después de 1 6  . . . .  , ltjd4 1 7. M fd 1 , i,e5 1 8 . 
� d5, 'fil c7 ! ,  e l  segundo jugador t iene dema
siado por el peón) 1 5 . . . .  , exd5 1 6 . exd5, 
�h4! , las negras gozan de buena salud . 

7. 0-0, . . .  
7 .  dxe5 , dxe5 8 .  'ifxd8, g xd8 no es pel i 

groso para las negras , aunque siempre fasti-

E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

dia j ugar una apertu ra tan combativa y en
contrarse con una respuesta tan sosa . Sin 
embargo,  posiciones así son en g ran medida 
inevitables ,  y el bando negro debe contentar
se con dos reflexiones: 

1 )  Las blancas no tienen ventaja en abso
luto . En algunos casos, por tanto, esta l ínea es 
por lo menos tan arriesgada para e l las como 
las l íneas principales más agudas ,  dado que 
las negras ya pueden empezar a pensar en 
obtener ventaja. Es célebre el comentario que 
h izo Bobby Fischer una vez: « Hay que igualar 
con negras antes de empezar a buscar algo» ;  
pues bien ,  aqu í  las negras han igualado por 
completo , así que ¡ empiece a buscar! 

2) Muchos jugadores «desconectan» men
talmente cuando se meten en un f inal tranqu i
lo ,  pensando que cualqu ier j ugada bastará 
para hacer tablas . Si no se adopta esa actitud , 
los f inales son una de las partes más ricas y 
complejas del ajedrez, y hay en el los tanto 
margen para superar al adversario como en 
cualqu ier otra posición . 

9 .  i,g5 (9. t¿jxe5? , l¿Jxe4! 1 0 . l¿Jxe4, 
i,xe5 es agradable para las negras; la casi l la 
d4 es incitante) 9 . . . .  , M e8 1 O.  ttJd5, t¿jxd5 
1 1 . cxd5 , c6 ! 1 2 . i,c4, cxd5 1 3 . i,xd5, étJd7! 
( 1 3 . . . .  , l¿ja6 1 4. �e2,  t¿jc7 1 5 . i, b3, i,e6 
1 6 . M hd1  ! ,  i,xb3 1 7. axb3 hace que e l  se
gundo jugador lo pase mal para contener am
bas torres blancas) 1 4 . ltjd2! (para que las 
negras no obtengan los dos alf i les luego de . . .  , 
ttJf6) da igualdad , pero de ah í a fi rmar las ta
blas media un abismo. 

7 .  d5 era la l ínea favorita de Petrosián y 
aumentó en popu laridad cuando un  Krámn ik  
ado lescente la  usó para bati r a todo e l  que se 
le pon ía por delante, inclu ido Kaspárov. Impide 
las formaciones más agresivas con . . .  , t¿jc6, 
pero deja un agujero en c5. A continuación : 

a) 7 . . . .  , a5 ! toma por objetivo e l  mencio
nado agujero ,  puesto que las blancas ya no 
pueden j ugar b4 . 8 .  i,g5,  h6 9 .  i, h4, Qja6 
1 o .  Qjd2,  �ea 1 1 .  o-o , lLJh7!  1 2 . a3 , i,d7 
1 3 . b3 , h5 !  1 4 . f3 (de lo contrario, 1 4  . . . .  , i,f6 
fuerza un  cambio favorable de los alf i les de 



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

casi l las negras) 1 4  . . . .  , �h6 ,  y el bando ne
gro está bien situado , refrenando todo e l  j ue
go del rival . 

Hay otras alternativas aceptables :  
b) 7 . . . .  , Qjbd7 8. Jtg5, h6 9. �h4, g5 1 0 . 

Jtg3, ltjh5 es algo más típico de la I ndia de 
Rey y también parece suficiente para igualar 
después de 1 1 .  h4, g4 1 2 . QJ h2, Qjxg3 1 3. 
fxg3, h5 1 4. 0-0 , f5 1 5 . M xf5 , M xf5 1 6 . exf5 , 
tt:Jc5 1 7. �d2, �xf5 (en vez de lo indicado en 
NCO, 1 7 . O O . , �f6 1 8 . M f1 ) 1 8 . M f1 , �g6. 

e) Tal recomendaba 7 .  0 0 . , t¿ja6 8. Jtg5 
(esto tropieza con un truco , y muchos jugado
res prefieren 8. 0-0 o incluso la extraña 8 .  
Qjd2) 8 .  o o . , h6 9 .  �h4,  �e8 (9 . o o . , g5 1 0 . 
�g3, tt:Jxe4! ? 1 1 .  tt:J xe4, f5 es un truco úti l 
que recobra la pieza y proporciona una partida 
cómoda) 1 O .  ltJd2, tt:J h7 ,  y « las blancas de
ben permiti r que las negras hagan . . .  , f5 s in 
grandes pérdidas de tiempo o, si no, jugar g4, 
que al menos da algo de compensación al 
bando negro» .  

Volvemos ahora a 7 .  0-0 (D) :  

La jugada principal es 7 . . . .  , tt:Jc6 y se es
tudiará en la sección s igu iente . Aqu í  m i rare
mos alternativas, todas muy jugables, pero un 
poco menos populares , puesto que no presio
nan demasiado a las blancas . 

7 . . . .  , Qja6 
7 .  0 0  . , tt:Jbd7 8 .  �e3, c6 es sól ido. Luego 

de 9. 'lic2, VJ/ie7 1 O.  d5, c5 , las negras espe
ran igualar. 

7 .  o o . , exd4 8 .  Qjxd4, M e8 9.  f3 , c6 !?  (D) 
tipifica un concepto clave de la I ndia de Rey. 
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Según la teoría clásica, jugar . . .  , c6 es una 
gran equ ivocación posicional , pues se crea un 
peón rezagado en la columna «d» .  Sin embar
go, un peón solamente es débi l  s i  se le puede 
atacar con eficacia, y ese no es el caso aqu í. 
Bronstein escribió sobre una posición parecida 
de la I ndia de Rey: «Aqu í  parece que ha l lega
do el momento de revelar al lector el secreto 
del peón «d» de las negras en la I ndia de Rey. 
Aunque el peón se encuentra en una columna 
abierta y está sometido a constante presión , 
resu lta ser un hueso duro de roer. Esto es as í 
porque no es fáci l  l legar al peón .  Parece que 
nada es más senci l lo que qu itar el cabal lo de 
d4 para ejercer presión sobre el peón ,  pero el 
qu id es que e l  cabal lo hace mucha falta en d4, 
donde tiene la tarea de observar las casi l las 
b5 , c6 , e6 y f5 , además de neutral izar al alfi l 
negro del fianchetto. En real idad , el cabal lo so
lamente puede jugarse cuando las blancas se 
hayan salvaguardado de ataques como . . .  , 
a5-a4-a3, 0 0  . ,  �e6 y 0 0  . ,  f5 . M ientras tanto , s in 
embargo, las negras también han organ izado 
su pos ic ión por completo . En consecuencia, 
la deb i l idad del peón «d»  es i l usoria» . Con 
franqueza, e l  conoc im iento de las apertu ras 
no ha avanzado mucho más que esto . S i  
puede entender las razones que subyacen en 
las jugadas que usted hace , ya t iene la  m itad 
del trabajo hecho . En una partida reciente se 
cont inuó con 1 0 . � h 1 , ltJ bd7 1 1 . �g5 ,  
'i'b6 1 2 . LtJ b3,  a5 1 3 . �c1 , a4 1 4 . �e3,  
'iVd8 1 5 . ltJd4,  Qjc5 1 6 . �d2,  ltjfd7 1 7 . 
M ad1 , �a5 1 8 . �f4 ,  y los j ugadores acor
daron las tablas .  
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7.  . . .  , W¡j¡ e8 la introdujo Yuneev y plantea 
problemas nuevos a las blancas . 8. dxe5 (8. 
d5, a5 9 .  t¿je1 , t¿j a6 1 O. �d3, b6 es bueno 
para las negras) 8 . . . .  , dxe5 9 .  �e3, ftja6,  
con juego parecido a la  variante del texto. 

8. �e3, . . .  
Una de las mejores jugadas que tienen las 

blancas, desarrol lando la ú lt ima pieza menor. 
8 .  d5 permite al adversario afianzar su ca

bal lo con 8 . . . .  , t¿jc5 9.  ¡vc2 , a5 (porque 1 O.  

a3? ! ,  a4 es agradable para las negras) , aun
que esto debe compararse con la ganancia de 
espacio que obtiene el primer jugador. Hay por 
delante una interesante batal la con oportun i 
dades para ambos bandos. 

8 . Jl e1 , segu ida de 9. �f1 , es muy lógico .  
8 . . . .  , l¿jg4!? 9. �g5, �e8! (D) 

. X if�··· 
B . . .  • • • • 
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1 O. dxe5, . . .  
Estabi l izar e l  centro se considera aqu í  lo 

mejor. 
Después de 1 O.  h3, h6 1 1 .  �c1 , exd4 1 2 . 

t¿jxd4, t¿j f6 1 3 . � f3 , las negras tienen la fas
tid iosa 1 3  . . . .  , iiJ h7 ! ,  preparando . . .  , étjg5. 

1 0  . . . .  , dxe5 1 1 . h3, h6! 1 2. �d2, . . .  
Apresar un peón con 1 2 . hxg4, hxg5 1 3 . 

iiJxg5, Wjje7 1 4. t¿j h3 da excelente compen-
sación por las casi l las negras al segundo juga
dor luego de 1 4  . . . .  , � h6 ! ,  como ha señalado 
Gal lagher. 

1 2  . . . .  , t¿jf6 1 3. �e3, �e7!? 
El quid de esta jugada provocadora es im

pedir  c5 . 
1 3  . . . .  , t¿j h5 1 4. c5 , t¿jf4 1 5 . �b5,  \&re6 

1 6. Jl e1 ! es bueno para las blancas:  el sacri -
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fic io 1 6  . . . .  , t¡jxg2 no da bastante a las negras 
por la pieza. 

1 4. LiJdS, VJJI d8! (D) 

Nótese que 1 4  . . . .  , l¿jxd5 1 5 . cxd5 da un 
objetivo natu ral a l  bando blanco :  e l  peón de 
c7 . 

Las blancas tienen ventaja. 

Variante Clásica: Línea principal 

1 .  d4, t¿jf6 2. c4, g6 3. l¿jc3, �g7 4. e4, 
d6 5. ¿tJ f3, 0-0 6. � e2, eS 7. 0-0, ltJ c6 8. d5, 
• • •  

8. �e3 no l lega a nada: 8 . . . .  , }l eS !  9 .  
dxe5 (9 .  d5 , �d4 es bueno para las negras) 
9 .  ' . .  , dxe5 1 o. �xd8, Jl xd8 1 1 ' �g5 ,  n f8 ! ,  
y el segundo jugador no tiene dificu ltades .  

8 . . . .  , t¿je7 (D) 

9. l¿je1 , . . .  
He eleg ido esta l ínea para centrarnos en 

el la en parte porque 9. l¿je1  es una jugada 
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muy lógica y orig ina la mayoría de las posicio
nes típ icas de la I ndia de Rey, pero también 
porque es la que suelen escoger el GM Víktor 
Korchnói (que es uno de los verdugos más 
mortíferos de esta defensa) y el M I  Brian Kel ly, 
que ha «machacado» mi  I nd ia de Rey repeti
das veces en numerosas partidas rápidas . 

9 .  ii:Jd2 t iene por objetivo hacer b4 , c5 y 
l{Jc4, con intensa presión sobre d6 y el flanco 
de dama. El p lan más sól ido es cambiar de 
táctica con 9 . . . .  , c5 (9 . . . .  , a5 1 O. a3, ii:Jd7 1 1 .  
� b1 ,  f5 1 2 . b4 , axb4 1 3 . axb4, � h8 1 4 . 
�c2 ,  ii:Jf6 1 5 . f3 es bastante agradable para 
las blancas ,  cuyo juego por el flanco de dama 
ha avanzado mucho) 1 0 . � b1 ( 1 0 .  dxc6 !? ,  
bxc6 1 1 .  b4, d5 ha dado muchos puntos a las 
blancas en la práctica, puesto que a las ne
gras les resu lta difíc i l  usar su centro de mane
ra constructiva; me gusta el plan de Fedorov 
. . .  , a6 -refrenando b5- y . . .  , 1: a 7 -d7! que pa
rece igualar con comodidad) 1 O . . . . , Lije8 1 1 . 
b4 , b6, y e l _primer jugador está un poco mejor, 
puesto que el combate en el f lanco de dama 
ya ha empezado, m ientras que el rival aún no 
se ha puesto en marcha con . . .  , f5 . 

9 .  b4 la emp leó mucho Krámn i k  en su 
ascenso a la  cumbre y ahora es una de las 
l íneas más popu lares . En pr inc ip io ,  se con
s ideró que pod ía contestarse sin problemas 9 .  
. . .  , t¿j h5 (normalmente, el cabal lo no va a es
ta casi l la) ,  pero el descubrim iento de lván So
kolov, 1 O. � e1 ! ( 1  O. c5 , ii:Jf4 es bueno para 
las negras ; no deje que la estructu ra de peo
nes le i nduzca a creer que el alfi l de e2 es 
«malo» ; de hecho, es una pieza defensiva 
muy úti l ,  puesto que en f1 puede proteger tan
to g2 como h3, casi l las en las que suelen ocu
rri r accidentes desagradables en la I ndia de 
Rey) , dejando vacante la cas i l la f1 para el alfi l ,  
dio notoriedad a la  variante . En  la  mayoría de 
las partidas actuales se procede as í: 1 O . . . .  , f5 
1 1 . ii:Jg5,  ii:Jf6 ( 1 1 . . . .  , ii:Jf4 1 2 . �xf4 , exf4 
1 3 . � c1  también es un poco mejor para las 
blancas) 1 2 . �f3 ( 1 2 . f3 , c6 1 3 . �e3, � h6 
1 4 . h4! es una buena alternativa) 1 2  . . . .  , c6 1 3. 
� e3, h6 1 4. ib e6, itxe6 1 5 . dxe6, fxe4 1 6 . 

1 7 1  

¿2Jxe4, iijxe4 1 7 . Jixe4, d5 1 8 . cxd5 , cxd5, y 
la pregunta es si e l  centro negro será una vi r
tud o una debi l idad . 

9 .  itd2 ha pasado de moda; después de 
9 . . . . , ¿iJ h5 1 0 . � c1 ,  h6! 1 1 . g e 1 ,  �f4 1 2 . 
�f1 , g5 ! ,  las negras están situadas de mane-

9 . . . .  , ii:Je8 es una jugada l iosa: la idea es 
que el cabal lo está bien situado en e8 para de
fender, protegiendo d6 y c7. Después del asal
to de peones en e l  f lanco de rey, puede 
completarse la d isposición con . . .  , ¿¿jg6, . . .  , 
� f7 y . . .  , �f8 ;  entonces , todo está defendido 
y las piezas están l istas para entrar en acción 
por el f lanco de rey. La mejor respuesta que 
t iene el bando blanco es cambiar de táctica 
mediante 1 O. ib d3, f5 1 1  . f4 ! ,  con algo de ven
taja, puesto que la posición está a punto de 
abri rse y las piezas blancas son más activas . 

1 O. ite3, . . .  
La l ínea principal ,  una de las variantes crí

ticas de los campos de batal la de la I ndia de 
Rey. 

1 O.  ii:Jd3, f5 1 1 . �d2, ii:Jf6 1 2 . f3 no deja 
que las negras ganen t iempo a costa del alfi l ,  
pero al d isminu i r  l a  presión sobre a7 es más 
d if íc i l  efectuar una ruptu ra por e l f lanco de da
ma. Sigue 1 2  . . . .  , � h8 1 3 . b4 , h5 ! (evitando 
1 3  . . . .  , f4 1 4 . g4 ! ;  entonces , s i  el segundo ju
gador toma a l  paso , las blancas están bien si
tuadas en el f lanco de rey, y si no toma, su 
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te rreno natu ral de ataque ha quedado blo
queado s in más) 1 4 . exf5 (de lo contrario ,  las 
negras sí adelantan el peón «f» ) ,  tiJxf5 ! , con 
buena posición .  

1 o . . . .  ' f5 1 1 . f3, f4 1 2. jL f2, . . .  
El alfi l ha invertido mucho t iempo en l legar 

a esta casi l la, pero parece que el viaje merecía 
la pena. Real iza un  trabajo val ios ísimo tanto 
por lo que se ref iere a ataque ( ltJb5xa7 es 
una posib i l idad real) como a defensa (de mo
mento , vig i lando g3 y h4; también puede cam
biar de sitio tras � h 1  y jLg1  ) .  

12  . . . .  , g5 (O) 

i.ii ��·· � �L. ,� �,,,� �-
8 · · -�· . , ; 
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Comenzando un  ataque muy lento y pel i 
groso .  Si b ien en e l  n ivel de gran maestro las 
blancas han puntuado aqu í  muy bien , en n ive
les inferiores he ten ido que apostar por las ne
gras, puesto que siempre hay posibi l idades de 
ataque y el primer j ugador t iene que ser muy 
hábi l para seleccionar la disposición defensiva 
correcta. 

1 3. M c1 , . . .  
Adelantar el peón «C» es un recu rso vital 

para dar juego a las blancas , así que esta ju
gada se l leva la palma. Además (una vez que 
se ha abierto la columna «C» ) ,  la posib i l idad 
CZJ b5-c7 puede causar grandes quebraderos 
de cabeza a las negras . 

1 3. a4 i ntenta abri r otra vía de ataque: e l  
peón «a» va a i r  todo lo lejos que se le  permi
ta .  S i  b ien esta jugada proporcionó muchos 
puntos las primeras veces que se empleó ,  el 
bando negro está puntuando bien ahora con 
1 3  . . . .  , a5 ! 1 4 . C2Jd3,  b6 ! ,  estableciendo barre-

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

ras en e l  flanco de dama . Luego de 1 5 . b4 , 
axb4 1 6 . L1Jxb4 a las blancas les resu lta d ifíc i l  
segu i r  progresando, mientras que tendrán 
que pagar las deudas adqu i ridas en el f lanco 
de rey. 

1 3 . Wh 1  es una úti l jugada de espera ;  es 
probable que el bando negro deba prosegu i r  el 
ataque mediante 1 3  . . . .  , M f6 ! ? ,  con la inten
ción de jugar . . .  , M h6. 

1 3  . . . .  , ct:Jg6 
Es normal que se deje el cabal lo en d7 a 

f in de disuad i r  al adversario de que haga c5 . 
1 3  . . . .  , a5 1 4 . étJd3,  b6 no es eficaz aqu í, 

puesto que con 1 5 . a3 las blancas conservan 
todas sus rupturas en el flanco de dama. 

1 3  . . . .  , 1d f6 !?  es una jugada muy d i recta; 
no hay premio por ad ivinar adónde se d i rige 
esta torre . Después de 1 4. b4, M h6 1 5 . t¿jd3, 
�eS, las negras tienen buen juego por el flan
co de rey . 

1 4. c5! ,  . . . (O) 

� i.�-- - ��-••. � . . .  ,� �,,,� • 
N · · -�· . , :;;-,,,� :;;-,,,� • :. , , , _ , . • • �-�. W.� A �  � • �¿§ o � � � � ........ ........ � /",...,,,,� 

y

,,,,,� • - � - • 
• � - �  � 0 . . . . .  � � 
� � o •jL� � B � : . 

¡ A  pesar de todo! Esto es muy acorde con 
el esp íritu de la posición ; con frecuencia, el pri
mer jugador sacrifica un peón para avivar el 
juego por el flanco de dama. 1 4  . . . .  , t¿jxc5 1 5 . 
b4, t¿ja6 1 6 . t¿jd3, M f7 1 7 . C2Jb5,  jLd7 1 8 . 
a4 es una continuación típica. Las blancas t ie
nen más que suficiente por e l  peón .  

Variante Samisch 

1 .  d4, i2Jf6 2. c4, g6 3. tt:Jc3, jLg7 4. e4, 
d6 5. f3, . . .  (O) 



E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

Esta jugada es e l  punto de partida de la 
Variante Samisch . Como su tocaya en la N im
zoindia , la idea es crear un gran centro sól ido 
como una roca. El inconveniente es que qu ita 
la cas i l la f3 al cabal lo y pone otro peón más en 
una casi l la blanca, así que el adversario puede 
atacar con fuerza por las cas i l las negras . Las 
l íneas principales impl ican . . .  , c5 o . . .  , e5 , ha
ciendo simplemente eso . 

5 . . . .  , 0-0 
5 . . . .  , c5 di recta es menos popu lar, puesto 

que el rey negro queda desplazado: 6 .  dxc5 , 
dxc5 7 .  �xd8+, �xd8 . Las blancas pueden 
fortalecerse ahora con 8 .  jLe3 y 9 .  0-0-0+ o 
i ntentar encerrar e l  alfi l de g7 con 8 .  e5!? ,  
t¿jfd7 9 .  f4 . 

6. �e3, . . .  
Este desarrol lo ha perdido popu laridad de

bido al gambito que plantean las negras en la 
próxima jugada. 

6 .  jL g5 pretende consegu i r  una vers ión 
mejorada de la variante que se da en el co
mentario a la j ugada 7 de las blancas , pero el 
bando negro ,  en real idad , no debería tener 
problemas. Después de 6 . . . .  , c5 7 .  d5, e6 8 .  
�d2,  exd5 9. cxd5, a6 1 O.  a4, h6 ! , e l  desarro
l lo blanco es problemático , y las negras t ienen 
toda su cuota de oportun idades. 

6 .  t¿jge2 es un interesante orden de j uga
das, s in descubri r dónde va a i r  el alf i l  (puede i r  
a e3 o g5 según la respuesta de las negras) . 
Luego de 6 . . . .  , c5 7 .  d5 , e6 8 .  t¿jg3, exd5 9. 
cxd5 , las negras pueden i ntentar desalojar el 
errabundo cabal lo con 9 . . . .  , h5 !? ;  entonces, es 
probable que la mejor respuesta sea 1 O. j¿,g5. 
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6 . . . .  , eS ! 
Sí, esto t i ra por la borda un peón , pero n i 

miedades así pocas veces importan al jugador 
de la India de Rey de pelo en pecho.  E l  deb i l i 
tam iento de las cas i l las negras del rival es un 
premio mucho más importante . 

6 . . . .  , t¿jc6 (D) es una opción lóg ica en 
muchas l íneas . 

Aqu í  deben apreciarse algunas suti lezas 
(después de . . .  , e5 d5) ; m ientras que en la Va
riante Clásica el cabal lo se d i rige a e? y en la 
l ínea del Fianchetto acaba a menudo en a5 , 
en la Samisch su cas i l la es d4 . Esto entraña a 
menudo un sacrif ic io de peón , que es espe
cialmente sól ido cuando las blancas t ienen 
que ceder e l  a lf i l  de cas i l las negras para co
brar el material , puesto que al estar todos los 
peones en cas i l las blancas , lo necesitan de 
veras para defender los agujeros. Las negras 
tienen una estrateg ia alternativa a jugar ense
gu ida . . .  , e5 , s in embargo; pueden explotar la 
casi l la b8, vacante , jugando . . .  , a6 , . . .  , g b8 y 
. . .  , b5 para i r  m inando el muro de peones del 
adversario ,  estrategia que es natu ral sobre to
do cuando las blancas enrocan por e l  f lanco 
de dama. 7. t¿jge2 , a6 8 .  'iitd2, g b8 (con 
ideas como . . .  , b5 o . . .  , e5 o ambas) 9. t¿jc1  
(esto frena . . .  , b5 ; 9 .  h4, h5 1 O .  0-0-0 es la  al-
ternativa más importante , con pelea después 
de 1 O . . . .  , b5) 9 . . . .  , e5 ! 1 O.  d5 , t¿jd4! comien
za una secuencia de la I nd ia de Rey muy te
mática: 1 1 . t¿j 1 e2 , c5 1 2 . dxc6 , bxc6! 1 3 . 
t¿jxd4, exd4 1 4. jLxd4, 'Wf a5 1 5 . g d 1 , jL e6 
1 6 . b3, c5 1 7 . jLe3,  �g4! 1 8 . t¿jd5,  �xd2+ 
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1 9 . jLxd2 , jLxd5 20. cxd5, L':[je5 21 . �f2 ,  f5 
22. exf5 , M xf5 , con buen juego por el peón . 

6 . . . .  , e5 no es tan popu lar pese a que la 
apoyara Kaspárov. Las blancas pueden conti
nuar con 7. �ge2 o 7. d5 , c6 8. t¿jge2 , cxd5 
9. cxd5 , y la posición de las negras es bastan
te pasiva. 

6 .  0 0  . ,  b6 sol ía hacerse para preparar o o . , 

c5 , pero resu ltó superflua cuando se descubrió 
que 6. 0 0  . , c5 d i recta era jugable .  De hecho ,  
después de 7 .  jLd3, efectuar d i rectamente 7 .  
. . .  , c5? (7 . . . .  , a6 es mejor) p ierde por 8. e5 ! ,  
segu ida pronto de �e4, así que no recomien
do esta l ínea a las negras . 

7. dxc5, . . .  
7. d5, e6 , segu ido de . . .  , exd5, da una bue

na Benoni al bando negro .  
7 .  tt:Jge2 también es importante : 7 . . . .  , 

¿zjc6 8 .  �d2 , e6 9 .  0-0-0 , b6 , con una posi
ción muy tensa. 

7 . . . .  , dxc5 8. �xd8, M xd8 9. iLxcS, 
ltJc6 (D) 

�x �- .t 
B 
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Las negras t ienen suficiente por e l  peón , 
aunque a menudo han de sacrificar un segun
do peón para probarlo . 

1 0. �a3, . . . 
1 O.  tt:Jd5, étJd7!  fue un descubrim iento 

crucial . Después de 1 1 . �xe7 ( 1 1 .  tt:Jxe7+ , 
tt:Jxe7 1 2 . iLxe7, �xb2, y el peón «C» caerá 
por . o o , tt:Je5 y o o . ,  iLe6) 1 1 . o o . , t:tJxe7 1 2 . 
tt:Jxe7+, c;t>f8 1 3 . étJd5 ( 1 3. t:tJxc8? ! ,  jLxb2 
1 4 . ll b1 ,  iLc3+ 1 5 . �f2 ,  �d4+ 1 6 . �e1 , 
M axc8 deja a las negras movi l izadas por 
completo y claramente mejor) 1 3  . . . .  , jLxb2 
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1 4  . .M b1 , iLg7! , e l  segundo jugador t iene su
ficiente por el peón siempre y cuando recuerde 
que debe estar activo: 1 5 . h4, Qjb6!  1 6 . h5 
( 1 6 .  ltJxb6? ,  axb6, y las torres negras i rrumpi-
rán) 1 6  . . . .  , ik,e6 1 7. Qjh3, M ac8 . 

1 O . . . .  , aS ! 
Es importante obtener el control de la casi

l la b4. 
1 1 . M d1 , �e6 1 2. ¿zjdS, Qjb4! (D) 

· x• �• •• 
B • .f. . �� · · · 

• •-*-• • • � � 0 . . . . .  / � 
�� .CD • •  

- � · � · • 0 . . . . .  / ••• � · � · ' " ' " ,/ . . A �  �- A �� o U  8 o �� �nn� � �nn� 
. • .: =�� � -

Corrobora el comentario a la jugada 9 .  
La vieja l ínea 1 2  . . . .  , jLxd5 1 3. cxd5 , tt:Jb4 

1 4 . �b5,  ltJc2+ 1 5. �f2 ,  ltJxa3 1 6 . bxa3 , e6 
1 7 . d6, e5 1 8 . tt:Je2 ,  �f8 1 9 . d7, �xa3 no es 
suficiente después de la jugada de Sh írov 20. 
g4 ! ,  y el peón «d» es un monstruo. 

1 3. tt:Jxe7+, . . .  
1 3. iLxb4? , axb4 1 4. ltJxb4, Qjd7!  es so

berbio para las negras . 
1 3  . . . .  , �ha 1 4. M xd8+, . . .  
A 1 4 . ttJ d5 puede contestarse 1 4 . . . .  , 

ltJc2+, pero es probable que sea todavía me
jor cont inuar con 1 4  . . 0 0 , b5 ! ,  y hay abundante 
compensación . 

1 4  . . . .  , M xd8 1 5. tt:JdS, tt:Jc2+ 1 6. �f2, 
t:tJxa3 1 7. bxa3, b5! 

Con igualdad. 

Ataque de los Cuatro Peones 

1 .  d4, ltJ f6 2. c4, g6 3. ttJ c3, � g7 4. e4, 
d6 5. f4, . . .  (D) 
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Obteniendo un gran centro ,  que puede re
su ltar un gran objetivo . Desde l uego, las ne
gras deben tener el cu idado de no dejar que 
las ataquen con ruptu ras como e5 , pero l le
vando las blancas no me gusta tener un centro 
tan enorme, puesto que si pierdo el control de 
la partida, la falta de protección de peones ( e4 , 
d4, e3 y d3 ya no pueden controlarse median
te peones) proporcionará demasiadas casi l las 
jugosas a las piezas adversarias . 

Las negras tienen que atacar el centro con 
un peón y t ienen que hacerlo rápido . Hay que 
eleg i r  entre . . .  , c5 (que puede jugarse de in-
mediato) y . . .  , e5 (que necesita un poco de 
preparación) ; como ocurre prácticamente con 
toda elección que se hace en la apertura, la ju
gada que se prefiera es cuestión de gustos. 

5 . . . .  , 0-0 6. Li:Jf3, c5 
Esto conduce la partida a posiciones t ipo 

Benon i .  
Las negras pueden jugar para hacer la 

ruptura alternativa con 6 . . . .  , Lija6 7 .  �e2 ,  
e5 ! ,  puesto que obtienen buena compensa
ción después de 8. dxe5 (8. fxe5, dxe5 9. d5 
encierra el alfi l de g7, pero da una jugosa ca
s i l la en c5 al cabal lo negro; luego de 9 . . . .  , 
ttjc5 1 O.  �g5, h6 1 1  . .i,xf6 , �xf6 1 2 . b4 , 
Lija6 1 3 . a3, c5 ! 1 4 . : b1 ,  �d7,  las negras 
no t ienen problemas) 8 . . . .  , dxe5 9 .  Lijxe5, 
ttjc5 1 0 . �f3, �xd1 + 1 1 . �xd1 , : da+. 

7. d5, . . .  
7 .  dxc5 sería muy agradable para e l  ban-

do b lanco después de 7 . . . .  , dxc5 8 .  �xd8 , 
: xd8 9 .  e5 , pero hay 7 . . . .  , �a5 !  ( ¿ recuer-
da la P i re?) ; entonces , 8 .  �d3 (8 . cxd6?? ,  
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�xe4 parte a las b lancas en dos) 8 . . . .  , 
�xc5 9 .  �e2, ftjc6 1 0 . �e3, �a5 , segu i 
do de 1 1  . . . .  , �g4,  deja a l  segundo jugador 
con un buen desarro l lo  y contro lando plena
mente e5 . 

7 . . . .  , e6 8. �e2, exd5 (D) 

9. cxd5, . . .  
9. exd5 es mucho menos ambiciosa: las 

blancas no t ienen rupturas de peones n i ,  por 
tanto , ventaja ;  de hecho , preferi rían que el 
peón «f» estuviera en f2 . 

9 . . . .  , � eS (D) 

9 . . . .  , �g4 es sól ida; tras 1 O. 0-0 , Lijbd7 
1 1 . � e1 ,  � ea 1 2 . h3 ,  �xf3 1 3 . �xf3 , las 
blancas t ienen más espacio y los dos alfi les, 
pero al no haber la ruptu ra e5 , su posición ca
rece de f inal idad , y la compacta formación de 
las negras debería mantener el equ i l ib rio con 
faci l idad. 

9 . . . .  , b5 tal vez sea j ugable , pero no me 
arriesgaría con negras , puesto que luego de 
1 O. e5 (1 O . .i,xb5? , Qjxe4! es un típico lance 
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táctico francamente bueno para las negras) 1 O . 
. . . , dxe5 ( 1  O . . . .  , ttJ fd7 !? podría ser una tenta
tiva mejor) 1 1 . fxe5 , t[jg4 1 2 . jLg5, el peón 
«d» blanco es muy pel igroso. 

1 0. t[jd2, . . .  
1 O.  e5 es crít ica , pero después de 1 O . . . . , 

dxe5 1 1 . fxe5 , t¿jg4 las negras están mejor 
situadas que en la l ínea de 9 . . . .  , b5. Luego 
de 1 2 . �g5, �b6 1 3 . 0-0, t¿j xe5 1 4 . t2Jxe5 , 
�xe5 1 5 . jLc4,  las blancas t ienen compen
sación por e l  peón debido a su mejor desa
rro l lo ,  la movi l idad del peón «d» y la debi l idad 
de f7 . 

1 0. 1 1 1 , t¿ja6 
Una buena casi l la para el cabal lo, desde la 

que puede retroceder a c7 y preparar la ruptu
ra . . .  , b5 al t iempo que presiona sobre el peón 
de d5 . 

1 1 �  0-0, ll b8 1 2� � h1 , t¿jc7 1 3� a4, a6 
1 4� aS, 1 1 1  

De lo contrario ,  s igue . . .  , b5. 
1 4� 1 1  � , jL d7 (D) 

� 1 

Las negras planean . . .  , t¿jb5! , que debería 
igualar el juego . 

Variante del Fianchetto 

1 �  d4, t¿jf6 2� c4, g6 31 iZJf3, jLg7 4� g3, 
1 1 1  (D) 

E N T E N D E R  L A S A P E R T U R A S  

Una jugada relativamente poco ambiciosa; 
el defecto principal de la I ndia de Rey es que 
permite a l  bando blanco ocupar e l  centro ,  as í 
que no es muy sorprendente que cuando re
húsan esa invitación , las blancas tengan po
cas posib i l idades de obtener ventaja. 

41 . 1 1 ' 0-0 S. jL g2, d6 
5 . . . .  , d5 (o 5 . . . .  , c6 y 6 . . . .  , d5) transpone 

a l íneas del fianchetto de la Grünfeld , y e leg i r  
una u otra es puramente cuestión de gustos . 

61 0-0, t¿jbd7 
6 . . . .  , é¡Jc6 es la Variante Pan no. Después 

de 7 .  t¿jc3, a6 8 .  d5, t¿ja5 ,  todo g i ra en torno 
al cabal lo de a5; si · las negras pueden generar 
la presión suficiente sobre c4 , las blancas es
tarán atadas de pies y manos ; si no, «cabal los 
en las bandas , partida en volandas» .  Des
pués de 9. t[jd2 ,  c5 1 O. �c2, � b8 1 1 .  b3, 
b5 1 2 . jLb2 ,  jLh6! 1 3 . f4, bxc4 1 4. bxc4, e5 ! ,  
las blancas no han acabado de suprim i r  e l  
contrajuego enemigo,  y aunque las negras 
estén un  poco peor, su posición es tota lmen
te jugable .  

6 . . . .  , c5 es una alternativa digna. Un in
conveniente en la práctica es que el pr imer ju
gador puede cambiar en c5 y obtener una 
posición simétrica por completo, pero luego de 
7. d5 hay 7 . . . .  , b5!?  8. cxb5, a6 9. bxa6, jLf5 ! , 
como probó con éxito el GM israel í Borís Avruj . 
Las negras t ienen buena presión al esti lo del 
Benko por el peón . 7 . t[jc3, t¿jc6 8. d5, iZJa5 
9 .  tbd2,  a6 es la misma l ínea que hemos visto 
después de 6 . . . .  , t[jc6 .  

7�  t¿jc3, eS 8 �  e4, 1 1 1  (D) 



E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

8 . . . .  , c6 
8 . . . .  , exd4 es d inámica: 9. t¿jxd4, ll e8 

1 O. h3, y la clásica 1 O . . . .  , c6 ha dado grandes 
partidas ,  pero la idea de Gal lagher 1 O. . . .  , 
a6 ! ? ,  segu ida de . . . , ll b8 , . . .  , c5 y . . .  , b5 es 
activa, fáci l  de jugar y, lo que es más importan
te, ¡ buena! 

9. h3, . . .  (D) 

� .x m.t� ��• • %-.. , ,Y;: /u o u /  N · · ·� i E i i  
' • • • • • • 

• • •  � 

¡ 8 �� 8 -1 JQ� • 
• � mttJ0 8 • 0 . . . .  , �  • �UN� 

� • �� 
� � g�m!!m �a �-.,_ � • �-- - -� 

Esta jugada es más eficaz de lo que pare
ce; . . .  , t¿jg4 es un recurso muy úti l ,  y merece 
la pena encargarse de él en este momento .  
Además ,  las negras deben hacer ahora una 
jugada, y no está claro cómo deberían mejorar 
su posición .  

9 .  ite3 es un poco descu idada: 9 . . . .  , 
t¿jg4 1 O.  j¡,g5, 'i'b6 1 1 .  h3 , exd4 ! 1 2 . tt:Ja4,  
�a6 1 3. hxg4, b5 1 4 . t¿jxd4, bxa4 1 5 . t¿jxc6, 
'i'xc6 1 6. e5 , �xc4 1 7 . itxa8, t¿jxe5, y el 
bando negro t iene gran compensación por la 
cal idad . 

9 . . . .  , �b6 
Se suele poner la dama en alguna parte . 9 .  

. . . , � a5 también es bastante popu lar, pero 
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ataca menos puntos de presión . Luego de 1 O .  

M e1 , exd4 1 1 . t¿jxd4, tt:J e5 1 2 . iif1 , ll ea 
1 3 . M b1 , iie6 1 4 . b4! , �c7 1 5. f4 ! ,  t¿jed7 
(no 1 5  . . . .  , t¿jxc4?? 1 6 . tt:Jxe6) 1 6 . ite3, las 
blancas tienen una provechosa ventaja de es-

. 
paCIO. 

9 .  . .  . , exd4 1 O. t¿j xd4, 'i'b6 1 1 . t¿jc2 ,  
t¿je8 es un  poco marg ina l ,  pero en  modo al
guno malo; las negras seguirán con . . .  , tt:Je5 y 
. . .  , �e6.  

La textual la  emplearon tanto Fischer como 
Kaspárov, pero el bando blanco tiene un recur
so pel igroso : 

1 O. eS!? ,  . . .  
Dejando al adversario en una posición pa

siva, algo que qu ienes juegan la I ndia de Rey 
encuentran desagradabi l ís imo. 

1 O.  1d e1 , exd4 1 1 .  t¿j xd4, 1d ea, segu ido 
de . . .  , t¿jc5 y . . .  , a5-a4 da buen contrajuego a 
las negras , aunque las blancas deberían con
servar la ventaja. 

1 O.  d5, cxd5 1 1 . cxd5, t¿jc5 es muy cómo
do para el segundo j ugador. 

1 O • . • .  , dxcS 1 1 . dxeS, t¿je8 1 2. e6, . . . (D) 

Sacrificando un peón para abri r el f lanco 
de rey enemigo. 

1 2  . . . .  , fxe6 1 3. t¿jgS, t¿jes 1 4. f4, tt:Jf7 
1 S. t¿jxf7, �d4+ 

Para evitar que el alf i l  se asfixie después 
de 1 5  . . . .  , 1d xf7 1 6 . e5 . 

1 6. �h2, M Xf7 1 7. eS, . . .  
El cabal lo b lanco va a i r  a e4, con buena 

compensación . 
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Variante Averbaj 
y líneas infrecuentes 

1 .  d4, QJ f6 2. c4, g6 3. tLJ c3, � g7 4. e4, 
d6 (D) 

5. �e2, . . .  
5. h3, 0-0 6 .  �g5 es parecido. Una de las 

mejores respuestas es 6 . . . .  , Qja6 (protegiendo 
c7 y preparando así . . .  , e5) 7. �d3, e5 8. d5, 
c6 9. Qjge2, cxd5 1 0. cxd5, Qjc5 1 1 .  �c2, a5! :  
las piezas negras tienen casi l las razonables y 
están l istas para jugar en el flanco de dama. 

5 . . . .  , 0-0 6. �g5, . . .  
Este sistema se basa en la restricción : un 

alfi l en g5 no hace mucho por la posición blanca 
per se, sino que dificu lta más que el adversario 
genere el contrajuego típico con . . .  , e5 y . . .  , f5 . 

6 . . . .  , eS 
Llevando la partida a territorio Benoni .  Abrir 

la gran d iagonal es lógico ,  puesto que es poco 
probable que el alfi l de g5 retroceda para apo
yar los peones de b2 o d4 . 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

Las negras pueden eleg i r  aqu í, pero el alfi l 
de g5 haría que se me crisparan los nervios 
ante la perspectiva de autoclavarme el cabal lo 
de f6 con . . .  , e6. Eso , un ido a la debi l idad de 
b2 , me mueve a recomendar: 

7 . . . .  , b5!?  
7 . . . .  , e6 (precedida de . . .  , a6 a4 o . . .  , h6 

�f4 o ambas) es la opción Benon i .  
8. cxb5, a6 
Las negras tienen una posición tipo Benko ,  

con posibi l idades razonables. Las blancas nor
malmente sostienen b5 con 9 .  a4; entonces, 9 .  
. . .  , 'V/Ja5 1 0. �d2 ,  �b4! se mete en el flanco 
de dama blanco. 



Defensa Grünfeld 

1 .  d4, éijf6 2. c4, g6 3. éijc3, d5 (D) 

Que no le confunda la aparente semejanza 
con la India de Rey: esta apertura es totalmen
te distinta. Si bien parece que las negras recla
man el centro con su peón «d» , no hay más 
que anal izar un poco para ver que las blancas 
pueden establecer un g ran centro de peones 
mediante 4. cxd5, étjxd5 5. e4, t¿jxc3 6. bxc3. 
La idea del bando negro es atacar el centro 
con todas sus fuerzas con piezas -. . .  , jL g7, 
. . .  , c5 y . . .  , éijc6-. Las blancas t ienen pocas 
respuestas que probar. 

Lo más natural y crít ico es establecer el 
centro de peones citado antes ; es la Variante 
del Cambio y se estudia en las dos primeras 
secciones . 

De manera alternativa ( lo normal es que 
con 4 .  éijf3 ,  jLg7 inc lu idas , aunque estas ju 
gadas pueden retrasarse) , las blancas pue
den intentar forzar . . .  , dxc4 pres ionando 
d i rectamente sobre d5 (5 . �b3, e l  S istema 
Ruso) , atacando a un defensor  (5 . jLg5) o 
sobrecargando a otro (5 .  jL f4 , atacando e l  
peón de c7 e intentando as í dejar man iatada 
a la dama negra) ; estos ú lt imos s istemas se 
tratan en el apartado «Jugadas tempranas de 
alfi l » .  

Por ú lt imo, en todas las aperturas del peón 
de dama, el primer jugador puede optar por un 
fianchetto, y la  G rünfeld no es n inguna excep
ción . Las blancas suelen retrasar [tJ c3 por él 
(prefi riendo 3. t¿j f3 o 3. g3) ; ya hemos visto al
gunos buenos sistemas con . . .  , d6 contra esto 
en la sección de la I ndia de Rey y ahora vere-

mos qué sucede cuando las negras prueban 
. . .  , d5 (con . . .  , c6 o sin el la) . 

Centro Grünfeld 

Este centro es característico de la Variante 
del Cambio. Las blancas ocupan , las negras 
presionan. Si el bando blanco puede mantener 
el centro como está, se quedará con ventaja, 
puesto que los peones garantizan espacio su
plementario a las piezas para que estas operen 
y constriñan a las piezas menores enemigas . 
Las negras deben apl icar toda la presión que 
puedan sobre d4 , como se i lustra en el diagra
ma, e intentar p rovocar que las blancas mue
van el peón «d» (abriendo la gran d iagonal) o 
el «e» (debi l itando d5} . 

Variante del Cambio: 
Introducción y Variante Clásica 

1 .  d4, éiJ f6 2. c4, g6 3 .  éiJ c3, d5 4. cxd5, 
éijxd5 5. e4, . . . (D) 
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La respuesta más natural y crítica. Se 
construye de inmediato un g ran centro de peo
nes. 

Debería mencionar 5. l¿Ja4!? ,  paradój ica 
jugada con la que las blancas esperan jugar 
e4 sin permiti r que el adversario cambie los 
cabal los en c3. Las negras pueden jugar de 
manera sól ida mediante 5 . . . .  , ttJf6 !?  (enton
ces ,  6. t¿)c3, t¿jd5 equ ivale a i rse al vestuario 
enseguida) o intentar algo más ambicioso co
mo 5 . . . .  , e5 ! 6. dxe5, Jl, b4+ 7. Jl,d2 ,  l¿je3 ! ! 
8 .  fxe3, Jl,xd2+ 9 .  �xd2 , �h4+ 1 O.  g3, 
�xa4, con buen juego por el peón. 

5 . . . .  , t[Jxc3 
Esto, de hecho ,  es forzado. 5 . . . .  , lZJ b6 es 

una conocida equ ivocación . Después de 6. h3! 
( impidiendo . . .  , �g4 después de t¿jf3) , segui
da de ¿tJ f3 y Jl, e3, las negras no t ienen ma
nera buena de generar presión en el centro . 

6. bxc3, iL g7 7. Jl, c4, . • .  

Este sistema es uno de los más lógicos de 
que dispone el bando blanco y sigue siendo la 
prueba crít ica de la Grünfeld .  E l  pensamiento 
del primer jugador es básicamente el que s i 
gue: «Quiero desarrol lar el cabal lo ,  pero a 
t¿jf3 puede contestarse . . .  , Jl,g4, y las negras 
aumentan la presión sobre el centro, as í que 
voy a hacer lZJ e2 (para contestar a . . .  , Jl, g4 
con f3) , pero primero hay que jugar el alfi l » .  

7. $Lb5+ también es una l ínea respetable. 
Después de 7 . . . .  , c6 8 .  Jl,a4, 0-0 9 .  lZJe2,  c5 
1 O. 0-0, lLJc6 1 1 . Jl,e3, t[Ja5!? (tomando por 
objetivo la casi l la  c4) 1 2 . � b1 , el GM holan
dés Jan Timman tiene un comentario muy ins
tructivo que hacer sobre la jugada 1 2  . . . .  , b6 ! :  
«La jugada normal que todo especial ista en la 
G rünfeld haría sin pensar mucho. El hecho de 
que las blancas puedan ganar un peón con 
1 3 . dxc5 no debería preocupar a las negras. 
Una de las características estratégicas de la 
Grünfeld es que e l  bando negro puede permi
ti r captu ras en c5 y b6 , ya que eso da a las 
blancas peones «a» y «C» débi les, que se en
contrarán sometidos a considerable presión 
porque las negras controlan estas dos l íneas 
abiertas» . 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

7 . . . . , eS! (D) 

7 . . . .  , 0-0 8.  t[Je2,  b6 es una alternativa 
menos popular porque -y esto es crucial- no 
apl ica la presión suficiente sobre el centro ;  a 
modo de ejemplo: 9 .  0-0, Jl,b7 1 O.  f3 , c5 1 1 . 
Jl,e3,  cxd4 1 2 . cxd4, l¿jc6 1 3 . � c1 , y las 
blancas están mejor con toda tranqui l idad . 

8. l¿je2, l¿jc6! 9. Jl,e3, 0-0 1 O. 0-0, . . .  
1 O.  � c1 es una alternativa importante pa

ra las blancas: 1 0  . . . .  , cxd4 1 1 . cxd4, �a5+ 
1 2 . �f1 ! ,  y la mejor jugada del rival es 1 2  . . . .  , 
'Wi a3! ,  dejando l ibre a5 para el cabal lo e impi
d iendo que se mueva el peón «f» . 

1 o . . . .  , Jl,g4 
1 0  . . . .  , W/ic7 1 1 . M C1 ,  � d8 es una alter-

nativa muy razonable; en algunos casos, las 
negras pueden segu i r  con . . .  , Vl/i a5, . . .  , b6 y 
. . .  , $La6. 

En la l ínea que comienza por 1 O . . . .  , l¿Ja5 
1 1 . Jl, d3, cxd4 1 2 . cxd4, b6 1 3. M c1 , e6, G l i
gorié introdujo el concepto 1 4 . e5! ,  capital . Nor
malmente, el bando blanco es reacio a hacer 
este avance, puesto que s i bien bloquea al al
fi l de g7, también concede la cas i l la d5. Aqu í, 
el argumento es que al estar el cabal lo negro a 
tres jugadas de ocupar el puesto avanzado y 
viéndose ven i r  l¿jf4, lo más probable es que 
sean las blancas las que controlen ese punto; 
continuarán con l¿jf4, �g4 y h4, con fuerte 
in iciativa en el flanco de rey. 

1 O . . . .  , Jl, d7 es la favorita de uno de los 
mayores expertos mundiales en la Grünfeld, el 
GM Peter Svidler. Luego de 1 1 . M b1 , a6 ! 1 2 . 
dxc5 (en general , las blancas preferi rían no 



E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

desmantelar su propio centro de esta manera, 
pero de no hacerlo ,  las negras juegan . . .  , b5 y 
obtienen una activa disposición de las piezas 
en el f lanco de dama) 1 2  . . . . , tZJ a5 1 3. � d3, 
� c7 , el segundo jugador t iene compensación 
razonable por el peón sacrificado . 

1 1 .  f3, . . .  (D) 

1 1  . . . .  , t[ja5 
Las negras qu ieren la casi l la e6 para el al

fi l ,  y esta jugada es la ún ica manera de obte
nerla. 

1 2. i.,d3, . . .  
1 2 . Jtxt7 +,  .M xf7 1 3. fxg4 gana un peón , 

pero el adversario obtiene considerable com
pensación . Tras haberse probado en varias par
tidas Kárpov-Kaspárov, se cree que esta l ínea 
es buena para e l  bando negro ;  e l  método más 
fiable que tiene es 1 3  . . . .  , It xf1 + 1 4. �xf1 , 
cxd4 1 5 . cxd4, e5! 1 6 . d5, t[jc4 1 7. iVd3, 
t¿jxe3+ 1 8. �xe3, seguido de . . .  , ¡vh4, . . .  , 
.M f8 y . . .  , �h6, con plena compensación . 

1 2  . . . .  , cxd4 1 3. cxd4, Jtes 1 4. d5!? ,  . . .  
(D) 

1 8 1  

U n  viejo sacrific io de cal idad que ha vuelto 
a ponerse en boga. La teoría lo ha descartado, 
pero de momento es una de las l íneas más 
duras a las que puede enfrentarse quien jue
gue la Grünfeld . 

E l sacrificio de peón 1 4. It c1 es otra l ínea 
principal , pero l uego de 1 4  . . . .  , �xa2 ! 1 5 . 
�a4, Jtb3! , las negras aguantan . 1 6 . �b4, 
b6 1 7 . �g5,  f6 1 8 . �h4,  jVd6! 1 9 . �xd6, 
exd6 20. d5 es una cont inuación t ípica ; des
pués de 2 1 . tZJ d4, las blancas suelen recupe
rar el peón , pero no cuentan con lo suficiente 
para tener verdadera ventaja. 

1 4  . . . .  , �xa1 1 5. �xa1 , f6 1 6. Jth6, 
,g es 

Puede devolverse la cal idad jugando 1 6  . 
. . .  , Jtd7 1 7. Jtxf8 , �b6+ 1 8 . VJJjd4, �xd4+ 
1 9 . t[jxd4, <;i?xf8 20 . It c1 , � ca 2 1 . � xc8+, 
�xc8, pero es innegable que las blancas tie
nen mejor final después de 22 . f4. 

1 7. <;i?h1 , . . .  (D) 

· zD � E  •• / . � t . . - � � 
N E i B  • B i  """'� d ""'"� d A ��-� & � ..L �  � - �  � /,, .... ,,� �, ,-,, , ,'/ 

Las b lancas t ienen p lena compensación ; 
e l  joven GM ing lés Luke McShane ,  l l evando 
las negras , perd ió aqu í  hace poco con un par 
de daneses . Sea cual fuere e l  veredicto obje
tivo, en la práctica la tarea de las negras es 
poco envidiab le ,  puesto que las blancas pue
den desarrol lar el ataque pon iendo en marcha 
los peones «e»  y «f» y trasladando el cabal lo 
a f4 o e4 , mientras que la torre «suplementa
ria» (en eS) d if íci lmente va a funcionar a pleno 
rendimiento. 
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Variante del Cambio Moderna 

1 .  d4, � f6 2. c4, g6 3. ¿iJ c3, d5 4. cxd5, 
t¿j xd5 5. e4, ltJ xc3 6. bxc3, � g7 7. t¿j f3, eS 
(D) 

7 . . . .  , 0-0 es un orden de jugadas inexacto ; 
luego de 8 .  �e2 ,  c5 9 .  0-0 , cxd4 1 O.  cxd4, 
t¿jc6 1 1 . jLe3, jLg4 1 2 . d5! , las blancas con
servan la ventaja; a modo de ejemplo: 1 2  . . . .  , 
¿zje5 1 3. t¿jxe5, �xe2 1 4. i{xe2 , �xe5 1 5. 
g ad1 . 

8. g b1 ! ,  . . .  
Esta jugada rejuveneció toda la l ínea de 7. 

t¿j f3. S i  b ien es obvio que tiene algunas virtu
des (se coloca la torre en una columna semia
bierta, atacando b7 y evitando que el alfi l de ca 
se desarro l le con f lu idez) , la razón por la que 
las blancas deben arreg lar su posic ión as í 
solamente puede comprenderse examinando 
8. �e2 ,  ttJc6 ! ;  aqu í  no hay manera buena de 
defender e l  centro :  9. d5 (9. �e3, �g4 fuerza 
1 O. e5, y las neg ras están muy cómodas) 9 . 
. . .  , �xc3+ 1 0 . �d2 ,  �xa1 1 1 . �xa1 , ttJd4, 
y el bando blanco no tiene suficiente por la ca
l idad . 

8 . �e3 es posible, s in embargo . Luego de 
8 . . . .  , 'W'a5 9. \j'd2 , ¿zjc6 ,  puede jugarse 1 O. 

g b1 , pero yo prefiero 1 O.  g c1 , cxd4 1 1 . 
cxd4, �xd2+ 1 2 . �xd2 , 0-0 1 3. d5, g d8 1 4 . 
<t>e1 ! ,  y las negras tienen que j ugar con exac
titud para aguantar en el f inal . 

8 . . . •  , 0-0 9. �e2, . . .  (D) 

E N T E N D E R L A S  A P E R T U R A S  

9 . . . .  , cxd4 
9 . . . . , ¿zjc6 es una alternativa importante ; 

entonces, 1 O.  d5, ¿zje5 1 1 . ¿zjxe5 , i.,xe5 1 2 . 
W/i d2 ! es lo mejor, defend iendo c3 y preparan-
do f4 . Después de 1 2  . . . .  , e6 1 3 . f4, las ne-
gras pueden eleg i r  1 3  . . . .  , �g7,  perm it iendo 
1 4 . c4 , con un centro muy imponente , o pro
bar 1 3  . . . .  , �c7 !?  1 4. 0-0 ( 1 4. c4?? ,  �a5) , 
exd5 1 5 . exd5, y la estructura blanca es me
nos p intoresca , pero el rey negro pierde su 
mejor defensor. 

9 . . . .  , b6 es una alternativa jugable . Luego 
de 1 0 . 0-0 , �b7 1 1 . �d3, e6 1 2 . �g5, \jld6 
1 3 . \j'e3, segu ido de 1 4. g fd 1 , las blancas 
t ienen ventaja. 

9 . . . .  , �a5 1 0 . 0-0, �xa2 es muy pareci
do a la l ínea principal , aunque la mayoría de 
los jugadores prefiere cambiar en d4 en un 
momento dado a f in de debi l itar el peón «d» 
blanco .  Las negras tienen algunos problemas;  
a modo de ejemplo: 1 1 . �g5,  'i'e6 1 2 . 'i'd3, 
b6 1 3 . d5, �d6 1 4. e5 ! ?  ( la idea de Sh írov) , 
�xe5 1 5 . ¿zjxe5, 'ifxe5 1 6. �d2 , y el segun
do jugador posee dos peones más ,  pero las 
blancas, respaldadas por los dos alfi les, t ienen 
much ís imo juego por las columnas centrales 
como compensación . 

1 O. cxd4, 'iVa5+ 1 1 . �d2, . . .  
1 1 .  �d2, �xd2+ 1 2. �xd2, b6 es un final 

bastante n ivelado. 
1 1  . . . .  , 'i'xa2 1 2. 0-0, . . . (D) 
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Esta posición es una de las más ricas de 
esta apertura. Las negras tienen un peón más; 
a cambio, las blancas se han adelantado en e l  
desarrol lo . Esta vez, la ventaja se sustenta por 
la dificu ltad que tienen las negras para desarro
l lar las piezas restantes: el cabal lo en c6 se ve
ría atacado por el peón «d» ,  y el alfi l de c8 
tendrá que dejar de proteger b7 a fin de i r  a g4. 
Hay vías alternativas para desarro l lar estas 
piezas -el cabal lo puede i r  a b6 o el alfi l a b7-, 
pero l levan más tiempo. Además, puede hosti
garse a la dama negra; uno de los inconvenien
tes que tiene esta variante para el segundo 
jugador es que, en muchas de las l íneas que  
son mejores para é l ,  l a  dama puede verse 
sometida a un ataque perpetuo ,  lo que daría 
tablas por trip le repetición de posiciones . Pa
sando a los peones, a primera vista parece que 
los peones «a» y «b» , pasados y l igados , son 
pel igrosísimos (en especial puesto que uno de 
el los es de ventaja) , pero ,  de hecho, el que hay 
que vigi lar es el peón «d» .  Las blancas , en ge
neral , atacan el peón de e7 mediante j¡g5 
(aunque tienen que defender el suyo de e4 pa
ra que la captura sea una amenaza real) , y una 
vez que el citado peón haya desaparecido, �1 
peón «d» podrá avanzar, obteniendo espacio y 
recolectando casi l las además de amenazar 
con coronar. 

1 2  . . . . , j¡g4 
1 2  . . . .  , b6 1 3. iYc1 , j¡b7 es muy lógico. 

Después de 1 4. j¡c4, 'ifa4 1 5 . j¡b5 ,  ¡va2 ,  
las blancas pueden forzar las tablas o probar 
1 6 . R e1 , .M c8 1 7 . 'i'd1 , ifc2 1 8. �e2, con 
buena compensación . 
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Es innegable que 1 2  . . . .  , a5 1 3 . j¡g5, a4 
es lógico, pero creo que estas dos jugadas po
drían haberse empleado mejor. Luego de 1 4 . 
n e1 , se amenaza captu rar en e7, y las ne
gras todavía t ienen que un i r  el peón «a» al 
resto de las piezas . 

1 2  . . . .  , ltjd7 es aqu í  una de las jugadas 
principales y viene siendo la favorita del G M  
Péter Lékó. La idea es poner el cabal lo en b6 , 
donde s irve de escudo al peón de b7 y no se 
le puede atacar mediante e l  avance d5 . Des
pués de 1 3 . ilb4,  t¿j b6 1 4. n a1 , 'ife6 1 5 . 
�b1 , ild7, Jál ifman introdujo 1 6 . n a5 ! ,  que 
controla muchas casi l las jugosas , y las blan
cas t ienen posib i l idades un poco mejores que 
las negras. 

1 3. j¡gS, . . . 

1 3 . j¡e3 di recta la han probado algunas 
personal idades, en particular Krámnik .  Luego 
de 1 3  . . . .  , t¿jc6 1 4 . d5, l¿Ja5, las blancas pue
den explotar la omisión de . . .  , h6 (en compara
ción con 1 3 . j¡gs,  h6 1 4. j¡e3) mediante 1 5 . 
j¡g5; entonces , 1 5  . . . .  , �a3 1 6 . j¡d2, j¡c3 
1 7 . j¡c1 , �d6 1 8 . eS ! ,  'i'd7 ( 1 8 . . . .  , j¡xe5? 
1 9 . Lijxe5 deja al pr imer jugador con una pie
za más) 1 9 . j¡d2 ,  g fc8 20. j¡xc3, n xc3 2 1 . 
�d4 da al bando blanco compensación más 
que suficiente por e l  peón.  

1 3  . . . .  , h6! (D) 

� � - • �-·· 
B • • • • • •  1 

! • • • • 
• • • m 1 

• � � ·.t· 
B BtDB ! 

l'ifB Bi.� � D  · .:t ·Vi'·.:t �  ! • - - �----� 1 

1 4. j¡h4, . . .  
1 4. j¡e3 es otra l ínea de primer orden ; las 

blancas arguyen que la debil idad de h6 es más 
importante que el control que ejercen las negras 
sobre la importante casi l la g5. 1 4  . . . .  , t¿jc6 1 5. 
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d5, j¿xf3 1 6 . �xf3 , Lije5 1 7. � xb7, a5 1 8. 
� xe7, a4 1 9. �d4, Lijxf3+ 20. gxf3, j¿xd4 
21 . iVxd4, a3 la i lustra bien ; el peón «a» avan
zado basta para mantener el equi l ibrio. 

1 4. �xe7, � ea 1 5 . � xb7, t2Jc6 es bue
no para el bando negro .  

Aqu í, las negras t ienen una buena res
puesta, orientada al centro :  

1 4  . . . .  , g5 1 5. j¿g3, t2Jc6 1 6. d5, � ad8 
A modo de ejemplo , después de 1 7 . 

� xb7, f5 ! ,  e l  centro blanco se está desmante
lando . 

Sistema Ruso 

Esta l ínea se conoce como Sistema Ruso 
por los jugadores que la desarro l laron en un 
princip io, en especial Botv ínn ik. Al desarrol lar 
la dama, las blancas generan más presión so
bre d5 y obtienen un centro de peones perfec
to y ventaja de espacio mientras todas las 
p iezas siguen en e l  tablero .  ¿ El inconvenien
te? Todavía t ienen que demostrar que la posi
ción de la dama en el centro es una virtud y no 
un objetivo para las piezas menores negras y, 
además, d istan mucho de haber acabado de 
desarrol larse , lo que da buenas oportunidades 
de contrajuego al bando negro .  

5 . . . .  , dxc4 
Lo más combativo . 5 . . . .  , c6, en cambio , 

compromete a las negras con una posición pa-
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s iva en e l  centro ,  lo que, en general , es sinóni
mo de desastre en la Grünfeld .  

6. 'i'xc4, 0-0 7. e4, . . . (D) 

7 . . . . , j¿g4 
Creación de Vasi l i  Smyslov que se ha con

siderado durante mucho tiempo la respuesta 
más sól ida (de hecho, no es sorprendente , 
pues las negras se desarrol lan mientras ata
can d4) . 

7 . . . .  , Lija6 es la Variante Prins ,  que ha 
sido la favorita de carrera de Garri Kaspárov. 
La idea es atacar d4 con . . .  , c5. E l  juego se 
vue lve muy agudo; a modo de ejemplo :  8 .  
� e2 ,  c5 9 .  d5 ,  e6 1 O .  0-0 , exd5 1 1 . exd5 ,  
j¿ f5 , y las negras , c iertamente, t ienen sus 
bazas , pero tendrán que poner e l  cabal lo de 
a6 en j uego sin perder de vista e l  peón «d» , 
pasado. 

7 . . . .  , a6 , conocida como Variante Húnga
ra, se encamina hacia otro juego de peones 
por e l  f lanco de dama con . . .  , b5, después de 
la cual es posible . . .  , itb7, y . . .  , c5 todavía se 
palpa en el ambiente. E l  problema es que un 
p lan as í l leva bastante t iempo, de modo que 
las blancas pueden aprovechar la estabi l idad 
temporal del centro para lanzar un ataque: 8 .  
e5 , b5 9 .  jVb3, Lijfd7 1 O. h4, c5, y el juego es 
muy incierto. 

7 . . . .  , Lijc6 es una de las jugadas más ló
g icas de que d isponen las negras . A menudo 
transpone a la Variante Smyslov, pero puede 
tener algunos lances independientes; a modo 
de ejemplo: 8. j¿e2 ,  t¿jd7!? 9. it e3, Lijb6 
1 O.  �c5,  LtJd7 !? ,  y las blancas pueden repe-
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ti r jugadas o permiti r 1 1 .  \j/d5, e5 ! ,  con buen 
. Juego . 

No confío en las alternativas que quedan . 
A modo de ejemplo ,  después de 7 . . . .  , c6 8 .  
\j'b3 ! ,  e l  bando negro se ha p rec ip itado al 
j ugar el peón «C»  y debe encarar e l  prob le
ma de desarro l lar las p iezas menores del  
f lanco de dama. 

8. j¿e3, t¿jfd7! (D) 

�---• •  � ��·-1 0 . . . . .  ; �L- -� �,,,� � 8· · ·�· · · · ¡  � ... ... ...... � JI',,,, ... � /" ....... ...... ... � � , , ., , , , '/  : 

: .  • • • • • 
; �" � /"' .... , ......... ,� 

�- � ��� • &'l.J. � t.t.J . � 0, , . '/  � ,  ... , , /  

� � o • o � o�  �� : �=.<..!� ---=-�-<-<-"-<--- - ____«,_,-"�- --- - _j 

Esta jugada es e l  meol lo del asunto : la 
Smyslov se centra en atacar e l  peón «d» , así 
que dar rienda suelta al alfi l de g7 y preparar 
. . .  , tt:Jb6 ,  que ataca la dama, da sentido a la 
posición negra. 

9. �b3, ltjb6 
9 . . . .  , c5 !?  1 O.  d5 ( 1  O.  'iVxb7? , tt:Jb6 ame

naza tanto . . .  , cxd4 como . . .  , jL c8) 1 O. . .  . , 
tt:Ja6 es una idea relativamente reciente , que 
trabaja conceptos de la Variante Prins en un 
escenario bastante favorable .  Después de 1 1 . 
j¿e2 ( 1 1 .  '/i'xb7?,  tt:J b4 1 2 . � c1 ,  ltxf3 1 3. 
gxf3 , tt:J e5 es mucho mejor para las negras) 
1 1  . . .  . , � b8 1 2 . 0-0 , b5 1 3 . iV d 1 , Cfj e 7 1 4. 
� c1  , a6 , el segundo jugador t iene una prove
chosa actividad por el flanco de dama. 

1 O. � d 1 , ttJ c6 
Las negras también pueden preparar esta 

jugada: 1 0  . . . .  , e6 1 1 . lte2,  tt:Jc6 ,  y las blan
cas mantienen la ventaja con 1 2 . tt:Jg1  ! ,  
j¿xe2 1 3 . tt:Jgxe2. 

1 1 . d5, lZJ eS 1 2. lt e2, t2J xf3+ 1 3. gxf3, 
• • •  

Esto es un poco mejor para el bando blan
co . Aqu í  tenemos una continuación t ípica: 1 3 . 
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. . .  , j¿h5 1 4. f4, j¿xe2 1 5 . ltjxe2 , �d7 1 6 . 
ltd4, c6 1 7. il,xg7 ,  �xg7 1 8 . �c3+ , �g8 
1 9 . dxc6, 'lj'xc6 20.  iixc6, bxc6 2 1 . � c1 , 
� ac8, y las blancas mantienen la ventaja en 
el f inal . 

Variante del Fianchetto 

1 .  d4, tt:Jf6 2. c4, g6 3. g3, . . .  (D) 

Quizás la manera más flexible de l legar a 
las variantes del fianchetto. Las negras, desde 
l uego , pueden adoptar la disposición de la I n
dia de Rey mediante . . .  , j¿g7, . . . , 0-0 y . . .  , 
d6, pero aqu í  examinaremos las maneras que 
tienen de segu i r  con una posición t ipo Grün
feld . 

3 . . . .  , j¿g7 
3 . . . .  , c6 4. ltg2 (4. d5 , b5 ! desmantela el 

centro blanco) 4 . . . .  , d5 es más sól ido : 5. cxd5 , 
cxd5 6 .  tt:Jc3,  ltg7 7.  t¿jf3, 0-0 8 .  tt:Je5,  y 
aqu í  8 . . . .  , tt:Jc6 deja la in iciativa a las blancas, 
pero luego de 8 . . . .  , e6 9 .  0-0, t2J fd7 !  1 O.  f4, f6 
1 1  . lZJ f3 , lZJ c6 , las negras tienen una posición 
la mar de jugable .  A las blancas les resu lta di
f íc i l  hacer e4 con gran efecto. 

4. jL g2, d5 5. cxd5, ttJ xd5 6. e4, . . .  
Es obvio que tomar e l  centro es lo más 

agudo y, probablemente, lo mejor. 
6 .  tt:Jf3, tt:J b6 7 .  tt:Jc3,  ltjc6 8. e3, 0-0 9 .  

0-0, � e8 es bueno para las negras , que pue
den l iberar ambas to rres avanzando los peo
nes «a» y «e» . 

6 . . . .  , t¿j b6 7. tt:Je2, . . . (D) 
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No a f3 , donde quedaría clavado con . . .  , 
�g4. 

7 . . . .  , eS 
Creo que esto es lo más fáci l ,  aunque las 

negras han puntuado muy poco aqu í. 
La manera alternativa de atacar el centro , 

7 . . . .  , 0-0 8 .  0-0 , t¿jc6 ,  deja el cabal lo al mar
gen del juego después de 9 .  d5, t¿ja5 1 O. 

¿tJ bc3 , c6 1 1  . b3 , cxd5 1 2 . exd5, y aunque las 
negras atacarán el peón «d» con . . .  , e6, pre
fiero las blancas . 

7 . . . .  , c5 8 .  d5, e6 9 .  ¿{Jbc3, exd5 1 0. exd5 
conduce a una estructura parecida a la que 
orig ina la jugada del texto; no importa que el 
peón negro esté en la columna «C» o en la 
«e» ;  de lo que se trata es de bloquear el peón 
«d» pasado de las blancas . 

8. d5, c6 9. 0-0, 0-0 1 O. ttJ bc3, cxd5 1 1 . 
exd5, ¿{Ja6 1 2. b3, f5 (D) 

La posición es interesante, heterogénea y, 
probablemente ,  está igualada. Si las negras 
pueden neutral izar el peón «d» (poner un caba
l lo en d6, a modo de ejemplo, mejoraría mucho 
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sus posibi l idades) , tendrán una posición más 
que cómoda, con su mayoría de peones móvi l 
del flanco de rey . . .  pero eso se dice pronto . 

Jugadas tempranas de alfil 
(y líneas secundarias) 

1 .  d4, ¿¿j f6 2. c4, g6 3. t¿j c3, d5 4. jL f4, 
• • •  

Esta jugada tiene mucho sentido, puesto 
que el rival ya no puede atacar el alfi l con . . .  , 
d6 y . . .  , e5 . 

4. h4 es una idea que no he podido encajar 
en n inguna otra parte. La han jugado algunos 
buenos GM;  la idea es que el cabal lo negro 
t iene que defender el peón «d» , de modo que 
5 .  h5 es una verdadera amenaza. Basta saber 
que 4 . . . .  , c6 ! iguala enseguida: ahora no pue
de jugarse h5 sin perder un peón , y el peón de 
h4 parece un poco tonto . 

4. �f3, jLg7, y a continuación : 
a) La tranqu i la 5. e3 no es una tentativa se

ria de obtener ventaja; a modo de ejemplo:  5 .  
. . .  , 0-0 6 .  jLe2 ,  c5 7 .  0-0, cxd4 8 .  exd4, t¿jc6 
9 .  �g5,  dxc4 1 O.  �xc4, �g4, y las negras 
t ienen buena presión . 

b) 5 .  jLg5 es un  s istema muy lógico , apl i 
cando presión de inmediato en d5 . Entonces : 

b1 ) 5 . . . .  , dxc4 conduce a inciertas compl i 
caciones; a modo de ejemplo: 6 .  e4, c5 7 .  d5 , 
b5 8. e5 , b4 9 .  exf6 , exf6! 

b2) 5 . . . .  , c5 6 .  dxc5, fi a5 puede transpo
ner a una posición de la variante 4. �f4 que se 
considera un tanto incómoda para las negras : 
7 . cxd5 ,  i1Jxd5 8.  �xd5, �xc3+ 9. �d2.  

b3) 5 . . . .  , t¿je4 es la respuesta más sól ida. 
Las blancas no pueden tomar el cabal lo, pues
to que quedaría atacado el suyo de f3 , y des
pués de 6. cxd5, �xg5 7. ¿{Jxg5, e6, el bando 
negro recupera el peón sacrificado: 8 . 'fi d2 (el 
primer jugador también puede rep legarse con 
8. �f3; entonces 8 . . . .  , exd5 9. e3 , 0-0 1 O. b4, 
c6 da más o menos igualdad de oportun ida
des) 8 . . . .  , exd5 9 .  �e3+, �f8 1 0 . �f4,  jLf6 
1 1 .  h4, h6 1 2 . t¿jf3, �g7, y las blancas están 
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un poco mejor en vista de sus activas piezas y 
el potencial que ofrece el flanco de rey. 

Volvemos a 4. �f4 (D) : 

4 . . . .  , �g7 S. e3, . . .  
5 .  Qjf3, 0-0 6 . .M c1 (puesto que no se ha 

j ugado e3, apresar un peón con 6 .  cxd5? , 
t¿jxd5 7 .  Qjxd5, �xd5 8 .  �xc7 no es acon
sejable: las negras generan una gran in ic iat iva 
mediante 8 . . . .  , Cbc6 9. e3, �f5 y . . .  , l! ac8) 
disuade de hacer . . .  , c5 , pero el bando negro 
t iene una alternativa interesante en 6 . . . .  , dxc4 
7.  e4, �g4 8 .  �xc4, t¿j h5 !  9 .  �e3, �xf3 
1 O. gxf3, e5 ! ,  con buen juego. 

S . . . .  , eS! 
5 . . . .  , 0-0 da al adversario la opción de to-

mar e l  peón de c7 : 6 .  cxd5, t¿jxd5 7 .  Qjxd5 , 
'i'xd5 8 .  �xc7. Las negras t ienen aqu í  varias 
pos ib i l idades ; una de las mejores es 8 .  . . .  , 
t¿ja6 9 .  �xa6, '&'xg2 1 O. �f3, �xf3 1 1 .  
tbxf3 , bxa6, con final n ivelado. 

6. dxcs, �as (D) í �  .... .. -
B - & ��,� & • & 1 

�-� - � � - �  � .. , '"'"�. '" " � .''i'. 
\(illt �,� �m� � i  1 .��� .. ,� 

/',,. .... , .... � 

1 - � · � •,: • � � 1 � 0 . . . . .  ; /"nm� ' 
l A �  � A ft  
o �d �d o �  b"":%;1'_,_,,� �=>iL'""� ��'·/�/"un,� 

�� ; /. � + �� � IR' ' � � % � � : � 1 
/,,,,,,/ 

- -� - '� - 0- - - - � '/  1 
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7. t¿jf3, . . .  
7 .  cxd5, Qjxd5 ! 8 .  �xd5, �xc3+ 9.  bxc3, 

�xc3+ 1 O. <ti?e2,  �xa 1 1 1  . � e5, � c1 1 2 . 
�xh8, �e6 1 3. �xb7, �c2+ es jaque per
petuo. 

Jugueteando con el orden de jugadas , las 
blancas pueden poner el caballo en e2 en vez 
de en f3 : 7 . .M c1 ' dxc4 8 .  �xc4, 0-0 9. cue2.  
Esto no parece suficiente para obtener venta
ja, puesto que luego de 9 . . . . , �xc5 1 O. �b3, 
Qjc6 1 1 .  t¿j b5 ,  �h5 1 2 . t¿jg3,  �h4 1 3. 
t¿jc7, las negras t ienen 1 3  . . . .  , e5 ! ,  excelente ,  
con la  idea 1 4. �xe5, Qjxe5 1 5. tbxa8, �d7 
1 6. Cbc7,  �c6 1 7. Qjd5, cJifh8! ! ,  y el bando 
blanco tiene problemas para conservar el ma
terial de ventaja. 

7 . . . . , 0-0 8. l! c1 , dxc4 9. �xc4, �xcS 
1 0. �b3, 1i'aS (D) 

Las blancas están más activas y, por tanto, 
t ienen ventaja .  



Sistemas Benoni 

1 .  d4, t¿jf6 2. e4, es (D) 

Esta jugada introduce un concepto muy 
ambicioso. Las negras reclaman las casi l las 
de su color, lo que es bueno , pero dan gran 
ventaja de espacio a las blancas , lo que es 
malo . Así ,  la posición queda desequ i l ibrada 
desde la jugada 2 ,  lo que hace de estos siste
mas terrenos de juego perfectos para aquel los 
que qu ieren ganar con negras y están dis
puestos a correr riesgos para lograrlo .  

3. dS, . . .  
El segundo jugador pondrá el alfi l en g7, 

donde no se ve obstacu l izado por el peón de 
c5 , y t iene muchas maneras de d isponer los 
peones . 

La opción más dinámica de que dispone es 
jugar . . .  , e6 y (mediante . . .  , exd5 cxd5) cam
biar su peón «e» por el «C» blanco (Benoni Mo
derna) . Esto da a las blancas una mayoría de 
peones en el centro muy pel igrosa y a las ne
gras una mayoría de peones en el flanco de 
dama no menos pel igrosa, de modo que am
bos bandos deben jugar con mucha precisión . 

De manera alternativa, puede sacrificar 
sus peones «a» y «b» por el peón «C» enemi
go y usar las dos columnas del flanco de dama 
para crear contrajuego sin parar. Esto se cono
ce como Gambito Benko .  

Por último, puede bloquear la posición con 
. . .  , e5. Esta opción ( la Benoni Checa) no es 
tan desafiante como las otras dos. 

Las blancas también pueden jugar con 
más tranqu i l idad por medio de 3.  LiJf3, pero 
luego de 3 . . . .  , cxd4 4. tt:Jxd4 el cambio de es-

tructu ra redunda en beneficio de las negras , 
que pueden eleg i r  entre varias maneras favo
rables de transponer a posiciones de la Sici l ia
na, la N imzoindia, la I ng lesa y la Grünfeld .  

Defensa Benoni Moderna 

1 .  d4, LiJf6 2. e4, . . .  
Uno de los problemas que tiene el jugar 

estructuras de la Benoni es que las blancas 
pueden evitar la mayoría de la preparación ca
sera con 2 .  t¿jf3, c5 3. d5. Ahora las negras 
t ienen que elegir. 3 . . . .  , g6 (3 . . . .  , b5 da al rival 
la interesante opción 4. Jig5; en una partida 
Kaspárov-Mi les se cont inuó con 4 . . . .  , LiJ e4 5. 
jL h4, \li'a5+ 6. LiJbd2, Jtb7 7 .a4 ,  jLxd5 S .  
axb5 , W/ic7 9 .  n a4! ,  con ventaja) 4 .  tt:Jc3 ,  
jL g7 5 .  e4, 0-0 (probablemente lo mejor, pero 
da a las blancas la oportun idad de golpear; el 
problema de 5 . . . .  , d6 es 6 .  jLb5+, ii,d7 [6 . 
. . .  , LiJ bd7 obstacul iza . . .  , e6 y el desarrol lo del 
alf i l  de cS] 7. a4 , 0-0 S .  0-0 ,  jLg4 9. � e1 , 
LiJ bd7 1 O. h3, ii,xf3 1 1 . iVxf3, LiJeS 1 2 . jL f1 , 
con cómoda ventaja) 6 .  e5 , LiJeS (a la natural 
6 . . . .  , LiJg4 se contesta 7. tt:Jg5! , sorprenden
te y potente) 7. h4, d6 S. e6, fxe6 9. h5, y las 
negras deberían estar bien , pero i rán a remol
que durante un rato . 

2 . . . . , es 
2 . . . .  , e6 es un orden de jugadas igual de 

popu lar. Después de 3 .  LiJc3, el bando negro 
puede quedarse en la Benoni con 3 . . . .  , c5 o 
probar una N imzoindia con 3 . . . .  , �b4, pero la 
verdadera idea queda i lustrada l uego de 3 .  
LiJ f3 (necesaria s i  las blancas desean evitar la 
N imzoindia) ;  entonces , 3 . . . .  , c5 4. d5, exd5 5. 
cxd5 , d6 6 .  tt:Jc3, g6 7 .  e4 ha despojado al pri 
mer jugador  de sus sistemas más amenaza
dores . 

3. dS, e6 
3 . . . .  , e5 es la Benoni Checa. Con negras , 

no me gusta «t i rar» así mis rupturas de peo
nes. Es verdad que se el imina el avance e5 de 
las blancas , pero el no disponer de la ruptura 
. . .  , e6 para crear tensión con los peones blan-
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cos es un defecto de primer orden .  Además, el 
alfi l de casi l las negras del segundo jugador es 
un pedazo de madera fosi l izada en el futu ro in
mediato . 4. l1Jc3, d6 5. e4, g6 (5 . . . .  , jle7 es 
más o menos de igual valor: 6 .  j,e2,  0-0 7 .  
ttJf3, ¿{jbd7 8 .  0-0 , l1Je8 9. a3 ! ,  y las blancas 
serán muy rápidas en el flanco de dama) 6 .  
ét) f3 es bastante para tener una cómoda ven
taja, pero prefiero un poco más 6. jl d3, j, g7 
7. ¿{Jge2 ; entonces , a3 y b4 serán muy salu
dables para el bando blanco. 

4. iiJ c3, exd5 
Este orden de jugadas obl iga a las blancas 

a capturar con el peón «C» en vez de con el 
«e» ,  pero también permite un sistema que po
ne los pelos de punta, así que algunos espe
cial istas de la Benon i han recomendado la 
alternativa 4 . . . .  , d6 5. e4, g6. Si las negras sa-
cuden con . . .  , exd5 más adelante, cxd5 nos 
trae de vuelta a posiciones de la l ínea principal ; 
t¿jxd5 permite buen juego después de . . .  , 
t¿jc6 y un .  futuro . . .  , LtJd4; por su parte , exd5 
da una d iminuta ventaja al primer jugador, pe
ro s in rupturas de peones, de modo que las ne
gras están cómodas. 

5. cxd5, d6 (D) 

Esta l ínea se popu larizó much ísimo gracias 
a los salvajes ataques que lanzaron dos cam
peones mundiales, Mijaíl Tal y Garri Kaspárov. 
Las negras obtienen ensegu ida una grand ísi
ma baza, a saber, una mayoría de peones , 
móvi l ,  en el flanco de dama que se verá apoya
da por el monstruoso alfi l de g7. El precio que 
hay que pagar por este privi legio no es tanto la 
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falta de espacio en el centro (esto es común a 
la mayoría de las aperturas) como la falta de 
estabi l idad en el centro :  el peón «e» de las 
blancas , suplementario , amenaza correr hasta 
e5 y causar estragos . Recuerdo que uno de 
los especial istas actuales de la Benoni Moder
na, el GM John Emms describió la disposición 
negra como una «bolsa de trucos» , lo que pa .. 
rece una buena manera de interpretar estas 
posiciones: las negras tienen muchas oportuni
dades tácticas , pero su posición siempre está 
en el f i lo de la navaja. 

6. e4, . . . (D) 

Una opción más tranqu i la es 6 .  ¿{jf3, g6 7. 
g3. Esto s iempre me ha parecido menos sen
sato que el fianchetto contra la I ndia de Rey y 
la Grünfeld , puesto que aqu í  e l peón blanco 
está f ijado en d5, y, por tanto , e l  radio de ac
ción del alf i l  es l im itado. Después de 7 . . . .  , 
jlg7 8 .  �g2 ,  0-0 9 .  0-0 , t2jbd7 1 O .  a4, a6, 
l legamos a una t íp ica estructu ra Benon i ;  las 
negras jugarán en el f lanco de dama con . . .  , 
b5, mientras que las blancas transferi rán el ca
bal lo a c4, pondrán un peón en a5 e intentarán 
efectuar el avance e4-e5 . 

6 . . . .  , g6 7. f4, . . .  
Esto , un ido a 8. jlb5+, es el Ataque Tai

mánov. Garri Kaspárov nunca se ha arredrado 
a la hora de destrozar los sistemas que popu
lariza y fue él quien h izo de esta l ínea la mayor 
amenaza contra la Benoni Moderna. 

7. t¿jf3, jlg7 8. h3, 0-0 9. �d3 es una de 
las variantes princ ipales de la Benon i hoy en 
d ía, en particular porque puede l legarse a e l la 
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a través del orden de jugadas 2 . . . .  , e6 3 .  itJ f3, 
c5. Las blancas planean enrocar y desarrol lar
se de manera senci l la (es probable que inclu
yendo a4, que refrena al enemigo) , y se priva a 
las negras de la posib i l idad de disminu i r  la pre
sión mediante . . .  , �g4. La principal respuesta 
es 9 . . . .  , b5 ! ? ,  aguda y brutal ; entonces 1 O .  
t¡jxb5 ( 1  O. J!Lxb5, t¡jxe4 1 1 . it]xe4, �a5+ 
1 2. lijfd2 , �xb5 1 3 . lijxd6, �a6!  1 4. lij2c4, 
ttJd7 1 5 . 0-0 , lijb6 1 6 . lijxb6, 'i!xb6 1 7 . 
t¿jxc8, � axc8 parece dar plena compensa
ción a las negras por el peón , hasta el punto de 
que es probable que recobren el material ; s in 
embargo, aqu í  t ienen que estar muy bien pre
paradas , y esta l ínea prácticamente no les 
ofrece posib i l idades de ganar, así que muchos 
jugadores son reacios a entrar en e l la) 1 O . . . .  , 
� e8 ( 1  O . . . .  , C2jxe4 tropieza con problemas 
después de 1 1 . il,xe4, � e8 1 2 . lijg5) condu
ce a enormes compl icaciones ; a modo de 
ejemplo: 1 1 . t¿jd2 ,  lijxe4 1 2 . �xe4, �a6 1 3. 
a4, '@!a5 1 4. t¿jxd6, t¿jd7 1 5 . �c2 ,  f5 1 6 . 
lijxe8, � xe8 1 7. �d1 , fxe4, y hay un gran 
baru l lo . 

7 .  t¿jf3, il,g7 8 .  �e2 ,  0-0 9 .  0-0, � e8 (9 . 
. . . , �g4 también es lóg ica; 9 . . . .  , a6 1 O .  a4 es 
la l ínea principal tradicional ; el planteamiento 
más sól ido que t iene el segundo jugador es in-
tentar fiscal izar las casi l las negras con 1 O . . . .  , 
il,g4,  segu ida de . . .  , J!Lxf3 , . . .  , �bd7 y . . .  , 
'i'e7) 1 O .  t¿jd2 ,  con la i ntención de jugar 
t2Jc4, es sól ido y bueno. 

7 . . . .  , �g7 8. �b5+, . . .  (D) 
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Esta j ugada es la que da al s istema su 
« mord iente» , puesto que se deja al bando 
negro con la i ncómoda elección de cómo res
ponder al jaque .  Eche un vistazo al Ataque 
Austriaco de la P i re y verá un concepto pare
cido. 

8 . . . .  , t2Jfd7 
8 . . . .  , �d7 9. e5 es claramente mejor para 

las blancas después de 9 . . . .  , lij h5 1 0. lijf3, 
0-0 1 1  . 0-0 en vista de su tremendo centro . 

8 . . . .  , ltJ bd7 es menos clara, pero la mejor 
respuesta es también 9 .  e5: 9 . . . .  , dxe5 1 O .  
fxe5, ltJ h5 1 1  . e6 , y las negras t ienen trucos, 
pero no mucho más .  Luego de 1 1  . . . .  , �h4+ 
1 2 . g3,  lijxg3 1 3 . hxg3, �xh 1 1 4. Jl,e3 ! ,  las 
blancas están mucho mejor. 

9. a4, a6 
La jugada natu ral , pero qu izás no la mejor. 
9 . . . .  , t¿ja6 1 0 . �f3, t2Jb4 1 1 .  0-0 , y en 

este punto Kaspárov destruyó por completo 
1 1  . . . .  , a6 después de 1 2 . il,xd7 +! , J!Lxd7 1 3 . 
f5 ! ;  es mejor 1 1  . . . . , 0-0; a modo de ejemplo :  
1 2 . h3 ,  a6 1 3 . �c4, f5 ! ,  con excelente juego 
contra el centro blanco . 

1 O. il, d3, . . . (D) 

Luego de la secuencia t ípica 1 O . . . .  , 0-0 1 1 .  
t¿jf3 ,  t¿jf6 1 2 . h3 ! ,  las negras t ienen grandes 
problemas para desarrol larse. 



Gambito Benkó 

1 .  d4, étjf6 2. c4, eS 
2 . . . .  , e6 3. t[Jf3, c5 4. d5, b5? ! es el Con

tragambito Blumenfeld . Las semejanzas con el 
Benk6 son obvias , pero esta versión se ha vis
to rechazada, en general , debido a 5. �g5! ; a 
modo de ejemplo : 5 . . . .  , bxc4 6 .  e4 , �a5+ 7. 
�d2,  �b6 8 .  t[Jc3, �a6 9.  étje5,  con clara 
ventaja. 

3. d5, b5!? (D) 

Por más rid ícu la que debiera de parecer 
esta jugada cuando se h izo por vez primera, 
e l  Gambito Benk6 es hoy un huésped habi
tual de las competic iones de todos los n ive
les .  Las negras (después de 4. cxb5 , a6 5 .  
bxa6 , itxa6) sacrifican un peón a cambio de 
dos co lumnas abie rtas en e l  f lanco de dama 
(por las que sus p iezas mayores pueden 
hostigar a los peones blancos) , una maravi 
l losa d iagonal para el alfi l de g7 y un  desarro
l lo  fl u ido. 

4. cxb5, . . .  
La mejor jugada; ¡ basta con mi rarla! N in

guna de las alternativas es una verdadera 
fuente de inspiración : 

4 .  a4 es interesante en muchas variantes 
excepto en la de 4 . . . .  , b4 , en la que la mitad 
del tablero está muerta, y pocas posib i l idades 
t ienen las blancas de obtener ventaja. 

4 .  ttJ f3 , g6 5 .  cxb5 , a6 6. W'Jj c2 la ha em
pleado varias veces el GM Alex Yermol insky, 
pero Jál ifman encontró la mejor rép l ica de las 
negras : 6 . . . .  , jLg7! 7 .  �xc5, 0-0; a modo de 
ejemplo: 8 . t[Jc3, d6 9. �c4, axb5 1 O. ct:Jxb5, 
t[Jbd7 1 1 .  e3 , itb7 1 2 . �c2 ,  étjxd5 1 3 . 

itd2, �b6 1 4 . jLe2 ,  Jd fc8 1 5 . �b1 , (iJc5,  
con mucho juego. 

4 . . . .  , a6 (D) 

5. bxa6, . . .  
5. b6 la empleó un prometedor Alexéi Sh í

rov a principios de la década de 1 990. La idea 
es constreñi r al adversario en el flanco de da
ma; a menudo, las blancas recurren al avance 
a4-a5 para obtener espacio. Después de 5 . . . .  , 
d6 6 .  i¿Jc3, t[Jbd7 7.  a4 , a5 ! 8 . e4, g6, las ne
gras pronto capturan en b6 con el cabal lo y no 
tienen verdaderas d ificu ltades. 

Dlugy abogó por la jugada 5. f3 . El bando 
negro puede responder en esti lo Benk6 (5 . . . .  , 
g6) o tomar e l  peón (5 . . . .  , axb5) , pero 5 . . . .  , 
e6 es crítica: 6 .  e4 , exd5 7.  e5, 'Vi/e7 8 .  �e2 ,  
tiJg8 9.  étjc3, �b7 1 O. ét:J h3, c4 1 1 .  ite3, 
axb5 1 2 . 0-0-0 , 'i'b4! , con compl icaciones in
conmensurables . 

5 .  e3, g6 6 .  étjc3, jLg7 7. a4 es una intere
sante variante secundaria, pero las negras tie-
nen un juego adecuado mediante 7 . . . .  , �b7, 
seguida de romper en el centro con . . .  , e6. 

5 . . . .  , g6 
Suti l orden de jugadas concebido para l imi

tar las opciones de las blancas. En concreto , e l  
doble fianchetto bosquejado en el párrafo si
gu iente es menos atractivo cuando las negras 
pueden captu rar en a6 con el cabal lo .  

Después de la automática 5 .  . . .  , �xa6, 
además de transponer a la l ínea principal con 
6. étjc3, el primer jugador puede hacer un do
ble fianchetto con 6 .  b3 !? ,  g6 7. itb2 ,  itg7 8 .  
g3, d6 9. �g2; entonces , la teoría dice que las 
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negras están bien , pero el alf i l de g7 está neu
tral izado por el de b2 , as í que deben buscar 
formas de contrajuego d ist intas de la l ínea 
principal . 

6. t¿jc3, . . .  
En vez de esto , las blancas pueden hacer 

un fianchetto y preservar su derecho a enro
car con 6. Qjf3 ,  �xa6 7. g3 , d6 8. �g2 ,  
Jtg7 9 .  0-0, y las negras deberían tomar por 
objetivo e l  peón de d5 i nmediatamente con 
9 . . . .  , t¿jbd7 1 O .  t¿jc3, Qjb6 !  (amenazando 
1 1  . . . .  , �c4 ! )  1 1 . M e 1 , 0-0 , y la presión du-
radera sobre e l  f lanco de dama es bastante 
para compensar e l  peón . 

6 . . . .  , Jtxa6 7. e4, �xf1 8. �xf1 , . . .  (D) 

Esto no es hacer una concesión en lo rela
t ivo a la seguridad del rey, s ino en lo relativo al 
t iempo: las blancas deben jugar ahora g3 y 
�g2 para comunicar las torres . 

8 . . . .  , d6 9. tZJ f3, �g7 1 o. g3, . . .  
1 O .  h3 ! ?  es una vía alternativa, planeando 

�g1 -h2 , segu ido de )l e1 -e2 . Esto l leva una 
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jugada más que la continuación del texto, pero 
t iene lóg ica, puesto que al defender g4 impide 
el reagrupamiento que efectúan las negras en 
la jugada 1 2 . 

1 0  . . . .  , étj bd7 1 1 .  �g2, 0-0 1 2. M e1 ,  . . .  
1 2 . h3 también es interesante, i ntentando 

mantener un par de caballos más en el tablero .  
1 2. . . .  , ttJ g4 1 3. h3, tZJ ge5 1 4. t2J xe5, 

tZJxe5 (D) 

El bando negro pondrá la dama en alguna 
parte (probablemente a5) y jugará . . .  , M fb8 , 
con lo que t iene plena compensación por e l  
peón de déficit. Una buena idea para las blan
cas es la maniobra de sol idificación M e2-c2 ! ,  y 
puede ser p rovechoso tomar por objetivo e l  
peón de e7 mediante �g5. Es una posición en 
la  que es dif íci l esbozar planes claros para am
bos bandos: las negras tienen una d isposición 
ideal en el flanco de dama, pero no deberían 
hacer tonterías con ella, mientras que las opcio
nes de las blancas quedan l imitadas por la pre
sión que se ejerce sobre los peones «a» y «b» . 



Defensa Holandesa 

1 .  d4, f5 (O) 

Esta defensa nunca ha sido popu lar en 
real idad , aunque debe señalarse que Botvín
n ik abogó por e l la .  S i  b ien no se ha encontrado 
una refutación total , creo que la mayoría de los 
GM son reacios a debi l itar la casi l la e5 y la dia
gonal a2-g8 en fase tan temprana del juego. 
He empleado menos espacio en la Holandesa 
que en la mayoría de las aperturas, puesto 
que da relativamente pocos problemas a las 
blancas para obtener ventaja. 

La Holandesa agrupa tres s istemas en 
uno.  E l  primero ,  e l  Muro de Piedra ,  se caracte
riza por la posición de los peones negros en 
c6 , d5, e6 y f5 , estructu ra que no carece de 
defectos , pero que también ofrece ventajas 
poco comunes como la sol idez , el obstacul izar 
la ruptu ra e4 -herramienta importante en la 
Holandesa- y una ventaja de espacio en el 
centro. 

La Len ingrado presenta e l  fianchetto del 
alfi l de f8 junto con . . .  , d6. Las negras quieren 
romper con . . .  , e5, lo que podría igualar la par
tida al instante , pero mientras tanto hay un de
sagradable agujero en e6 . 

E l  ú lt imo sistema, e l  Clásico , crea menos 
debi l idades (el alf i l está en e7 detrás de los 
peones de e6 y d6) , pero por eso mismo da 
menos ventajas : el plan de atacar con . . .  , 
'ii e8-h5 y subir  la torre a la columna «h»  pa
rece un poco pr im itivo contra un  juego preci 
so, as í que la interpretación actual se basa 
más en la contención ( . . .  , a5) y el cambio ( . . .  , 
t¿j e4) . 

Muro de Piedra 

1 .  d4, f5 2. g3, t2J f6 3. � g2, e6 4. c4, . . .  
(O) 

4 . . . .  , c6 
Probablemente , e l  orden de j ugadas más 

exacto . A 5 .  t¿j h3 puede contestarse 5 . . . .  , 
d6 ! ,  y es difíc i l  imped i r  . . .  , e5. 

4 . . . .  , d5 5. tLJ h3 !  es un poco mejor para 
las blancas : 5 . . . .  , �e7 (5 . . . .  , �d6 es i ntere
sante : 6 .  0-0 , c6 7. �f4, �e7 !  [desde luego , 
e l  segundo jugador no permite el cambio de 
los alfi les de casi l las negras ; ahora espera 
que el alf i l quede mal s ituado en f4] 8 .  t¿jd2 , 
0-0 9 .  �c2 ,  h6 [preparando . . .  , g5] , y aqu í  las 
blancas deberían jugar 1 O .  �xb8! , l:l xb8 1 1 . 
LtJf4, contro lando la  situación) 6 .  0-0 , 0-0 7 .  
b3 , c6 ( la  idea de Short 7 . . . .  , t¿jc6 8 .  �b2 ,  
a5 es interesante : l a  presión sobre d4 fuerza 
9. e3 antes de que las blancas puedan desa
rrol lar e l  cabal lo de dama) 8. �b2 (Jenkin se
ñala que el cambio 8. �a3, �xa3 9.  l{Jxa3, 
que suele ser ventajoso, aqu í  no es tan bue
no, puesto que al no haber un cabal lo en f3 
las negras pueden preparar . . .  , dxc4 y . . .  , e5 , 
con igualdad) 8 . . . .  , t¿je4 (8 . . . .  , l{J bd7? 9 .  
t[)f4 rechaza a l  cabal lo de  nuevo) 9 .  l{Jd2 ,  y 
las blancas t ienen buen aspecto ; a modo de 
ejemplo ,  después de 9 . . . .  , �f6 Jenki n  reco
m ienda 1 O. t2Jxe4! , dxe4 1 1 . '®'c2 , seguido 
de 1:, ad1 y f3, y la posición negra parece po
co saludable .  

5. t[)f3, d5 (O) 
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Las negras han conced ido al rival un pues
to avanzado en e5 que haría revolverse en la 
tumba a la mayoría de los escritores clásicos , 
pero Botvínn ik se caracterizaba por su disposi
ción a investigar estructu ras así, abandona
das , y demostrar su potencial ocu lto . La casi l la 
e5 no es tan fác i l  de explotar, puesto que ocu
parla dará por resu ltado a menudo nada más 
que cambios. Otro punto es que si bien el alfi l 
de c8 es «malo » ,  el de g2, de hecho, apenas 
es mejor, puesto que también se ve l im itado 
en sus movimientos por los peones negros . 

6. 0-0, j¿d6 
Botvínn ik  sol ía jugar el Muro de Piedra con 

el alfi l en e7 , pero los ajedrecistas pronto se 
dieron cuenta de que el alf i l está mucho más 
activo en d6 (además,  la dama puede usar la 
casi l la e7) . 

7. b3, . . .  
Con la intención de hacer j¿a3 (si se per

mite) y, s i no, fortificando c4 y preparándose 
para desarrol larse con j¿b2.  

7 .  iif4 es ahora mucho más de doble f i lo : 
7 . . . .  , iixf4 ! 8 .  gxf4, 0-0 , y las blancas t ienen 
cierto domin io ,  pero a costa de un flanco de 
rey debi l itado. 

7 1Ml.J 71 . . . .  , � e  . 
Las negras hacen una jugada úti l desbara

tando al mismo tiempo la amenaza estratégica 
iia3. 

8. �es, . . .  
Probablemente , la jugada que pone más a 

prueba el sistema, intentando impedi r  . . .  , b6 . 
8. j¿b2,  b6 , segu ido de . . .  , iib7,  es como 

una Catalana en la que las negras han jugado 
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. . .  , f5 , con lo que están más activas en el flan
co de rey. 

8 .  a4 fuerza el cambio de los alfi les de ca
s i l las negras , pero el segundo jugador t iene 
t iempo de desarrol lar las piezas restantes con 
comodidad . Krámnik anal iza 8 . . . .  , a5 9 .  iia3, 
j¿xa3 1 O .  �xa3, 0-0 1 1 .  iije5 , b6 1 2 . itJc2 ,  
j¿b7 1 3 . LiJe1 , t¿ja6 1 4 . cxd5, exd5 1 5 . 
itJ 1 d3, c5 , segu ido de . . .  , � ac8 y . . .  , ii:)e4, y 
el bando negro ha igualado del todo. 

8 . . . .  , 0-0 (D) 

� •.t• ��·-0 . . . . .  ; • �'""� • 
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8 . . . .  , b6 9 .  cxd5 , exd5 1 0 . j¿b2 también 
es un poco mejor para las blancas . 

9. ii b2, . . .  
Las negras pueden poner el alf i l en juego 

con la maniobra . . .  , �d7-e8-h5, pero las blan
cas están mejor situadas . 

9 . . . .  , iid7 1 0. Qjd2! ,  . . .  
En c3 , el cabal lo bloquearía el alf i l  de b2 y 

él m ismo tendría pocas expectativas . 
1 0  . . . .  , iie8 1 1 . étJdf3, Lij bd7 1 2. t[jd3! ,  

h6 1 3. t[jfe5! ,  . . .  
Esta continuación es t ípica. Las blancas 

prepararán f3 y e4, y las negras deben prepa
rarse para enfrentarse a el lo . 

Variante Leningrado 

1 .  d4, f5 2.  g3, Qjf6 3. �g2, g6 4. c4, . . .  
Las blancas tienen una prometedora op

ción i ndependiente : 4. Qjf3, j¿g7 5 .  0-0 , 0-0 
6 .  b4 ! ? ,  que popu larizó Sadler hace algunos 
años . En una de sus partidas , después de 6 .  
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. . .  , C¿Je4 7 .  �b2 ,  ttJc6 8 .  �d3, d5 9 .  a3 , 
�e6 1 0 . ltjbd2, g5 1 1 .  g ad 1 , �ea 1 2 . c4, 
estaba claramente mejor. 

La idea de Gávrikov 4. c3 , �g7 5 .  '@tb3!? 
es pel igrosa; 5 . . . .  , d5 parece extraña al haber
se puesto ya el alfi l en g7 . El GM Stuart Con
quest demostró que la mejor respuesta es 5 . . . .  , 
i1:Ja6! 6 .  t¿jd2,  c5 7. d5 , tjjc7 8. ttJh3, d6 9 .  
¿tJ f4, 0-0, y las negras tienen una Benoni mejo
rada. 

4 . . . .  , i.,g7 5. ltjc3, . . .  
5 .  C2jh3 también es jugable contra esta 

disposición , aunque luego de 5 . . . .  , 0-0 6 .  0-0 
las negras tienen una opción interesante en 6 . 
. . . , f{jc6, combinándose con el alfi l de g7 para 
presionar sobre d4. 

5. . . .  , d 6 6. LiJ f3, 0-0 7. 0-0, . . . ( D) 

.1-.t� �-·--� . . . . .  ; %-. . .  ,Y,: /uuu� � 
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7 . . . .  , \i' e8! 
Si las negras qu ieren efectuar . . .  , e5 , esta 

maniobra es la mejor manera de prepararla, 
puesto que . . .  , t¿jbd7 an ima a jugar t¿jg5,  y 
. . . , ét:Jc6 tropieza con d5. 

7 .  . . .  , c6 es una buena alternativa, a la 
que han dado preferencia muchos defenso
res de la Holandesa, Dolmátov y Malan iuk  en 
particu lar. Después de 8 .  b3 , las neg ras pue
den acurrucarse con . . .  , t¿ja6 ,  . . .  , i.,d7 y . . .  , 
\j!e8 o jugar con más ambic ión mediante 8 .  
. . .  , 'i'a5 9 .  �b2 ,  e5 ; entonces 1 0 . dxe5 , 
dxe5 1 1 . e4 , f4 ! es ag radable para e l las ,  
mientras que 1 O .  �d2 ( impid iendo 1 O . . . .  , e4 
en vista de 1 1 . ct:Jxe4 ! )  1 0  . . . .  , �c7 1 1 . dxe5 , 
dxe5 1 2 . e4, t¿ja6 !  conduce a una posic ión 
inc ierta . 
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Se amenaza ahora 8 . . . .  , e5 , y las blancas 
tienen que hacer algo al re�pecto . 

8. d5, . . .  
Qu izás la l ínea princ ipal ; a . . .  , e5 se con

testará dxe6 . 
8 .  b3! ?  es una alternativa muy buena para 

el primer jugador: 8 . . . .  , e5 9 .  dxe5 , dxe5 1 O .  
e4, �c6 1 1 .  ¿ijd5 !  es bueno para las blancas , 
así que Pedersen recomienda 8 . . . .  , t¿jc6 di
recta ; entonces 9 .  d5? tropieza con 9 .  . .  . , 
ltje4! Por tanto , el bando blanco prefiere ,  en 
general ,  9. ¿¿jb5, �d8 1 O .  d5 , t¿je5 1 1 . i.,b2 ,  
con ventaja. 

8 . . . .  , f1ja6 (D) 

x •.t•��••• �.//� ' �.//% �.¿/� • ' 8 � � � �  � � � �  �-''-'-'� �,_,_,_,� �''-'-'� :,,',hn; • �� �- ·/� · -JS) • �,,,Y,; a.t • 
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9. ét:Jd4, . . .  
No solamente tomando e6 por objetivo, s i

no también posib i l itando e4 . 
9 .  � b1 , para hacer b4 , no obt iene gran 

cosa después de 9 . . . .  , ltjc5 ! ;  a modo de 
ejemplo: 1 O .  b4, l¿jce4 1 1 .  i.,b2,  e5 , con bue
nas posib i l idades . 

9 . . . .  , �d7 1 0. e4, . . .  
1 O .  b3 , c6 1 1 .  �b2,  ét:Jc7 es una posición 

típica de la Len ingrado: las blancas tienen más 
espacio y buenos alfi les, pero las negras están 
apl icando presión en la cabeza de la cadena 
de peones . No conozco n inguna ruta clara que 
conduzca a la ventaja; a modo de ejemplo, 1 2  . 
,g c1 , ll b8 1 3 . 'i'd2, c5 1 4. ét:Jf3, b5 ! parece 
bueno para las negras . 

1 O . . . .  , fxe4 1 1 . tt:Jxe4, ét:Jxe4 1 2. i.,xe4, 
c6 (D) 
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Las blancas t ienen una posic ión un  poco 
más act iva . P robablemente , deberían conti
nuar  con 1 3 . h4, y su pos ic ión es preferib le ,  
aunque las negras t ienen un  j uego de todo 
punto razonable .  

Variante Clásica 

1 .  d4, f5 2.  c4, ltjf6 3. g3, e6 4. �g2, 
�e7 5. tbf3, 0-0 6. 0-0, d6 (D) 

Esto se conoce como Variante Clásica, 
aunque muchos sistemas clásicos fueron po
pulares en un momento dado y el que nos 
ocupa, en general , ha ido a la zaga del Muro 
de Piedra. Las negras no crean muchas debi l i 
dades, pero las blancas deberían tener pocos 
problemas para obtener una ventaja que pue
da explotarse . 

7. t¿jc3, . . .  
7. b4!?  es una idea que ha ido ganando te

rreno tanto en la Variante Clásica como en la 
Leningrado ;  el bando blanco se apodera ense-
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La manera que ten ía la vieja escuela de 
tratar la Holandesa; esta jugada representa su 
desarro l lo más natu ral :  la dama va a ir a h5,  
segu ida del  cabal lo a g4, el peón a g5, la torre 
a h6 y todas las piezas que el segundo juga
dor pueda meter en el flanco de rey. El proble
ma es que estas piezas tienen compromisos 
más mundanos en el centro que no pueden 
dejarse a las demás piezas. La razón principal 
por la que no me gusta esta variante de la Ho
landesa para las negras es que t iende a tar
darse mucho en desarrol lar el flanco de dama, 
y antes de que tal cosa se l leve a cabo no 
acierto a ver que tengan in iciativa sustancial 
alguna por el flanco de rey. 

7 . . . .  , tbe4 es más sól ida, pero después 
de 8. �c2 ,  t¿jxc3 9. irxc3, �f6 1 0 . b4! es 
probable que el flanco de dama blanco dé sus 
frutos. 

7 . . . .  , c6 8 .  b3 , a5 9 .  �b2,  t¿ja6 1 O .  n e 1  
y e4 también deja mejor a las blancas. 

8. b3, . . .  
Las blancas también pueden jugar de ma

nera más di recta con 8. n e1 ' t¿jc6 9. e4, fxe4 
1 O .  ltjxe4, t¿jxe4 1 1 .  g xe4, '{i'g6 1 2 . 'i'e2 , 
�f6 1 3. �d2,  aunque luego de 1 3  . . . .  , e5 , las 
negras deben de estar muy cerca de la igual
dad . 

8 . . . .  , �h5 9. �a3! ,  . . .  
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Amenazando d5; entonces , a . . .  , e5 podría 
contestarse Ltjxe5. 

9 . . . .  , n f7 1 o. e3, ltj bd7 1 1 . ltje1 ! ,  '&'h6 
1 2. �d3, . . .  (O) 

El primer jugador t iene una posición sól ida 
como una roca y las p iezas perfectamente si
tuadas, lo que me suena a clara ventaja. 

Miscelánea 

1 .  d4, f5 (O) 

2. �c3, . . .  
Con la intención de jugar 3 .  e4 . 
2 .  e4, el Gambito Staunton , causaba tanto 

pavor que Botvínnik pensó que para evitarlo de
bía jugarse 1 . . . . , e6 y solamente entonces 2 . 
. . .  , f5 , pero hoy en día los jugadores son más 
escépticos. Después de 2 . . . . , fxe4 3. �c3 (3. 
f3 , e5! es fuerte) 3 . . . .  , �f6 4. f3, d5 5. �g5, 
�f5 6 .  fxe4 , dxe4, las blancas pasan apuros 
para mostrar que tienen suficiente por el peón . 
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2 .  �g5 no pie rde el alfi l por 2 . . . . , h6 3 .  
�h4, g5 4. e3,  gxh4?? en vista de 5 .  'i'h5#, 
pero con 2 . . . .  , g6, segu ida de . . .  , �g7 y . . .  , 
LtJ f6, las negras entran en una disposición Le
n ingrado favorable. 

2 . . . .  , d5 
El bando negro entró voluntariamente en 

esta estructu ra en la sección del Muro de Pie
dra y aqu í  argumenta que el cabal lo de c3 es
tá mal s ituado, puesto que bloquea el paso al 
peón «C» . Bien pudiera tener razón ,  y por eso 
se ha empezado a explorar la aguda opción 
de que d ispone el bando blanco en la jugada 
3, que se ve en el texto . 

2 . . . .  , LtJf6 3 .  �g5 ,  segu ido de �xf6 y e3 
da una d isposición muy agradable a las blan
cas. 

3. e4!?, . . .  
Hay alternativas , desde l uego , pero esto 

parece bueno . 
3 .  �g5 sigue s iendo posib le ; después de 

3 . . . .  , g6 (3 . . . .  , c6 ! 4. e3, �b6 podría ser más 
lógico) 4. e3, �g7 5. h4!? ,  �e6 6 .  liJf3, c6 , 
la posición es incierta. 

3 . . . .  , dxe4 
El hecho de que las negras tengan que ha

cer esta captura poco natu ral es el atractivo 
pri ncipal de la jugada 3 de las blancas . 3 . . . .  , 
fxe4? 4 .  '&'h5+ y 5 .  �xd5 es horrib le para e l  
segundo jugador. 

4. � f4, t¿jf6 5. f3, exf3 6. �xf3, . . .  (D) 

Las blancas t ienen muy buena compensa 
ción debido al exceso de entusiasmo que ha 
mostrado el peón «f» negro .  



Apertura Trompowsky 

1 1  d4, iijf6 
Contra 1 . . . .  , d5, 2 .  jLg5 no es tan eficaz . 

La opción más agresiva de las negras es 2 . . . .  , 
f6 ! ? ,  y s i  3 .  ith4,  3 . . . .  , ¿¿j h6 ! ,  pero lo más 
senci l lo es 2 . . . .  , h6 3 .  ith4, c6 ; entonces , 4. 
e3 , �b6 5. �c1 , e5 ! iguala por completo , 
puesto que 6 .  dxe5?? ,  'iib4+ revela e l  quid de 
2 . . . .  , h6 .  

1 . . . .  , f5 2 .  itg5 se trata en la sección de
dicada a la Holandesa. 

2� itgS, . . .  (D) 

El GM ing lés Ju l ian Hodgson se ha ganado 
la vida con esta jugada, que tiene la ventaja de 
evitar un montón de teoría del peón de dama. 

2 . . . . , CZJe4 
2 . . . .  , d5 es una de las mejores respuestas: 

después de 3 .  itxf6 , exf6 (3 . . . .  , gxf6 !? es una 
alternativa más ambiciosa; el segundo jugador 
golpeará en el centro mediante . . .  , c5) 4. e3 , 
itd6 5 .  c4, dxc4 6 .  �xc4, 0-0 7. l{Jc3,  las ne
gras deberían atacar, probablemente , con 7 .  
. . . , c5, y la situación es casi de igualdad. 

2 .  . . .  , e6 también es buena; las blancas 
pueden transponer al Ataque Torre por medio 
de 3 .  t¿j f3 o 3 .  l{Jd2 o tomar el centro con 3. 
e4 , h6 4. �xf6, �xf6, y la tranqu i la 5. c3 es
tá en boga, planeando constru i r  un ampl io 
centro con VJij d2 y f4. 

3. �f4, . . . 

Es probable que esto sea la mejor ret irada. 
Ver el deambular del a lf i l como pérd ida de 
tiempo es s impl ista: el cabal lo de e4 está ex
puesto a f3 y � d3 y cuando se ret ire a f6, ¡ las 
blancas , de hecho, habrán Qanado tiempo! 

3 .  h4 es aguda, pero objetivamente no es 
amenazadora. Es probable que las negras de
ban golpear en el centro con 3 . . . .  , c5. 

La mejor contestación a 3. �h4 es 3 . . . .  , 
c5 4 .  f3 , g5 ! 5 .  fxe4, gxh4, y la posición es de 
total equ i l ibrio. 

3 . . . . , eS 
3 . . . .  , d5 es más sól ida. Las blancas pue-

den jugar 4. e3 y 5. �d3 o animar el asunto 
con 4. f3 , ttJ f6 5 .  e4, dxe4 6. iLJc3. 

4� f3, . . . (D) 

\ . . . .  , 4 -�- ¡ ¡ 5 1 1 1  . , · a + 

Este jaque perturbador es lo más exacto . 
4 . . . .  , iLJf6 5 .  dxc5 , '®fa5+ 6 .  '®d2, �xc5 7 .  
e4 , segu ido de l¿jc3 y 0-0-0, deja a las blan
cas situadas de manera agresiva. 

5. c3, l{Jf6 
La amenaza es 6 . . . .  , cxd4, as í que hay 

que elegir. 
6. dS, . . .  
Apoderarse de espacio en el centro es lo 

más ambicioso . 
6 .  iLJd2 ,  cxd4 7 .  étjb3,  �b6 8 .  �xd4, 

iLJc6 !  9. '@xb6, axb6 conduce a un final equi 
l ibrado .  

6 . . . .  , �b6 7.  � c1 ! ,  . 1 .  (D) 
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¿Va contra la intu ición? Claro ,  pero la prác
tica ha mostrado que este método de sostener 
el peón «b» es preferib le al debi l itamiento de 
las cas i l las negras que entraña 7. b3. Nótese 
también que, aunque el 1 00°/o de las piezas 
desarrol ladas son negras , la dama y el caballo 
solos no pueden causar mucho daño. Un par 
de jugadas más (e4 , c4) ,  y el bando negro se 
verá condenado a permanecer pasivo, de mo
do que debe abri r el juego . 

7 . . . .  , e6 8. c4, exd5 9. cxd5, . . .  
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Ahora las blancas t ienen la i ntención de 
jugar �ijc3, e4 , etcétera , con una agradable 
posición t ipo Benon i .  Las negras t ienen una 
buena opción para embrol lar las cosas , s in  
embargo: 

9 . . . .  , c4! 1 0. e3, �eS! 1 1 .  �f2, 0-0 1 2. 
�xc4, d6 (D) 

Las negras t ienen algo de compensación a 
causa del del icado rey blanco y por estar más 
desarrol ladas . 



Aperturas Torre, Barry y Colle 

1 .  d4, étjf6 2. t¿jf3, e6 
Esto permite el Ataque Torre en su forma 

más eficaz. 
2 . . . .  , g6 3. LtJc3 (3 . �g5,  �g7 4. ttJbd2, 

0-0 5 .  c3 , d6 6 .  e4, c5 7 .  dxc5 , dxc5, segu ido 
de . . .  , tiJc6 y . . .  , 1f/ic7 es bueno para las ne
gras) 3 . . . .  , d5 4 .  �f4 se l lama Ataque Barry. 
Su principal (¿y ún ico?) defensor es el GM 
Mark Hebden ,  pero el bando negro tiene va
rias maneras de igualar; a modo de ejemplo: 
4 . . . .  , �g7 5 .  e3, 0-0 6 .  �e2, c5 7. t¿je5,  
t¿jc6. 

Después de 2 . . . .  , d5, 3 .  �g5? ! no es tan 
hábi l porque 3 . . . .  , t¿je4 4. �f4, c5 ! da exce
lente juego a las negras . 

3. �g5, . . .  (D) 

3 .  e3 es la Apertura Cal le . E l  segundo ju
gador tiene una buena respuesta, que se basa 
en retrasar . . .  , d5: 3 . . . .  , c5 4. � d3, b6 5. 0-0, 
�b7 6 .  t¿jbd2 , �e7 7. c3 (7 . b3 ! ? ,  0-0 8 .  
�b2 es una idea más emprendedora, puesto 
que mantiene más tensión en la posición) 7 . 
. . . , t¿jc6 ,  y ahora 8. e4 no conduce más que a 
la igualdad después de 8 . . . .  , cxd4 9 .  cxd4, 
LtJb4 1 0 . �b1 , �a6.  

3 . . . .  , c5 ! 
Esto es apropiado no solamente como t ípi

ca ruptu ra que t ienen las negras en las apertu
ras del peón de dama, sino también como 
respuesta a la negl igencia que ha mostrado el 
alfi l b lanco en el cumpl imiento de su deber de
fensivo .  

4. e3, . . .  
4. c3 es buena para las negras l uego de 4 . 

. . .  , �b6 5 .  �c2,  cxd4 6 .  cxd4, t¿jc6 7. e3 , 
d5, segu ido de . . .  , �d7 y . . .  , !I c8. 

4 . . . .  , cxd4 
4 . . . .  , �b6 5. t¿jbd2 ! ,  �xb2 6 .  �d3 y 7. 

0-0 da plena compensación a las blancas . 
5. exd4, �e7 6. t¿jbd2, . . .  
Esta casi l la es más flexible para el cabal lo 

que c3 , puesto que ahora el peón « C »  puede 
hacer algo úti l . . .  

6 . . . .  , d6 7. c3, . . .  
. . . como esto . Puede que la disposición 

blanca le parezca insulsa. Lo es . 
7 . . . .  , CZJ bd7 8. � d3, . . . (D) 
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Las blancas tienen una minúscu la ventaja. 



Apertura Veresov 

1 .  d4, ét)f6 2. ét)c3, . . .  
En nuestro recorrido por las aperturas del 

peón de dama, hemos visto la uti l idad que tie
nen los peones «C» : el b lanco suele i r  a c4, 
desde donde ejerce presión sobre el peón «d» 
enemigo o puede i r  a c5 para constreñ i r  la po
sición del adversario ,  m ientras que el negro 
t iene un potencial tanto defensivo ( la Eslava) 
como ofensivo ( la Tarrasch) .  

Básicamente ,  e l  bloqueo del peón «C» es 
la razón de que 2. t¿jc3 se juegue con bastan
te menos frecuencia que 2. c4; las negras pue
den segu i r  varias rutas seguras para l legar a la 
igualdad . Dependiendo de su repertorio nor
mal , pueden transponer a sus l íneas favoritas 
como la Variante Clásica de la Francesa (2 . 
. . .  , e6 3. e4, d5) , la P i re (2 . . . .  , g6 3 .  e4, d6) o 
la Ph i l idor (2 . . . .  , d6 3 .  e4 , e5 4. t¿jf3) . 

2 . . . . , d5 
Sin embargo, esta jugada es, con d iferen

cia, la respuesta más popular; subraya el he
cho de que las blancas no t ienen verdaderas 
ruptu ras de peones ,  m ientras que las negras 
aún pueden golpear con . . .  , c5. 

3. jLg5, . . .  (D) 
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3 . . . .  , ét)bd7 
Decid idamente lo más pul ido. 
3 . . . .  , c5 4. jLxf6 , gxf6 representa una ten

tativa más ambiciosa. En vista de las ventajas 
que t iene el segundo jugador a largo plazo 
-los dos alfi les, la columna «C» semiabierta- y 
las amenazas di rectas de controlar el centro 
con . . .  , t¿jc6 ,  . . .  , cxd4 y . . .  , e5 , lo más acon
sejab le para e l  bando blanco es agud izar e l  
juego con 5. e4. 

3 .  . . .  , e6 4. e4 transpone a la Defensa 
Francesa. 

3 . . . .  , Jt f5 es una buena alternativa. 
4. ttJ f3, 1 1 .  

Las blancas abandonan toda idea de 
avanzar e4 con rap idez, pero la alternativa 4. 
f3 , h6 5 .  jLh4,  c5 6. dxc5 , e6 es buena para 
las negras , puesto que 7 .  b4, b6 8 .  c6? , lije5 
9 .  b5 , d41 ,  segu ido de . . .  , jLb4 y . . .  , l¿Jc4 es 
demasiado fuerte. 

4 . . . .  , g6 5. e3, Jtg7 6. ltd3, 0-0 7. 0-0, 
c5 8. g e1 , b6 9. e4, dxe4 1 O. l¿Jxe4, jLb7 
(D) 

La posición está n ivelada. 



Sistema . . .  , d6 

1 .  d4, d6 (O) 

Este orden de jugadas lo emplean a menu
do los practicantes de la P i re que quieren obte
ner posiciones orig inales contra 1 .  d4 . Las 
blancas pueden transponer a la P i re con 2. e4, 
desde l uego , pero ¿cómo pueden mantener la 
partida en terreno del peón de dama? 

2. ¿¿j f3, . . .  
La opción más popu lar, obstacul izando . . .  , 

e5 . 
2 . c4, e5 puede transponer a posiciones de 

la I nglesa después de 3. Qjc3, exd4 o 3. Qjf3, 
e4; 3. d5 también es una buena opción en vis
ta de 3 . . . .  , f5 4. e4! ; entonces 4 . . . .  , fxe4 5 .  
i1Jc3, étJf6 6 .  ltjge2 , itf5 7 .  Qjg3, �g6 8 .  
i.,g5,  étJbd7 9.  l:tJcxe4, �e7 1 O .  i.,xf6 , 
jLxf6 1 1 . �d3 , 0-0 1 2 . 0-0 es un poco mejor 
para las blancas porque controlan por comple
to la casi l la e4 . 

2 . . . .  , � g4 
Desde l uego , e l  segundo jugador también 

puede entrar en territorio « indio de rey» o de la 
P i re con 2 . . . .  , ttJ f6 y 3 . . . .  , g6. 

3. c4, itxf3 
Hodgson sol ía jugar 3 . . . .  , i1Jd7, pero des

pués de 4. �b3, l: b8 5. ite3, g6 (tal vez 5 . 
. . .  , �xf3 sea mejor) 6 .  itjfd2 ! ,  �g7 7 .  f3 , 
�f5 8 .  i1Jc3, c5 9 .  d5, i1Je5 1 o.  h3, i.,c8 1 1 . 
f4 , ltjd7 1 2 . �f2 ,  a6 1 3. a4, tl:Jgf6 1 4. e4 , es
tá claro que las negras t ienen peor posición ; 
semejantes posiciones constreñidas son desa
gradabi l ís imas cuando todas las p iezas siguen 
en e l  tablero .  

4. exf3, . . .  
También se ha jugado 4. gxf3 . La jugada, 

básicamente, traslada el juego de la columna 
«e» a la columna «g» .  Luego de 4 . . . .  , ii:Jd7 5 .  
ltjc3,  g6 6 .  f4, las negras pueden obtener una 
posición sól ida con . . .  , i.,g7 y . . .  , i1J h6 .  

4 . . . .  , g6 5 .  i1Jc3, �g7 6. g3 ,  ¿i:Jh6 7. 
�h3! ,  0-0 8. 0-0, . . .  (O) 
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Las blancas están u n  poco mejor por su 

mayor espacio y los dos alfi les, pero deben 
encontrar una manera de arremeter contra la 
só l ida d isposición enemiga (que se mejorará 
con . . .  , e6 y . . .  , tijf5) . 



Tango de los Caballos Negros y Gambito Budapest 

1 .  d4, Ltjf6 2. c4, ¿¿jc6! ? 
Lioso . Esta variante , i nventada por e l  en

trenador moldavo Chebanenko y difundida por 
sus alumnos, ha encontrado un palad ín en el 
GM de el ite Víktor Bologán , que la ha emplea
do con éxito . Las advertencias habituales so
bre el bloqueo del peón «C» propio en las 
aperturas del peón de dama s iguen ten iendo 
val idez, desde luego, pero aqu í  la idea básica 
de las negras es jugar . . .  , e5. Las blancas , en 
general , lo impiden, y la partida (después de 3 .  
étJ f3, e6) puede transponer a variantes raras 
del Gambito de Dama Rehusado l uego de . . .  , 
d5 o a la N imzoindia tras . . .  , iib4. En conse
cuencia, el Tango de los Cabal los Negros es 
un sistema muy flexib le, y no hay que tomarlo 
a la l igera. 

El bando negro t iene otro método dinámi
co para atacar el peón «d» :  el Gambito Buda
pest , que empieza con 2 . . . .  , e5 . El problema 
es que las blancas t ienen un juego promete
dor tanto si conservan el peón como si lo de
vuelven ,  as í que yo no recomendaría esta 
l ínea. 3 .  dxe5 , ¿iJg4 (3 . . . .  , t{Je4 4. ttjf3 , 
iib4+ 5 .  iLd2, iiJxd2 6 .  t¿j bxd2 , �c6 7 .  a3 , 
�xd2+ 8 .  '@?xd2 , VJ/ie7 9 .  �c3 deja al se
gundo jugador con un peón menos por nada) 
4. t{Jf3 (4 . t{J h3 es una alte rnativa úti l ,  devol 
viendo e l  peón pero proponiéndose atenazar 
la cas i l la d5 con t2jf4) 4 . . . .  , ¿¿jc6 5 .  �f4,  
iLb4+ 6 .  ¿¿jc3, V/ie7 7 .  �d5,  y las negras no 
t ienen verdadera compensación por el peón 
que han perdido. 

Volvemos ahora a la posición que se pro
duce luego de 2 . . . .  , Li:Jc6 (D) :  

3 .  ¿:iJ f3, . . .  
3. itjc3, e5 4 .  d5, Ci:Je7 parece estar bien 

para las negras . 
Da la sensación de que 3 .  d5 no compen

sa lo que se p ierde en flexib i l idad con lo que 
se gana en tiempo: 3 . . . .  , it:Je5 4. e4, e6 (no 4. 
. . .  , iL:Jxe4?? 5 .  �d4) 5. �d4, iLb4+ 6 .  �d2,  
iLxd2+ 7. li:Jxd2 , d6 ,  y las negras pueden au
mentar el control que ejercen por las casi l las 
de su color con . . .  , c5. 

3 . . . .  , e6 
3 . . . .  , d6 también es posib le . 4 . �c3, e5 

puede transponer a una I ndia de Rey después 
de 5 .  d5, iiJe7 6 .  e4 , g6, aunque con 4. d5, 
Q:Je5 5 .  Ltjxe5, dxe5 las blancas se aseguran 
una provechosa ventaja de estructura. 

4. LiJc3, . . .  
4. a3 es lo que el ig ió Kaspárov al enfren

tarse a esta l ínea. Entonces : 
a) 4 . . . .  , d5 5 .  iiJc3 ,  dxc4 6 .  e4, Qja5 7 .  

�xc4, Li:Jxc4 8 .  �a4+ y 9 .  '�xc4, con un 
centro fortísimo. 

b) Las negras también juegan a veces una 
formación «h ipopótamo» :  4 . . . .  , d6 5. ttJc3, g6 
6. e4. Esta formación nunca se ha acabado de 
concretar, pero hasta donde acierto a ver, im
pl ica poner ambos alf i les en fianchetto y jugar 
también . . .  , d6 y . . .  , e6 . Las negras esperan y 
provocan a las blancas para que se expandan 
en exceso . Apertu ras as í son j ugables, pero 
exigen mucha hab i l idad para tratarlas ; los GM 
Tony M i les y Luke McShane se las hab ían 
arreglado bien aqu í, pero aquel los que no po
sean su talento pasarán apuros al controlar 
tan poco el centro . 

4 .  g3 también es muy lógica ,  con temas 
de la Catalana y la  I nd ia de Dama pu l u lando 
por ahí .  

4 . . . .  , iLb4 
Ahora es una N imzoindia, si se le puede l la

mar así. [De hecho, por inversión de jugadas se 
ha l legado a la Variante Zú rich de la Defensa 
Nimzoindia, 1 .  d4, Qjf6 2. c4, e6 3. i{Jc3, iLb4 
4. �c2,  ltJC6 5. t¿jf3, uno de cuyos mayores 
conocedores fue el GM estadoun idense Sa
muel Reshevsky ( 1 91 1 - 1 992) (N .  del t . )] 
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5. �c2, . . .  
N o  es habitual que haya u n  cabal lo en c6 

en la Variante Clásica de la N imzoindia, as í 
que esta jugada es una opción natural . 

5 .  e3 sería un planteam iento t ipo Rubins
tein ;  a modo de ejemplo: 5 . . . .  , 0-0 6. � d3, d6 
7 .  0-0, �xc3 !? 8. bxc3, e5, y las negras tienen 
una partida razonable. 

5 . . . .  , d6 6. �g5 , . .  1 

Jugar 6 .  �d2 d i recta es parecido; a modo 
de ejemplo: 6 . . . .  , 0-0 7. a3 , �xc3 8. �xc3, 
�e7 9 .  e3, e5 1 0 . �e2, �g4 1 1 . 0-0, e4 1 2. 
lZJe1 , �xe2 1 3. �xe2 , a6 1 4. l¿jc2, y supon
go que las blancas están un pel ín mejor, pero 
eso no es mucho. 

6 . . . .  , h6 (D) 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

7. �d2, . . .  

7 .  � h4?? , g5 8 .  �g3, g4, y e l  peón «d» 
cae . 

Ahora las negras van a estar presentes en 
e l  centro con . . .  , e5 ; entonces , las b lancas lo 
cerrarán con d5 y se quedarán con los dos al
f i les jugando a3 . E l  primer jugador conserva 
ventaja en vista del espacio que posee y sus 
p iezas menores, mejores en potencia, pero las 
negras t ienen un desarro l lo excelente y una 
posición perfectamente jugable: 7 .  . . .  , 0-0 8 .  
e3 , e5 9 .  d5 , l¿Je7 1 O. a3, �xc3 1 1 . �xc3. 



S E C C I Ó N  5 :  
A P E R T U R A S  D E  F L A N C O  

1 .  c4, . . .  (D) 

Como el control del centro y el buen desa
rro l lo son tan importantes en la apertu ra, es 
comprensible que la humanidad pensara que 
1 .  e4 y 1 .  d4 eran las ún icas jugadas que va
l ía la pena hacer. S in  embargo,  las part idas 
de Howard Staunton demostraron otro p lante
amiento . Al jugar 1 .  c4, las blancas no ocupan 
i nmediatamente el centro con los peones, s i
no que prefieren controlar las cas i l las centra
les -con un peón en c4 , cabal los en c3 y f3 y 
un alfi l en g2- a la espera, antes de determi 
nar la pos ición de los peones «e» y «d» , de 
que las negras revelen cómo van a desarro
l larse . Esta idea puede ponerse en p ráctica 
mediante una ampl ia variedad de jugadas ; 1 .  
c4 es la Apertu ra I ng lesa, pero 1 .  ltJf3 y 1 .  g3 
también se juegan a menudo,  y, en general , 

transponen a pos ic iones de la I ng lesa. Esto 
nos señala el primer aspecto que apreciar de 
la I ng lesa y otras apertu ras de f lanco: hay 
más transposic iones aqu í  que en la mayoría 
de las demás apertu ras . Eso es así porque e l  
p lanteamiento de las blancas suele basarse 
en evitar un enfrentamiento en el centro al 
pri ncip io ,  de modo que hay pocos jaques,  
captu ras u otras jugadas condicionantes .  E l  
desarro l lo b lanco es independ iente , fáci l de 
emplear contra cualqu ier  formación adversa
ria y da a las negras una g ran cantidad de 
respuestas para eleg i r. La clave para estudiar 
tales aperturas es, en efecto, no enredarse en 
s i  las blancas juegan 1 .  c4, 2 .  t¿j f3 y 3 .  g3 o 
estas jugadas en otro orden , s ino comprender 
la formación en su conjunto. Muchas partidas 
que empiezan s iendo una apertura de flanco 
transponen a sistemas de 1 .  e4 y 1 .  d4 ; a mo
do de ejemplo, contra la respuesta más popu
lar a 1 .  c4 (1  . . . .  , ltJf6) , 2 .  d4 nos devuelve 
d i rectamente a territorio de 1 .  d4. Si las negras 
qu ieren evitar estas transposiciones , t ienen 
dos métodos princ ipales: 1 . . . .  , c5 y 1 . . . .  , e5 . 
M i raremos todo lo que hay después de 1 .  c4 
que es importante ; 1 .  ltJf3 ,  en general , trans
pone, pero hay una opción independiente que 
es de interés y la estudiaremos. Por ú ltimo ,  
veremos algunas apertu ras mucho más raras 
que aparecen a veces . 



Apertura Inglesa 

Variante Simétrica: 
Juego por el flanco de dama 

1 .  e4, eS 2. i2Je3, . . .  
Las blancas tienen mucho entre lo que ele

g i r  en la jugada 2 ;  aparte de este desarrol lo ,  
son popu lares tanto 2 .  [tJ f3 como 2 .  g3. Todas 
pueden transponer a las mismas posiciones, 
pero hay suti les d iferencias :  s i  se desea tener 
la opción de avanzar el peón a d4, 2. Qj f3 es 
lo más exacto , mientras que si se quiere con
tro lar más d5 , lo mejor es 2 .  ltjc3 o 2 .  g3. 

Una posib i l idad infrecuente resulta de 2 .  
g3 ,  d5 !? ;  entonces , luego de 3 .  cxd5, �xd5 4. 
t¿jf3, t[Jc6 5 .  �g2, Suba recomienda . . .  , e5 , 
seguida de . . .  , �d7, con una d isposición tipo 
Rubinstein (véase e l  comentario a la jugada 3 
de las b lancas en la próxima sección) .  

2 . . . .  , LijeS 3 .  g3, g6 4 .  �g2, jlg7 (O) 

X B.tlt]•B�B 
B . , • • •  , . ,  
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Es muy fác i l  ver qué está pasando aqu í. 
Las negras copian la formación blanca, bus
cando el momento favorable para desviarse. 
Las blancas , mientras tanto , deben juzgar co
rrectamente cuándo deben romper la simetría 
con una jugada agresiva .  i En nuestra variante 
principal , no hacen esto hasta la jugada 1 3! 

5. LtJ f3, . . .  
5. e3 , e6 6 .  Ltjge2, étjge7 7 .  0-0, 0-0 8. d4, 

cxd4 9. t¿jxd4, Ltjxd4 1 O. exd4, d5 1 1 . cxd5 , 
CZ)xd5 1 2 . Qjxd5, exd5 da verdadera igual
dad . 

5 . a3 (O) qu izás no sea lo más teórico, pe
ro fue así como aprendí a jugar la I nglesa, y la 
idea, ciertamente , es lógica. 

Las b lancas planean expand i rse en el 
f lanco de dama mediante M b 1  y b4, lo que 
armon iza a la  perfección con e l  alf i l de  g2 . 
Ahora :  

a )  Yo aqu í  preferi ría 5 . . . .  , d6 6 . .M b1 , a5 , 
refrenando con energ ía la ruptura b4 a costa 
de deb i l itar la cas i l la b5. Después de 7 .  QJ f3 , 
e5 ! 8 .  0-0, ¿¿j ge7, las negras t ienen una for
mación t ipo Botvínn ik  (véase la sección del 
S istema Botvínn ik) ,  con todas las ideas que 
con l leva , y creo que debería bastar para obte
ner la igualdad . 

b )  5 . . . .  , e6 perm ite una aventu rada po
s ib i l idad al pr imer j ugador : 6. b4 ! ;  entonces 
6 . . . .  , tbxb4 ( lo mejor, puesto que  6 . . . .  , 
cxb4 7 .  axb4 , t¿jxb4 8 .  jla3 da jugosa 
compensac ión)  7. axb4 , cxb4 8. d4 , bxc3 9 .  
e3 ,  segu ido de  tbe2 ,  da a las b lancas bue
na compen�ación -a l est i lo  de l  Benko por e l  
peón . 

c) 5 . . . .  , a6 6 . It b1 ,  It b8 7 . b4 , cxb4 8 .  
axb4, b5 !  (esto es importante ; las b lancas 
amenazaban con ser e l las las que h ic ieran 
esta jugada , ampl iando el id í l ico panorama 
que contempla el alfi l de g2) 9. cxb5, axb5 1 O .  
tbf3 ,  tbf6 1 1 . 0-0 , 0-0 1 2 . d4 , d5 , y aqu í  ya 
es hora de hacer algo: 1 3 . 4Je5! rompe la si
metría y da ventaja. 

5 . . . .  , ttJ f6 (O) 
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5 . . . .  , e6 es un planteamiento interesante ; 
las negras planean . . .  , Ltjge7 y . . .  , 0-0 , que
dándose con una disposición de las p iezas 
muy armoniosa. Si se les permite lograrla, ha
brán igualado, así que lo mejor que puede 
aconsejarse al adversario es que i ntente ex
plotar el debi l itamiento de d6 mediante un sa
crif icio de peón : 6 .  d4 ! ,  l{Jxd4 7 .  ltjxd4, cxd4 
8 .  l{Jb5,  �b6 9 .  '@1a4. Ahora ,  desarro l larse 
senci l lamente con 9 . . . .  , tjje7 fracasa por 1 O .  
�f4, e5 1 1 . c5! ,  �d8 ( 1 1 . . . .  , �xc5? sucum
be ante 1 2 . M C1 y l{Jc7+) 1 2 . {iJd6+, �f8 
1 3 . �c4, con ataque letal a f7, as í que las ne
gras harán mejor manten iendo cerrada la posi
ción por medio de 9 . . . .  , a6 1 0 . e3, d3 ! ,  y la 
posición es incierta. 

Ahora examinaremos el avance de los res
pect ivos peones «d )) ,  que da un poco de vida 
a la posición ; si ambos bandos se abstienen 
de avanzar su peón «d )) ,  la partida transpon
drá a l íneas que se han tratado en el comenta
rio a la jugada 5 de las blancas . 

6. d4, . . .  
Si  6 .  0-0 , puede ser e l  segundo jugador e l  

que intente tomar la in iciativa en e l  centro con 
6 . . . .  , d5 7. cxd5 , l{Jxd5 8 .  {iJxd5 , 1�xd5,  aun
que t iene un t iempo menos en comparación 
con el avance blanco equ ivalente . 9. d3, 0-0 
1 O .  �e3!  crea la amenaza 1 1 .  l{Jd4,  atacan
do en descubierta la dama y haciendo añicos 
el flanco de dama negro .  1 O . . . .  , � d7 es sól i 
da ( 1 0 . . . .  , �xb2 1 1 .  M b1 ,  �g7 también 
puede jugarse, puesto que 1 2 . l{Jd4? ! ,  �xa2! 
1 3 . l{Jxc6, bxc6 1 4 . �xc6, �h3 1 5 . �xa8, 
:g xa8! parece bueno para las negras) , y des-
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pués de 1 1 . i2Jd4, �d6 1 2 . tt:Jxc6, �xc6 1 3 . 
�xc6 , �xc6 1 4 . g c 1  las negras mantienen 
e l  equ i l ibrio con 1 4 . . . .  , 'Jj/j e6 ! ,  tomando por 
objetivo el peón de a2 . 

6 . . . .  , cxd4 7. (iJxd4, 0-0 8. 0-0, . . . (D) 

8 . . . .  , ltjxd4 
8 . . . .  , d6 ! ?  es una idea bastante cu riosa. 

Después de 9. Ltjxc6, bxc6 1 O .  �xc6 , .M b8, 
el bando negro t iene p lena compensac ión 
por el peón , puesto que las b lancas no pue
den retener el material con provecho y desa
rro l lar el a lf i l  de dama: es obvio que mover el 
alf i l deja colgando e l  peón «b )) ,  y s i  se juega 
b3 , las negras t ienen ideas basadas en . . .  , 
�e4. 

9. �xd4, d6 1 O. ¡J¡j d3, . . .  
Es una buena idea sal i r  del punto de mira 

del alfi l de g7, y d3 es la mejor casi l la para la 
dama. 

1 O . . . .  , a6 1 1 . � f4, . . .  
Parece que a las negras les resu lta muy di

fíc i l  movi l izarse, pero t ienen 1 1  . . . .  , it f5 ! 1 2 . 
e4 , jLe6 (ahora la d iagonal h 1 -a8 está blo
queada) 1 3 . M ac1 , ttJd7 1 4 . b3 , l{Jc5,  con 
una posición perfectamente jugable . 

Variante Simétrica: 
Juego por el centro 

1 .  c4, eS 2. l{Jf3, itjf6 (O) 
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2 . . . .  , t¿jc6 3. t¿jc3,  t¿jd4 !?  es una idea 
marginal que un joven Vishy Anand uti l izó para 
bat i r  a Kárpov y Spasski . Después de 4. e3, 
ltJxf3+ 5. '.i1xf3 , g6, jugar la tranqu i la 6. b3 no 
plantea problemas a las negras , así que el pri
mer jugador  debería ser más ambicioso: 6. d4, 
.,tg7 7. dxc5 , .,txc3+ !?  (7 . . . .  , �a5 8. e4, 
'iUxc5 9. t¿jd5!  es agradable para el bando 
blanco) 8. bxc3, �a5 9. e4, 'ifxc5 1 O . .,td3, 
d6;  entonces, t iene la estructu ra de peones 
hecha añicos, pero los dos alfi les y las úti les l í
neas abiertas le darán una fuerte in iciativa. 

3. d4, . . .  
3. ltJc3, d5 es una buena opción para las 

negras , aunque deben estar preparadas para 
transponer a la G rünfeld .  4. cxd5, ltJxd5 , y a 
continuación :  

a) 5. e4, ltJ b4 (5 . . . .  , Qjxc3 conduce a una 
Grünfeld después de 6 .  bxc3, pero las blancas 
también pueden probar 6 .  dxc3 , 'i'xd 1 +  7.  
�xd1 , y e l  f inal está muy igualado) 6. �c4, 
ltJd3+ 7. �e2 ,  ltJf4+ 8 .  �f1 , ltJe6 9 .  b4 , 
cxb4 1 O .  ltJd5 deja e l  camino l ibre a d4 y da 
considerable in iciativa a las blancas. 

b) Luego de 5.  d4, 5 . . . .  , tt:Jxc3 6. bxc3, g6 
es una Grünfe ld ;  5 . . . .  , cxd4? 6. �xd4, ltJxc3 
7.  �xc3 lo han probado algunos jugadores 
fuertes, aunque no l lego a entender por qué: la 
posición negra no t iene nada de buena, mien
tras que las blancas se han adelantado clara
mente en el desarrol lo .  

e) 5. g3, ltJc6 6 . .,tg2, éLJc7 !  7 .  0-0, e5 es 
la aportación de Rubinste in .  Botvínn ik ,  cuyas 
partidas y anál is is s iguen siendo la autoridad 
def in it iva en muchas posiciones de la I ng le-
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sa , escrib ió :  « Las blancas son incapaces de 
estab lecer un centro de peones, pero n i s i 
qu iera su desarro l lo de p iezas es del todo sa
t isfactorio .  El alfi l de rey no puede hacer nada 
so lo ,  y si el a lf i l de dama se desarro l la a b2 , 
topará con e l  puesto avanzado de peón en 
e5» .  Aunque las b lancas descubrieron más 
tarde la idea 0-0, t¿je1  y f4 para golpear en el 
centro ,  no me parece que puedan tener es
peranzas de obtener ventaja en esta l ínea. 
En part icu lar, creo que 5.  e4 ! ?  es una opción 
mejor para buscar ventaja. 

3 . . . .  , cxd4 4. Qjxd4, e6 
4 . . . .  , e5 es arriesgada: después de 5.  

iLJb5, se amenaza fiscal izar d6, así que la ún i 
ca opción real que tienen las negras es 5 . . . .  , 
d5! 6 .  cxd5, .,tc5 (capturar en d5 pierde por la 
horqu i l la en c7) ;  entonces , 7 .  étj5c3, 0-0 8. e3, 
e4 les da algo de compensación por el peón.  

5. ltJc3, t¿jc6 (O) 
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5 . . . .  , .,tb4 transpone a una l ínea de la 
N imzoindia después de 6. g3. 

6. g3, . . .  
6. ltJdb5 es aguda, pero es probable que 

no baste para obtener ventaja; las negras de
berían golpear con 6 . . . .  , d5 ! ;  entonces, 7 .  
cxd5 (7 . .,tf4,  e5 8 .  cxd5 , exf4 9 .  dxc6 es in
c ierto) 7 . . . .  , ltJxd5 8 .  ltJxd5 , exd5 9.  'ifxd5, 
.,tb4+ (no, desde l uego , 9 . . . .  , 'i'xd5? 1 0 . 
ltJc7+) 1 0  . .,td2 ,  VJJ/e7, segu ido de 1 1  . . . .  , 
.,te6, les da plena compensación por el peón . 

6 . . . .  , i'{b6 
6.  . . .  , .,t c5 es una manera de proceder 

menos combativa; luego de 7. ltJ b3,  .,te?,  el 
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segundo j ugador adoptará una t íp ica forma
ción Erizo con . . .  , d6. 

7. t[jb3, �eS!? 
Al atacar c4, se intenta «arrancar» una 

concesión a l  adversario :  que debi l ite su posi-
. , CIOn . 

8. e4, � b4 9. 'Wi e2, d6 
Las negras t ienen la cuota de oportun ida

des que les corresponde. 

Variante Simétrica: Sistema Erizo 

1 .  c4, eS 2. t[jf3, t[jf6 3. g3, b6 
Natural , de veras. E l  bando negro decide 

disputar la gran d iagonal .  
4. itg2, itb7 S. 0-0, . . .  (D) 

S • • . •  , e6 
De esta manera empieza el E rizo, así l la

mado porque es pequeño y pasivo, pero pue
de p incharle a uno los neumáticos s i  i ntenta 
atropel larlo. 

El S istema del Doble Fianchetto se in ic ia 
con 5 . . . .  , g6 !?  S i  las blancas cont inúan como 
en el Erizo con 6. t[jc3,  �g7 7. ll e1 , las ne
gras t ienen 7 . . . .  , t[j e4! , b loqueando e l  avan
ce de peón , cambiando algunas p iezas y, en 
esencia, igualando en el acto. Impedi r  esto 
mediante 7. d3 es mostrarse bastante dóci l .  
Así, la mayoría de los jugadores prefiere 6 .  d4, 
cxd4 7. �xd4 (7. t[jxd4? ,  itxg2 a.  �xg2, y 
las blancas no t ienen nada; más aún ,  el rey 
podría acabar lamentando que se haya cam
biado su defensor pri ncipal) 7. . . .  , it g7 a .  
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it:Jc3, d6 9 .  �e3!  (9. e4, 0-0 , y el bando blan
co t iene que jugar la dama a una cas i l la incó
moda, dada la amenaza . . .  , t[jxe4) 9 . . . . , 
Li:Jbd7 1 o. ll ac1 , ll ca 1 1 .  b3 , 0-0. Ahora las 
negras amenazan . . .  , �e4, y el GM Alex 
Wojtkiewicz recomienda la instructiva l ínea 1 2  . 
'®'h4! , a6 1 3. ll fd1 , �c6 1 4. �h3!  (para no 
cambiar los alfi les al jugar t[j g5) , y las blancas 
cont inuarán con �h6 y �g5, obteniendo po
sib i l idades en el flanco de rey, aunque la posi
c ión negra es jugable. 

6. tbc3, �e7 (D) 

7. ll e1 ,  . . .  
El método preferido. 
E l  problema de 7. d4 es que después de 7 . 

. . . , cxd4 el primer jugador está obl igado a cap
turar con la dama, puesto que tomar con el ca
bal lo da por resu ltado el cambio de los alfi les 
de casi l las blancas, lo que es una buena noti
cia para las negras (t ienen menos p iezas que 
acomodar en su l im itado espacio) y una mala 
para las blancas (se ha deb i l itado la posición 
del rey) . Luego de a .  �xd4, d6 9 .  b3 , t[jbd7! 
( la cas i l la correcta para el cabal lo :  en c6 blo
quearía el paso al alf i l  de b7 y no tendría don
de i r) 1 O . �b2,  a6 1 1 . e4, 0-0 1 2 . ll ac1 , Suba 
sugiere 1 2  . . . .  , 'W/c7, segu ida de . . .  , ll aca y 
. . .  , �ba. 

7 . . . .  , 0-0 
Como en la l ínea del Doble Fianchetto cita

da antes, merece la pena estudiar 7 . . . .  , �e4. 
Las negras quitan un par de cabal los del table
ro, aunque después de a. �xe4, itxe4 9. d3 , 
it b7 1 O. e4, 0-0 1 1 .  d4, cxd4 1 2 . t[jxd4, d6 el 
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alfi l de b7 s igue l im itado en sus movim ientos , 
lo que es suficiente para dar una pequeña 
ventaja a las blancas . 

8. e4, d6 9. d4, cxd4 1 O. ¿{jxd4, . . .  (D) 

Se amenaza 1 1 . e5 ! Las negras han pro
bado varias respuestas; 1 O . . . .  , VJjJ ca , a modo 
de ejemplo, pero a m í  me gusta 1 O . . . .  , ¿tJ fd7 !  
1 1 . b3, ltJc6 1 2 . � e3, ltJxd4 1 3 . �xd4, a6 
1 4 . �e2 ,  g c8 1 5 . g ac1 , 'fije?, seguido de 
. . .  , ll feS y . . .  , �b8, y el bando negro se que
da con esa pos ic ión , un  poco i nferio r, pero 
jugab le ,  tan t ípica del Erizo . Las blancas debe
rían apoderarse de más espacio con f4 y deci
d i r  entonces dónde qu ieren extender sus 
operaciones: jugar por el f lanco de rey con g4 
y g5 es agudo, mientras que intentar jugar en 
el flanco de dama con a4 es más sól ido, pero 
también promete menos . 

Variante de los Cuatro Caballos 

1 .  c4, eS 2. 4jc3, étjc6 
2 . . . .  , �b4!? di recta la han probado Krám

n ik y Sh írov, con la idea de que después de 3 .  
étjd5,  �e? e l  segundo jugador puede ganar 
t iempo a costa del cabal lo de d5 mediante . . .  , 
¿ijf6 .  Yo preferiría 4. d4 (4. e3, ltjf6 5 .  étjxe7, 
Wi/xe7 6. étje2 ,  d5 ! es bastante cómodo para 
las negras) 4 . . . .  , d6 5 .  g3, ctJf6 6 .  étjxe7 , 
'fj¡xe7 7. �g2,  exd4 8 .  �xd4, t2lc6 9.  'i'c3, 
0-0 1 o.  � g5, g ea 1 1 . �xf6 , '®'xf6 1 2 . 
�xf6, gxf6 , y las blancas tienen una pequeña 
ventaja. 
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3. ttJ f3, ezJ f6 4. g3, . . .  
Luego de 4. e3, s igue siendo posible 4 . . . .  , 

�b4. Las blancas , probablemente , deberían 
jugar 5 .  �c2 (entonces , 5 . . . .  , �xc3 es sól i 
da) , puesto que 5. t{Jd5, e4 6 .  étjg1 , 0-0 7 .  a3, 
�d6 8 .  �c2,  g e8 9 .  éL)e2 ,  b5 es bueno pa
ra las negras, ya que 1 O. ltJxf6+, �xf6 1 1 . 
cxb5 , ltJe5 empieza a atacar puntos del ica
dos. 

4 . . . .  , itb4 5. itg2, 0-0 6. 0-0, . . . (D) 

- x •-*-�- - -- -�s•• 
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6 . . . .  , e4 
Esta jugada, bien es verdad , es crítica, pe

ro hay que obrar con precisión para justificar 
un avance así. 

Con negras, me gusta 6 . . . .  , g e8 7. liJd5,  
�f8 ! , que ofrece una agradable sensación de 
sol idez y, objetivamente , es bueno. 

7. ltJg5, �xc3 
I nconveniente número uno: se va el alfi l .  

I nconveniente número dos : la torre blanca ob
t iene la columna «b» , semiabierta. 

a. bxc3, ll ea 9. f3, . . .  (D) 
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9 . . . .  , exf3 
Kárpov introdujo la apabul lante 9 . . . .  , e3 !? 

contra Kaspárov, pero este últ imo obtuvo bue
na partida después de 1 O .  d3, d5 1 1 .  �b3 pe
se a que acabó perdiendo . 

1 0. t¿jxf3, d5 1 1 . cxd5, �xd5 
1 1  . . . .  , t¿jxd5 tropieza con la potente 1 2 . 

e4! 
1 2. d4, . . .  (D) 

x •.t•--• •• 
N • • •  · · �� ·  

-� • • • 0 . . . . .  � • 
• -�· 

• �� • •  
• � /ltj� � - - � -jL�� �� iY : �-�!'''�( - - -

Esta jugada es otro i nvento de Kaspárov ; 
prefiero las blancas , que t ienen varias vías de 
presión para explorar ( la columna «f» y la d ia
gonal h 1 -a8 en part icular) .  

Sistema Botvínnik 

1 .  c4, eS 2. t¿jc3, t¿jc6 
Un sistema relacionado con esto empieza 

as í :  2 . . . .  , d6 3 .  g3 (3 . d4, exd4 4 .  �xd4, 
t¿jf6 5. g3, tt:Jc6 6. �d2 ,  �e6 asim ismo es
tá b ien para el bando negro ;  3. t¿jf3 ,  f5 4 .  
d4 ! ? ,  e4 5 .  tt:Jg5 podría ser la mejor respues
ta, pues el cabal lo t iene buenas cas i l las en e l  
f lanco de rey) 3 . . . .  , f5 4. �g2 , t¿jf6 5 .  e3, g6 
6 .  tt:Jge2 , �g7 7 .  0-0 , 0-0 ,  y las negras t ie
nen una bon ita d isposición agresiva. Des
pués de 8. d3, c6 9. b4, �e6 1 0 . b5 , d5 ! ,  van 
bien . 

3. g3, g6 4. �g2, �g7 5. e4!? ,  . . .  (D) 
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Jugada favorita de M ijaíl Botvínn ik ,  que 
adoptó esta estructu ra de peones con ambos 
colores en una ampl ia gama de aperturas . Las 
blancas aceptan quedarse con un gran aguje
ro en d4 a cambio de controlar más d5 y f5 . 
Este sistema es fáci l  de jugar y ha encontrado 
muchos partidarios con el correr de los años. 

5 . . . .  , d6 6. tt:Jge2, tt:Jge7 
Los cabal los t ienen que i r  a estas casi l las ,  

ya que así  los peones «f» pueden avanzar. 
Además, en f3 o f6 podrían verse clavados por 
un alfi l ,  con lo que el adversario obtendría 
puestos avanzados en la columna «d» .  A mo
do de ejemplo: 6 . . . .  , t¿jf6 7 .  d3, 0-0 (7 . . . .  , h6 ! 
es una mejora , pero el peón «f» sigue atasca
do) 8 . �g5, segu ido de t2Jd5,  con cómoda 
ventaja. 

7. d3, 0-0 8. 0-0, �e6 (D) 

8 . . . .  , f5 9 .  lLJd5 conduce a otro tipo de po
s ic ión:  9 . . . . , Q)xd5 (9 . . . .  , h6 ! ? ,  segu ida de . . .  , 
g5, tal vez fuera mejor) 1 O .  cxd5 , t¿je7 1 1 .  d4! ,  
y todo se está abriendo. 

9. t¿jd5! ,  . . .  
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Es mejor esperar a . . .  , jL e6 antes de venir  
aqu í, puesto que de lo contrario las negras 
pueden tomar en d5 con e l  cabal lo . 

9 . . . .  , �d7 1 o. ii,e3, f5 1 1 . �d2, n f7 
1 2. f3, . .  . 

Buena medida profi láctica; básicamente ,  
se prepara para . . .  , f4 : deja que el alfi l se reti
re a f2 si es necesario y e l im ina la posib i l idad 
de que se dé una horqu i l la de peón en f3. 

1 2  . . . . , _g af8 1 3. _g ae1 , . . .  (D) 

Las blancas están bien s ituadas , y aunque 
las negras deber ían mantener e l  equ i l i b r io 
jugando de manera precisa ,  en la práctica po
siciones así son más fáci les de jugar con blan
cas . 

Dragón con los colores cambiados 

1 .  c4, eS 2. ¿tJ c3, ttJ f6 3. g3, d5 4. cxd5, 
í¿jxd5 5. iZJf3, C2jc6 6. jLg2, . . .  (D) 

6 . . . .  , CZJ b6! 
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La mejor disposición de las piezas . 
6 . . . .  , jLe6 7. 0-0, jLe7 permite a las blan

cas hacerse con la in iciativa mediante 8. d4! 
6 . . . .  , C2jxc3? 7. bxc3 no hace sino mejorar 

la estructu ra blanca, como en posiciones aná
logas de la Dragón ;  ahora el primer jugador 
t iene la columna «b» semiabierta, y se ve ven i r  
el avance d4 . Hay un viejo anál is is de Tal :  7 . 
. . . , e4 8 .  CZJg1 , f5 9 .  d3, exd3 1 O .  exd3, jLe6 
1 1 . CLJf3, jLe7 1 2 . 0-0, 0-0 1 3 . n e1 ' jLf7 1 4 . 
.Id b 1 , y las blancas tienen clara ventaja. 

7. 0-0, jLe7 (D) 

El plan blanco es avanzar en e l  flanco de 
dama (normalmente con b4) para desestabi l i 
zar los cabal los negros. M ientras tanto, las ne
gras tienen que establecer puestos avanzados 
en el centro que sean sól idos para los cabal los. 

8. d3, . . .  
Es probable que esto no baste para obte

ner verdadera ventaja. 
8 .  a3 , 0-0 9 .  b4 , jLe6 1 o. n b1 crea una 

amenaza real contra el peón de e5, pero no 
está claro que sea suficiente para obtener me
jor posición después de 1 O . . . .  , f6 1 1 .  d3 . 

8 .  n b 1  ! ?  ' 0-0 9 .  b4 pod ría ser la mejor  
opc ión de l  bando b lanco, que  p lanea ade
lantar peones a b5 y a4 . En una part ida Kas
párov-Timman se cont inuó con 9 . . . . , C2Jxb4 
1 O .  C2Jxe5 , c6 1 1 . a3 , C2J4d5 1 2 . C2Jxd5 , 
cxd5 1 3 . a4 , jLf6 1 4 . d4 , con ventaja de las 
b lancas . 

8 . . . . , 0-0 9. a3, jLe6 
9 .  . . .  , a5 , refrenando al adversario en e l  

flanco de dama, también es sensata. 
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1 O. b4, a5! (D) 

Hay una vieja regla que dice: «No juegues 
en el flanco en el que eres más débi l » .  Cierta
mente, tiene sentido jugar donde uno está me
jor, pero una regla tan dogmática no puede sino 
l imitar el n ivel de juego del ajedrecista, y esta 
posición i lustra bien este extremo. Aunque las 
blancas están atacando en el flanco de dama, la 
ú ltima jugada de las negras subraya un defecto 
del avance Qlanco: los peones carecen de apo
yo adecuado. El peón «b» no puede sostenerse 
en su ubicación actual , y puesto que capturar en 
a5 deja a las negras con ventaja de estructura, 
la única opción es seguir  avanzando. 

1 1 .  b5, t¿jd4 
Amenazando i r  a b3 . 
1 2. t¿jd2 , . . .  
Ahora el alfi l de g2 mi ra el indefenso peón 

de b7. 
Nótese que 1 2 . lZJxe5? pierde materia l  

después de 1 2  . . . .  , j¿, f6 . 
1 2  . . . .  , c6 
Jugada sól ida, pero no la ún ica opción . 
1 2  . . . .  , t¿jd5?? cae en una conocida cela

da. En la única partida en la que he jugado es
ta l ínea con blancas , tuve la suerte de que e l  
adversario la permitie ra :  1 3 . jl,xd5! , jl,xd5 
1 4. e3 , ganando una pieza; a modo de ejem-
plo, 1 4  . . . .  , t¿je6 1 5 . e4. 

1 2  . . . .  , �d5 !? es una idea del GM Pau l  
Motwani y parece muy buena. Después de 1 3. 
lZJxd5, lt:Jxd5 no está claro que las blancas 
tengan algo mejor que tomar en d5 , con igual
dad. 
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Si tengo que quedarme con un bando, pre
fie ro el negro ,  puesto que sus piezas t ienen 
acceso a jugosas casi l las de la columna «d» ,  y 
las blancas aún t ienen que cuidar al alfeñ ique 
de a3. 

Nimzoinglesa 

1 .  c4, t¿jf6 2. t¿jc3, e6 (D) 

Justo es deci r que este orden de jugadas 
es coto privado de qu ienes juegan la N imzoin
dia. Los que prefieran con negras el Gambito 
de Dama Rehusado deberían e leg i r  e l  orden 
de jugadas 1 .  c4, e6! 2. t¿jc3, d5, l imitando de 
manera considerable las opciones de las blan
cas . Desde l uego, el primer jugador puede 
transponer d i rectamente a una N imzoindia 
mediante 3. d4, pero aqu í  nos ocuparemos de 
sus tentativas de mantener la partida en terre
no de la Ing lesa. 
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3. LiJ f3, . . .  
Esto es muy lóg ico ; e l  hecho de que el 

peón no esté todavía en d4 supone que el ca
bal lo no estará clavado por un alfi l en b4. 

3 . e4!?  (D) es una tentativa mucho más 
aguda, l lamada Ataque Mikenas .  Entonces : 

a) 3 . . . .  , d5 es sól ida, pero parece que da 
ventaja a las b lancas l uego de 4. e5 ,  d4 (4 . 
. . . , Ltje4 sacrif ica un  peón :  5 .  Qjxe4 , dxe4 
6 .  ¡vg4! , y no puede j ugarse 6 . . . .  , �d4? 
debido a 7. t¿jf3 ! )  5. exf6 , dxc3 6 .  bxc3 , 
iixf6 7 .  ftjf3 ,  e5 8 .  d4 ! ?  (8 .  �d3 es otro 
método) , exd4 9 .  � g5 (9 .  cxd4, �b4+ no 
causa pe l i g ro al bando negro) 9 . . . .  , �e6+ 
1 O. �e2,  que es un  emprendedor sacrif ic io 
de peón . 

b) Lo mejor que tienen las negras parece 
ser 3 . . . .  , c5 4. e5, ftjg8 5. ftjf3, ftjc6, y ahora 
lo mejor para las blancas es volver a sacrificar 
un peón : 6 .  d4!? ,  cxd4 7. ftjxd4, ftjxe5 8. 
Ltjdb5, a6 9 .  ftjd6+, �xd6 1 0 . �xd6, con 
considerable compensación por las casi l las ne
gras. 

3 . . . .  , �b4 4. �c2, . . .  
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Probablemente, la jugada más armoniosa: 
la dama defiende tanto el caballo como la casi
l la e4 y no se mete en medio. 

4 .  �b3 es más condicionante , pero pone 
la dama en una casi l la peor. Después de 4 . . . .  , 
c5 5 .  g3,  ftjc6 6 .  a3 , �a5 7 .  �g2,  0-0 , las 
blancas están un pel ín mejor. 

4 . g4 !?  es una idea mucho más aguda. S i  
las negras toman , 5. ll g1 va a provocar da
ños en g7. Una de sus mejores ideas es ganar 
t iempo con 4 . . . .  , h6 para hacer . . .  , l¡je4: 5 .  
� g 1 ,  b6 6 .  h4 ,  �b7 7 .  g5 ,  hxg5 8 .  hxg5, 
CiJe4 9 .  �c2,  Ltjxc3 1 0. dxc3 , �d6, más o 
menos con igualdad. 

4 . . . . , 0-0 
4 . . . .  , c5 5. a3 , �a5 6.  g3, 0-0 7 .  �g2 ,  

ftjc6 8 .  0-0 es parecido al comentario a la ju
gada 4 de las blancas . 

5. a3, �xc3 6. 'i'xc3, b6 (D) 

Las blancas jugarán g3 y b4 y pondrán los 
dos alf i les en fianchetto; las negras deben evi
tar accidentes desagradables en las dos gran
des d iagonales y plantear un juego en el 
centro mediante . . .  , c5 y . . .  , d5. 



Apertura Réti 

1 �  ([Jf3, d5 (D) 

2 � c4, . .  1 (D) 
También puede transponerse al Gambito 

de Dama jugando primero 2 .  d4 . 
2 .  g3 es un ejemplo del «Ataque I ndio de 

Rey» , en el que las b lancas hacen ttJ f3 , g3 , 
itg2,  0-0 y d3 más o menos contra todo . Las 
negras tienen una gran cantidad de disposicio
nes contra esto ; algunas de las más lógicas 
empiezan por 2 . . . .  , ltjf6 3. itg2,  y ahora 3 .  
. . .  , itg4 (3 �  . . .  , i,fS también es buena) 4 .  0-0, 
e6; a modo de ejemplo: S .  b3 , c6 6 .  itb2 ,  
t¿j bd7 7 .  d3, itd6 8 .  ttJ bd2 , 0-0 9 .  h3 ,  ithS 
1 0. e4, dxe4 1 1 . dxe4, iteS! 1 2 . c3, i,c7, con 
igualdad . 

2 � . .  � ,  d4 (D) 
Sei rawan comenta: « Esta jugada en con

creto siempre me ha parecido la mejor posibi
l idad que t ienen las negras de igualar la 
partida. Establecen una cabeza de playa en el 
centro del tablero y desafían a las blancas a 
que hagan algo al respecto» .  

2 . . . .  , e6 3 .  g3 t iene un  paralel ismo obvio 
con la Apertu ra Catalana, tanto que normal
mente transpone a el la .  

2 . . . .  , c6 3. e3, [tJf6 4. ¿1jc3 da d isposicio
nes de la Eslava; dependiendo de cuál sea su 
repertorio ,  puede optar por una Semieslava ( 4 . 
. .  . , e6) o una Eslava con . . .  , a6 (4 . . . .  , a6) , pe
ro qu ienes sue len j ugar la Es lava t ienen u n  
pequeño problema, puesto que 4 . . . .  , dxc4? S .  
itxc4 es bueno para las blancas, ya que no 
han ten ido que jugar a4 , y mover e l  alfi l de  ca 
dejará el peón de b7 indefenso ante 'i'b3. La 
mayoría parece decantarse por 4 . . . .  , g6 , que 
da una Eslava en su Variante Schlechter en la 
que el bando blanco ha renunciado a la opción 
i,f4. 

2 . . . .  , dxc4 también es de lo más razona
ble; l uego de 3. ltja3, una de las jugadas más 
populares, las negras pueden hacer 3 . . . .  , eS 
4. �xc4, t¿jc6 S .  g3, f6 ! ? ,  con la intención de 
efectuar . . .  , eS , y tenemos la t ípica «tenaza» 
Rubinstein contra la I ng lesa, que se ha exami
nado en una sección anterior. 

31 b4!?,  1 1 1  
Controlar eS in ic ia el proceso de rodear e l  

peón de d4. 
Crear una tensión con el peón «d» no con

duce a nada: 3. e3, t2Jc6 4. exd4, itJxd4 S .  
t2jxd4, �xd4 6 .  t2Jc3, itg4 7. �e2, i,xe2 
8 .  �xe2, e6 9 .  d3 , t¿je7 1 O .  ite3, �d7 1 1 .  
d4, t¿jfS da plena igualdad . 

31 1 1  � , f6! (D) 



2 1 6  

1 
• 

La ún ica manera de apoyar . . .  , e5, puesto 
que un cabal lo en c6 no haría más que con
vertirse en objetivo de b5. 

4. d3, e5 5. a3, c5 
El centro negro es incre íblemente sól ido ; 

tomar en c5 no da nada a las blancas, pero e l  
p rimer  jugador  t iene una opción i nteresante 
que parece un Benko con los colores cambia
dos : 

E N T E N D E R  L A S  A P E R T U R A S  

6. g3! , cxb4 7. �g2, Qjc6 8. 0-0, a5 9. 
e3, . . .  (D) 

N 

La partida g i ra en torno al punto d4: 9 . . . .  , 
�g4 1 0. h3, �xf3 1 1 . �xf3, �c5 1 2. jLd5, 
Qjge7 1 3. e4 , y la posición está equ i l ibrada. 



Sistemas antigrünfeld 

1 .  t¿jf3, t¿jf6 2. c4, g6 3. t¿jc3, d5 
Con esta jugada está claro que las negras 

qu ieren entrar en una Grünfeld . También pue
den investigar 3 . . . .  , Jl,g7 4. e4; entonces , no 
están obl igadas a transponer a la India de Rey 
mediante 4 . . . .  , d6 5. d4, ya que pueden jugar 
4 . . . .  , e5 ! ?  y quedarse con una posición razo
nable. 

4. cxd5, t¿jxd5 (D) 

5. d4 da al segundo jugador lo que quiere .  
5. e4, . . .  
5.  �a4+ y 5 .  'i'b3 son alternativas anti

grünfeld . En una partida reciente de n ivel su
perior, se continuó con 5. �a4+, i,d7 6 .  
i'{h4 (6 . �b3 también es pel igrosa) , t¿jxc3 7 .  
dxc3 , t¿jc6 8.  e4, e5 9 .  Jl,g5 ,  Jl,e7 1 O .  Jl,c4, 
h5!? ,  más o menos con igualdad . 

5 . . . .  , t¿jxc3 6. dxc3!?,  . . .  

Metiéndose en e l  final . 
6 .  bxc3 , Jl,g7 7 .  d4, c5 es una Grünfeld 

normal . 
6 . . . .  , �xd1 + 7. �xd1 , f6! 
Jugando para hacer e l avance correcto: . . .  , 

e5 . 
7 . . . .  , c5 8 .  ii,e3,  b6 no hace sino dar más 

juego a las blancas por el flanco de dama des
pués de 9. a4. 

8. i,e3, eS 9. t¿jd2, Jl,e6 1 0. Jl,c4, 
Jl,xc4 1 1 . tZJxc4, t¿jd7 1 2. b4, . . .  (D) 

Las blancas t ienen muy poco, si es que tie
nen algo. Sin embargo, en vez del contrajuego 
normal de la Grünfeld, las negras están obl iga
das a mantener el equ i l ibrio en una posición 
más bien anodina, y, por esa razón ,  bien po
dría merecer la pena que las blancas probaran 
esta l ínea. 



Defensa Inglesa 

1 . c4, b6 
Aqu í  tenemos la Defensa Ing lesa, terreno 

de juego favorito del g ran Tony M i les ( 1 955-
2001 ) .  También puede jugarse contra 1 .  d4: 1 .  
. . .  , e6 2 .  c4, b6 (aunque las negras tienen que 
estar preparadas para transponer a la France
sa en este caso) . La lógica es s imple: engatu
sar a las blancas para que ocupen gran parte 
del centro y demoler entonces esa construc-. , CIOn. 

2. d4, . . .  
2 .  t¿jc3, iLb7 3.  e4 es una idea interesan

te ; las negras pueden apuntar a la cas i l la d4 
con 3 . . . .  , e5! ?  o segu i r  por los cauces más t í
picos de esta defensa mediante 3 . . . .  , e6 4. 
t¿jf3, iLb4 y 5 . . . .  , Ci:Je7. 

2 . . . .  , e6 
También es pos ible 2 . . . .  , iLb7, pero el se

gundo jugador no qu iere poner obstácu los a 
que las blancas ocupen el centro . 

3. e4, iLb7 (D) 

Ahora el bando blanco tiene que eleg i r. 
4. iLd3, . . .  
La j ugada más sól ida; con todas las de

más, las negras generan sustancial contra-
. 
J uego. 

4 .  d5? ! es una jugada por la que susp i ran 
las negras ; a modo de ejemplo : 4 . . . .  , t¿j f6 5 .  
�d3, b5! 6 .  cxb5 , exd5, y la posición blanca 
ha perd ido toda su forma. 

4. Ltjc3 permite 4 . . . .  , iLb4, que yo prefe
ri ría impedir. En una vieja partida de M i les se 
cont inuó con 5. 'ifc2, �h4! 6. �d3, f5 ! ,  y las 
blancas ya estaban pasando apuros para 
mantener cohesionada su posición . 

4 .  f3 es la clase de jugada que prefiero evi
tar siempre que sea posible. M i les introdujo la 
notable 4 . . . .  , f5 ! 5. exf5 , t¿j h6 6. fxe6 , t¿jf5 ! ! ,  
y ganó varias partidas notables de manera no
tablemente rápida también . 

4 . . . .  , t¿jc6 
4 . . . .  , f5 aún tiene algunos incondicionales, 

pero de verdad que se «pasa» : 5 .  exf5! ,  �xg2 
6. 'iUh5+, g6 7. fxg6, iLg7, y las blancas arre
meten a costa de una torre después de 8.  
gxh7+, �f8 9 .  iLg5, t¿jf6 1 0 . �h4,  iLxh 1  
1 1 . l:jje2 . 

5. t2Jf3, �b4 6. 0-0, étjxd3 7. iixd3, . . .  
(D) 

Las blancas están mejor, desde l uego , pe
ro tal vez los dos alfi les salgan a escena en al
gún momento . 



Apertura Bird 

1 .  f4, . . . (D) 

1 . . . .  , d5 
1 . . . .  , e5 , el Gambito From , transpone al 

Gambito de Rey si se juega 2 .  e4, pero des
pués de 2. fxe5, d6 3. exd6, �xd6 4. t¿jf3, las 
negras deben demostrar que t ienen suficiente 
por el peón.  No está claro que puedan hacerlo; 
al fin y al cabo , han cambiado dos peones ex
celentes por uno de cal idad inferior. C ierta
mente ,  su .opción más aguda, 4 . . . .  , g5 5 .  g3, 

g4 6 .  it:Jh4, Cjje7 , no da nada concreto des
pués de 7. d4. 

1 . . . .  , d6 podría ser una jugada mejor, s in 
embargo, preparando 2 . . . .  , e5 ; s iempre me 
ha parecido un poco extraño que la respuesta 
más popu lar a 1 .  f4 , que toma por objetivo la 
cas i l la e5 , sea 1 .  . . .  , d5 , que concede justo 
ese punto. 

2. t¿jf3, étjf6 
2 . . . .  , c5 3 .  b3 , t¿jc6 4 .  �b2 ,  étjf6 5 .  e3 

t iene tendencia a transponer a la receta de 
Fischer en la Apertu ra Larsen ;  véase la próxi
ma sección .  

3. e3, . . .  
3. g3 da a las blancas una Holandesa en 

su Variante Len ingrado con un tiempo más. 
3 . . . .  , g6 
Las blancas han probado aqu í  varias juga

das, pero seguramente la más temática es 4 .  
b4, con idea de atenazar las cas i l las negras . 
Después de 4 . . . .  , �g7 5. itb2, 0-0 6. �e2,  
la posición es muy aleatoria .  



Apertura Larsen 

La Apertura Larsen es una de las primeras 
jugadas más lógicas que t ienen las blancas , 
proponiéndose poner en fianchetto el alfi l de 
dama. 

1 .  b4 (Apertura Sokolski )  es una especie 
de versión acelerada de este planteamiento , 
con idea de que después de 1 . . . .  , e5 2 . .i,b2 
las negras no pueden dar apoyo al peón «e» 
mediante 2 .  . . .  , ltjc6 .  S in embargo , s imple
mente 2 . . . .  , .i,xb4 (2 . . . .  , f6 ! ?  es más ambi
c iosa) 3. jLxe5, lb f6 y . . . , 0-0 les da una 
l igera ventaja de desarro l lo para contrarrestar 
el peón suplementario que poseen las blancas 
en el centro .  

1 . . . .  , e5 
1 . . . .  , d5 2 . .i,b2 ,  c5 es posible, pero nun-

ca he confiado de veras en esta l ínea después 
de ver la respuesta de Fischer: 3. t[jf3, ltjc6? ! 
( la idea del propio Fischer 3 .  . . .  , f6 ! ?  parece 
mejor) 4. e3, ltjf6 5 . .i,b5,  .i,d7 6. 0-0, e6 7 .  
d3, jLe? 8 .  jLxc6 , .i,xc6 9 .  t[je5 ,  n ca 1 o.  
ltjd2, 0-0 1 1  . f4 ! ,  con un ataque muy natural . 

2 . .i,b2, ltjc6 
2 . . . .  , d6 es un planteamiento más conser

vador que pretende poner obstácu los al alfi l de 
b2. 

3. e3, d5 

Ciertamente ,  la continuación más temáti
ca, apoderándose del centro .  

4 . .i. b5, .i. d6 5.  f4, . . .  
Si las b lancas no i ntentan romper el centro 

enemigo, corren el riesgo de que e l  alfi l de b2 
quede exclu ido de la partida. 

5 . . . .  , 'i'h4+! 6. g3, 'W/e7 (D) 

B 

El  comentario que hace Nunn  de la se
cuencia precedente es un modelo de buena 
ref lexión  sobre la apertu ra :  « Las negras de
berían defender e l  peón de e5 med iante . . .  , 
�e?, pero t ienen la opción de jugar primero 
. . .  , �h4+ . La ún ica d iferencia entre ambas 
l íneas es que en una el peón «g» de las blan
cas está en g2 y en la otra , en g3 . Es incues
t ionable que la jugada g3 ayuda a las negras. 
S i  cambia el alfi l de b5 en c6 , e l  bando blanco 
contro lará menos las cas i l las blancas de to
das formas ; la deb i l idad creada al j ugar g3 
sería entonces bastante grave . B ien podría 
suceder que cambiara de opin ión y reti rara el 
alf i l de b5,  pero en este caso las negras han 
ganado t iempo» .  

7. ltjf3, .i,g4 8 .  fxe5, .,txe5 9 . .,txe5, 
.i,xf3 1 O. 'i'xf3, 'i'xe5 1 1 . ltjc3, ltjf6 

NCO valora esta posición como un poco 
mejor para las blancas , pero en m i  opin ión la 
partida está igualada por completo. 



Apertura Dunst 

La mejor respuesta a esta jugada depende 
en real idad de cuál sea su repertorio normal 
de apertu ras . 1 . . . .  , e5 2. e4 da una Vienesa, 
1 .  . . .  , c5 2. e4, una Sici l iana Cerrada, 1 . . . .  , 
ttJ f6 2 .  e4, d5 , una Alekh ine ,  1 . . . .  , g6, una 
Pire o una Moderna, etc. 

1 . . . . , d5 2. e4, . . .  

2 .  d4 no da mucho más, como ya hemos 
visto en la sección de la Veresov. 

2 . . . .  , dxe4 
2 .  . . .  , d4 también basta para igualar: 3 .  

tt:Jce2, e5 4. f4, t¿jc6 5 .  t¿jf3, �g4! 6 .  tt:Jxe5, 
ct:Jxe5 7. fxe5, �h4+ 8. g3, 'W;Ie7 9. �g2 (de 
lo contrario . . .  , � f3 podría ser perturbadora) 
9 . . . .  , �xe5 1 0. d3, �d6 1 1 . �f4, '&'c5, y las 
negras t ienen poco de qué quejarse. 

3. tt:Jxe4, . . .  
Si bien parece que las blancas se han ade

lantado en el desarrol lo con toda comodidad, 
e l caballo de e4 , de hecho, se convierte en un 
objetivo para que las piezas negras se desa
rro l len ganando t iempo. Suponiendo que no 
qu iera adoptar una Escandinava (3 . . . .  , �d5 
4.  tt:Jc3, �a5) , e l  segundo jugador  t iene dos 
buenas opciones en 3 . . . .  , jLf5 4. t¿jg3, �g6 
y 3 . . . .  , t¿jd7, con la i ntención de hacer 4 . . . .  , 
tt:Jgf6. 



Apertura Basman * 

1 .  g4, . . .  (D) 

Creo que esta apertu ra es un buen punto 
f inal del l ibro .  En la mayoría de los l ibros de 
aperturas , esta jugada ni s iqu iera se mencio
na, y el resto la uti l iza como ejemplo de cómo 
no se debe jugar, pero como espero haber de
mostrado, el avance g4 se ve de continuo -en 
la Sici l iana, la Semieslava, la I nglesa-. As í, no 

podemos l im itarnos a condenar de manera ro
tunda una apertura as í. Dicho esto , en esta 
posición en concreto , g4 parece que no da la 
tal la: 

1 . . . . , d5 2. �g2! ,  . . .  
NCO no trata más que 2 .  h3, pero esta ju

gada no es necesaria de inmediato. 
2 . . . . , c6 
Después de 2 . . . . , �xg4 3. c4 , las blancas 

recobran e l  peón y tienen mejor partida. 
3. h3, . . .  
Las negras deberían proceder de manera 

parecida luego de 3 .  g5 . 
3 . . . .  , eS 
Las negras van bien . 
[Un estudio detal lado de esta y otras aper

tu ras de flanco poco habituales lo encontrará 
el lector en la obra Aperturas poco convencio
nales del M I  Angus Dunn ington , publ icada en 
esta misma colección . (N .  del t . )] 

*Esta apertura también se conoce como Apertura Grob en honor del maestro suizo Henry Grob (1 904- 1 974) , que la analizó 
extensamente. (N .  del t . )  



Sección 1 :  1 .  e41 e5 
Sección 2: 1 .  e4 s in 1 . . . .  1 e5 
Sección 3: 1 .  d41 d5 
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Sección 4 :  1 . d4 s in 1 . . . .  1 d5 
Sección 5: 1 . c4 y otras jugadas 

Sección 1: 
Aperturas abiertas 

1 . e4, e5 
2 . . �i)f3, . . .  
2 .  d4 24 
2 .  ct:Jc3 24 
2 .  �c4 24 
2 .  f4 22 
2 . . . .  , lijes 
2 .  " ' 1 f6? 28 
2. " " 1  d5 24 
2. " ' 1  f5 24 
2 .  " ' 1  d6 28 
2 .  " ' 1  étjf6 26 
3. �b5, . . .  34 
3 .  c3 3 1  
3 .  ct:Jc3 30 3 . . . .  1 � f6 30 
3. d4 3 1  
3 .  �c41  y a continuación : 
a) 3 . . . · 1  t¿Jd4 14 
b)  3 . . . .  1 �e7 14 
e) 3 . . . .  1 �f6 !?  19 4.  '-ijg5 19 (4 . d4 
20) 
d) 3 .  · · · 1  �c5 4 .  c3 14 (4. b4!?  16) 
3 . . . .  , aS 40 
3 . . . .  , d6 37 
3 . . . .  1 �c5 37 
3. " ' 1 t¿jd4 37 
3. " ' 1  g6 38 
3 . . . .  , c'tjge7 38 
3.  " ' 1 f5 37 
3 . . . .  , ¿¿jf6 35 
4. �a4, . . .  
4 .  �xc6 40 
4 . . . .  , ttJ f6 
4 . . . .  , b5 42 
4 . . . .  , d6 4 1  
5. 0-0, . . .  
5 .  �e2 42 
5. d4 49 
5 . . . .  , �e7 
5 . . . .  , �c5 44 
5 . . . .  1 b5 6 .  �b3,  �c5 44 (6 . . . ' 1  
�b7 44) 

Í N D I C E  
V A R I A N T E S  

5 . . . · 1  t¿jxe4 42 
6. g e1 , . . .  
6. �xc6 40 
6. '6fe2 42 
6 . . . .  , b5 
7. �b3, d6 
7 . . . .  1 O-O 48 B. c3 (8. a4 48; B. h3 48; 
8. d4 48) 
8. " ' 1 d5 !?  46 
8. c3, 0-0 
9. h3, . . .  49 
9. d4 49 
9 . . . .  , �b7 52 
9 . . . .  , LtJbB 51  
9 . . . .  1 (i)a5 50 
9 . . . .  , h6 52 
9 . . . ' 1  ·:t:Jd7 53 
9 . . . .  , a5 53 

Sección 2: 
Aperturas semiabiertas 

1 . e4, c5 
1 . . . ' 1  b6 1 1 7  
1 . . . · 1  t¿jc6 109 
1 . . . ' 1  d5 107 
1 . . . .  , �iJf6 105 
1 .  " ' 1  g6 1 1 0  2 .  d4, �g7 (2 . " ' 1  d6 
3. Ct:Jc31  c6 1 14) 3. Ci:Jc3 (3 . c3 1 14; 
3. c4 1 14) 3 . . . ' 1  c6 1 14 
1 . . . .  1 d6 2 .  d41 � f6 3 .  LtJC3 (3 . f3 
1 16; 3 .  �d3 1 16) 3 . . . ' 1  g6 1 10 (3 . 
. . .  , c6 1 13; 3 . . . .  , e5 1 13) 4 . .te3 
1 12 (4 . it:Jf3 1 1 1 ; 4 .  f4 1 10;  4 .  �g5 
1 12; 4 .  g3 1 15) 
1 . . . .  , e6 2 .  d4 (2 . d3 89) 2 . . . ' 1  d5 88 
3 .  G¿jc3 (3 . e5 89; 3.  exd51 exd5 89; 
3.  �d2 91  3 . . . .  1 dxe4 4. c:tjxe4 93) 
3 . . . ' 1  Ci:Jf6 95 (3 . " ' 1  �b4 94; 3 . . . ' 1  
dxe4 4 .  ·� xe4 93) 
1 . . . .  1 c6 2 .  d4 (2 . .:i)c31  d5 3 .  tU f3 
10 1) 2 . . . .  1 d5 981 y a continuación : 
a) 3 .  e5 100 
b) 3 .  exd51 cxd5 4 .  c4 98 (4 . �d3 
98) 
e) 3.  f3 101  
d )  3 .  ti)d2 102 
e) 3 .  Lt)c31  dxe4 (3 . . . ' 1  g6 102) 4.  
�xe41 ctJd7 103 (4 . . . .  1 �f5 102; 
4 . . . .  , ctJf6 103) 
2. �i)f3, . . .  

2.  g3 84 
2 .  d4 85 
2.  f4 83 
2. LtJC3, �c6 (2 . . . .  , d6 3 .  f4 83) 3 .  
f4 84 (3 .  g3 84) 
2 .  c3 85 
2 . . . .  , d6 
2. " ' 1  g6 60 
2 . . . .  1 e6 3. d41 cxd4 4 .  ti)xd41 ¿ijc6 
66 (4 . . . .  , a6 67) 
2 . . . .  1 ·:iJc6 3. d4 (3. lt,b5 82) 3 . . . ' 1  
cxd4 4 . .  :i)xd41 �i)f6 (4 . . . .  , g6 60; 4 .  
. . .  1 e5 80; 4 . . . .  1 e6 66) 5 .  t¿jc31 e5 
78 (5 . . . .  1 d6 61) 
3. d4, . .  . 
3. c3 86 
3. � b5+ 81  
3 . . . .  , cxd4 
3 . . . ' 1  ¿zjf6 86 
4. étjxd4, . . . 

4. �xd4 86 
4 . . . .  , (tJf6 
5. �c3, . . .  
5. f3 86 
5 . . . .  , aS 69 
5 . . . .  1 e5? !  69 
5 .  ' " 1  g6 56 
5 . . . .  1 {iJc6 61  6 .  �g5 61 (6 . .te2 
61 ;  6 .  jLc4 62) 
5 . .  " 1  e61 y a continuación : 
a) 6 .  �c4 63 
b) 6 .  �e3 63 
e) 6. �e21 =�=e7 7. 0-0, 0-0 8. f41 a6 
65 (8 . . . .  1 ctJC6 65) 
d) 6 . g4 ! 63 
6. ite3, . . •  69 
6. g g1 69 
6. h3 69 
6. itd3 77 
6. g3 77 
6 .  f4 76 
6 .  f3 69 
6. �e2 76 
6 .  �g5 72 
6. �c4 75 

Sección 3:  
Gambito de Dama 

1 . d4, d5 
2. c4, . . .  
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2. e4 147 
2. �c31 [fjf6 20 1 
2 .  �gs 198 
2 . . . .  , e6 124 
2 . . . .  1 eS 145 
2 . . . . 1 eS 145 
2. " ' 1 �fS 145 
2 . . . · 1  Qjc6 145 
2 . . . ' 1  dxc4 3 .  t¡jf3 (3 . e3 121 ;  3 .  e4 
1 19) 3 . . . .  1 t¿jf6 4. e3 121 (4 . t¿jc3 
122) 
2 . . . ' 1  c6 134 3 .  ctJf3 (3. e3 137; 3.  
cxdSI cxdS 139; 3 .  t¿jc3 134 3 . . . .  1 
t¡jf6 4. e3 137) 3 . . . .  1 t¡jf6 (3 . . . .  1 
�fS 134; 3 . . . .  1 dxc4 134) 4. t¡jc3 
(4. e3 137) 1 y a continuación: 
a) 4 . . . .  1 �fS? 134 
b) 4. " ' 1  g6 134 
e) 4 . . . .  1 a6 137 
d) 4 . . . ' 1  e6 140 s .  i,.gs 140 (S. e3 
142) 
e) 4 . . . .  1 dxc4 5 .  a4 (5. e3 135; S. e4 
135) s . . . .  1 i,.ts (S . . . ' 1  t¡jas 135; s .  
. . .  1 i,.g4 135) 6 .  ttJes (6. e3 135) 6 .  
. . .  1 t¡jbd7 136 (6 . . . ' 1  e6 135) 
3. l¿jc3, . . .  
3. l2Jf31  t¡jf6 (3 . . . .  1 eS 130) 4. g3 
129 
3 . . . .  , ctJf6 
3 . . . .  1 eS 130 
3 . . . .  1 c6 144 
3 . . . .  1 �e7 4 .  l2Jf3 (4 . cxdS1 exdS 
128) 4 . . . ' 1  ctJf6 5. �gS (S. �f4 
128) S . . . .  1 h6 (S . · · · �  0-0 6. �c2 
128) 6. �xf6 128 
4. �gS, . . .  
4 .  cxdS I exdS 128 
4. ctJf31 eS 130 (4 . . . .  1 c6 140) 
4 . . . .  , �e7 
4. " ' 1  i,.b4 155 
4 . . . .  1 l2jbd7 132 S .  e3 1 c6 6 .  t¡jf31 
�as 133 
S. e3, 0-0 
6. l2Jf3, h6 
6 . . . ' 1  t¡jbd7 124 
7. �h4, b6 126 
7 . . . .  1 t¡je4 124 

Sección 4: 
Defensas indias 

1 .  d4, l2Jf6 
1 .  " ' 1 d6 202 
1 . . . .  1 e6 2 .  c4 (2 . e41 dS 88) 2 . . . .  1 b6 
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1 . . . .  1 fS 193 2 .  g3 (2 . e4 197; 2 .  
i..gS 197; 2 .  ctJC3 197) 2 . . . .  1 l2jf6 
3. �Q21 e6 (3 . . . .  1 g6 194) 4. c41 c6 

E N T E N D E R  L A S A P E R T U R A S  

193 (4 . . . .  1 dS 193; 4 . . . .  1 i._e7 S.  
ttjf31 0-0 6.  0-01 d6 196) 
2. c4, . . .  
2 .  ti:Jc3 201 2 . . . ' 1  dS 201 
2. �gs 198 
2. ctJf3, y a continuación : 
a) 2 . . . .  1 es 188 
b) 2 .  · · · 1 e6 3. �gS 200 (3 . e3 200) 
e) 2 . . . ' 1  g6 3 .  ct:Jc3 200 (3 . .,tgs 
200) 
2 . . . .  , g6 
2 . . . .  1 eS 203 
2. · · · � t¡jc6!? 203 
2 .  · · · 1 eS 188 3. dSI e6 188 (3. · · · 1 eS 
188; 3 . . . ' 1  bS !?  191) 
2 . . . .  , e61 y a continuación : 
a) 3 .  tZ)f3 
a1 ) 3 . . . .  1 �b4+ 165 4. t¡jc3 157 
a2) 3 . . . ' 1  es 4 .  dSI exdS 188 (4 . .  " 1  
bS 191) 
a3) 3. . . .  1 b6 1601 y entonces: 4. 
i,.f4 163; 4. e3 163; 4. t¡jc31  .,tb4 
157 (4 . . . .  1 �b7 S.  a3 162) ;  4. a3 
162, 4. g3 160 
b) 3 .  ctJC3,  �b4 (3 . . . .  , eS 188) 4 .  
�c2 158 (4. �d2 158; 4 .  '&'b3 
158; 4. a3 152, 4. f3 152, 4 .  �gS 
155; 4. l2Jf3 157; 4 .  e3 153) 
3. l¿jc3, . . .  
3 .  t¡jf31 �g7 4 .  g3 1 0-0 (4. ' " 1  dS S .  
cxdS, t¿jxdS 6 .  i,.g2 185) S .  �g2 
1 76 S. ' " 1 d6 1 76 
3 .  g31 �g7 (3 . . . ' 1  c6 185) 4 . .,tg21 
dS 185 (4. " ' 1 0-0 S.  ctJf3 1 76) 
3 . . . .  , �g7 167 
3 . . . .  , dS 1 791 y a continuación :  
a) 4. h4 186 
b) 4. �f4 186 
e) 4 .  t¡jf31 �g7 S .  �b3 184 (S . e3 
186; S. �gS 186; S. �f4 187; S .  
cxdS1 ttJxdS 6. e41 ttJxc3 7. bxc3 
182) 
d) 4. cxdS I t¡jxdS 5.  e4 1 79 (S. l2Ja4 
180) S . . . .  , l¿Jxc3 (S . . . .  1 t¡jb6 180) 
6. bxc31 i,.g7 7. t¿jf3 182 (7. i..bS+ 
180; 7. i,.c4 180) 
4. e4, d6 
4. " ' 1  0-0 168 
S. t¡jt3, • . .  

S .  h3 1 78 
S.  f4 1 74 
s . .,te21  o-o 6 .  i,.gs 1 78 
S. f3 1 72 
S . . . .  , 0-0 
6 . .,te2, . . .  168 
6 . . . .  , eS 
6 . . . .  1 eS 168 
6 . . . .  , i,.g4 168 
7. 0-0, . . .  

7 .  dxeS 168 
7. dS 168 
7 . . . .  , Qjc6 1 70 
7 . . . .  1 exd4 169 

·.IJ.�¡ 7 . . . .  1 § e8 1 70 
7 . . . .  , t2jbd7 169 
7 . . . ' 1  tiJaS 169 

Sección 5: 
Aperturas de flanco 

1 .  c4, . . . 

1 .  g4 222 
1 .  f4 219 
1 .  b4 220 
1 .  b3 220 
1 .  t¡jc3 221 
1 .  tZ)f3, y a continuación: 
a) 1 . . . .  , t¡jt6 2. c41 g6 3 .  tZ)c3,  dS 
21 7 (3 . . . .  1 �g7 4. e4 2 1 7)  
b) 1 . . . .  1 dS 215 2. c4 215 (2. g3 215) 
1 . . . . , eS 
1 . . . .  , e6 2. l¿jc3, dS 3. d4 124 
1 . . . .  1 b6 2. d4 (2 . t¡jc3 218) 2 . . . .  , 
e6 218 
1 . . . .  , ctJf6 2. l¿jc3, e6 213 
1 . . . ' 1  eS 2 .  t¿jc31 t¡jc6 (2 . . . ' 1  �b4 
210; 2 . . . .  , d6 2 1 1 ; 2 . . . .  , l2Jf6 3. g3, 
dS 2 12) 3. t¿jf3 (3 . g31 g6 4. �g21  
.,tg7 S.  e4!? 21 1) 3 . . . ' 1  ctJf6 210 4. 
g3 (4. e3 210) 4 . . . .  1 �b4 210 (4 . . . .  , 
dS S .  cxdS , Ct:JxdS 212) 
2. l¿jc3, . . .  
2 .  g31 dS 206 
2. ctJf31 y a continuación: 
a) 2 . . . .  , l¿jc6 3. ctJC31  l¿jd4 208 
b) 2 . . . .  , l¿jf6 1  y entonces: 3 .  l¿jc3 1  
dS  208; 3. d4 208; 3 .  g3, b6  209 
2 . . . .  , ctJ C6 
3. g3, g6 
4 . ..tg2, .,tg7 
S. l¿jt3, . . .  
S .  e3 206 
S.  a3 206 
S . . . .  , ctJ f6 206 
S . . . .  1 e6 207 
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