TRATADO GENERAL DE AJEDREZ DE ROBERTO GRAU

El argentino Roberto G. Grau ha sido uno de los mas importantes tedricos (de los
pocos que hay o ha habido) en lengua hispana. Ofrecemos algunos de los capitulos
mas interesantes de su monumental "Tratado General de Ajedrez". En nuestra
seccion de libros digitales pueden descargar una muestra de su obra.
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TRATADO GENERAL DE GRAU

El zugzwang

El ajedrez esta animado por tres valores fundamentales, que son el tiempo, el

espacio y la fuerza, pero ahora nos toca mostrar la deliciosa logica del ajedrez.
Entrara en danza un factor nuevo con un final que muestra hasta que punto es
interesante el ajedrez.

LA DESGRACIA DE TENER QUE JUGAR

Hay en ajedrez muchas posiciones, especialmente en los finales de partidas, en las
que es una desgracia tener un tiempo de ventaja; en las que se pierde por tener
que jugar, por tener que cumplir con esa inexorable ley de juego que obliga a
mover por turno. Es el fatalismo del ajedrez, que lo hace complejo y que impide
que nadie cante victoria antes de tiempo. Por medio de esa excepcionalmente
desgraciada obligacion de jugar, muchas veces se empatan partidas perdidas, y
aun el bando practicamente vencido triunfa de manera magnifica. Esto indica que el
ganar tiempos en el planteo, en el medio juego y en el final es, especialmente, el
horizonte primero del ajedrecista; pero que hay multitud de posiciones en las que
deben perderse tiempos para ganar, y otras en que el simple hecho de disponer del
derecho de jugar es la base de la derrota. Este elemento de aparente confusion ha
sido perfectamente analizado y los alemanes lo han distinguido con el nombre
internacional de "zugzwang". Es un arma que esgrime el jugador en algunas
posiciones para vencer o no ser vencido, y la que ha probado que tampoco hay
nada absoluto en ajedrez y que aun ese magnifico y aparentemente inalterable
valor del tiempo ofrece multitud de excepciones.

LA PRIMERA IDEA DEL ZUGZWANG

La primera idea del zugzwang la recibe el jugador cuando llega a esos comunes
finales de pedn y rey contra rey. En infinidad de oportunidades deben ahogar al rey
adversario por tener que jugar. Toda la teoria de la oposiciéon en los finales halla
asidero en lo mismo, ya que en estos casos pierde quien tiene la jugada, pero este
es un tema vital de la teoria de los finales, que trataremos ampliamente en su
oportunidad, pues es indispensable para todos los que pretenden jugar con alguna
discrecion.

UNA HUMORADA

Ejemplo 1

Veremos ahora algunos ejemplos para ilustrar exactamente el tema. Este es un
antiguo y exagerado ejemplo de zugzwang, de Schwers, que insertamos por esa



causa y porque adquiere los ribetes de una humorada. Las blancas estan
aparentemente perdidas. Si bien tienen la dama, esta se halla atacada. El recurso
de jugar 1.a6,Ra7 y luego 2. Af2 para amenazar Axd fracasaria por la replica 2...c6,
y si Ac7, etcétera Y aparece el magnifico recurso del sacrificio para ganar por medio
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1.a6+ Ra7 Unica, pues si Rc8, De8 mate 2.Dc6 Magnifica entrega para impedir el
avance del pedn alfil 2...Cxc6 3.Af2 f4 4.Agl f3 5.Af2 Ahora las negras no tienen
ninguna jugada buena. Cada una de las que hagan sera para perder algo, y
finalmente para dejarse dar mate. Si existiera, como en el domind, el recurso de
pasar, el final seria tablas. 5...g1D 6.Axgl f2 7.Axf2 Cb4 8.Axd4+ c5 9.AXc5#
1-0

Ejemplo 2

Este final jugado por Teichman es imposible de ganar por medio de procedimientos
directos, como seria el entregar la torre por el alfil y el pedn, por cuanto el rey
negro lograria la oposicién y el empate seria inevitable. Pero si se observa con
cuidado la posicién, se ve que, de jugar las negras en este momento, no tendrian
ninguna movida buena, ya que si mueven el rey reciben mate, y el alfil debe
moverse apoyando el pedn, sin tener donde ir, pues si lo hacen a c2 lo perderia por



Tc4. Es pues en este caso un perjuicio jugar. El secreto de la victoria esta en perder
un tiempo o sea llegar a esta misma posicién, pero correspondiendo la jugada a las
negras 1.Td2 Ae6 [ 1...Af7 2.Td6 Ae8 3.Te6 Ad7 4.Te4 Rd8 5.Rc5 Rc7 6.Te7 Rc8
7.Rd6 Ab5 8.Te5 Ad7 9.Tc5+ Rd8 10.Th5] 2.Rc6 Ab3 [ 2...Af7 3.Td4 Ae8+ 4.Rb6
Ad7 5.Te4] 3.Td7 Ac2 4.Td4 Ab3 5.Rb6 Y se vuelve a la posicion inicial, pero
correspondiendo jugar a las negras, que deben entregar el peén, y pierden
inmediatamente 1-0

Ejemplo 3
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El ejemplo que viene a continuacidon es mucho mas instructivo, como que se trata
de un zugzwang perfecto. Quien juega pierde, a pesar de la enorme desproporcion
de material. Muestra como un rey solo para a tres peones unidos cuando no estan
apoyados por el rey. Este final, que fue construido por Kling y Horwitz, es uno de
los mas bonitos ejemplos de zugzwang. 1.g5 Re5 2.gxh6 Rf6 Y ahora los peones
blancos estan parados, ya que de jugar h7 el negro sigue con Rg7 y captura ambos
para ganar facilmente. Pero es en este momento cuando surge la diabdlica idea del
zugzwang. ¢Por qué no ha de ser el negro el que debe jugar el rey en este
momento y salir de la casilla clave f6? Veamos como se las ingenia el blanco para
que el milagro del zugzwang haga que uno a uno caigan en las garras del rey, y
luego sea el negro el que deba jugar 3.Rc2 Ahora comienza la desdicha de las
negras: tener que jugar 3...c4 4.Rcl La clave de la defensa de un rey contra tres
peones. Cuando estos se hallan en una misma linea, el rey debe dejar dos lineas
libres entre ambos, para avanzar mas tarde y ocupar la casilla que este delante del
pedn que se avance. Con cualquier otra jugada las blancas perderian. 4...c3 [
4...b3 5.Rb2 d3 6.Rc3; 4...d3 5.Rd2 b3 6.Rc3] 5.Rc2 En la posicion del texto los
peones no pueden moverse mas sin caer uno tras otro. Y una vez que sucumben
todos, por tener que jugar, el negro debe mover el rey y entonces se hace posible
h7 y coronar el peén. En la misma posicion, si les tocara jugar a las blancas,
perderian por la misma causa.

Mates tipicos



Ofrecemos en esta ocasion un capitulo del exhaustivo tratado del tedrico argentino
en el que se explican algunos mates bien conocidos y espectaculares: la
penetraciéon a través de la columna h con la dama sobre el rey enrocado y el mate
de la coz.

» Otros capitulos del Tratado General de Grau

Estudiamos ahora el mate tipico por medio de la dama en la columna torre rey
cuando el rey adversario esta en g8 (gl). Por ejemplo, en la posicidon con pedn
blanco en g6 contra rey negro en g8, torre en f8 y pedn en g7, se observa en este
caso que un jaque con la dama en h7 seria mate. Esta idea ha originado algunas
combinaciones lucidas. Por ejemplo, en esta posicion las blancas tienen dos piezas
menos, pero con una accién de ataque directo sobre el monarca enemigo. Si la
dama estuviera en hl, el mate seria en una jugada, pero desgraciadamente esta la
torre en ese lugar y las negras amenazan fxg, haciendo desaparecer el pedn g6, eje
de toda posible combinacién. La Unica posibilidad de ganar radica en jugar con la
maxima energia para anticiparse a ese cambio de peones, y no es dificil hallar la
maniobra ganadora, especialmente si recordamos las palabras antedichas para esta
posicién: "Si la dama estuviera en hl habria mate en una jugada". Pues ¢quien nos
impide colocarla, ya que disponemos del milagroso expediente del sacrificio, que
suele facilitar tantas maniobras a primeras vista imposibles?
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La forma de ganar es, pues: 1.Th8+ Rxh8 2.Thl+ Rg8 3.Th8+ Rxh8 4.Dh1+
Rg8 5.Dh7# Visto el mate, parece muy simple, como en realidad lo es. Lo Unico
que hace falta para aplicarlo en todos los casos similares es comprender que en
estas posiciones de mates tipicos las Unicas piezas fundamentales son las dos que
deben dar el mate (en el presente ejemplo, peén y dama), y que el sacrificio de las
demas debe ser considerado siempre en aquellos casos en que solo asi sea posible
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evitar la jugada niveladora del rival. El sacrificio es, en este final, un simple plan
tactico para ganar tiempos, pues, como en el caso precedente, sirve para limitar al
extremo las replicas del adversario.

Mate de la coz (mate de Greco)

Veamos ahora el antiguo mate mal llamado Filidor, ya que en realidad su origen es
muy anterior. En los tiempos del Greco ya se conocia, como lo demuestra la
siguiente partida que en 1619 jugo el entonces campedén del mundo: 1.e4 e5
2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.0-0 Cf6 5.Tel 0-0 6.c3 De7 7.d4 exd4 8.e5 Cg4
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10... Dh4 11.Cf3 Dxf2+ 12.Rh1 Dgl+ 13.Txgl Cf2# Esta partida, que se
encuentra insertada en el libro del propio Greco, muestra como ha sido de injusta la
designacion de mate Filidor a esta idea de encerrar al rey adversario, para
rematarlo con un jaque de caballo. Pero en realidad no es ni mucho menos lo mas
importante el saber quien ideo esta maniobra, sino el ver como puede aplicarse y lo
dilatado de su horizonte. Bastara decir que hay miles de partidas que han
terminado con ese mate tipico, a pesar de que no hay dos exactamente iguales. La
idea ha sido la misma, pero trabajada de otra manera, y la verdadera belleza del
esfuerzo ha estado precisamente en la mayor o menos complejidad de las
maniobras intermedias.

Sabemos que la posicién desnuda de nuestro mate es la siguiente: blancas De6 o
cualquier casilla de la diagonal a2-g8, y un caballo en g5, €5 o d6, contra Rh8, g7 y
h7. Es decir, este mate exige que el rey no pueda moverse ni a h7 ni a g7, y que el
caballo no pueda ser capturado, por la posibilidad de que la dama dé mate en la
octava linea, o que al menos se gane calidad.
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El procedimiento seria: 1.Cf7+ Rg8 2.Ch6+ Rh8 3.Dg8+ Txg8 4.Cf7# Este es,
en realidad, el mate caracteristico, que tiene la particularidad de la maniobra del
jaque descubierto con el caballo, para llevarlo a h6, desde donde domina la casilla
g8 y obliga asi a que al jaque de Dg8 sea la torre la que se vea en la triste
necesidad de ahogar a su propio rey, y favorecer el mate ahogado, que es base de
nuestro tema

En esta posicion, las blancas, conducidas por el Dr. Alekhine, planearon el mismo
mate que hemos visto antes. La dificultad de que el pedn esté en h6 y no en h7 se
halla subsanada por el hecho de que el alfil blanco de d3 quita la casilla h7 al
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Las negras atacan la dama y, por lo tanto, el blanco debe dar mate por medio de

una larga maniobra del caballo, que le permita capturar, con jaque, el pedn de h6
para apoyar el jaque de Dg8. ;Como hacerlo? Pues muy facilmente, asi: 1.Cg6+

Rh7 2.Ce5+ Rh8

&




3.Cf7+ Rg8 4.Cxh6+ Rh8 5.Dg8+ Txg8 6.Cf7#

Las inmortales de Anderssen

¥ Ver otros capitulos del Tratado General de Grau

A pesar de que la partida entre Anderssen y Kieseritzkty, conocida por el nombre
de la "Inmortal”, es la que mayor prestigio tiene, es en nuestra opinién mucho
mas valiosa, por la factura menos vulgar de su combinacién y por la critica
situacion que para ambos adversarios se crea, la segunda inmortal de Anderssen, la
"Siempreviva".

Uno de los aspectos mas valiosos de la belleza en ajedrez es casualmente el grado
de riesgo que corre quien hace la combinacion. A mayor abundancia de sacrificios,
mayor emocioén, y a mayores probabilidades de una derrota apenas el sacrificio
fracase, mayor mérito. Es decir, que en el concepto antiguo de la importancia de
una partida el mayor poder emocional radicaba para el jugador en la audacia que
desplegaba y en la temeridad que lo destacaba de los demés. Los maestros
antiguos preferian ganar combinando con peligro en lugar de hacerlo por las vias
mas naturales y tranquilas. Habia en ellos un placer singular en jugar con el peligro
y una vanidad, creada por el ambiente, que les impedia achicarse, renunciar a la
combinacion y hacer un ajedrez mas especulativo.
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Cuando surgié Steinitz no se desprecié la combinacion, sino que se considerd que
antes de lanzarse a una aventura era necesario haberse asegurado la propia
posicion. La combinaciéon de sacrificio debe realizarse, pues, a pesar de la belleza
que tiene y del irresistible encanto que la hace tan tentadora, cuando no hay otro
recurso para evitar la derrota, o cuando no se corre ningun riesgo de contraataque
o0 cuando el material se recobra con rapidez.

Entremos a recrearnos con esa magnifica partida que, mal que pese a quienes
conciben el ajedrez de otra manera, perdudara siempre como una joya del ajedrez.

Anderssen,A - Dufresne,J [C52]
Berlin, 1852

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Esta jugada se denomina Gambito Evans. Su
autor, el capitan Evans, la introdujo en la practica de las partidas rapidas en 1832,
sin suponer, sin duda, la trascendencia que algun dia tendria en la técnica del
ajedrez. Se trata de un gambito que tiene por objeto ganar tiempo en el desarrollo
a costa del sacrificio de un peodn lateral. La técnica ha probado que no es tan eficaz
como se crey6 en un principio, y ahora su practica es casi nula. Sin embargo, llego
a merecer que libros como el "Handbuch des Schachpiels" le dedicaran 60 paginas
de amplio formato para analizar sus complicaciones 4...Axb4 5.c3 Aa5 6.d4 exd4
7.0-0 d3 Una de las variantes mas légicas. Las negras devuelven el pedn sin
favorecer el desarrollo del adversario, lo que sucederia después de 7.dxc 8.Db3,
seguido de Aa3 y Cxc3 8.Db3 Df6 9.e5 Dg6 10.Tel Cge7 11.Aa3
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Las blancas tienen dos peones de menos, pero obsérvese que magnifica movilidad
poseen. La dificultad maxima de las negras es el desarrollo del alfil dama y ahora,
en procura de resolver ese problema, entregan un pedn para buscar a la vez una
contraofensiva. 11...b5 12.Dxb5 Tb8 13.Da4 Ab6 14.Cbd2 Ab7 15.Ce4 Df5
16.Axd3 Dh5 Y en este momento se inicia una de las combinaciones mas
extraordinarias que registra la historia del ajedrez. El valor de la misma estriba en
el hecho de que, para llevarla a efecto, las blancas deben colocarse en posicion de
mate 17.Cf6+ gxf6é 18.exf6 Tg8




Las negras parecen ahora tener un ataque mas directo por la grave amenaza
DxCf3. Un jugador moderno habria hallado el expediente de la victoria de mas
simple manera que Anderssen. Habria seguido, sin duda, con la prudente jugada
indicada por Lasker 19.Ae4, defendiendo el caballo previamente, pero esto habria
sido una claudicacion para el impetuoso Anderssen, y lo que la partida perdié en
sencillez lo gandé en emocién y brillo 19.Tadl Finisima jugada que a primera vista
parece una barbaridad. A una amenaza tan directa como la de DxCf3, con su
desagradable derivado de un mate en g2, las blancas replican con una maniobra
preparatoria, pero que encierra un propésito muy recéndito. 19...Dxf3 20.Txe7+
Cxe7
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[ 20...Rd8 21.Txd7+ Rc8 ( 21...Rxd7 22.Ae2+) 22.Td8+ Txd8 ( 22...Cxd8 23.Dd7+
Rxd7 24.Af5+ Re8 25.Ad7#) 23.gxf3] 21.Dxd7+ La segunda sorpresa. Ahora las
blancas sacrifican la dama para poder dar un mate tan bonito como original
21...Rxd7 22.Af5+ Re8 [ 22...Rc6 23.Ad7#] 23.Ad7+ Rf8 24 .Axe7# 1-0

Anderssen,A - Kieseritzky,L [C33]
London, 1851



1.e4 e5 2.f4 exf4 3.Ac4 Dh4+ 4.Rf1 b5 5.Axb5 Cf6 Algunas fuentes muestran
un orden distinto en las primeras jugadas 6.Cf3 Dh6 7.d3 Ch5 Amenaza Cg3 y
ademas apoya el peén de f4 8.Ch4 Dg5 9.Cf5 c6 10.g4 Este tipo de jugadas hacia
la delicia de los ajedrecistas de hace ochenta anos, y, por que no decirlo, también
agrada a la multitud de aficionados de hoy en dia, que buscan mas la belleza que la
correccion fria de la técnica. 10...Cf6 11.Tgl cxb5 12.h4 Dg6 13.h5 Dg5 14.Df3
Cg8 Unica para salvar la dama 15.Axf4 Df6 16.Cc3 Ac5 17.Cd5
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Anderssen sigue la magnifica combinacién que empez6 en la jugada 11 y ahora
define la partida de impresionante manera. Pero es evidente que la desproporciéon
de material en accion debe dar sus frutos. 17...Dxb2 18.Ad6 Axgl [ 18...Dxal+
19.Re2 Dxgl 20.Cxg7+ Rd8 21.Ac7#; 18...Axd6 19.Cxd6+ Rd8 20.Cxf7+ Re8
21.Cd6+ Rd8 22.Df8#] 19.e5 Dxal+ 20.Re2 Ca6 21.Cxg7+ Rd8 22.Df6+
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Digno y magnifico broche final 22...Cxf6 23.Ae7# Las blancas han dado mate con
solo tres piezas menores y poseen nada menos que dos torres, la dama y un alfil de
menos, pero las piezas valen por lo que hacen y no por su simple existencia. La
partida es sin duda notable, pero los errores de planteo han sido muy graves por
parte de Kieseritzky. Con sélo seguir de una forma l6gica en la apertura, en lugar
de incurrir en el error de encerrarse la dama con el caballo, nada habria pasado.
Pero esto no atenua el merito de Anderssen, que explotdé de la manera mas
espectacular posible los yerros de su rival. 1-0




El ataque al punto h7

Un interesante capitulo de la monumental obra del argentino Roberto Grau,
correspondiente al Volumen Il (Estrategia), Segunda Parte, Capitulo VIII.

» Ver otros capitulos del Tratado de Grau

Dos temas tipicos de ataque tiene el juego del ajedrez. En la posicion inicial de las
piezas el punto f7 (f2) es ya clasico en ese sentido. Apenas un jugador se inicia en
el laberinto de las amenazas de mate, lo hace conociendo el famoso mate Pastor,
que tanto placer causa a quienes lo aplican, y que tanto dafia al progreso de los
jugadores principiantes por su afan de repetirlo, como si fuera una golosina, sin
percatarse de que con esto ganan alguna partida a ciertos jugadores sumamente
bisofios, pero en cambio, nada hacen para poner en actividad esa poderosa
maquina que el hombre posee y tanto se ejercita con el ajedrez, el razonamiento.
Luego conocen el Fegatello, el mate Legal, y mas tarde, cuando el adversario se
enroca, pronto descubren otro punto del tablero donde pueden repetir sus
asechanzas contra el monarca: el cuadro h7, verdadero taléon de Aquiles de cada
enroque corto y tema de multitud de victorias faciles que pueden ser evitadas a
poco que el jugador adopte algunas precauciones.

El mate que vamos a considerar es el siguiente: Dh7-Cg5 contra Rg8-Tf8-g7-f7.
Como derivado del mismo, veremos el siguiente: Dg7-Cg5-e5 contra Re7-e6-Te8-
Dd8. Se trata de dos posiciones de mate conocidas que tienen gran vinculacion
entre si, como veremos. Para que se produzca este mate hacen falta las siguientes
caracteristicas: el rey atacado debe estar sin el auxilio del caballo en f6, pieza que
evita siempre estos ataques. Debe estar bloqueado el centro para evitar que el alfil
dama, mediante Af5, defienda el punto h7 cuando la dama agresora vaya a h5. No
debe poder el rival jugar Cf6 o Cf8 para apoyar el cuadro h7. El agresor debe tener
su alfil en d3 o e4, el caballo en f3 y la casilla g5 apoyada con otra pieza para que
el caballo pueda situarse cdmodamente, y la dama en d1 o e2, lista para ir a h5
rapidamente. Quiere esto decir que el mate se va gestando, no con la jugada inicial
Cg5, que permite la replica h6, sino con el sacrificio Axh7, que gana tiempos, para
seguir, contra RxAh7, con Cg5 y luego Dh5.

Veamos el ejemplo mas comun

1.e4 €6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ae7 5.e5 Cfd7 6.Axe7 Dxe7 7.Cb5 Dd8 8.c3
a6 9.Ca3 c5 10.f4 Cc6 11.Cf3 0-0 12.Ad3
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Esta es una posicion tipica de la Defensa Francesa. Se llega a la misma en infinidad
de variantes y en este momento la mayoria de los jugadores confiados, que no
conocen el esqueleto de la combinacién que estamos explicando, suelen ser
vertiginosamente derrotados. Es necesario anticiparse a la amenaza Axh7, pues
estamos, precisamente, en la posicion tipica antes sefialada: el rey negro librado a
sus propias fuerzas; el caballo, el alfil y la dama blancos listos para realizar el
engranaje de maniobras que antes sefialamos, y un pedn en e5 que evita Cf6 de las
negras y toma al monarca negro las casillas de huida de f6 y d6. Habria, pues, que
jugar f6, y aun mejor f5. 12...b5 13.Axh7+ Rxh7 14.Cg5+ Rg8
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[ 14...Rh6 15.Dd3 Th8 ( 15...g6 16.Dh3+ Rg7 17.Dh7#) 16.Cxf7+; 14...Rg6
15.Dg4 f5 16.Dg3 De7 17.h4 Th8 18.h5+ Txh5 19.Txh5 Rxh5 20.Dh3+ Rg6
21.Dh7#] 15.Dh5 Te8 16.Dxf7+ Rh8 17.Dh5+ Rg8 18.Dh7+ Rf8 19.Dh8+
Re7 20.Dxg7# Hemos visto el mate tipico de este tema. Las negras, para evitar
Dh7 mate, debieron sacar la torre del sostén del peén f7, y en ese caso el mate se
produce tomando primero ese peodn, para que cuando el rey vaya a e7 carezca de
protecciéon. También debe efectuarse la combinacién cuando la dama negra esta en
e7, pues en ese caso el mate es mas rapido, ya que el rey carece de esa casilla de
huida, y cuando la torre se marcha de f8 hay mate con Dh7, seguido de Dh8.

Ejemplo 1



En la posicion que muestra el diagrama jugaban las blancas y se observan las
mismas caracteristicas anteriores. El rey negro solo, con la torre en f8 que le
impide huir rdpidamente, contra la armazén agresiva del caballo en f3, el alfil en la
diagonal que vulnera el punto h7 y la dama lista para cooperar. Se gana asi:
1.Axh7+ Rxh7 2.Cg5+ Rg6 [ 2...Rg8 3.Dh5 Tfd8 4.Dh7+ Rf8 5.Dh8+ Re7 6.Dxg7
Rd7 7.Dxf7+ Rc8 8.Dxc7+ Rxc7 9.Cxe6+] 3.Dg4 Rf6 4.Txe6+ fxe6 5.Dxeb6# Se
observa una ramificacion interesante del mate tipico anterior y de que manera va
aumentando el radio de combinaciones auxiliares del tema, que le dan fuerza e
interés. En esta posiciéon no existia el pedn blanco en e5, pero lo reemplazaba la
torre en el por la especial amenaza de Txf6.

Ejemplo 2

A QA LKA
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Es interesante la partida que Bogoljubow le gano al doctor Roedl, excelente
ajedrecista aleman. Nuevamente vemos la misma armazon estratégica, pero con
algunas variantes. En este caso la torre negra no esta en f8, pero, en cambio, si se
encuentra el pedn blanco en e5 y el pedn negro de f7 carece de sostén, lo que
obliga a perder un tiempo en apoyarlo. La combinacion empieza con: 1.Axh7+
Rxh7 2.Cg5+ Rg8 3.Dh5 Df6 4.Tb3 Esta jugada recobra la pieza entregada y
mantiene las graves amenazas sobre el monarca negro. El alfil no puede retirarse




porque seria capturado en seguida o bloquearia al rey negro. Ademas, la torre de
b3 amenaza ir a f3, ganando. Las negras abandonaron.

La lucha de dos torres contra dama
Sultan Kahn contra Capablanca

¥ Ver otros capitulos del Tratado de Grau

¥ Articulo de Dribbling on line sobre Sultan Khan

Sultan Khan - Capablanca [E12]

Las dos torres en la mayoria de los casos son superiores a una dama. Ya lo
establece el tedrico valor acordado a estas piezas, pues se considera que la dama
vale 10 peones y cada torre 5.5 peones, o sea que el valor de estas es de 11
peones. Pero en la lucha practica los jugadores se resisten a cambiar su dama y
esta costumbre se acentla a medida que el jugador es mas débil. Se tiene fe
ilimitada en los recursos de la dama, que son muy poderosos, pero que suelen ser
insuficientes para combatir una exacta formacién de dos torres, si quien juega con
estas sabe de que manera se maniobra y si la partida posee determinadas
caracteristicas. Iremos aclarando el secreto de estas, lo que nos permitira hacer la
debida justicia a muchas partidas meritisimas del ajedrez local y europeo. Y tan
equivocado esta el concepto sobre el valor de la dama, que hasta en las
publicaciones de ajedrez se dice que "fue sacrificada la dama a cambio de dos
torres", lo que indicaria un recurso heroico cuando, en cambio, debiera afirmarse
que "perdio dos torres por una dama", ya que en la practica, y entre jugadores
fuertes, quien hizo un mal cambio fue quien cambio sus poderosas torres. Ahora
que en general solo saben explotar los recursos de las torres quienes juegan bien,
pues es en realidad mas facil el manejo de la dama o, por lo menos, hay mayor
abundancia de recursos en su movilidad. El "lenguaje" de las torres es mas oculto,
mas delicado de captar, pero de muy poderosos efectos. La siguiente partida se
jugo en el torneo de Hastings, 1930-31, entre el extraordinario maestro hindu
Sultan Khan y el excampedén mundial José Raul Capablanca; ella significo una
ruidosa victoria para el primero, y muestra de la enorme fuerza de las dos torres en
el dominio de una columna abierta, y no puede faltar en todo estudio sobre tema
tan interesante.

1.Cf3 Cf6 2.d4 b6 3.c4 Ab7 4.Cc3 e6 5.a3 d5 6.cxd5 exd5 No es posible
aplaudir técnicamente el sistema estratégico del planteo adoptado por Capablanca.
Cuando se efectua el fianchetto debe tenerse la seguridad de que la diagonal que
abandona el alfil no quedara sin sostén. Ya comentamos el tema de los planes
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antagonicos y establecimos que uno de los mas tipicos es el que nace de la jugada
b3 (b6) y la desaparicion del peén de e3 (e6), por la debilidad que se produce en la
casilla f4 (f5). Por eso una vez efectuada la jugada d5, que nos parece inferior al
sistema d6 seguido de Chd7 y e5, debid considerarse, una vez realizado el cambio
exacto de peones que ensayo Sultan Khan, seguir con CxP para mantener el pedn
e6 y evitar que la diagonal h3-c8 quede debilitada 7.Ag5 Ae7 8.e3 0-0 9.Ad3 Ce4
10.Af4 Cd7 11.Dc2 Ante el problema basico que afecta su posicién, la debilidad
del cuadro f5, Capablanca opta por mantener el caballo en e4 para oponer una
solida barrera a la eventual accion del alfil. Por otra parte, resuelve el mal organico
de su posicién ocupando la casilla afectada con un pedn, de manera que la torre
colabore en la accion sobre ese punto 11...f5 12.Cb5 Ad6 13.Cxd6 cxd6 14.h4
Tc8 15.Db3

La posicion es instructiva. Capablanca, por imperio de la debilidad inicial de su
posicion, ha debido construir una conformaciéon de peones débil para un final, si
bien sélida como bloqueo del centro. Ademas, hay dos poderosos alfiles blancos
que bien compensan la accidon punzante del caballo negro de e4 15...De7 16.Cd2
Cdf6 17.Cxe4d fxed 18.Ae2 Tc7 19.g4 Tfc8 20.g5 Ce8 Capablanca no sospecho
sin duda que este caballo volveria a moverse 43 jugadas mas tarde, por imperio de
la presion que ejerce el alfil de f4 y la urgencia de evitar que una torre blanca
penetre en el cuadro c7 21.Ag4 Tcl+ 22.Rd2 T8c2+ 23.Dxc2 Txc2+ 24.Rxc2
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LA LUCHA TIPICA DE DOS TORRES Y LA DAMA

Inesperadamente la partida ha sufrido un vuelco estratégico. Se ha cambiado la
dama blanca por las dos torres y ahora se produce una compleja lucha totalmente
acorde con nuestro tema. La partida nos interesa mas aun por ser Capablanca
quien nada podr& hacer con la dama contra las todavia inactivas torres blancas,
pero que dispondran de la poderosa columna alfil dama. 24...Dc7+ 25.Rd2 Dc4
26.Ae2 Con esta jugada, mas que atacar la dama, lo que se busca es quitarle al
alfil negro la posibilidad de ir a a6. Asimismo se fiscaliza el cuadro d3, punto de
coincidencia de una eventual agresion negra 26...Db3 27.Tabl Rf7 28.Thcl Re7
29.7c3 Da4 No servia Da2 por Rcl, seguido de Adl y Ab3, ganando la atrevida
dama negra 30.b4 Dd7 31.Tbcl a6 32.Tgl Dh3 33.Tccl Dd7 34.h5 Rd8 El rey
pasa a fiscalizar junto con el caballo e cuadro c7 para que la dama readquiera su
perdida movilidad 35.Tc3 Dh3 36.Rc1 Dh4 37.Rb2 Dh3 38.Tgcl Dh4 39.T3c2
Dh3 40.a4 Dh4 41.Ra3 Dh3 42.Ag3 Df5 43.Ah4 Para provocar el bloqueo de
peones en el ala rey y consolidar los mismos, evitando asi que la rotura del
conjunto pueda agrandar la eficacia de la dama 43...g6 44.h6 Dd7 45.b5 a5
46.Ag3 Df5 47.Af4 Dh3 48.Rb2 Dg2 49.Rb1 Dh3 Tampoco es posible ahora
capturar el pedn, por cuanto después de 49...Dxf 50.Ag4 Dh4 51.Tgl la dama
quedara copada 50.Ral Dg2 51.Rb2 Dh3 52.Tgl Ac8
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CINCUENTA JUGADAS INACTIVO Hace 50 jugadas que el alfil estaba inmavil en b7.
Ahora necesita evitar Ag4, pero debe ceder la casilla c6. Luego de una serie de
maniobras un tanto confusas, por fin Sultan Kahn halla el camino de la victoria. La
dama, entretanto, ha debido ser mera espectadora de los planes infructuosos de las
torres 53.Tc6 Dh4 54.Tgcl Ag4 55.Af1 Dh5 56.Tel Dhl 57.Tecl Dh5 58.Rc3
Dh4 59.Ag3 Dxg5
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La dama ha logrado ganar uno de los peones tan tenazmente perseguidos, pero
nada puede hacerse contra las torres una vez que penetren en la octava o séptima
linea. Por otra parte, el pedn caballo dama ha de decidir la lucha. Se observa
claramente la escasa accidon de una dama en las posiciones donde la abundancia de
peones propios y adversarios le traba la movilidad. 60.Rd2 Df5 61.Txb6 Re7
62.Tb7+ Re6 63.b6 Cf6 64.Ab5 Df3 65.Tbh8

Las negras abandonaron ante la fuerte amenaza que significa el pedn b tan
avanzado La experiencia nos muestra que cada posicion es un problema distinto,
pero es posible establecer principios técnicos de muy rara alteracién. Un pedn
puede valer mas que una dama, pero esto no autoriza a afirmar que esas piezas
tienen un paralelo de eficacia. Hemos llegado a las siguientes conclusiones: 1. Las
dos torres pueden cambiarse sin temor por la dama en la mayoria de las
posiciones, pues no son en ningun caso inferiores en eficiencia 2. En la mayoria de
las posiciones las dos torres son mas peligrosas en su acciéon agresiva 3. Las dos
torres superan ampliamente a la dama en las posiciones con cadenas de peones
solidas en las que hay una o dos columnas abiertas 4. Si las torres logran
apoderarse de la séptima linea, la ventaja suele ser decisiva 5. Cuando ambos
reyes estan en seguridad absoluta, las dos torres son igualmente mas fuertes, ya
que pueden atacar un punto y apoderarse de el, por cuanto se apoyan mutuamente
6. Si se tiene un pedn de ventaja ambas torres pueden con su solo esfuerzo
coronarlo contra la mejor defensa de la dama 7. La dama vale mas que ambas
torres en las posiciones con conformaciones de peones débiles 8. Es ella muy
poderosa cuando la posicion es muy abierta y ambas torres no se apoyan entre si
9. La dama posee recursos inagotables de jaque perpetuo cuando los reyes no
tienen buenos peones que los resguarden y hay pocos elementos en el tablero 10.
La dama es fuerte como pieza agresiva y reduce su eficiencia cuando se ve obligada
a defender peones. Pero, en cambio, es mas fuerte que las torres si logra meterse
tras los peones enemigos. De todo esto y mucho mas que podria decirse se
desprende que la dama es mas eficaz que las torres en las posiciones abiertas con
abundantes brechas, e inferior cuando la Unica columna abierta la domina el
adversario

Los peones doblados
Alekhine-Tartakower



Otro capitulo del "Tratado General de Ajedrez" de Grau. En esta ocasion sobre el
tema de
los peones doblados en la columna f.
Tal como nos ha sugerido nuestro amigo lector Silvio Canto, indicamos el capitulo
de donde
donde ha sido extraido: Primera parte (Configuraciones tipicas de peones), Capitulo
|
(Conformaciones tipicas), Apartado X (El peodn alfil rey doblado), Parrafo "Una obra
maestra:
Alekhine contra Tartakower"

b Ver otros capitulos del Tratado de Grau

Alekhine - Tartakower [C11]
[Grau]

De todos los tipos de peones doblados es la que nace del pedn doblado en la
columna de alfil dama y en la columna de alfil rey la mas habitual y aceptable.
Sabemos que los peones doblados van aumentando en trascendencia a medida que
se aproximan al centro; y, por otra parte, que los peones doblados solo son
tolerables y pueden ofrecer compensaciones cuando estan unidos y retrasados; que
la columna abierta que proporcionan y la fiscalizaciéon de un cuadro central
importante significan una serie de posibilidades estratégicas. Pero sabemos
también otras dos cosas: la necesidad de no moverlos, sino ajustandose a cierto
ritmo, y que el pedn aislado en la columna torre que habitualmente entrafian es
una seria deficiencia para algunos finales y que en consecuencia debe jugarse con
cautela. Ya haremos la sintesis de todo esto. Ahora nos concretaremos a estudiar
una partida jugada por Alekhine contra Tartakower. En ella el campedén mundial
lucha contra una conformacién de peones de este tipo y gana la partida merced a la
debilidad del pedn torre, pero no sin antes pasar por etapas de enorme dificultad.
Anticipémonos a manifestar que en realidad la partida no fue ganada por la
circunstancia de existir un peén doblado, sino por el poderoso talento del vencedor,
que en un final sutil impuso su extraordinaria capacidad. Muestra, en cambio, la
partida, en nuestra opinién, la excelente posibilidad de lucha que nace de este tipo
de configuracion estratégica, especialmente en las acciones simplificadas. No es lo
mismo cuando hay muchas piezas en el tablero, pues la agresiéon al peén doblado
suele provocar la necesidad de avanzarlo y esto significa la acentuacion de la
debilidad organica de esas posibilidades

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 dxed 5.Axf6 [ 5.Cxe4 Ae7 6.Axf6 Axf6 7.Cf3
no da mayor ventaja al primer jugador] 5...gxf6 6.Cxe4 f5 7.Cc3 La retirad a de
este caballo a g3 ofreceria menores posibilidades a causa de la respuesta 7...c5!!!
7...Ag7 8.Cf3 0-0 9.Dd2 [ 9.Ac4 c5 10.d5 b5 11.Axb5 Da5 12.Ae2 Axc3+ 13.bxc3
Dxc3+ seguido de exd, con ventaja para las negras] 9...c5
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Esta jugada aumenta la accion del alfil de las negras, forzando a su adversario a
jugar con mucho cuidado para conservar el equilibrio 10.dxc5 Da5 11.Cb5 El
cambio de damas, resultante de este golpe, hace desaparecer todo peligro de un
ataque directo contra el rey blanco. Si ese ataque hubiese sido iniciado, seria dificil
la defensa en razdon de los dos alfiles contrarios 11...Dxd2+ 12.Cxd2 Ca6 No
12...Axb2, pues entonces 13.Tb1,Ae5 14Cc4, con juego preferible para las blancas
13.c3 Cxc5 14.Ch3 Cxb3
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El caballo negro no tiene buen escape a su disposicion. Entretanto la apertura de la
columna a permitira a las blancas ejercer presion sobre el flanco derecho adversario
15.axb3 a6 16.Cd6 Tb8 17.b4 Preparandose para desdoblar sus peones mediante
b5 17...Td8 18.0-0-0 Hubiera sido sana prudencia la inmediata captura del alfil
con el caballo, con un final analogo al de la presente partida. EI movimiento del
texto podria provocar complicaciones: 18.Ad7, y si 18.b5 Ae5, y el resultado seria
muy dificil de 18...Ae5 19.Cxc8 Txd1l+ 20.Rxd1 Txc8
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LAS RAZONES DE LA VENTAJA

El final que ahora se presenta es claramente favorable a las blancas por las
siguientes razones: 1. Tienen mayoria de peones en el flanco de dama 2. La
posicion del rey en el centro del tablero facilita sobremanera la utilizacién de la
precitada ventaja 3. Todos los peones negros se hallan en las casillas del mismo
color del alfil adversario y los del ala de dama solo con grandes dificultades pueden
moverse 4. El pedn h negro esta aislado y por consiguiente es débil 5 Finalmente
las blancas disponen de una excelente base de operaciones (la columna a) cuya
posesion es fundamental. La fuerza neutralizadora de los alfiles de color distinto es
tan grande que la victoria de las blancas seria dudosa si su adversario pudiera
ocupar con su torre la quinta fila 21.Ae2 Rf8 22.Rc2 Tc7 23.Tal Re7 24.h3 f4
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Esta tentativa a de contraataque que tiene como norte jugar Ad6, seguido de e5 y
c5, es prematura y debe ser considerada como el error decisivo. La continuacion
correcta seria 24...Ad4, seguido de 25...Ab6, con algunas probabilidades de
empate. Lo que resta de esta partida, que mas parece un estudio compuesto por un
maestro de su genero, compensa con creces la monotonia de su primera fase
25.Rb3 Imposibilitando definitivamente la jugada Ad4 de las negras 25...Td7
26.Tab Ac7 Lo mejor, pues si 26...Td5, entonces 27.Af3 TXT 28.axTa5 y las
blancas tomarian los peones del ala de dama. Y si 26...f6, entonces 27.Af3 Rd8
28.b5 axb 29.Txb5 Rc8 30.Th6 Te7 31.Rc4, seguido de Rd3 y del victorioso avance
de los peones blancos del flanco dama 27.Th5 Td2 28.Af3 b6 Es claro que las




negras deben a toda costa mantener el peén 29.Txh7 Txf2 30.Ah5 Las
consecuencias de esta jugada, que da a las negras dos peligrosos peones pasados,
debieron ser cuidadosamente analizadas por ambos adversarios, pues ofrecen
graves peligros para los dos jugadores. Finalmente las blancas tuvieron la suerte de
encontrar en el momento critico un golpe de problema, el Unico para ganar.
30...Txg2 31.Txf7+ Rd8 Después de 31...Rd6 32.Txf4, las negras con un pedn
menos y mala posicion perderian inevitablemente 32.Ag4 €5 33.Td7+ Rc8
34.Td2+ Txg4 35.hxg4 3

EL MOMENTO CRITICO El punto culminante de la combinacién iniciada en la jugada
26 [ 35...e4 36.Td4 f3 37.Txe4 f2 38.Te8+ Rd7 39.Tf8] 36.Td5 Las variantes que
se desprenden de esta jugada aparentemente poco simpatica (pues ataca un peon
solidamente defendido y permite el inmediato avance del otro) se tornan claras y
simples, una vez enunciado su principio basico

LOS PEONES SON INOFENSIVOS

1. Cuando ocupan casillas del mismo color que su alfil, porque en ese caso el rey
blanco los detiene facilmente en su avance ocupando los escaques blancos
adecuados

2. Cuando la torre puede colocarse detras de ellos, pero sin perdida de tiempo

36...e4 37.Tf5 Ag3 38.g5 Rd7 39.9g6 Re6 40.97 Rxf5 41.9g8D Af4 42.Df7+
Rg4 Si 42...Reb, las blancas ganaran igualmente con c4 43.Dg6+ Ag5 44.Dxe4+
Rg3 45.Dg6 Rg4 46.Dxb6 1-0 Las negras abandonan

La partida que acabamos de ver es un formidable modelo de técnica. El final,
ganado con alfiles de color distinto, es también un modelo de este tipo y muestra
como esa circunstancia tiene relativo valor cuando existen torres en el tablero,
voluntad de lucha y talento para hallar las sutiles maniobras ganadoras. La partida
debid, sin embargo, haber sido tablas, ya que el avance 24...c4 es la Unica forma
en que pudo desnivelarse, a causa de la debilidad tipica del pedn torre aislado
(debilidad que nace del pedn f doblado en los casos de recaptura con el pedn
caballo rey). Ese error de Tartakower muestra los peligros de que los peones
doblados pierdan el contacto y también la riqueza de posibilidades que pare el
agresor surgen de la existencia de columnas y lineas abiertas para actuar con sus
torres sobre el pedn retrasado del flanco, dificilmente apoyable por las piezas que
deben actuar en el centro.



Los ataques sobre el punto 7 (f2)

b Leer otros capitulos del Tratado de Grau

El ataque sobre el punto f7 es uno de los temas primitivos de la técnica
ajedrecistica. El mate pastor es su primera expresion y el de Legal la segunda
prueba del ingenio del talento ajedrecista que nos ha brindado nuestro juego. Los
cuatro siglos que ha vivido el ajedrez en Europa han girado alrededor de este tema
y s6lo en los ultimos sesenta afios se observé una reaccién contra esa
unilateralidad de la técnica del juego.

Vista la imposibilidad de llegar a buen fin por medio de ese tipo de ataques, los
maestros fueron complicando la técnica del juego y surgioé, llena de vida, la escuela
moderna. Pero esto no acabd con la combinacién directa, ya que habria sido infantil
repudiarla por sistema; lo Unico que se hizo fue radiarla de la practica en la
mayoria de las posiciones que no la justificaba, y los maestros modernos se dieron
a buscar nuevas variaciones a la misma idea, para complicar su realizacion y
hacerla menos accesible a los ojos del inexperto.

Una de las maniobras mas interesantes de este tipo fue la del sacrificio en f7, no
para dar mate inmediatamente, sino para colocar al monarca enemigo delante de
su cadena de peones. Veremos ahora tres cortas partidas en las que bulle idéntica
idea.

Holzausen - Tarrasch [C50]

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ae7 4.d4 exd4 5.Cxd4 Cf6 6.Cc3 d6 7.0-0 0-0 8.Tel
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Esta es la posicion tipica de los sacrificios de que vamos a ocuparnos: el peén alfil
rey se encuentra carente de sélido apoyo, lo que obliga al rey a capturar la pieza
que se entregue y la casilla €6, igualmente sin otra fiscalizacion que la del peén que
va a ser capturado. Comienza la extracciéon forzada del rey, para obligarlo a
colocarse en una situacion desde la cual puede ser facilmente atacado 10.Axf7+
Rxf7 Para no perder peén y calidad. 11.Ce6
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El segundo sacrificio tipico. La fuerza del mismo radica en la situacidon en que se
halla la dama negra bloqueada. Por esto debe tenerse en cuenta, al realizar el
sacrificio, si el adversario puede replegarse con la dama o si puede eliminar con
otra pieza, que no sea el rey, el caballo de e6 11...Rxe6 12.Dd5+ Rf6 13.Df5#

Alekhine - Feldt [C11]

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.exd5 Cxd5 5.Ce4 5 6.Cgb
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Muy bien jugado. Como el caballo no puede ser econdmicamente desalojado por
medio de h6 a causa de Dh5+ (consecuencia de la debilidad que origina el avance
del pedn alfil rey) , las blancas comienzan a atacar el flanco rey enemigo 6...Ae7
7.C1f3 c6 8.Ce5 0-0 (Si AxCg5 seguiria Dh5+) 9.Cgf3 b6 10.Ad3 Ab7 11.0-0
Te8 12.c4 Cf6 13.Af4 Cbd7 14.De2 c5 Alekhine esta preparando desde hace
varias jugadas su combinacién. Ahora el punto f7 esta apoyado solo por el rey, y el
pebén e6 también esta pobremente defendido. Se inicia el asalto final 15.Cf7
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Exactamente igual a la partida anterior. Se entrega el caballo y este debe ser
capturado, pues no es posible defender, en una sola jugada, la dama y el pedn e6
15...Rxf7 16.Dxe6+ Notable y sorprendente sacrificio de dama 16...Rg6 Si
RxD,Cg5 mate 17.g4 Y mate a la jugada siguiente. Como se ve, hay extraordinaria
similitud entre un ejemplo y otro

Alekhine - News [D46]

1.d4 d5 2.Cf3 Cf6 3.c4 e6 4.Cc3 c6 5.e3 Ae7 6.Ad3 Cbd7 7.0-0 0-0 8.e4
dxc4 9.Axc4 b6 10.Tel Ab7 11.Ag5 Te8 12.Dc2 Tc8 13.Tadl Tc7 14.Ce5 Ch5
La posicion es tipica. Tiene gran parecido con la de la partida de Tarrasch, que
vimos en primer termino. El peén de f7 esta s6lo apoyado por el rey, y el de e6
también so6lo por el pedn de f7. La dama negra esta semibloqueada por la
existencia de una torre en €8, el alfil en e7 y el caballo en d7, situacion de piezas
que da fisonomia propia a la maniobra de sacrificio. Y ahora, sin agregar mas,
cualquier aficionado que observe la posicion hallara la maniobra ganadora. 15.Cxf7
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15... Rxf7 16.Axe6+ Rf8 El alfil no puede ser capturado por la notable replica
Db3+, Rd6 y e5 mate. Obsérvese como en cada caso el mate ha sido distinto, pero
siempre especulando con los recursos que brinda el rey delante de sus propias
piezas, pues estas le cortan la retirada 17.e5 En esta partida la combinacion es
mucho mas dificil, por cuanto se ha entregado una pieza y la maniobra ganadora no
es absolutamente clara, pero si se considera que el rey negro esta reducido en su
accion por el dominio de la diagonal a2-g8 que ejerce el alfil, y las posibilidades que
brindan al blanco su ventaja en espacio y la accién de la dama sobre los cuadros f5
y h7, se hace claro que el porvenir de las negras no es muy halaguefio 17...g6
18.Ah6+ Cg7 19.Te3 c5 20.Cd5 Axd5 21.Axd5 cxd4 22.Tf3+ Cf6
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Y ahora se produce un bonito desenlace de partida en el que se conjugan dos
temas. Primero, el del doble sacrificio de piezas para extraer al rey, y luego la
accion combinada de los alfiles sobre el monarca, de la que nos ocuparemos
anteriormente. 23.Txf6+ Axf6 24.exf6 Te5 No era posible TxD, por AXCg7 mate
25.fxg7+ Txg7 26.Ab3 Se retira el alfil para rematar la lucha mediante la
colocacion de la dama delante de esa pieza 26...d3 27.Dc4 Las negras
abandonaron por no poder evitar la doble amenaza de Df7 mate y Dg8+, ganando
la partida en pocas jugadas

AAY

La configuracion de peones y el plan

Francois Philidor

¥ Ver otros capitulos del Tratado de Grau

Deseamos demostrar de qué manera el mas insignificante de los avances de peones
gravita en la estructura general de la lucha y por qué causas la estrategia integra
de la partida, el valor de las piezas y la simplificaciéon dependen exclusivamente de
esos fundamentales detalles estratégicos.
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Podra parecer que esto aumenta la dificultad del juego para el ajedrecista bisofio,
por el contrario, la simplifica. Como son los peones los que dan el tema general de
la partida, todo ajedrecista que sepa juzgar con claridad la situacién de los mismos
tendréa gran facilidad para hallar el plan de la lucha. Podria afirmarse que cuando no
se sabe cual es la idea estratégica de la partida y se navega a tientas sobre el plan
a seguir, es porque no se ha estudiado la conformacién de los peones. Por ejemplo,
en una posicion de peones blancos h2-g2-f4-e3-d4-c3-b2-a2, todo aquel que juega
con negras sabe, aun cuando sélo sea por instinto, que el punto fuerte de la lucha y
el que debe tratar de ocupar con un caballo es el cuadro e4, porque la pieza que alli
se instale no podra ser desalojada por ningun pedn. Ademas, si se trata de un
ajedrecista que siga nuestro curso, sabra algo mas: que en estas posiciones de
bloqgueo creadas por tan frondosa cantidad de peones se modifica uno de los
conceptos de la estrategia del juego, pues suelen valer més los caballos que los
alfiles.

Si tenemos esta otra configuracion: h2-g2-f2-c3-b2-a2, sabemos inmediatamente
cual es la debilidad real de la misma. La vital es la casilla d3, pues no puede ser
sostenida por ningun pedén. De lo que se deduce que debemos conservar el alfil rey
para custodiarla y el alfil dama para cuidar a la vez la casilla f4, que tampoco esta
bien sostenida. Es ésta, pues, una posiciéon abierta en la que los dos alfiles valen
mucho mas que los dos caballos. Hay, por tanto, un plan claro para ambos: el que
lucha contra esa conformacion de peones debe intentar cambiar los alfiles, y
especialmente el de rey, y quien se defiende debe evitarlo a toda costa vy, si es
posible, cambiar rapidamente ambos caballos por los del rival, para eliminar las
piezas mas apropiadas para entrar en esos puntos débiles.

Si en cambio tenemos esta otra configuracion h2-g3-f2 debemos mantener en lo
posible el alfil que se coloca habitualmente en g2, porque la eliminacién del mismo
dejara con debilidades vitales y decisivas los cuadros f3 y h3. Si, por ejemplo,
tenemos esta otra configuracion h2-g2-f3-e4-c4-b3-a2, luchando contra esta otra
h7-g7-f6-e5-c6-c5-b7 la segunda es preferible a pesar de los peones doblados,
porque no deja ningun punto débil en la columna dama abierta y, en cambio, la
primera ofrece en d4 una casilla muy fuerte para el caballo y, en un final de torres,
para una torre. Quiere esto decir que quien juegue con peones asi constituidos
tiene un plan claro a seguir. El negro, apoderarse de la casilla fuerte d4, y el
blanco, tratar de romper el sostén de esa pieza en el ala dama, mediante el plan
tipico de jugar a3 y b4. Es evidente que luego de ese plan las negras podran
cambiar cxb y seguir con c¢5, sosteniendo definitivamente su caballo, pero al hacer
esto dejaran sin el sostén de su pedn de c6 el punto d5 y a la vez el adversario
podra colocar otro caballo en se sector vital del tablero.

Veamos una partida tipica como modelo del segundo ejemplo de configuraciéon de
peones que hemos visto

Grau - Souza Mendez [EO1]

1.d4 Nf6 2.Nf3 e6 3.93 c5 4.Bg2 Nc6 5.0-0 cxd4 6.Nxd4 d5
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El tema de la partida esta ya sefialado por la configuracién de peones. Las blancas
han efectuado un planteo de corte moderno y deben tratar de incidir con sus
fuerzas sobre el pedn d5, punto de coincidencia de la agresion del alfil rey, de la
dama y eventualmente de sus peones y del caballo dama. Por otra parte, deben
cuidar su alfil rey y no cambiarlo ni aun bajo la tentadora ganancia de algin peén,
para no debilitar la gran diagonal en que se halla el rey. Las negras tienen sefalado
el destino de sus alfiles, especialmente el de rey, que tendra un papel vital en el
combate, especialmente si se llega a abrir la columna d, por la debilidad d6 7.c4
Qb6 En este caso no es buena la tentadora jugada e5, porque se debilita el pedn
d5, verdadero eje de la presion blanca. Seguiria 8.CxCc6, bxCc6 y después de Cc3
y Ag5 la presion sobre el peén d5 no podria ser comodamente contenida. Es, pues,
necesario por ahora mantener el peén de €6 y completar el desarrollo. Pero sin
duda era mejor jugar Ae7 y 0-0, por aquello de que solo pueden considerarse
movidas de desarrollo en el planteo las que efectian las piezas menores. Y porque
ademas la dama es necesaria para cuidar el cuadro dé6 8.Nb5 Una jugada habil y
fuerte. Amenaza Ae3 y provoca en realidad la captura del pedén c4. Pero este pedn
podra sostenerse poco Yy la columna abierta de dama, con el complemento del
punto "acariciable" de d6, es compensacion estratégica sobrada. 8...dxc4 9.N1c3
Bc5 Anticipandose a Ae3, pero las blancas han atrapado el tema de la partida y
haran del punto d6 la llave maestra de la victoria. ?Y por que se dieron cuenta tan
rapidamente del mal organico de la posiciéon enemiga? Simplemente porque jugaron
sin olvidar en ningln momento el analisis de las debilidades creadas por la
configuracion de peones: en este caso la casilla d6, que acabo de debilitarse con la
imprudente jugada Db6, que alejo a la dama de la custodia de ese sector.
10.Nd6+ Bxd6 Era necesario seguir con Re7 para evitar el cambio de este alfil,
que equivale a firmar la sentencia de muerte, porque la configuracién de peones
exige su permanencia en el tablero para cuidar el cuadro d6. Pero luego de
11.Cxc4, las blancas quedarian con ventaja. 11.Qxd6 Na5 12.Qa3




Como es natural lo exacto, si se puede mantener la diagonal que cuida el cuadro d6
y que ahora tiene, ademas, el poderoso atractivo de evitar el enroque 12...Bd7
13.Be3 Qc7 14.Racl Amenazando b4 14...Ng4 15.Bf4 Qb6 No e5, por Cd5,
seguido, si Dd8, de Dd6, siempre el cuadro vital de la lucha 16.Ne4

¢ 4 ¢
dd ¢ 1241

Wy i
A Hhaé4
£

A ALK QA
=t E&

Nuevamente el tema central en accidon. Ahora la casilla d6 esta vulnerada por tres
piezas 16...Bc6 17.Nd6+ Kd7 18.Rcd1l Bd5 19.Bxd5 exd5 20.Rxd5 Las negras
abandonan por la formidable amenaza de Cxc4 y la mas sanchezca de TxCab. La
partida solo tiene como merito el hecho de que rapidamente las blancas captaron la
idea medular de la lucha y la energia con que estereotiparon la debilidad adversaria
en d6, producida por la configuracion inicial de los peones que la marco y el cambio
del alfil vital que la acentud6
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La lucha de enroque largo contra enroque corto



Aaron Nimzowitch

¥ Ver otros capitulos del Tratado de Grau

Veremos en esta ocasion la lucha entre dos enroques distintos, uno largo y otro
corto, y como el largo suele ser méas débil. La razdn es simple: cuando el rey se
coloca en el ala de la dama, tiene una mayor extension de puntos vulnerables. La
mayor cantidad de lineas por donde el rey puede ser atacado hace que
generalmente se abra alguna columna sobre el mismo por medio de los avances de
peones, y de esta suerte los riesgos son mucho mayores.

Dos tacticas bien definidas

Queda, pues, sin desearlo, sentada una estrategia, y es que quien ataca debe
buscar el cambio de los peones de esa zona para abrir columnas sobre el rey, y
que, por légica consecuencia, quien se defiende en todos los ataques sobre el
enroque, debe tratar de evitar esos cambios y bloquear la situacién con sus propios
peones. De esta manera las piezas enemigas, especialmente las torres, no tienen
accion.

Y ¢como se logra esto? Es muy facil decir lo que se debe hacer, ha de opinar mas
de un lector, pero lo que hay que decir es coémo se debe hacer. Y en verdad que
esto es mas dificil, pues entra en el terreno de la técnica del jugador; pero, a pesar
de ello, hay algun principio fundamental que permitira al aficionado bisofio, y aun al
que no siéndolo es un despreocupado por la técnica, facilitar su tarea mental.

Algunas reglas fijas

El jugador que defiende un enroque, hemos dicho, no debe avanzar los peones del
enroque. El jugador que se defiende, agregamos ahora, nunca debe provocar con
Sus peones a un pedn enemigo, salvo en posiciones especiales; pero esto soélo es
bueno cuando hay tanto niumero de piezas que defienden como las que atacan, y
cuando los propios peones encierran a las propias fuerzas. Al abrir el juego el
bando defensor puede, a menudo, contraatacar en la zona atacada. Pero esto es
muy poco usual. Lo que sucede generalmente es que quien ataca, mejor dicho
quien ataca bien, lo hace porque posee mayor nimero de efectivos que el
adversario en ese sector.

Pero, dira el aficionado, no es posible evitar que el adversario nos provoque. Mas,
agregaremos nosotros, en ese caso le queda a uno la opcién de aceptar la
provocacion cambiando peones y abriendo columnas, o rehuirla avanzando el pedn
atacado y comenzando a bloquear el juego.

En sintesis. que el bloqueo se logra siempre cuando el que es atacado por medio de
peones avanza sus peones agredidos, evitando que éstos puedan volver a ser
cambiados.
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De lo que resulta que el ataque es simplemente un problema téactico, facil de
resolver favorablemente, siempre para quien sabe valorar de la justa manera
cuando las posibilidades de ganar espacio justifican el sacrificio, pues las posiciones
de bloqueo se deshacen so6lo por medio de la entrega de material.

Un buen ejemplo

Sobre este tema ya veremos ejemplos expresivos en otra oportunidad. Ahora lo
reduciremos a una lucha entre un enroque largo y un enroque corto, y veremos de
qué magnifica maneral el maestro Nimzowitch, aparentemente en posicion perdida,
contraataca y, mediante el sacrificio de varias piezas, abre brechas en el juego
enemigo

Nimzowitch - Aficionado [C12]

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ab4 Esta jugada da lugar a la variante
MacCutcheon de la Defensa Francesa. Es una linea de juego peligrosa y de
contragolpe. El negro, en lugar de resignarse a defender su posicién y neutralizar la
accion de las fuerzas adversarias, opta por buscar la solucién estratégica del
planteo en el contraataque. El blanco ha defendido el pedn e4 al clavar el caballo y
el negro fija a su vez al caballo dama enemigo y lo anula como pieza de accion
central. Una verdadera lucha por el dominio de los cuadros centrales por
procedimientos indirectos. 5.exd5 Mas enérgica parece 5e5, que tiene la doble
virtud de limitar el campo de replicas enemigo, ya que ataca al caballo y este solo
puede ser defendido mediante 5...h6. Pero la del texto no crea en cambio una
rigida cadena de peones en el centro, cuyos eslabones seran faciles de vulnerar por
las negras mediante c5 y f6. 5...Dxd5

Es probablemente mejor exd, pero NImzowitch gustaba de las posiciones
desequilibradas, como se denomina a las que se caracterizan por existir una linea
abierta para cada jugador. De cambiarse los peones quedaria abierta solo la
columna rey y cada adversario acumularia en ella fuerzas con un posible resultado
de tablas, pues por esa via se suele producir la simplificacién. Al rehuir el cambio,
queda a disposiciéon de las blancas parte de la columna de rey y de las negras parte
de la columna de dama. Las piezas no se cambian y el juego se hace mas dificil
6.Axf6 gxf6 Ya se ha abierto una columna sobre el ala del rey, lo que, si bien
impide a las negras enrocarse en ese sector, hace temerario el enroque de las
blancas por la facilidad que tiene la torre adversaria para atacar el punto g2 7.Cf3
Cc6 8.Ae2 Ad7 9.0-0 Provocando un duelo a muerte, las blancas buscan el



ataque, porque saben que el adversario no podra llevar a efecto el ataque sin
enrocarse largo, y estan dispuestas a contraatacar en ese sector 9...Axc3 10.bxc3
Tg8 11.c4 Dh5 12.d5

La lucha se ha complicado y las negras tratan de abrir la posicidén central, deseosas
de averiguar si es verdad aquello de que no es posible atacar en un flanco mientras
el centro se halle inseguro. Principio de estrategia ajedrecistico y militar que ha
resistido todas las experiencias. 12...0-0-0 13.Cd4 Si 13.dxCc6, Axc6 14.Dama
mueve, AXCf3 13...Dh3 14.9g3 Tg6
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Esto es un error que tiene su origen en el defecto de dejarse arrastrar por las
jugadas naturales. En ajedrez hay que desconfiar de la primera impresion, y esta
partida es un indice de esto. Obsérvese la aparente razén de esta movida, pues
todo parece indicar que las blancas estaran perdidas después de la jugada Th6 de
las negras. Pero Nimzowitch ha visto mas lejos y mediante una magnifica
combinacion destruird las ilusiones de su adversario 15.dxc6 Axc6 16.Cxc6 El
sacrificio ganador, que a costa de la dama quita al rey una columna de posible
huida 16...Txd1 17.Tfxd1l bxc6
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Ahora pareceria que las blancas estan perdidas, pero la apertura de esta nueva
columna coloca al rey en una posicion de mate. La jugada que sigue es realmente
de problema 18.c5 Tg8 Evitando el mate en dos, pero... 19.Tabl
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Y lo mismo se produce. La amenaza de Aa6 mate es imparable

Lasker contra Tarrasch. El estratego contra el tactico

b Ver otros capitulos del Tratado de ajedrez de Grau

A fines del siglo pasado el mundo ajedrecistico asistié a un duelo extraordinario.
Lasker, campeo6n del mundo, era duramente combatido por un compatriota suyo,
técnico insuperable que no alcanzaba a comprender el secreto de las victorias del
gran maestro prusiano. Tarrasch estaba echando las bases firmes de la teoria de
las aperturas y habia llegado a conclusiones notables sobre una enorme cantidad de
planteos. Sus analisis asombraron a la época y una serie de amplia de victorias en
grandes torneos rubrico su derecho a la admiracién de los ajedrecistas. Se enfrenté
con Lasker y fue batido. Articulos agrios demostraron que Tarrasch no estaba
conforme con el resultado, pero nuevos triunfos de Lasker sobre otros adversarios
que, como por ejemplo, Janovsky, llegaron al agravio contra el campeoén del
mundo, probaron que nada podia hacer la técnica de los planteos frente a la mas
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amplia concepcién estratégica del juego de Lasker. Este esgrimia una sola arma en
sus partidas, aun a costa de ceder espacio, de dejarse atacar, de atravesar por
periodos dificiles en la lucha. Lasker mantenia a toda costa y contra todos los
eventos soélidas conformaciones de peones, y se ajustaba a un solo y fundamente
principio estratégico. Sabia que los peones dislocados, avanzados en exceso y
separados en grupos sin relacion entre si, eran al final de las acciones tacticas
bases permanentes de dificultades, y se concretaba a menudo a dejarse atacar, a
crear aparentes dificultades, para precipitar al rival en agresiones que debilitaran
sus cadenas de peones. Era la lucha sutil del estratego contra la impaciencia del
tactico, y por medio de este secreto de su técnica fue durante 27 anos campeoén
mundial.

UNA PARTIDA MODELO DE LASKER

Muchas son las partidas que se podrian mostrar para probar esta afirmacioén, pero
bastara con que reproduzcamos una de las que le gano a Tarrasch en el torneo de
San Petersburgo de 1914, valiosa por la habilidad para destruir la conformacién de

peones adversaria y quitarle, por medio de sutiles maniobras, los puntos de apoyo
que necesitan las piezas para ser efectivas

ERL W0l E
id i ddi

F 3
A

A
A 163 A A RS

ENna2¥Wee X

La defensa Tarrasch del gambito de dama es un fiel reflejo del estilo que destaco al
admirable cirujano de Nuremberg. A cambio de un pedn aislado, deficiencia
estratégica fundamental, se aseguran las negras grandes posibilidades tacticas por
medio de las columnas abiertas y comodidad en espacio. Es la lucha entre la tactica
y la estrategia; lucha de peones perfectamente delineados, contra una defectuosa
conformacioén de los mismos. 5.g3 Cc6 6.Ag2 Cf6 7.0-0 Ae7 8.dxc5 Axch
9.Cbd2
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Lasker tratara de bloquear al peén aislado por medio de Cb3 y Cd4, y en realidad
provoca la jugada d4, que debilita aun mas al pedén central aislado 9...d4 10.Cb3
Ab6 11.Dd3 Ae6 12.Td1 Axb3 13.Dxb3 De7 14.Ad2 0-0 15.a4
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Esta jugada, que aparentemente quiebra los principios de avances de peoén, tiene
por objeto todo lo contrario: debilitar totalmente el ala dama de peones negros.
Tarrasch la califica de jugada excepcionalmente sutil. No se puede ahora 15...Dxe2,
por Tel y luego Afl, ganando la dama 15...Ce4 16.Ael Tad8 17.a5 Ac5 18.a6
Se entrega un pedn, pero se deshacen los peones del ala dama y se logran ventajas
decisivas de orden estratégico. Sera ya una lucha de buenos peones contra malos
peones, y solo un recurso tactico puede salvar al Dr. Tarrasch 18...bxa6 Si 18...b6
19.Da4, seguido de Tbh1 y b4, ganando el pe6én d 19.Tacl Tc8 20.Ch4 Ab6 21.Cf5
De5 22.Axe4 Dxe4 23.Cd6 Dxe2 24.Cxc8 Txc8 25.Dd5 Deb6 26.Df3
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Las blancas han ganado calidad a cambio de dos peones, pero esto no compensa
por la mala conformacién de la cadena negra de los mismos 26...h6 27.Ad2 Ce5
28.Txc8+ Dxc8 29.De4 Cd7 30.Tcl Df8 31.Axh6 Comienza Lasker a recoger la
cosecha de su mejor concepto de la estrategia 31...Cc5 32.Dg4 5 33.Dg6 Df7
34.Dxf7+ Rxf7 35.Ag5 Cd3 36.Tb1 Re6 37.b3 El final es aun difiicil. Lasker
evita que el rey negro haga valer su mayor agilidad 37...Rd5 38.f3 a5 39.h4 Cc5
40.h5 d3 41.Rf1 a4 42.bxad Cxa4 43.Af6
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Ingeniosa jugada. El alfil es inmune a la captura, porque el pedn h se coronaria
43...Reb 44.Axg7 Rf7 45.Ae5 Cc5 46.Td1 1-0 Esta partida, como otras muchas
del match, es un ejemplo vivo del estilo de Lasker y de las razones por las cuales
este maestro, estratego profundo que despreciaba los detalles tacticos de los
planteos, batia a los hombres de su época y demostraba que en ajedrez nada hay
tan valioso como la comprensién de los detalles fundamentales de la lucha. Y que la

tactica en los planteos es un simple fuego artificial

Los peones, base de los planes



¥ Ver mas capitulos del Tratado de Grau

El jugador bisofio asigna al pedn la minima importancia técnica de la partida, y
piensa que su pérdida o avance no significa nada. Como compite contra adversarios
de su misma fuerza, no son explotados los errores técnicos de este tipo que realiza
y vive en el mejor de los mundos, convencido de que no juega mal y que
comprende el ajedrez. Su estrategia es simple y, por cierto productiva frente a
rivales que, como él, sélo saben mover las piezas y convierten el ajedrez, de una
lucha armoénica, en un juego de azar.

Quien sdlo intenta dar jaques dobles o un mate por sorpresa, y en cada jugada que
efectia defiende una amenaza o ensaya un lance, no juega aun en realidad al
ajedrez.

La posicion ideal de los peones es la que forma una linea horizontal, es decir, la
posicion inicial. El problema de tener que avanzarlos ha intentado ser resuelto de
multiples maneras. La posicion e5-f4-g3-d4-c3-b2 es fuerte, porque agrupa los
peones en un sector, pero deja las casillas laterales a merced del adversario. La
posicidon que surge de peones en e4-d3-c3 es mas soélida, ya que sdlo tiene como
problema téactico la custodia del punto débil f4. Ofrecemos una serie de
configuraciones buenas, regulares y malas:

Buenas

h2-g2-f2-e3-d4
h3-g2-f2-e3-d4
h2-g3-f2-e2

Regulares

h2-g3-f4-e5
h2-g3-f3-e4
h3-g3-f2-e3
h2-g3-f2-e3

Malas

h5-g2-g3-e5
h2-h3-f2-f3
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e2-e3-g2-h3
h5-g4-f5-e3

Vamos a ejemplos reales

¢
¢

@
-]
i
2 A
pat

£ &

S0 Be e

=

&
&

AR

En esta posicion jugaban las negras, conducidas por el entonces campeoén del
mundo, Steinitz, que ponia en juego su titulo con el Dr. Emmanuel Lasker, que
llevaba las blancas. La posicion de las blancas es ganadora por la mejor
configuracion de peones. La razén es no solo los peones doblados negros del ala
dama, sino el detalle fundamental de que los peones de Steinitz estan divididos en
tres grupos aislados entre si, y en cambio, los de Lasker en solo dos grupos. 1...e5
La mejor alternativa, pero empeora la situaciéon de los peones y anula mas la accién
del alfil de e7. Malo seria Rd7, por Ac5 y mas tarde AxP, seguido de e5, con
posicion ganadora. Tampoco servia 22...Tc6, por la maniobra Af2-g3-Td4 y
posteriormente Rb4, con amplia ventaja. Para evitar las maniobras sobre el peén
de d6, Steinitz apela a este avance que ademas cede la casilla €6 al rey, que no
tiene un lugar bueno donde colocarse 2.Ae3 Rd7 3.Ac5
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Buena no por la amenaza directa, sino porque permitira que el alfil cambie de
diagonal y se coloque en a3, para seguir con Td5 y una posicién dominante por la
agresion al pebén b, endeble sostén de la torre de a4. 3...Tal 4.T1d2 Re6 5.Aa3
05 Las negras trataran de quebrar la cadena de peones blanca del ala rey para



agredirla mas tarde con la torre de al 6.Td5 Tb6 7.Rb4 g4 8.Ra5 Ta6+ 9.Rxb5
h5
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Tienen las negras un pedn menos y una sola pieza agresiva, la torre de al. La
I6gica indica una maniobra para cambiarla y reducir asi los riesgos al minimo. La
jugada clara es, pues: 10.Td1 Txd1l 11.Txd1 gxf3 12.gxf3 Ta8 La torre hacia el
pedn retrasado de f3, pero nada puede hacerse contra el poderoso monarca blanco,
que decidira la partida 13.Rb6 Tg8
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En estos casos la agresion simple no basta, ya que a Tf8 seguiria Td3. La agresiéon
doble es ideal y para eso debe jugarse Tg2, seguido de Th2 y Th3 para que la torre
ataque a los dos peones débiles del ala rey, pero es muy lento. 14.Rxb7 Tg2
15.h4 Th2 16.Rc6




16...Axh4 17.Txd6+ Rf7 18.Rd5 Af6 19.Td7+ Rg6 20.Re6 h4 21.Td1 h3
22.Tgl+ Tg2 23.Txg2+ hxg2 24.Ac5 Ad8 25.b4 Rg5 26.Rd7 Af6 27.b5 Rf4
28.b6

Tratado General de Grau
Material contra tiempo

Schories,G - Spielmann,R [C82]
Material contra tiempo, Scheveningen, 1905
[L. Bermudez]

¢ Partida en visor

Saludos, en este caso nos alejaremos un poco de las aperturas, y analizaremos un
tema fundamental en el estudio del ajedrez, el material contra el tiempo. Como un
amigo dice "tiempo, es todo cuestion de tiempo" Las piezas valen por lo que
juegan, y no por su simple existencia en el tablero. Tres piezas, estratégicamente
posicionadas, valen mas que un ejército completo, desparramado y desordenado
por todo el tablero. Asi se convierten efectivos los sacrificios, ganando tiempos,
para luego justificar las combinaciones. Esta es la razén que da vida a todos los
gambitos (sacrificios en la apertura para acelerar el desarrollo). Asi, el "Tratado
General de Ajedrez" (de Grau) explica esta teoria a partir de un ejemplo de una
partida jugada en 1905 entre Schories G. y Spielmann R. en la que se ratifica la
verdad irrefutable de que la ventaja de tiempos en los planteos es superior a la
ventaja material.


http://hechiceros.ods.org/site/especial/linareslibro/partida/bermudez11g0.htm

Primero veremos, a mi estilo, un repaso de las lineas de apertura jugadas, con sus
respectivos nombres y cddigos ECO, para luego internarnos en el tema en cuestion.

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 = C60 Apertura Ruy Lopez 3...a6 = C60 Ruy Lépez \
Defensa Morphy 4.Aa4 = C70 Ruy Lépez \ Def. Morphy \ Var. 3.Ab5 a6 4.Aa4
4...Cf6 = C70 Ruy Lo6pez \ Defensa Morphy \ Var 3.Bb5 a6 4.Ba4 Cf6 5.0-0= =
C78 Ruy Lopez \ Defensa Morphy \ Var. Espafola 5.0-0 5...Cxe4= = C80 Ruy
Lopez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta 6.d4 = C80 Ruy Lépez \ Defensa
Morphy \ Defensa Abierta \ Var. Abierta 6...b5 7.Ab3 d5 8.dxe5 Ae6 9.c3 = C82
Ruy Lépez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta \ Var. Abierta (continuacion)
9...Ac5 = C82 Ruy Loépez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta \ Var. Italiana.
Llegando a la jugada 10, vemos que las blancas han jugado una variante clasica de
ataque en la espafiola, pero las negras no se quedan atras y también contraatacan
con Ac5 (var. ltaliana de la Ruy Lépez), atacando con fiereza la casilla 2,
inmovilizando la torre. 10.a4?!= = Fuera del libro de aperturas. Las blancas
intentan abrir el flanco dama con una jugada muy dudosa. Desalojar el caballo
negro del centro del tablero, mediante Cbd2, era mejor. Normalmente continda: [
10.Cbd2 0-0 11.Ac2 Af5 12.Cb3 Ag6+/=; 10.De2 0-0=] 10...b4=/+ 11.De2 0-0
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Hasta aqui se viene jugando una partida muy equilibrada. Luego de jugar las
variantes clasicas de la Ruy Lépez, Schories abandond el libro de aperturas en la
jugada 10, para realizar una movida algo inferior a las encontradas en los libros,
pero consigue equilibrar las fuerzas en el flanco dama. Llegada la jugada 12, las
blancas amenazan a ganar un pedn mediante alfil x caballo. Y es aqui donde
Spielmann pone en préctica la teoria de material contra tiempo. Supo que la
carencia de material activo y desarrollado en el flanco dama enemigo, y la posible
apertura de la columna alfil rey bajo el control de la torre, valen mucho mas que un
pedn. Y decide jugar: 12...f5! Las blancas deben tomar al paso para no perder el
control total del centro. 13.exf6 Dxf6 Abriendo la columna! 14.Axe4 dxe4
15.Dxe4 Hasta aqui, la continuacion légica, finalmente las blancas ganaron su
pedn de ventaja, pero.. . estan en ventaja??? 15...Ab3!
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Excelente jugada. No amenaza piezas, no presiona el centro ni ataca el flanco rey,
pero indirectamente restringe el movimiento de la dama blanca, impidiendo que se
retire a c2 al verse amenazada por la torre a8 en una préxima jugada. 16.c4?!
Esta jugada es un error para las blancas, ademas de ser un falta teorica, ya que "el
bando peor desarrollado debe evitar adelantar peones (a menos que sea
impresindible) ya que éstos acentuarian la pérdida de tiempo" (otra vez la palabra
clave) Mejor era: [ 16.Tel o Alfil a g5 con amenaza de damal!!] 16...Dd6
17.Cbd2? Otra falla tedrica: "cuando se tiene desarrollo inferior y hay peligro de
ser atacado, la simplificacién favorece al que se tiene que defender". Ademas,
amenazar el alfil en b3 acentda mas la pérdida de tiempo para una defensa activa.
[ 17.Dd5+ Un cambio de damas podia simplificarle las cosas a las blancas!!!!]
17...Tae8 18.Dbl Obsérvese a lo que debieron llegar las blancas para preservar
su ventaja material. La lucha entre espacio y material estd ampliamente perdida
para las blancas. El negro domina practicamente todo el tablero, pero todavia no
pudo transformar ese dominio en un ataque solido, esto lo conseguira con la

brillante jugada: 18...Cd4!
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Spielmann consuguio lo que planeé desde un principio. Si hasta este momento no
logran entender la idea principal de la partida, miren el tablero detenidamente,
dejen de leer unos minutos y piensen. ¢¢¢Qué piezas juegan??? (¢ ¢Qué piezas no
juegan??? (¢ Qué se esta amenanzado??? (¢ ¢Qué esta desprotegido??? Analicen
detenidamente la posicién y seguro coincidiran con esto: el flanco rey es atacado
por la dama en h2, la torre e toma todo el centro del tablero, el caballo tiene jaque
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en dos casillas, y fianalmente el enroque es atacado indirectamente en la casila f2
por el alfil negro y la torre "f"". Vemos que todas las piezas negras estan en un
estado "activo"; no asi las blancas, en las que no juega la torre al ni el alfil c1, y la
dama, la torre f1 y los dos caballos tienen el juego completamente restringido. Asi
las negras pudieron explotar la casilla f2, mediante la apertura de columna "f'y
ahuyentando la dama blanca del centro del tablero, (en la jugada 17) que era su
Unica molestia verdadera. 19.Ce4 [ 19.Cxd4 Dxd4 20.Cf3 Dxf2+ Nota: el libro
comenta que la jugada natural 19. Cxd4 es imposible, ya que con este sacrificio de
dama se consigue mate en dos con Txf2 y Tel Mate! ??? Eso no es asi: el caballo
en f3 evita perfectamente la jugada. Un error del autor, la jugada era valida, y era
la mejor!!! Igualmente, Schories optd por Ce4 Vemos que la defensa era posible ...
21.Txf2 Tel+ 22.Cxel Axf2+ 23.Rh1l Axel 24.Ae3 Tfl+ 25.Ag1l (y las negras no
pueden concluir su jugadal!!!).

Nota de Hechiceros: es cierto que 20...Dxf2 no sirve a las negras y las conduce a la

derrota, asi que Grau cometié un error. Sin embargo, la continuaciéon 20...Txf3
parece darles ventaja: 21.gxf3 Tel 22.Ae3 Txb1l 23.Axd4 Txfl 24.Txf1 Axd4)]

19...Cxf3+ 20.gxf3 Dg6+ 21.Rh1 Txf3
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Maniobra simple de las negras, que no sélo recupera el pedn, sino que pone fin a
un clasica lucha estratégica. 22.Tel Txf2 23.Ag5 Dh5 24.Cf6+ gxf6 25.Txe8+
Rf7 Y las blancas no pueden evitar el mate en dos si no es entregando la dama O-
1

(Ejemplo y partes de texto, tomados del libro "Tratado General de Ajedrez 2do
Tomo" de Roberto G. Grau paginas 7,8 y 9. Bibliografia impresindible para cualquier
ajedrecista)

Tratado General de Grau
Fox - Bauer

Ejemplo Tedrico

[L. Bermudez]

» Partida en visor

Continuando con la exposicion de la teoria de Material contra Tiempo (ver entrega
anterior), el Tratado General de Ajedrez de Grau nos da un ejemplo de cémo aplicar
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lo aprendido en la siguiente partida. En esta partida, (el caso es de Tiempo contra
Material), en la cual se llega a una posicion aparentemente equilibrada, las blancas
tienen un ataque en desarrollo sobre el enroque enemigo, pero las negras
amenazan cambiar el caballo c6, para luego jugar c5, o jugar sus alfiles, o bien
liberar la torre. Llegando al final, las negras estarian mejor, teniendo en cuenta la
disposicion de los peones de ambos bandos. Es justo aqui donde las blancas juegan
tedéricamente, cediendo material, pero ganando tiempos en un ataque feroz.
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17.Cdc4! Aqui se podria decir que la tentacion puede mas y las negras entran en el
juego de las blancas y toman el pedn, abriendo el juego y permitiendo la
combinacion. Quién no lo haria??? 17...dxc4 Las negras cayeron en la trampa!!
Mejor era: [17...h6 18.Cxg6 Axg4 19.Cxe7+ Txe7=/+] 18.Dxg6!! Segundo, y aln
mas espectacular sacrificio. Las negras tienen la opciéon de permitir que siga la
combinacién, o bien dejarse dar mate si no toman la dama. 18...hxg6
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No existia jugada mejor. 19.Cxg6! Tercer sacrificio. La combinacién es terrible!!!!
19...fxg6 20.Axc4+ y la partida terminal!!! Se extiende tras: 20...Dd5 21.Axd5+
Aeb 22.Axe6+ Rf8 23.Th8# 1-0 Vemos que el sacrificio de caballo de la jugada
17 se tornd activo en la 20, en la que el alfil pudo explotar la diagonal abierta y
poner fin al juego. No se espera que un aficionado pueda ver una jugada
semejante, pero si el jugador blanco no hubiera conocido el valor relativo de las
piezas y la teoria del tiempo y el material, jamas habria podido jugar de tal
manera. Las negras, con gran ventaja material, no eran mas que espectadoras de




la agresion adversaria. (Ejemplo y partes de texto tomados del "Tratado General de
Ajedrez" Tomo 2 de R. Grau, paginas 9 y 10, bibliografia imprescindible para
cualquier ajedrecista)

Conformaciones tipicas de peones

-5

El gran Philidor

Desde los remotos tiempos de Philidor comenzé a reconocerse la verdadera
importancia de la colocacién de los peones. El fue quien tuvo la primera nocion
cientifica del juego. Hasta se podria afirmar que fue el primer hombre que
comprendio6 el ajedrez, que hizo de un juego sin bases, sin normas, una idea
estratégica permanente.

Su principio sobre la base fundamental que significaba la configuraciéon de
peones revolucion6 al ajedrez y originé toda la estrategia actual del juego. De
acuerdo con la disposicion que se asigne a los peones deben efectuarse las
maniobras futuras. De lo que se deduce que el esqueleto técnico del juego, su
armazoén estratégica, es la ordenacién de las lineas de peones, que son lo que a la
guerra las lineas avanzadas de combate, de cuya rotura o desmembramiento
depende la suerte de una lucha.

Consideraremos las configuraciones de peones para dar en cada caso la estrategia
que conviene adoptar. Veremos la enorme fuerza de los peones unidos, cémo cada
cambio de peones puede significar el principio del desmembramiento de la
armonica cadena inicial y de qué manera el mas insignificante de los avances
gravita poderosamente en la estructura integra de la partida.

DEBILIDAD NECESARIA: EL AVANCE DE LOS PEONES

Los avances de peones son la debilidad necesaria que impone la lucha para
defenderse. Esta enorme paradoja tiene facil comprobacion. Toda la teoria de los
puntos fuertes, de la centralizacion de las piezas, de los alfiles buenos y malos, de
las columnas abiertas, etc, tienen como base fundamental el esqueleto de peones.
Esto lo sabemos porque en cada caso hemos considerado el problema, pero ahora
lo trataremos desde el punto de vista general.

La posicion ideal de los peones es la inicial, ya que toman todas las casillas
que estan frente a los mismos. Cada vez que se hace necesario avanzarlos dos
pasos, el cuadro lateral del peén queda sin una de sus protecciones naturales y se
crean los puntos fuertes para el rival.



CONFIGURACIONES TIPICAS

Por ejemplo, la configuracion h2, g2, f2, e3, d4, tan comudn en el gambito de
dama, es una de las mas notables que registra el ajedrez. Estos peones, colocados
a manera de un angulo obtuso, tienen una enorme fuerza, pues mantienen su
elasticidad y forman un blogue muy dificil de ser disuelto. Esta configuracion
combatird siempre con ventaja contra otra que no ofrezca tanta cohesién. Por
ejemplo, pongamos un pedn en a2 y supongamos que el rival tiene los peones: h7,
g7, f3, c6, b7 y a7. Este tipo de posiciones es frecuente en el gambito de dama.
Puede afirmarse que el bloque de peones blanco es mas fuerte que el negro, ya que
éstos pueden ser vulnerados mas facilmente en las columnas abiertas. La tactica
del final es simple. Se cambia el pedn torre aislado por el pedn caballo enemigo, v,
o se desunen los peones, lo que seria decisivo, 0 se dejan dos peones unidos, pero
aislados en un flanco sobre columnas abiertas, que sean obligados a debilitarse vy,
como tal, tema de iniciativa.

El ejemplo que ofrecemos muestra cdémo un error de planteo provoca la desunién
de dos peones, y como desde ese momento la partida esta definida por hallarse
uno de los peones, no sélo aislado, sino en una columna abierta que el rival puede
vulnerar con sus torres.

Sterk - Grau [D38]

1.Cf3 Cf6 2.d4 d5 3.c4 e6 4.Cc3 Cbd7 5.Ag5 Ab4 Esta maniobra de planteo,
denominada variante Manhattan, suele ser eficaz contra jugadores que no estan
profundamente al tanto de la técnica de los planteos o a quienes la memoria suele
jugarles malas pasadas. 6.e3 ¢c5 7.Cd2 Las blancas juegan rutinariamente y tratan
el planteo como si se tratara de una Cambridge Springs. Lo justo es cxd, creando
problemas a la configuracion de peones negros. Debe tomarse con el peén de rey, y
el pedn de dama negro comienza a debilitarse seriamente. 7...Da5 8.Dc2 0-0
9.Cb3 Da4 10.Axf6 Cxf6 11.cxd5 Lo mejor. Se anticipa a la amenaza Ce5.
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Lo exacto para no debilitar en lo mas minimo la configuracién de peones. Pero ya
las negras estan mejor, porque han asumido la iniciativa en el ala dama y
presionan seriamente el punto c3 12.Cxd4 Dxc2 13.Cxc2 Axc3+ 14.bxc3 Cxd5
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Se ha llegado a un final en el que las blancas estan perdidas estratégicamente, por
su mala configuracidon de peones y la excelente disposicion de las negras. El resto
es soblo cuestiéon de técnica: las fallas fundamentales del esqueleto de peones deben
dar sus frutos. 15.c4 Cc3 16.Ca3 Ad7 17.Cb1 Ca4 18.Ae2 Ac6 19.0-0 Tfd8
20.Td1 Txd1l+ 21.Axd1l Cb2

X o
F 3 242

4 &
A

A
A B B A A
I 2 @ &

Las negras estan maniobrando de atrevida manera con el caballo para realizar
jugadas de iniciativa que impidan el desarrollo de las blancas. Si Cc5, que seria lo
rutinario, seguiria Cc3 y las blancas igualarian el desarrollo, lo que haria dificil la
explotacion de la configuracion de peones. Esto permite ganar un tiempo valioso.
22.Ae2 Td8 23.Rf1l Rf8 24.g3 Preparandose para eventualidades futuras, que
han de hacer imprescindible que el rey entre a cooperar en el dominio de la
columna dama, impidiendo las amenazas de la torre. Era de considerar la jugada
24 .13, para restar eficacia al alfil, pero en ese caso existiria una casilla débil en d3,
que seria el origen de otro plan negro 24...Re7 25.Ca3 Si 25.Cc3, seguiria Td2,
Ca4, el rey iria a c5 y definiria la lucha. 25...Ca4




Terminada su mision en el flanco dama, el caballo inicia una maniobra tendiente a
aumentar las debilidades del flanco rey. Amenaza, ademas, Td2, seguido de Th2
26.Rel Cc5 27.Tcl Si 27.Td1, seguiria TXT 28.RxT, Ce4, amenazando Cxf2 y Cc3.
Si 28.AxT, Cd3 29.Rf1, a6, seguido de Rd6, Rc5 y Rb4, ganando 27...a6
Preparandose para el final. Es imprescindible para poder transportar el rey a c4 que
el caballo no tenga ninguna posibilidad en la casilla b5. La jugada prepara también
una maniobra decisiva a base de Cd3 28.Tc3 Ce4 29.Tc2 Cg5
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Las negras han llevado a cabao un plan sobre el flanco de rey cuya finalidad
principal consiste en obligar al cambio del alfil por el caballo, para tan sélo entonces

intentar explotar la debilidad del peén alfil dama 30.Cb1l Cf3+ 31.Axf3 Axf3
32.Td2
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Mas eficaz parece ser Cd2, pero igualmente las blancas estan estratégicamente
perdidas. La mejor conformaciéon de los peones y la superioridad del alfil sobre el
caballo en las posiciones abiertas son factores decisivos. Ademas, existe un pedn
blanco débil en c4, y, en consecuencia, una casilla fuerte para el negro de c5
32...Tc8 33.Tc2 Ae4d 34.Tcl Ad5 35.Cd2 b5 36.c5 Axa2 37.Tal Ad5 38.Txa6
Txch 39.Ta7+ Rf6 40.e4 Tcl+ 41.Re2 Acd+ 42.Cxc4 Txc4d 43.e5+ Rg6

44 Rf3 h5 45.Tb7 Tc3+ 46.Rf4 Tc2 47.Rf3 Tb2 48.h4 b4 49.g4 hxg4+
50.Rxg4 Txf2 51.Txb4 Te2 52.Tb5 Tg2+ 53.Rf3 Tgl 54.Tb4 Rf5 55.Th7
Rxe5 56.Rf2 Tg4 57.Rf3 Tf4+

El sacrificio

|

=
Marshall, un artista del sacrificio

El sacrificio es la nota vibrante del ajedrez; tiene el brillo que embellece la guerra
antigua, donde se luchaba de frente y cara a cara, lo que sin duda era menos habil
que lo actual, pero mucho mas digno y emocionante. Eran problemas de vida o
muerte, y los ataques sobre el enroque en ajedrez son un simil de esto. En ellos se
lucha abiertamente en pos de una victoria, con planes claros que el adversario
conoce y que en muchos casos no puede evitar. Pero esas combinaciones no son
misteriosas y pueden explicarse.

Para llevar a cabo un ataque sobre el flanco donde el adversario esta enrocado es
facil establecer algunos principios estratégicos indispensables para que el ataque
tenga perspectivas de éxito. Veamos cuales son esos principios.



Los puntos atacables

Las caracteristicas del enroque que se desea atacar sefialan el tipo de ataque que
debe lanzarse. Si se trata de un enroque debilitado ya por el avance de un peédn, la
manera de atacarlo reside en el avance de los propios peones. Si, en cambio, es un
enroque con la configuracion perfecta de peones (todos en su casilla inicial), el
medio para vulnerarlo es mas peligroso para quien lo intenta: el sacrificio de
material.

Nos ocuparemos primero y exclusivamente de este ultimo tipo de ataque y
estableceremos algunos principios estratégicos indispensables para llevarlo a
efecto:

1. Lo principal que debe poseer quien ataca es ventaja en espacio en el centro
del tablero, lo que equivale a decir que debe dominar mayor numero de casillas que
el adversario.

2. Poseer un pedn en e5 contra un pebn e6 adversario es una de las posiciones
tipicas de ataque sobre el enroque.

3. La importancia del principio anterior esta en que el peén en e5 elimina de la
casilla f6 al caballo adversario, pieza que defiende casi definitivamente todo ataque
sobre el enroque.

4. Hay que dominar alguna diagonal sobre el enroque y debe poseerse, en la
generalidad de los casos, el propio caballo en f3.

5. La existencia del alfil rey, que es el alfil mas agresivo, pues ataca el punto h7.

6. Esto puede completarse y hasta reemplazarse con la posesion de las columnas
abiertas sobre el enroque adversario.

7. Cuando esto no es posible, se debe reemplazar con la colocacion de las torres en
la tercera linea. Esto para los ataque por medio de piezas, cuando los peones del
que ataca permanecen inmoviles, que es tipo de ataque rapido, del que vamos a
ocuparnos.

8. El dominio de las casillas f6, g6 y h6 asegura el éxito de cualquier ataque.

9. El dominio de la quinta horizontal, especialmente la colocaciéon de un caballo en
f5, g5 o h5, y en ese mismo orden de importancia

10. Finalmente, ventaja de material movil en la zona donde se desarrolla el
ataque.

Para dar un poco mas de vida a nuestras afirmaciones, comenzaremos por mostrar
un bonito ejemplo, en el que le toc6 actuar al veterano maestro aleman Mieses.

Mieses - N.N. [C27]

1.e4 e5 2.Cc3 Cf6 3.Ac4 Cxe4 Antigua variante de las negras contra la Apertura
Vienesa, que tiene el defecto de sacar el caballo de su punto natural de f6. Este
detalle, ahora intracendente, es el primer hilo sutil de que se posesiona Mieses para
ganar la partida 4.Dh5
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Mas agresivo que CxC, por la réplica d5, con doble 4...Cd6 Apoya el punto f7, ataca
al alfil y remedia la situacion, pero tiene el defecto de que aleja el caballo de la
casilla f6, y lo compromete para el caso de un eventual enroque 5.Ab3 Ae7 6.d3
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Esta jugada equivale a un desafio. Es un enroque que viola algunos principios
fundamentales que hemos esbozado. Las negras no poseen el caballo en f6 y su
enroque padece, por eso, el maximo de vulnerabilidad. Estan peor desarrolladas y
tienen dificuldades para llevar piezas a la defensa por la obstruccién que el caballo
hace del pedn d. 7.Cf3 Cc6 8.Cg5 Las blancas se ajustan al procedimiento clasico
para atacar. Ahora, mediante el dominio de la quinta linea, comienza el ataque, que
luego derivara hacia otros tipicos temas de ofensiva sobre el enroque 8...h6 Las
negras se ven obligadas a acentuar su debilidad 9.h4 Otro método tipico. Ahora se
apoya al caballo sacrificandolo para conseguir abrir la columna torre rey y permitir
que, a cambio de un caballo perdido, entre a actuar la torre. Como se ve, una
generosidad peligrosa. 9...Ce8 Las negras tratan de reparar la falla estratégica.
Procuran situar el caballo en f6 para rechazar la ofensiva y ademas facilitan el
eventual avance del pe6n dama, lo que permitira que el alfil dama actie 10.Cd5
Planeando la combinacién clasica 10...Cf6 Pero ya es tarde. Las negras han logrado
llevar el caballo a f6, pero ahora Miese apela a un recurso clasico en este tipo de
posiciones, que basa su éxito en el principio octavo, antes expuesto. Entregara la
dama en g6 para abrir la diagonal al alfil y preparar un mate magnifico 11.Dg6
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La superioridad en espacio y la racional disposicion de las piezas en el ataque hacen
posible esta jugada aparentemente sorprendente, pero que no lo es para quien se
compenetre de los principios que hemos esbozado. 11...fxg6 Triste necesidad. Las
blancas amenazaban Cxf6, seguido de Dh7 mate. 12.Cxe7+ Rh8 13.Cxg6#
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Posicidn final. Un magnifico ejemplo de ataque al enroque castigando una posicién
del rey ya débil.

Levitzky - Marshall
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Un ejemplo notable de Marshall. El sacrificio se parece al de la partida anterior. Las
blancas sacrifican la dama en g3 para rematar la lucha. La dama es entregada a
tres piezas distintas, y se gana en todos los casos 1...Dg3 2.Dxg3 [2.fxg3 Ce2+
3.Rh1 Txf1#; 2.hxg3 Ce2#] 2...Ce2+ 3.Rh1l Cxg3+ 4.Rgl Ce2+

&

El ataque al enroque

Uno de los temas mas importantes de la tactica es el ataque al enroque y, por
supuesto, uno de los mas divertidos y espectaculares. Ofrecemos la estupenda
leccién del tedérico argentino Roberto Grau al respecto

Janovsky - Saemisch [A46]

El maestro Janovsky, que fue uno de los mas grandes jugadores de combinacion de
la época moderna, se encarga de vulnerar un enroque, y cuando su adversario
apela al recurso de avanzar el pedn torre rey, realiza uno de los tipicos sacrificios,
que basa precisamente su bondad en la debilidad de ese avance de que tanto
gustan los principiantes. 1.d4 Cf6 2.Cf3 e6 3.Ag5 c5 4.e3 El apoyo permanente
del punto avanzado central es el tema estratégico de los planteos, que nadie ha
podido nunca debilitar. Podra en este momento jugarse 4. e4; podran algunos
técnicos audaces sostener que en los planteos deben colocarse, con las blancas, por
lo menos dos peones centrales en la cuarta linea, pero lo que no se ha podido
demostrar es que el sostén del pedn central por medio del otro pedn central ofrezca
debilidades de ninguna indole 4...Cc6 5.Cbd2 Las blancas desean plantear una
especie de sistema Colle, con el alfil dama fuera de la cadena de peones. Solo eso
justifica esta jugada, ya que en las posiciones corrientes de la apertura del peon
dama es conveniente desarrollar el caballo dama a ¢3 luego de efectuar c4 5...b6
6.c3 Ab7 7.Ad3 cxd4 Este cambio de peones es un error. Conviene dilatar esa
definicidon central, porque la posibilidad de este cambio impide el avance del peén
rey, que es en realidad lo que tarde o temprano intentaran hacer las blancas. Al
cambiarse los peones se consolida la situacion central del primer jugador y se le
asegura ventaja en espacio. 8.exd4 Ae7 9.Cc4
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Comienza el plan elemental a desarrollarse en esta apertura y en todas aquellas
posiciones en las que haya una columna abierta: colocar un caballo en la casilla que
esta delante del pedn adversario 9...0-0 10.De2 Dc7 11.h4 COMIENZA EL
ATAQUE SOBRE EL ENROQUE. Un tipo caracteristico de ataque. Parecera de dificil
concepcién esta movida, pero no lo es. Basta observar la cantidad de fuerzas de
que dispone el blanco sobre el rey adversario para ver la enorme desproporciéon de
material. Mientras este posee los dos alfiles, ambos caballos y la dama en excelente
posicidon para atacar, el negro tiene reducidos sus efectivos de defensa a solo dos
piezas: el caballo de f6 y el alfil de e7. Este desequilibrio provoca el plan. Ahora
Janovsky amenaza Axf6, seguido de Axh7 y Cgb, con ataque irresistible. Podria
observarse por que causa el blanco ataca antes de enrocarse largo, y la razén
también es muy légica. Puede enrocarse en cualquier momento, y prefiere
efectuarlo, si fuera necesario, una vez que su rival acumule sus piezas sobre la
columna de rey, para hacer de todo ese plan una perdida de tiempo. Si se enrocara
primero, facil le seria al negro emplazar un contraataque, que ahora es mucho mas
problematico por la posibilidad que tiene el rey negro de substraerse a las
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El avance de este pedn facilita el ataque de las blancas: cada peén avanzado de un
enroque es una posibilidad mas que se le brinda al adversario por la mayor facilidad
de atacarlo, pero la verdad es que ahora resultaba dificil evitar la combinaciéon de
las blancas sin incurrir en esta debilidad. Este es, en realidad, la fuerza que se
desprende de las posiciones ventajosas: forzar al rival a incurrir en debilidades



tacticas que faciliten la preparacion de planes ganadores. 12.Dd2 Las blancas
emplazan sus baterias sobre el peén avanzado. Este sacrificio de alfil es tipico y
clasico. Siempre que se posea la torre en hl y un alfil en d3, es posible entregar el
alfil apoyado por el pedn h. La razén es simple, porque al retomar el pedn que
captura el alfil, se ataca al caballo, y, al irse este, la accidon conjugada de ambas
piezas sobre la casilla h7 debe ser decisiva. El Gnico reparo que se puede formular
a este principio existe cuando las negras pueden colocar su caballo atacado por el
pedn (luego de hxAg5 y hxg) en e4, obstruyendo al alfil 12...Cg4 13.Af4 d6
14.Ce3 Esta jugada tiene por objeto eliminar al caballo d g4, que es la Unica pieza
que impide el sacrificio del alfil en h6. Es, pues, absolutamente consecuente, ya que
cambia la Unica pieza menor blanca que no atacaba directamente el enroque, por
otra que lo apoya. Y luego de este cambio el desequilibrio de material en la zona de
la futura ofensiva sera absolutamente decisivo 14...Cxe3 Si las negras eluden el
cambio mediante Cf6, seguiria g4 y g5, explotando rapidamente la debilidad que ha
producido el avance del peén h 15.Dxe3 Y ahora el enroque negro carece del
apoyo del caballo de f6 y ofrece la tentadora posibilidad de un sacrificio por la
debilidad que ha significado el avance del pedn h. Obsérvese que el blanco lo ataca
con ambos alfiles, que el caballo rapidamente puede acudir, y que también puede
situar la torre rey en la tercera linea, que es otro de los importantes detalles
estratégicos caracteristicos de estos ataques 15...h5 Evita el sacrificio, pero da un
nuevo tiempo a las blancas 16.Th3 e5 El negro se defiende de la mejor manera.
Cuando el enemigo ataca y no se pueden transportar tropas a la zona atacada, es
principio elemental en ajedrez, como en la guerra, contraatacar en otro punto,
especialmente en el centro, pues de esta manera se consigue distraer la atencion y
abrir brechas en una zona cercana a la atacada para acudir luego en apoyo de la
misma. Pero ahora es tarde 17.dxe5 dxe5 18.Cxe5 Cxe5 19.Axe5 Ad6
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Aparentemente la posicion de las negras se ha estabilizado, porque ademas de
haber simplificado la situacién, han abierto brechas sobre el rey enemigo y
amenazan Te8. Pero ahora surge la jugada tipica de sacrificio, que mediante la
amenaza de un mate inevitable crea otro de mas pura factura. 20.Dh6
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Las negras abandonan.

20...gxh6 [20...f6 21.Ah7+ Rf7 22.Dxh5+ Re7 23.Axd6+ Dxd6 24.Td1l y Te3
gana] 21.Tg3#
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Las blancas amenazan ganar un pedn mediante AxCe4, que podria ser defendido por las
negras con 1...Af5, pero esto permitiria a las blancas un buen ataque. Spielmann penso
que la carencia de desarrollo de las piezas del flanco dama enemigo y una posible
apertura de la columna alfil rey valian mucho méas que un pedn, y optd por seguir con
1...f5 2.exf6 Dxf6 3.Axe4 dxed 4.Dxed Ab3
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Magnifica maniobra. Spielmman quita a la dama adversaria la retirada a c2 y prepara la
ganancia de tiempo que surgirad de Te8. Obsérvese que tiene en juego todas sus piezas
menores, que pondra econdmicamente en accion la torre, y que el caballo adversario de
f3 esta inmovilizado, porque debe obstruir la conjugacion de las amenazas del alfil rey,
la dama y la torre sobre el pedn f2. Las blancas tienen superioridad material, pero
practicamente estan en neta inferioridad porque sus fuerzas del ala de la dama se
hallan inertes. 5.c4 Un error. El que esta peor desarrollado debe evitar en lo posible
avanzar peones, pues éstos acentlan su pérdida de tiempo. Era sin duda mejor Ae3,
pero lo que desea el blanco es obstruir la diagonal del alfil dama adversario y brindar
un punto fuerte para la dama en d5 5...Dd6 6.Cbd2
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Cuando se tiene desarrollo inferior, hay gran peligro de ser atacado. En este caso es
siempre prudente la simplificacion, que favorece al que se debe defender. Por esa razén
estratégica era mejor Dd5, devolviendo el pedn y llegando a un final inferior, pero por
lo menos largo vy, por lo tanto, mas propicio a las reacciones. 6...Tae8 7.Db1l Obsérvese
a lo que debe llegar el blanco para mantener la ventaja material. La lucha entre espacio
y material esta haciendo crisis. Vemos como, a medida que la partida avanza, el negro
esta asegurandose la fiscalizaciéon de mayor nimero de cuadros del tablero, lo que
equivale a decir que domina estratégicamente la situacion 7...Cd4
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Con habilidad ha logrado Spielmann coordinar la ventaja en espacio con la debilidad de
la casilla f2. Ahora no es posible 8.Cxd4, Dxd4 9.Cf3, por 9...Dxf2 10.TxD, Tel mate 8.

Ce4 Cxf3+ 9.gxf3 Dg6+ 10.Rh1 Txf3

3
&

Maniobra simple y definitiva que no sélo recobra el ped6n para las negras, sino que pone
término a una lucha de clasica factura estratégica. 11.Tel [11.Cxc5 Ac2 12.Da2 Txf2
con mate] 11...Txf2 12.Ag5 Dh5 13.Cf6+ gxf6 14.Txe8+ Rf7

1-0

¢ Descargar en PGN
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El zugzwang

El ajedrez esta animado por tres valores fundamentales, que son el tiempo, el espacio y la
fuerza, pero ahora nos toca mostrar la deliciosa légica del ajedrez. Entrara en danza un
factor nuevo con un final que muestra hasta que punto es interesante el ajedrez.

LA DESGRACIA DE TENER QUE JUGAR

Hay en ajedrez muchas posiciones, especialmente en los finales de partidas, en las que es
una desgracia tener un tiempo de ventaja; en las que se pierde por tener que jugar, por
tener que cumplir con esa inexorable ley de juego que obliga a mover por turno. Es el
fatalismo del ajedrez, que lo hace complejo y que impide que nadie cante victoria antes
de tiempo. Por medio de esa excepcionalmente desgraciada obligacion de jugar, muchas
veces se empatan partidas perdidas, y aun el bando practicamente vencido triunfa de
manera magnifica. Esto indica que el ganar tiempos en el planteo, en el medio juego y en
el final es, especialmente, el horizonte primero del ajedrecista; pero que hay multitud de
posiciones en las que deben perderse tiempos para ganar, y otras en que el simple hecho
de disponer del derecho de jugar es la base de la derrota. Este elemento de aparente
confusién ha sido perfectamente analizado y los alemanes lo han distinguido con el
nombre internacional de "zugzwang". Es un arma que esgrime el jugador en algunas
posiciones para vencer o no ser vencido, y la que ha probado que tampoco hay nada
absoluto en ajedrez y que aun ese magnifico y aparentemente inalterable valor del tiempo
ofrece multitud de excepciones.

LA PRIMERA IDEA DEL ZUGZWANG

La primera idea del zugzwang la recibe el jugador cuando llega a esos comunes finales de
pedn y rey contra rey. En infinidad de oportunidades deben ahogar al rey adversario por
tener que jugar. Toda la teoria de la oposicién en los finales halla asidero en lo mismo, ya
que en estos casos pierde quien tiene la jugada, pero este es un tema vital de la teoria de
los finales, que trataremos ampliamente en su oportunidad, pues es indispensable para
todos los que pretenden jugar con alguna discrecién.

UNA HUMORADA

Ejemplo 1

Veremos ahora algunos ejemplos para ilustrar exactamente el tema. Este es un antiguo y
exagerado ejemplo de zugzwang, de Schwers, que insertamos por esa causa y porque
adquiere los ribetes de una humorada. Las blancas estan aparentemente perdidas. Si bien
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tienen la dama, esta se halla atacada. El recurso de jugar 1.a6,Ra7 y luego 2. Af2 para
amenazar Axd fracasaria por la replica 2...c6, y si Ac7, etcétera Y aparece el magnifico
recurso del sacrificio para ganar por medio del zugzwang.
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1.a6+ Ra7 Unica, pues si Rc8, De8 mate 2.Dc6 Magnifica entrega para impedir el avance
del pedn alfil 2...Cxc6 3.Af2 f4 4.Agl f3 5.Af2 Ahora las negras no tienen ninguna
jugada buena. Cada una de las que hagan sera para perder algo, y finalmente para
dejarse dar mate. Si existiera, como en el domind, el recurso de pasar, el final seria
tablas. 5...g1D 6.Axgl f2 7.Axf2 Cb4 8.Axd4+ c5 9.Axc5# 1-0

Ejemplo 2

Este final jugado por Teichman es imposible de ganar por medio de procedimientos
directos, como seria el entregar la torre por el alfil y el pedn, por cuanto el rey negro
lograria la oposicidon y el empate seria inevitable. Pero si se observa con cuidado la
posicién, se ve que, de jugar las negras en este momento, no tendrian ninguna movida
buena, ya que si mueven el rey reciben mate, y el alfil debe moverse apoyando el peoén,
sin tener donde ir, pues si lo hacen a c2 lo perderia por Tc4. Es pues en este caso un
perjuicio jugar. El secreto de la victoria esta en perder un tiempo o sea llegar a esta
misma posiciéon, pero correspondiendo la jugada a las negras 1.Td2 Ae6 [ 1...Af7 2.Td6
Ae8 3.Te6 Ad7 4.Te4 Rd8 5.Rc5 Rc7 6.Te7 Rc8 7.Rd6 Ab5 8.Te5 Ad7 9.Tc5+ Rd8 10.Th5]
2.Rc6 Ab3 [ 2...Af7 3.Td4 Ae8+ 4.Rb6 Ad7 5.Te4] 3.Td7 Ac2 4.Td4 Ab3 5.Rb6 Y se
vuelve a la posicién inicial, pero correspondiendo jugar a las negras, que deben entregar
el pedn, y pierden inmediatamente 1-0

Ejemplo 3
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El ejemplo que viene a continuacién es mucho mas instructivo, como que se trata de un
zugzwang perfecto. Quien juega pierde, a pesar de la enorme desproporcidon de material.
Muestra como un rey solo para a tres peones unidos cuando no estan apoyados por el rey.
Este final, que fue construido por Kling y Horwitz, es uno de los méas bonitos ejemplos de
zugzwang. 1.g5 Re5 2.gxh6 Rf6 Y ahora los peones blancos estan parados, ya que de
jugar h7 el negro sigue con Rg7 y captura ambos para ganar facilmente. Pero es en este
momento cuando surge la diabdlica idea del zugzwang. ¢Por qué no ha de ser el negro el
que debe jugar el rey en este momento y salir de la casilla clave f6? Veamos como se las
ingenia el blanco para que el milagro del zugzwang haga que uno a uno caigan en las
garras del rey, y luego sea el negro el que deba jugar 3.Rc2 Ahora comienza la desdicha
de las negras: tener que jugar 3...c4 4.Rcl La clave de la defensa de un rey contra tres
peones. Cuando estos se hallan en una misma linea, el rey debe dejar dos lineas libres
entre ambos, para avanzar mas tarde y ocupar la casilla que este delante del pedn que se
avance. Con cualquier otra jugada las blancas perderian. 4...c3 [ 4...b3 5.Rb2 d3 6.Rc3;
4...d3 5.Rd2 b3 6.Rc3] 5.Rc2 En la posiciéon del texto los peones no pueden moverse mas
sin caer uno tras otro. Y una vez que sucumben todos, por tener que jugar, el negro debe
mover el rey y entonces se hace posible h7 y coronar el pedn. En la misma posicion, si les
tocara jugar a las blancas, perderian por la misma causa.
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Un interesante capitulo de la monumental obra del argentino Roberto Grau,
correspondiente al Volumen Il (Estrategia), Segunda Parte, Capitulo VIII.

¥ Ver otros capitulos del Tratado de Grau

Dos temas tipicos de ataque tiene el juego del ajedrez. En la posicion inicial de las piezas el
punto f7 (f2) es ya clasico en ese sentido. Apenas un jugador se inicia en el laberinto de
las amenazas de mate, lo hace conociendo el famoso mate Pastor, que tanto placer causa
a quienes lo aplican, y que tanto dafia al progreso de los jugadores principiantes por su
afan de repetirlo, como si fuera una golosina, sin percatarse de que con esto ganan alguna
partida a ciertos jugadores sumamente bisofios, pero en cambio, nada hacen para poner
en actividad esa poderosa maquina que el hombre posee y tanto se ejercita con el ajedrez,
el razonamiento. Luego conocen el Fegatello, el mate Legal, y mas tarde, cuando el
adversario se enroca, pronto descubren otro punto del tablero donde pueden repetir sus
asechanzas contra el monarca: el cuadro h7, verdadero talén de Aquiles de cada enroque
corto y tema de multitud de victorias faciles que pueden ser evitadas a poco que el jugador
adopte algunas precauciones.

El mate que vamos a considerar es el siguiente: Dh7-Cg5 contra Rg8-Tf8-g7-f7. Como
derivado del mismo, veremos el siguiente: Dg7-Cg5-e5 contra Re7-e6-Te8-Dd8. Se trata
de dos posiciones de mate conocidas que tienen gran vinculacién entre si, como veremos.
Para que se produzca este mate hacen falta las siguientes caracteristicas: el rey atacado
debe estar sin el auxilio del caballo en f6, pieza que evita siempre estos ataques. Debe
estar bloqueado el centro para evitar que el alfil dama, mediante Af5, defienda el punto h7
cuando la dama agresora vaya a h5. No debe poder el rival jugar Cf6 o Cf8 para apoyar el
cuadro h7. El agresor debe tener su alfil en d3 o e4, el caballo en f3 y la casilla g5 apoyada
con otra pieza para que el caballo pueda situarse cdmodamente, y la dama en d1 o e2,
lista para ir a h5 rapidamente. Quiere esto decir que el mate se va gestando, no con la
jugada inicial Cg5, que permite la replica h6, sino con el sacrificio Axh7, que gana tiempos,
para seguir, contra RxAh7, con Cg5 y luego Dh5.

Veamos el ejemplo mas comun
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1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ae7 5.e5 Cfd7 6.Axe7 Dxe7 7.Cb5 Dd8 8.c3 a6 9.
Ca3 c5 10.f4 Cc6 11.Cf3 0-0 12.Ad3
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Esta es una posicion tipica de la Defensa Francesa. Se llega a la misma en infinidad de
variantes y en este momento la mayoria de los jugadores confiados, que no conocen el
esqueleto de la combinacién que estamos explicando, suelen ser vertiginosamente
derrotados. Es necesario anticiparse a la amenaza Axh7, pues estamos, precisamente, en
la posicién tipica antes sefalada: el rey negro librado a sus propias fuerzas; el caballo, el
alfil y la dama blancos listos para realizar el engranaje de maniobras que antes sefialamos,
y un pedn en e5 que evita Cf6 de las negras y toma al monarca negro las casillas de huida
de f6 y d6. Habria, pues, que jugar f6, y aun mejor f5. 12...b5 13.Axh7+ Rxh7 14.Cg5+
Rg8

&)

AR

W

[ 14...Rh6 15.Dd3 Th8 ( 15...g6 16.Dh3+ Rg7 17.Dh7#) 16.Cxf7+; 14...Rg6 15.Dg4 f5 16.
Dg3 De7 17.h4 Th8 18.h5+ Txh5 19.Txh5 Rxh5 20.Dh3+ Rg6 21.Dh7#] 15.Dh5 Te8 16.
Dxf7+ Rh8 17.Dh5+ Rg8 18.Dh7+ Rf8 19.Dh8+ Re7 20.Dxg7# Hemos visto el mate
tipico de este tema. Las negras, para evitar Dh7 mate, debieron sacar la torre del sostén
del pedn f7, y en ese caso el mate se produce tomando primero ese pedn, para que cuando
el rey vaya a e7 carezca de proteccion. También debe efectuarse la combinaciéon cuando la
dama negra esta en e7, pues en ese caso el mate es mas rapido, ya que el rey carece de
esa casilla de huida, y cuando la torre se marcha de f8 hay mate con Dh7, seguido de Dh8.

Ejemplo 1
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En la posicién que muestra el diagrama jugaban las blancas y se observan las mismas
caracteristicas anteriores. El rey negro solo, con la torre en f8 que le impide huir
rapidamente, contra la armazon agresiva del caballo en 3, el alfil en la diagonal que
vulnera el punto h7 y la dama lista para cooperar. Se gana asi: 1.Axh7+ Rxh7 2.Cg5+
Rg6 [ 2...Rg8 3.Dh5 Tfd8 4.Dh7+ Rf8 5.Dh8+ Re7 6.Dxg7 Rd7 7.Dxf7+ Rc8 8.Dxc7+ Rxc7
9.Cxe6+] 3.Dg4 Rf6 4.Txe6+ fxe6 5.Dxe6# Se observa una ramificacion interesante del
mate tipico anterior y de que manera va aumentando el radio de combinaciones auxiliares
del tema, que le dan fuerza e interés. En esta posicién no existia el peén blanco en e5,
pero lo reemplazaba la torre en el por la especial amenaza de Txf6.

Ejemplo 2
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Es interesante la partida que Bogoljubow le gano al doctor Roedl, excelente ajedrecista
aleman. Nuevamente vemos la misma armazon estratégica, pero con algunas variantes. En
este caso la torre negra no esta en f8, pero, en cambio, si se encuentra el pedén blanco en
e5 y el pebén negro de f7 carece de sostén, lo que obliga a perder un tiempo en apoyarlo.
La combinacion empieza con: 1.Axh7+ Rxh7 2.Cg5+ Rg8 3.Dh5 Df6 4.Tb3 Esta jugada
recobra la pieza entregada y mantiene las graves amenazas sobre el monarca negro. El
alfil no puede retirarse porque seria capturado en seguida o bloquearia al rey negro.
Ademas, la torre de b3 amenaza ir a f3, ganando. Las negras abandonaron.
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Sultan Khan - Capablanca [E12]

Las dos torres en la mayoria de los casos son superiores a una dama. Ya lo establece
el tedrico valor acordado a estas piezas, pues se considera que la dama vale 10
peones y cada torre 5.5 peones, o sea que el valor de estas es de 11 peones. Pero en
la lucha practica los jugadores se resisten a cambiar su dama y esta costumbre se
acentua a medida que el jugador es mas débil. Se tiene fe ilimitada en los recursos
de la dama, que son muy poderosos, pero que suelen ser insuficientes para combatir
una exacta formacion de dos torres, si quien juega con estas sabe de que manera se
maniobra y si la partida posee determinadas caracteristicas. lremos aclarando el
secreto de estas, lo que nos permitira hacer la debida justicia a muchas partidas
meritisimas del ajedrez local y europeo. Y tan equivocado esta el concepto sobre el
valor de la dama, que hasta en las publicaciones de ajedrez se dice que "fue
sacrificada la dama a cambio de dos torres', lo que indicaria un recurso heroico
cuando, en cambio, debiera afirmarse que "perdié dos torres por una dama', ya que
en la practica, y entre jugadores fuertes, quien hizo un mal cambio fue quien cambio
sus poderosas torres. Ahora que en general solo saben explotar los recursos de las
torres quienes juegan bien, pues es en realidad mas facil el manejo de la dama o,
por lo menos, hay mayor abundancia de recursos en su movilidad. El "lenguaje’™ de
las torres es mas oculto, mas delicado de captar, pero de muy poderosos efectos. La
siguiente partida se jugo en el torneo de Hastings, 1930-31, entre el extraordinario
maestro hindd Sultan Khan y el excampedn mundial José Raul Capablanca; ella
significo una ruidosa victoria para el primero, y muestra de la enorme fuerza de las
dos torres en el dominio de una columna abierta, y no puede faltar en todo estudio
sobre tema tan interesante.

1.Cf3 Cf6 2.d4 b6 3.c4 Ab7 4.Cc3 e6 5.a3 d5 6.cxd5 exd5 No es posible aplaudir
técnicamente el sistema estratégico del planteo adoptado por Capablanca. Cuando se
efectua el fianchetto debe tenerse la seguridad de que la diagonal que abandona el
alfil no quedara sin sostén. Ya comentamos el tema de los planes antagénicos y
establecimos que uno de los mas tipicos es el que nace de la jugada b3 (b6) y la
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desaparicion del pedn de €3 (€6), por la debilidad que se produce en la casilla f4
(f5). Por eso una vez efectuada la jugada d5, que nos parece inferior al sistema d6
seguido de Cbd7 y e5, debid considerarse, una vez realizado el cambio exacto de
peones que ensayo Sultan Khan, seguir con CxP para mantener el pedn €6 y evitar
qgue la diagonal h3-c8 quede debilitada 7.Ag5 Ae7 8.e3 0-0 9.Ad3 Ce4 10.Af4 Cd7 11.
Dc2 Ante el problema basico que afecta su posicidn, la debilidad del cuadro f5,
Capablanca opta por mantener el caballo en e4 para oponer una sélida barrera a la
eventual accion del alfil. Por otra parte, resuelve el mal organico de su posicion
ocupando la casilla afectada con un pedn, de manera que la torre colabore en la
accion sobre ese punto 11...f5 12.Cb5 Ad6 13.Cxd6 cxd6 14.h4 Tc8 15.Db3
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La posicion es instructiva. Capablanca, por imperio de la debilidad inicial de su
posicion, ha debido construir una conformacién de peones débil para un final, si bien
solida como bloqueo del centro. Ademas, hay dos poderosos alfiles blancos que bien
compensan la accion punzante del caballo negro de e4 15...De7 16.Cd2 Cdf6 17.Cxe4
fxed 18.Ae2 Tc7 19.g4 Tfc8 20.g5 Ce8 Capablanca no sospecho sin duda que este
caballo volveria a moverse 43 jugadas mas tarde, por imperio de la presiéon que
ejerce el alfil de f4 y la urgencia de evitar que una torre blanca penetre en el cuadro
c7 21.Ag4 Tcl+ 22.Rd2 T8c2+ 23.Dxc2 Txc2+ 24.Rxc2
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LA LUCHA TIPICA DE DOS TORRES Y LA DAMA

Inesperadamente la partida ha sufrido un vuelco estratégico. Se ha cambiado la
dama blanca por las dos torres y ahora se produce una compleja lucha totalmente
acorde con nuestro tema. La partida nos interesa mas aun por ser Capablanca quien
nada podra hacer con la dama contra las todavia inactivas torres blancas, pero que
dispondran de la poderosa columna alfil dama. 24...Dc7+ 25.Rd2 Dc4 26.Ae2 Con
esta jugada, mas que atacar la dama, lo que se busca es quitarle al alfil negro la
posibilidad de ir a a6. Asimismo se fiscaliza el cuadro d3, punto de coincidencia de
una eventual agresion negra 26...Db3 27.Tabl Rf7 28.Thcl Re7 29.Tc3 Da4 No servia
DaZ2 por Rcl, seguido de Adl y Ab3, ganando la atrevida dama negra 30.b4 Dd7 31.
Tbcl a6 32.Tgl Dh3 33.Tccl Dd7 34.h5 Rd8 El rey pasa a fiscalizar junto con el
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caballo e cuadro c7 para que la dama readquiera su perdida movilidad 35.Tc3 Dh3 36.
Rcl1 Dh4 37.Rb2 Dh3 38.Tgcl Dh4 39.T3c2 Dh3 40.a4 Dh4 41.Ra3 Dh3 42.Ag3 Df5 43.
Ah4 Para provocar el bloqueo de peones en el ala rey y consolidar los mismos,
evitando asi que la rotura del conjunto pueda agrandar la eficacia de la dama 43...g6
44.h6 Dd7 45.b5 a5 46.Ag3 Df5 47.Af4 Dh3 48.Rb2 Dg2 49.Rb1 Dh3 Tampoco es
posible ahora capturar el pedn, por cuanto después de 49...Dxf 50.Ag4 Dh4 51.Tg1l la
dama quedara copada 50.Ral Dg2 51.Rb2 Dh3 52.Tgl Ac8
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CINCUENTA JUGADAS INACTIVO Hace 50 jugadas que el alfil estaba inmévil en b7.
Ahora necesita evitar Ag4, pero debe ceder la casilla c6. Luego de una serie de
maniobras un tanto confusas, por fin Sultan Kahn halla el camino de la victoria. La
dama, entretanto, ha debido ser mera espectadora de los planes infructuosos de las
torres 53.Tc6 Dh4 54.Tgcl Ag4 55.Af1 Dh5 56.Tel Dh1l 57.Tecl Dh5 58.Rc3 Dh4 59.

Ag3 Dxg5

L5 Bee
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54 ]

La dama ha logrado ganar uno de los peones tan tenazmente perseguidos, pero nada
puede hacerse contra las torres una vez que penetren en la octava o séptima linea.
Por otra parte, el pedn caballo dama ha de decidir la lucha. Se observa claramente la
escasa accion de una dama en las posiciones donde la abundancia de peones propios
y adversarios le traba la movilidad. 60.Rd2 Df5 61.Txb6 Re7 62.Tb7+ Re6 63.b6 Cf6
64.Ab5 Df3 65.Tb8

Las negras abandonaron ante la fuerte amenaza que significa el peén b tan avanzado
La experiencia nos muestra que cada posicion es un problema distinto, pero es
posible establecer principios técnicos de muy rara alteracion. Un pedn puede valer
mas que una dama, pero esto no autoriza a afirmar que esas piezas tienen un
paralelo de eficacia. Hemos llegado a las siguientes conclusiones: 1. Las dos torres
pueden cambiarse sin temor por la dama en la mayoria de las posiciones, pues no
son en ningun caso inferiores en eficiencia 2. En la mayoria de las posiciones las dos
torres son mas peligrosas en su accién agresiva 3. Las dos torres superan
ampliamente a la dama en las posiciones con cadenas de peones sélidas en las que
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hay una o dos columnas abiertas 4. Si las torres logran apoderarse de la séptima
linea, la ventaja suele ser decisiva 5. Cuando ambos reyes estan en seguridad
absoluta, las dos torres son igualmente mas fuertes, ya que pueden atacar un punto
y apoderarse de el, por cuanto se apoyan mutuamente 6. Si se tiene un pedn de
ventaja ambas torres pueden con su solo esfuerzo coronarlo contra la mejor defensa
de la dama 7. La dama vale mas que ambas torres en las posiciones con
conformaciones de peones débiles 8. Es ella muy poderosa cuando la posicion es
muy abierta y ambas torres no se apoyan entre si 9. La dama posee recursos
inagotables de jaque perpetuo cuando los reyes no tienen buenos peones que los
resguarden y hay pocos elementos en el tablero 10. La dama es fuerte como pieza
agresiva y reduce su eficiencia cuando se ve obligada a defender peones. Pero, en
cambio, es mas fuerte que las torres si logra meterse tras los peones enemigos. De
todo esto y mucho mas que podria decirse se desprende que la dama es mas eficaz
que las torres en las posiciones abiertas con abundantes brechas, e inferior cuando
la Unica columna abierta la domina el adversario

¥ Descargar en PGN

Diagramas realizados con el programa Chesstool, de Guillermo Gajate.

¢ iNo se pierda la base de datos definitiva!l 1.800.000 partidas y mucho mas

F ;Quiere que retransmitamos su torneo en directo?

¢ Consulta aqui nuestra gran base de datos online

¢Has probado ya nuestra zona de jueqgo en directo? jEntra a jugar!

Suscribete a nuestro boletin introduciendo tu direccion de correo en el siguiente
formulario. Recibiras gratis cada 10 dias los mejores articulos y bases de datos en tu
email

Aqui puedes leer algunos de los 14 numeros ya publicados.
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LIBROS DIGITALES
=Editorial TRATADO GENERAL DE ROBERTO GRAU

=Noticias
_ Los peones doblados

» América

Alekhine-Tartakower
¢ Europa

» Resto del
Mundo

=Aperturas
=Anécdotas

=Miscelanea

sMejora tu
Juego

p Cursos
b Tactica Otro capitulo del "Tratado General de Ajedrez" de Grau. En esta ocasidn sobre el tema de
» Estudios los peones doblados en la columna f.

Tal como nos ha sugerido nuestro amigo lector Silvio Canto, indicamos el capitulo de donde

. donde ha sido extraido: Primera parte (Configuraciones tipicas de peones), Capitulo 1
b Anunciados (conformaciones tipicas), Apartado X (El peon alfil rey doblado), Parrafo ""Una obra maestra:
p Finalizados Alekhine contra Tartakower"

=Descargas

» Bases

¥ Ver otros capitulos del Tratado de Grau

b Libros Alekhine - Tartakower [C11]

Digitales [Grau]
b Informators
b Soft para De todos los tipos de peones doblados es la que nace del pedn doblado en la columna de

Jugar alfil dama y en la columna de alfil rey la mas habitual y aceptable. Sabemos que los peones
doblados van aumentando en trascendencia a medida que se aproximan al centro; y, por

b Utilidades 45 parte, que los peones doblados solo son tolerables y pueden ofrecer compensaciones
cuando estan unidos y retrasados; que la columna abierta que proporcionan y la
fiscalizacion de un cuadro central importante significan una serie de posibilidades
estratégicas. Pero sabemos también otras dos cosas: la necesidad de no moverlos, sino

Top Chess ajustandose a cierto ritmo, y que el pedn aislado en la columna torre que habitualmente

Siteg entrafan es una seria deficiencia para algunos finales y que en consecuencia debe jugarse

con cautela. Ya haremos la sintesis de todo esto. Ahora nos concretaremos a estudiar una
partida jugada por Alekhine contra Tartakower. En ella el campedn mundial lucha contra
una conformacioén de peones de este tipo y gana la partida merced a la debilidad del pedn
torre, pero no sin antes pasar por etapas de enorme dificultad. Anticipémonos a manifestar
gue en realidad la partida no fue ganada por la circunstancia de existir un peén doblado,
sino por el poderoso talento del vencedor, que en un final sutil impuso su extraordinaria
capacidad. Muestra, en cambio, la partida, en nuestra opinion, la excelente posibilidad de
lucha que nace de este tipo de configuracion estratégica, especialmente en las acciones
simplificadas. No es lo mismo cuando hay muchas piezas en el tablero, pues la agresiéon al
pedn doblado suele provocar la necesidad de avanzarlo y esto significa la acentuacion de la
debilidad organica de esas posibilidades

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 dxed 5.Axf6 [ 5.Cxed Ae7 6.Axf6 Axf6 7.Cf3 no da mayor
ventaja al primer jugador] 5...gxf6 6.Cxe4 f5 7.Cc3 La retirad a de este caballo a g3
ofreceria menores posibilidades a causa de la respuesta 7...c5!1! 7...Ag7 8.Cf3 0-0 9.Dd2 [ 9.
Ac4 c5 10.d5 b5 11.Axb5 Da5 12.Ae2 Axc3+ 13.bxc3 Dxc3+ seguido de exd, con ventaja
para las negras] 9...c5
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Esta jugada aumenta la accién del alfil de las negras, forzando a su adversario a jugar con
mucho cuidado para conservar el equilibrio 10.dxc5 Da5 11.Cb5 El cambio de damas,
resultante de este golpe, hace desaparecer todo peligro de un ataque directo contra el rey
blanco. Si ese ataque hubiese sido iniciado, seria dificil la defensa en razén de los dos alfiles

contrarios 11...Dxd2+ 12.Cxd2 Ca6 No 12...Axb2, pues entonces 13.Tb1,Ae5 14Cc4, con
juego preferible para las blancas 13.c3 Cxc5 14.Cb3 Cxb3

E ¢ E e
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&) i
A A

A A B A A
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El caballo negro no tiene buen escape a su disposicion. Entretanto la apertura de la columna
a permitird a las blancas ejercer presion sobre el flanco derecho adversario 15.axb3 a6 16.
Cd6 Th8 17.b4 Preparandose para desdoblar sus peones mediante b5 17...Td8 18.0-0-0
Hubiera sido sana prudencia la inmediata captura del alfil con el caballo, con un final
analogo al de la presente partida. El movimiento del texto podria provocar complicaciones:
18.Ad7, y si 18.b5 Aeb, y el resultado seria muy dificil de 18...Ae5 19.Cxc8 Txd1l+ 20.Rxd1
Txc8
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LAS RAZONES DE LA VENTAJA

El final que ahora se presenta es claramente favorable a las blancas por las siguientes
razones: 1. Tienen mayoria de peones en el flanco de dama 2. La posicién del rey en el
centro del tablero facilita sobremanera la utilizaciéon de la precitada ventaja 3. Todos los
peones negros se hallan en las casillas del mismo color del alfil adversario y los del ala de
dama solo con grandes dificultades pueden moverse 4. El pedn h negro esta aislado y por
consiguiente es débil 5 Finalmente las blancas disponen de una excelente base de
operaciones (la columna a) cuya posesion es fundamental. La fuerza neutralizadora de los
alfiles de color distinto es tan grande que la victoria de las blancas seria dudosa si su
adversario pudiera ocupar con su torre la quinta fila 21.Ae2 Rf8 22.Rc2 Tc7 23.Tal Re7 24.
h3 f4

AE =4 &
& 3

9
£ &

£ A
AL LA A

L

Esta tentativa a de contraataque que tiene como norte jugar Ad6, seguido de e5 y c5, es
prematura y debe ser considerada como el error decisivo. La continuacién correcta seria
24...Ad4, seguido de 25...Ab6, con algunas probabilidades de empate. Lo que resta de esta
partida, que mas parece un estudio compuesto por un maestro de su genero, compensa con
creces la monotonia de su primera fase 25.Rb3 Imposibilitando definitivamente la jugada
Ad4 de las negras 25...Td7 26.Tab Ac7 Lo mejor, pues si 26...Td5, entonces 27.Af3 TxT 28.
axTab y las blancas tomarian los peones del ala de dama. Y si 26...f6, entonces 27.Af3 Rd8
28.b5 axb 29.Txb5 Rc8 30.Tb6 Te7 31.Rc4, seguido de Rd3 y del victorioso avance de los
peones blancos del flanco dama 27.Th5 Td2 28.Af3 b6 Es claro que las negras deben a toda
costa mantener el pedn 29.Txh7 Txf2 30.Ah5 Las consecuencias de esta jugada, que da a
las negras dos peligrosos peones pasados, debieron ser cuidadosamente analizadas por
ambos adversarios, pues ofrecen graves peligros para los dos jugadores. Finalmente las
blancas tuvieron la suerte de encontrar en el momento critico un golpe de problema, el
unico para ganar. 30...Txg2 31.Txf7+ Rd8 Después de 31...Rd6 32.Txf4, las negras con un
pedn menos y mala posiciéon perderian inevitablemente 32.Ag4 e5 33.Td7+ Rc8 34.Td2+

Txg4 35.hxg4 3

2
Y

&
&3
& & i
A=

&

EL MOMENTO CRITICO EIl punto culminante de la combinacién iniciada en la jugada 26 [ 35...
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e4 36.Td4 f3 37.Txe4 f2 38.Te8+ Rd7 39.Tf8] 36.Td5 Las variantes que se desprenden de
esta jugada aparentemente poco simpatica (pues ataca un pedn solidamente defendido y
permite el inmediato avance del otro) se tornan claras y simples, una vez enunciado su
principio basico

LOS PEONES SON INOFENSIVOS

1. Cuando ocupan casillas del mismo color que su alfil, porque en ese caso el rey blanco los
detiene facilmente en su avance ocupando los escaques blancos adecuados
2. Cuando la torre puede colocarse detréas de ellos, pero sin perdida de tiempo

36...e4 37.Tf5 Ag3 38.g5 Rd7 39.9g6 Reb6 40.g7 Rxf5 41.g8D Af4 42.Df7+ Rg4 Si 42...Reb, las
blancas ganaran igualmente con c4 43.Dg6+ Ag5 44.Dxe4+ Rg3 45.Dg6 Rg4 46.Dxb6 1-0
Las negras abandonan

La partida que acabamos de ver es un formidable modelo de técnica. El final, ganado con
alfiles de color distinto, es también un modelo de este tipo y muestra como esa
circunstancia tiene relativo valor cuando existen torres en el tablero, voluntad de lucha y
talento para hallar las sutiles maniobras ganadoras. La partida debid, sin embargo, haber
sido tablas, ya que el avance 24...c4 es la Unica forma en que pudo desnivelarse, a causa de
la debilidad tipica del pedn torre aislado (debilidad que nace del pedn f doblado en los casos
de recaptura con el pedn caballo rey). Ese error de Tartakower muestra los peligros de que
los peones doblados pierdan el contacto y también la riqueza de posibilidades que pare el
agresor surgen de la existencia de columnas y lineas abiertas para actuar con sus torres
sobre el pedn retrasado del flanco, dificilmente apoyable por las piezas que deben actuar en
el centro.

¥ Descargar en PGN

Diagramas realizados con el programa Chesstool, de Guillermo Gajate.

I-_lec_ﬁ-:éerot E:I]E' hlcerot Hen:_[‘ui&erot

www. hechlceros.net i 1 3 . W W, chiceros.aet
. F T i
L B = E "

o

-

o ' 4 =
L SR

¢ iNo se pierda la base de datos definitiva! 1.800.000 partidas y mucho mas

b ;Quiere gue retransmitamos su torneo en directo?

¢ Consulta aqui nuestra gran base de datos online

¢Has probado ya nuestra_zona de juego en directo? jEntra a jugar!

Suscribete a nuestro boletin introduciendo tu direccién de correo en el siguiente formulario.
Recibiras gratis cada 10 dias los mejores articulos y bases de datos en tu email

Aqui puedes leer algunos de los 12 nimeros ya publicados.
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LIBROS
»Editorial TRATADO GENERAL DE GRAU

=Noticias
_ Los ataques sobre el punto 7 (f2)

» América

» Europa b Leer otros capitulos del Tratado de Grau
» Resto del Mundo

»Aperturas El ataque sobre el punto f7 es uno de los temas primitivos de la técnica ajedrecistica.
El mate pastor es su primera expresion y el de Legal la segunda prueba del ingenio
del talento ajedrecista que nos ha brindado nuestro juego. Los cuatro siglos que ha
sMiscelanea vivido el ajedrez en Europa han girado alrededor de este tema y sé6lo en los udltimos
YT IR Sesenta afos se observo una reacciéon contra esa unilateralidad de la técnica del
juego.

= Anécdotas

p Cursos
» Tactica Vista la imposibilidad de llegar a buen fin por medio de ese tipo de ataques, los
p Estudios maestros fueron complicando la técnica del juego y surgiod, llena de vida, la escuela
moder_na. Pero e_-sto no acabé_ con la comt_)inacién di!’ecta, ya que ha_brl’a sido infantil
repudiarla por sistema; lo Unico que se hizo fue radiarla de la practica en la mayoria
» Anunciados de las posiciones que no la justificaba, y los maestros modernos se dieron a buscar
» Finalizados nuevas variaciones a la misma idea, para complicar su realizacion y hacerla menos

accesible a los ojos del inexperto.

Bases Una de las maniobras mas interesantes de este tipo fue la del sacrificio en f7, no
Libros Digitales para dar mate inmediatamente, sino para colocar al monarca enemigo delante de su
cadena de peones. Veremos ahora tres cortas partidas en las que bulle idéntica idea.

k

b

» Informators
b Soft para Jugar
k

Utilidades
Holzausen - Tarrasch [C50]

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ae7 4.d4 exd4 5.Cxd4 Cf6 6.Cc3 d6 7.0-0 0-0 8.Tel Te8 9.b3

E QWE @
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Esta es la posicion tipica de los sacrificios de que vamos a ocuparnos: el pedn alfil
rey se encuentra carente de soélido apoyo, lo que obliga al rey a capturar la pieza que
se entregue y la casilla e6, igualmente sin otra fiscalizacidon que la del pedn que va a
ser capturado. Comienza la extraccion forzada del rey, para obligarlo a colocarse en
una situacion desde la cual puede ser facilmente atacado 10.Axf7+ Rxf7 Para no
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perder pedn y calidad. 11.Ce6
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El segundo sacrificio tipico. La fuerza del mismo radica en la situacién en que se
halla la dama negra bloqueada. Por esto debe tenerse en cuenta, al realizar el
sacrificio, si el adversario puede replegarse con la dama o si puede eliminar con otra
pieza, que no sea el rey, el caballo de e6 11...Rxe6 12.Dd5+ Rf6 13.Df5#

Alekhine - Feldt [C11]

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.exd5 Cxd5 5.Ce4 f5 6.Cg5

EHho W0 E
dii 3
i

a i
A

A A A A A A
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Muy bien jugado. Como el caballo no puede ser econémicamente desalojado por
medio de h6 a causa de Dh5+ (consecuencia de la debilidad que origina el avance del
pedén alfil rey) , las blancas comienzan a atacar el flanco rey enemigo 6...Ae7 7.C1f3
c6 8.Ceb5 0-0 (Si AXCg5 seguiria Dh5+) 9.Cgf3 b6 10.Ad3 Ab7 11.0-0 Te8 12.c4 Cf6
13.Af4 Cbd7 14.De2 c5 Alekhine esta preparando desde hace varias jugadas su
combinacién. Ahora el punto f7 esta apoyado solo por el rey, y el pedn e6 también
esta pobremente defendido. Se inicia el asalto final 15.Cf7
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Exactamente igual a la partida anterior. Se entrega el caballo y este debe ser
capturado, pues no es posible defender, en una sola jugada, la dama y el pe6n €6
15...Rxf7 16.Dxe6+ Notable y sorprendente sacrificio de dama 16...Rg6 Si RxD,Cg5
mate 17.g4 Y mate a la jugada siguiente. Como se ve, hay extraordinaria similitud
entre un ejemplo y otro

Alekhine - News [D46]

1.d4 d5 2.Cf3 Cf6 3.c4 €6 4.Cc3 c6 5.e3 Ae7 6.Ad3 Cbd7 7.0-0 0-0 8.e4 dxc4 9.Axc4
b6 10.Tel Ab7 11.Ag5 Te8 12.Dc2 Tc8 13.Tadl Tc7 14.Ce5 Ch5 La posicidén es tipica.
Tiene gran parecido con la de la partida de Tarrasch, que vimos en primer termino. El
peoén de f7 esta s6lo apoyado por el rey, y el de e6 también sélo por el pedn de f7. La
dama negra esta semibloqueada por la existencia de una torre en e8, el alfilen e7 y
el caballo en d7, situacién de piezas que da fisonomia propia a la maniobra de
sacrificio. Y ahora, sin agregar mas, cualquier aficionado que observe la posicion

WE &
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15... Rxf7 16.Axe6+ Rf8 EIl alfil no puede ser capturado por la notable replica Db3+,
Rd6 y e5 mate. Obsérvese como en cada caso el mate ha sido distinto, pero siempre
especulando con los recursos que brinda el rey delante de sus propias piezas, pues
estas le cortan la retirada 17.e5 En esta partida la combinacion es mucho mas dificil,
por cuanto se ha entregado una pieza y la maniobra ganadora no es absolutamente
clara, pero si se considera que el rey negro esta reducido en su accién por el dominio
de la diagonal a2-g8 que ejerce el alfil, y las posibilidades que brindan al blanco su
ventaja en espacio y la accién de la dama sobre los cuadros f5 y h7, se hace claro
gue el porvenir de las negras no es muy halagiefo 17...g6 18.Ah6+ Cg7 19.Te3 c5
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20.Cd5 Axd5 21.Axd5 cxd4 22.Tf3+ Cf6
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Y ahora se produce un bonito desenlace de partida en el que se conjugan dos temas.
Primero, el del doble sacrificio de piezas para extraer al rey, y luego la accién
combinada de los alfiles sobre el monarca, de la que nos ocuparemos anteriormente.
23.Txf6+ Axf6 24.exf6 Teb5 No era posible TxD, por AXCg7 mate 25.fxg7+ Txg7 26.
Ab3 Se retira el alfil para rematar la lucha mediante la colocacién de la dama delante
de esa pieza 26...d3 27.Dc4 Las negras abandonaron por no poder evitar la doble
amenaza de Df7 mate y Dg8+, ganando la partida en pocas jugadas

AAY

¢ Descargar en PGN

Diagramas realizados con el programa Chesstool, de Guillermo Gajate.
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Torneos

» Anunciados

Deseamos demostrar de qué manera el mas insignificante de los avances de peones

gravita en la estructura general de la lucha y por qué causas la estrategia integra de
=Descargas la partida, el valor de las piezas y la simplificacion dependen exclusivamente de esos
fundamentales detalles estratégicos.

» Finalizados

Bases

Libros Digitales . - . . . Lo
Podréa parecer que esto aumenta la dificultad del juego para el ajedrecista bisofio,

Informators por el contrario, la simplifica. Como son los peones los que dan el tema general de la

Soft para Jugar partida, todo ajedrecista que sepa juzgar con claridad la situacién de los mismos

tendréa gran facilidad para hallar el plan de la lucha. Podria afirmarse que cuando no

b . .

Jillletees se sabe cual es la idea estratégica de la partida y se navega a tientas sobre el plan a
seguir, es porque no se ha estudiado la conformacioén de los peones. Por ejemplo, en
una posicion de peones blancos h2-g2-f4-e3-d4-c3-b2-a2, todo aquel que juega con
negras sabe, aun cuando sdlo sea por instinto, que el punto fuerte de la lucha y el

Top Chess qgue debe tratar de ocupar con un caballo es el cuadro e4, porque la pieza que alli se

Sitee instale no podra ser desalojada por ningdn pedén. Ademas, si se trata de un

ajedrecista que siga nuestro curso, sabra algo mas: que en estas posiciones de
bloqueo creadas por tan frondosa cantidad de peones se modifica uno de los
conceptos de la estrategia del juego, pues suelen valer mas los caballos que los
alfiles.

Si tenemos esta otra configuracion: h2-g2-f2-c3-b2-a2, sabemos inmediatamente
cual es la debilidad real de la misma. La vital es la casilla d3, pues no puede ser
sostenida por ningldn pedn. De lo que se deduce que debemos conservar el alfil rey
para custodiarla y el alfil dama para cuidar a la vez la casilla f4, que tampoco esta
bien sostenida. Es ésta, pues, una posicion abierta en la que los dos alfiles valen
mucho mas que los dos caballos. Hay, por tanto, un plan claro para ambos: el que
lucha contra esa conformacion de peones debe intentar cambiar los alfiles, y
especialmente el de rey, y quien se defiende debe evitarlo a toda costa y, si es
posible, cambiar rapidamente ambos caballos por los del rival, para eliminar las
piezas mas apropiadas para entrar en esos puntos débiles.

Si en cambio tenemos esta otra configuracion h2-g3-f2 debemos mantener en lo
posible el alfil que se coloca habitualmente en g2, porque la eliminacién del mismo
dejara con debilidades vitales y decisivas los cuadros f3 y h3. Si, por ejemplo,
tenemos esta otra configuracion h2-g2-f3-e4-c4-b3-a2, luchando contra esta otra h7-
g7-f6-e5-c6-c5-b7 la segunda es preferible a pesar de los peones doblados, porque
no deja ningun punto débil en la columna dama abierta y, en cambio, la primera
ofrece en d4 una casilla muy fuerte para el caballo y, en un final de torres, para una
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torre. Quiere esto decir que quien juegue con peones asi constituidos tiene un plan
claro a seqguir. El negro, apoderarse de la casilla fuerte d4, y el blanco, tratar de
romper el sostén de esa pieza en el ala dama, mediante el plan tipico de jugar a3 y
b4. Es evidente que luego de ese plan las negras podran cambiar cxb y seguir con c5,
sosteniendo definitivamente su caballo, pero al hacer esto dejaran sin el sostén de
su pedn de c6 el punto d5 y a la vez el adversario podra colocar otro caballo en se
sector vital del tablero.

Veamos una partida tipica como modelo del segundo ejemplo de configuracién de
peones que hemos visto

Grau - Souza Mendez [EO1]

1.d4 Nfé 2.Nf3 e6 3.g3 c5 4.Bg2 Nc6 5.0-0 cxd4 6.Nxd4 d5
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El tema de la partida esta ya sefalado por la configuracidon de peones. Las blancas
han efectuado un planteo de corte moderno y deben tratar de incidir con sus fuerzas
sobre el peén d5, punto de coincidencia de la agresion del alfil rey, de la damay
eventualmente de sus peones y del caballo dama. Por otra parte, deben cuidar su
alfil rey y no cambiarlo ni aun bajo la tentadora ganancia de algun pedén, para no
debilitar la gran diagonal en que se halla el rey. Las negras tienen sefalado el
destino de sus alfiles, especialmente el de rey, que tendra un papel vital en el
combate, especialmente si se llega a abrir la columna d, por la debilidad d6 7.c4 Qb6
En este caso no es buena la tentadora jugada e5, porque se debilita el pedén d5,
verdadero eje de la presiéon blanca. Seguiria 8.CxCc6, bxCc6 y después de Cc3 y Agb
la presion sobre el pedn d5 no podria ser cmodamente contenida. Es, pues,
necesario por ahora mantener el pedén de e6 y completar el desarrollo. Pero sin duda
era mejor jugar Ae7 y 0-0, por aquello de que solo pueden considerarse movidas de
desarrollo en el planteo las que efectdan las piezas menores. Y porque ademas la
dama es necesaria para cuidar el cuadro d6 8.Nb5 Una jugada habil y fuerte.
Amenaza Ae3 y provoca en realidad la captura del pedn c4. Pero este pedn podra
sostenerse poco y la columna abierta de dama, con el complemento del punto
"acariciable" de d6, es compensacion estratégica sobrada. 8...dxc4 9.N1c3 Bc5
Anticipandose a Ae3, pero las blancas han atrapado el tema de la partida y haran del
punto d6 la llave maestra de la victoria. ?Y por que se dieron cuenta tan rapidamente
del mal organico de la posicién enemiga? Simplemente porque jugaron sin olvidar en
ningun momento el analisis de las debilidades creadas por la configuracion de
peones: en este caso la casilla d6, que acabo de debilitarse con la imprudente jugada
Db6, que alejo a la dama de la custodia de ese sector. 10.Nd6+ Bxd6 Era necesario
seguir con Re7 para evitar el cambio de este alfil, que equivale a firmar la sentencia
de muerte, porque la configuracion de peones exige su permanencia en el tablero
para cuidar el cuadro d6. Pero luego de 11.Cxc4, las blancas quedarian con ventaja.
11.Qxd6 Na5 12.Qa3
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Como es natural lo exacto, si se puede mantener la diagonal que cuida el cuadro d6 y
gue ahora tiene, ademas, el poderoso atractivo de evitar el enroque 12...Bd7 13.Be3
Qc7 14.Racl Amenazando b4 14...Ng4 15.Bf4 Qb6 No e5, por Cd5, seguido, si DdS8,
de Dd6, siempre el cuadro vital de la lucha 16.Ne4
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=t &

Nuevamente el tema central en accidn. Ahora la casilla d6 esta vulnerada por tres
piezas 16...Bc6 17.Nd6+ Kd7 18.Rcdl Bd5 19.Bxd5 exd5 20.Rxd5 Las negras
abandonan por la formidable amenaza de Cxc4 y la mas sanchezca de TxCab. La
partida solo tiene como merito el hecho de que rdpidamente las blancas captaron la
idea medular de la lucha y la energia con que estereotiparon la debilidad adversaria
en d6, producida por la configuracion inicial de los peones que la marco y el cambio
del alfil vital que la acentud
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sAnécdotas
sMisceldnea

=Mejora tu Juego Aaron Nimzowitch

p Cursos
S T P Ver otros capitulos del Tratado de Grau
p Estudios
Veremos en esta ocasion la lucha entre dos enroques distintos, uno largo y otro
» Anunciados corto, y como el largo suele ser méas débil. La razén es simple: cuando el rey se

coloca en el ala de la dama, tiene una mayor extension de puntos vulnerables. La

Finalizados - .
d mayor cantidad de lineas por donde el rey puede ser atacado hace que generalmente

se abra alguna columna sobre el mismo por medio de los avances de peones, y de
Bases esta suerte los riesgos son mucho mayores.

Libros Digitales L i L.
Dos tacticas bien definidas

Soft para Jugar Queda, pues, sin desearlo, sentada una estrategia, y es que quien ataca debe buscar
Utilidades el cambio de los peones de esa zona para abrir columnas sobre el rey, y que, por
l6gica consecuencia, quien se defiende en todos los ataques sobre el enroque, debe
tratar de evitar esos cambios y bloquear la situacién con sus propios peones. De esta
manera las piezas enemigas, especialmente las torres, no tienen accion.

¥
b
» Informators
bk
bk

Top Chess
Sitec

Y ¢cOmo se logra esto? Es muy facil decir lo que se debe hacer, ha de opinar mas de
un lector, pero lo que hay que decir es cOmo se debe hacer. Y en verdad que esto es
mas dificil, pues entra en el terreno de la técnica del jugador; pero, a pesar de ello,

hay algun principio fundamental que permitira al aficionado bisofio, y aun al que no
siéndolo es un despreocupado por la técnica, facilitar su tarea mental.

Algunas reglas fijas

El jugador que defiende un enroque, hemos dicho, no debe avanzar los peones del
enroque. El jugador que se defiende, agregamos ahora, nunca debe provocar con sus
peones a un pedn enemigo, salvo en posiciones especiales; pero esto s6lo es bueno
cuando hay tanto nimero de piezas que defienden como las que atacan, y cuando los
propios peones encierran a las propias fuerzas. Al abrir el juego el bando defensor
puede, a menudo, contraatacar en la zona atacada. Pero esto es muy poco usual. Lo
gue sucede generalmente es que quien ataca, mejor dicho quien ataca bien, lo hace
porque posee mayor numero de efectivos que el adversario en ese sector.

Pero, dira el aficionado, no es posible evitar que el adversario nos provoque. Mas,
agregaremos nosotros, en ese caso le queda a uno la opcién de aceptar la
provocacion cambiando peones y abriendo columnas, o rehuirla avanzando el pedn
atacado y comenzando a bloquear el juego.
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En sintesis. que el bloqueo se logra siempre cuando el que es atacado por medio de
peones avanza sus peones agredidos, evitando que éstos puedan volver a ser
cambiados.

De lo que resulta que el ataque es simplemente un problema tactico, facil de resolver
favorablemente, siempre para quien sabe valorar de la justa manera cuando las
posibilidades de ganar espacio justifican el sacrificio, pues las posiciones de bloqueo
se deshacen sdlo por medio de la entrega de material.

Un buen ejemplo

Sobre este tema ya veremos ejemplos expresivos en otra oportunidad. Ahora lo
reduciremos a una lucha entre un enroque largo y un enroque corto, y veremos de
qué magnifica maneral el maestro Nimzowitch, aparentemente en posicion perdida,
contraataca y, mediante el sacrificio de varias piezas, abre brechas en el juego
enemigo

Nimzowitch - Aficionado [C12]

1.e4 €6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ab4 Esta jugada da lugar a la variante MacCutcheon
de la Defensa Francesa. Es una linea de juego peligrosa y de contragolpe. El negro,
en lugar de resignarse a defender su posicion y neutralizar la accidon de las fuerzas
adversarias, opta por buscar la solucién estratégica del planteo en el contraataque.
El blanco ha defendido el pedn e4 al clavar el caballo y el negro fija a su vez al
caballo dama enemigo y lo anula como pieza de acciéon central. Una verdadera lucha
por el dominio de los cuadros centrales por procedimientos indirectos. 5.exd5 Mas
enérgica parece 5e5, que tiene la doble virtud de limitar el campo de replicas
enemigo, ya que ataca al caballo y este solo puede ser defendido mediante 5...h6.
Pero la del texto no crea en cambio una rigida cadena de peones en el centro, cuyos
eslabones seran faciles de vulnerar por las negras mediante c5 y f6. 5...Dxd5

Es probablemente mejor exd, pero NImzowitch gustaba de las posiciones
desequilibradas, como se denomina a las que se caracterizan por existir una linea
abierta para cada jugador. De cambiarse los peones quedaria abierta solo la columna
rey y cada adversario acumularia en ella fuerzas con un posible resultado de tablas,
pues por esa via se suele producir la simplificacién. Al rehuir el cambio, queda a
disposicion de las blancas parte de la columna de rey y de las negras parte de la
columna de dama. Las piezas no se cambian y el juego se hace mas dificil 6.Axf6
gxf6 Ya se ha abierto una columna sobre el ala del rey, lo que, si bien impide a las
negras enrocarse en ese sector, hace temerario el enroque de las blancas por la
facilidad que tiene la torre adversaria para atacar el punto g2 7.Cf3 Cc6 8.Ae2 Ad7
9.0-0 Provocando un duelo a muerte, las blancas buscan el ataque, porque saben
que el adversario no podra llevar a efecto el ataque sin enrocarse largo, y estan
dispuestas a contraatacar en ese sector 9...Axc3 10.bxc3 Tg8 11.c4 Dh5 12.d5
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La lucha se ha complicado y las negras tratan de abrir la posicidon central, deseosas
de averiguar si es verdad aquello de que no es posible atacar en un flanco mientras
el centro se halle inseguro. Principio de estrategia ajedrecistico y militar que ha
resistido todas las experiencias. 12...0-0-0 13.Cd4 Si 13.dxCc6, Axc6 14.Dama
mueve, AXCf3 13...Dh3 14.g3 Tg6

didde i
A 411X
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A &)
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Esto es un error que tiene su origen en el defecto de dejarse arrastrar por las
jugadas naturales. En ajedrez hay que desconfiar de la primera impresion, y esta
partida es un indice de esto. Obsérvese la aparente razén de esta movida, pues todo
parece indicar que las blancas estaran perdidas después de la jugada Th6 de las
negras. Pero Nimzowitch ha visto mas lejos y mediante una magnifica combinacion
destruira las ilusiones de su adversario 15.dxc6 Axc6 16.Cxc6 El sacrificio ganador,
gue a costa de la dama quita al rey una columna de posible huida 16...Txd1 17.Tfxd1
bxc6
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Ahora pareceria que las blancas estan perdidas, pero la apertura de esta nueva
columna coloca al rey en una posicién de mate. La jugada que sigue es realmente de
problema 18.c5 Tg8 Evitando el mate en dos, pero... 19.Tabl
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Y lo mismo se produce. La amenaza de Aa6 mate es imparable

¢ Descargar en PGN

b ;Quiere gue retransmitamos su torneo en directo?

¥ Consulta aqui huestra gran base de datos online

¢Has probado ya nuestra zona de juego en directo? jEntra a jugar!

Suscribete a nuestro boletin introduciendo tu direccidén de correo en el siguiente
formulario. Recibiras gratis cada 10 dias los mejores articulos y bases de datos en tu
email

Aqui puedes leer algunos de los 12 nimeros ya publicados.

¢ Boletin 1 ¢ Boletin 2 ¢ Boletin 3

http://hechiceros.ods.org/site/grau/grau00007.html (4 de 5)25/08/2005 15:32:36


http://www.hechiceros.net/site/pgn/grau/grau7.pgn
http://www.hechiceros.net/site/online/eventos.html
http://www.hechiceros.net/site/especial/viewer.html
http://www.hechiceros.net/site/online/jugar2.html
http://www.hechiceros.net/site/online/jugar2.html
http://hechiceros.net/boletin/boletin1/
http://hechiceros.net/boletin/boletin2/
http://hechiceros.net/boletin/boletin3/

Ajedrez - Hechiceros del Tablero

Boletin de Hechiceros del Tablero

IIntroduzca su direccion| | Enviar consulta

Politica de Privacidad | Publicidad en Hechiceros | Contactenos

© 2000 Hechiceros.net Productions.Todos los derechos reservados

http://hechiceros.ods.org/site/grau/grau00007.html (5 de 5)25/08/2005 15:32:36


http://www.hechiceros.net/site/home/policy.html
http://www.hechiceros.net/site/home/publicidad.html
http://www.hechiceros.net/site/home/contacto.html

Ajedrez en Hechiceros del Tablero

Hechicerog

del tablero

www.hechiceros.net

sJuega on line ESPECIAL

TRATADO GENERAL DE AJEDREZ DE ROBERTO GRAU

» Sala Hechiceros

» Interajedrez Lasker contra Tarrasch. El estratego contra el tactico
=Editorial
b Ver otros capitulos del Tratado de ajedrez de Grau
b América
» Europa A fines del siglo pasado el mundo ajedrecistico asistié a un duelo extraordinario.

Lasker, campedn del mundo, era duramente combatido por un compatriota suyo,
técnico insuperable que no alcanzaba a comprender el secreto de las victorias del
sAperturas gran maestro prusiano. Tarrasch estaba echando las bases firmes de la teoria de las
«Anécdotas aperturas y habia llegado a conclusiones notables sobre una enorme cantidad de
planteos. Sus analisis asombraron a la época y una serie de amplia de victorias en
grandes torneos rubrico su derecho a la admiraciéon de los ajedrecistas. Se enfrentd
con Lasker y fue batido. Articulos agrios demostraron que Tarrasch no estaba
conforme con el resultado, pero nuevos triunfos de Lasker sobre otros adversarios

» Resto del Mundo

s Miscelanea

¢ Cursos i . .
o qgue, como por ejemplo, Janovsky, llegaron al agravio contra el campeodn del mundo,

¥ Tactica probaron que nada podia hacer la técnica de los planteos frente a la mas amplia

p Estudios concepcion estratégica del juego de Lasker. Este esgrimia una sola arma en sus
partidas, aun a costa de ceder espacio, de dejarse atacar, de atravesar por periodos
dificiles en la lucha. Lasker mantenia a toda costa y contra todos los eventos sélidas

» Anunciados conformaciones de peones, y se ajustaba a un solo y fundamente principio

» Finalizados estratégico. Sabia que los peones dislocados, avanzados en exceso y separados en
grupos sin relaciéon entre si, eran al final de las acciones tacticas bases permanentes

sDescargas i .
de dificultades, y se concretaba a menudo a dejarse atacar, a crear aparentes
Bases dificultades, para precipitar al rival en agresiones que debilitaran sus cadenas de

Libros Digitales peones. Era la lucha sutil del estratego contra la impaciencia del tactico, y por medio
de este secreto de su técnica fue durante 27 anos campedén mundial.

Soft para Jugar

]
]
» Informators
]

UNA PARTIDA MODELO DE LASKER
]

Utilidades

Muchas son las partidas que se podrian mostrar para probar esta afirmacion, pero
bastara con que reproduzcamos una de las que le gano a Tarrasch en el torneo de
San Petersburgo de 1914, valiosa por la habilidad para destruir la conformacién de
peones adversaria y quitarle, por medio de sutiles maniobras, los puntos de apoyo
gue necesitan las piezas para ser efectivas

Top Chess
Siteg

1.d4 d5 2.Cf3 c5 3.c4 e6 4.cxd5 exd5

ERoWies0 A E
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La defensa Tarrasch del gambito de dama es un fiel reflejo del estilo que destaco al
admirable cirujano de Nuremberg. A cambio de un pedn aislado, deficiencia
estratégica fundamental, se aseguran las negras grandes posibilidades tacticas por
medio de las columnas abiertas y comodidad en espacio. Es la lucha entre la tactica y
la estrategia; lucha de peones perfectamente delineados, contra una defectuosa
conformacion de los mismos. 5.g3 Cc6 6.Ag2 Cf6 7.0-0 Ae7 8.dxc5 Axc5 9.Cbd2
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Lasker tratara de bloquear al pedn aislado por medio de Cb3 y Cd4, y en realidad
provoca la jugada d4, que debilita aun mas al pedén central aislado 9...d4 10.Cb3 Ab6
11.Dd3 Ae6 12.Td1 Axb3 13.Dxb3 De7 14.Ad2 0-0 15.a4

E Ee
3 Wwaaai

L4 4

)= L &

Esta jugada, que aparentemente quiebra los principios de avances de pedn, tiene por
objeto todo lo contrario: debilitar totalmente el ala dama de peones negros. Tarrasch
la califica de jugada excepcionalmente sutil. No se puede ahora 15...Dxe2, por Tely
luego Afl, ganando la dama 15...Ce4 16.Ael Tad8 17.a5 Ac5 18.a6 Se entrega un
pedn, pero se deshacen los peones del ala dama y se logran ventajas decisivas de
orden estratégico. Serd ya una lucha de buenos peones contra malos peones, y solo
un recurso tactico puede salvar al Dr. Tarrasch 18...bxa6 Si 18...b6 19.Da4, seguido
de Tb1l y b4, ganando el pedn d 19.Tacl Tc8 20.Ch4 Ab6 21.Cf5 De5 22.Axe4 Dxe4 23.
Cd6 Dxe2 24.Cxc8 Txc8 25.Dd5 Deb6 26.Df3
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Las blancas han ganado calidad a cambio de dos peones, pero esto no compensa por
la mala conformacioéon de la cadena negra de los mismos 26...h6 27.Ad2 Ce5 28.Txc8
+ Dxc8 29.De4 Cd7 30.Tcl Df8 31.Axh6 Comienza Lasker a recoger la cosecha de su
mejor concepto de la estrategia 31...Cc5 32.Dg4 f5 33.Dg6 Df7 34.Dxf7+ Rxf7 35.
Ag5 Cd3 36.Tb1l Re6 37.b3 El final es aun difiicil. Lasker evita que el rey negro haga
valer su mayor agilidad 37...Rd5 38.f3 a5 39.h4 Cc5 40.h5 d3 41.Rf1 a4 42.bxa4
Cxa4 43.Af6

& &

2 Q
@ & A
a

2 AA
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Ingeniosa jugada. El alfil es inmune a la captura, porque el pedn h se coronaria 43...
Re6 44.Axg7 Rf7 45.Ae5 Cc5 46.Td1 1-0 Esta partida, como otras muchas del match,
es un ejemplo vivo del estilo de Lasker y de las razones por las cuales este maestro,
estratego profundo que despreciaba los detalles tacticos de los planteos, batia a los
hombres de su época y demostraba que en ajedrez nada hay tan valioso como la
comprension de los detalles fundamentales de la lucha. Y que la tactica en los
planteos es un simple fuego artificial

¢ Descargar en PGN

¢Has probado ya nuestra zona de juego en directo? jEntra a jugar!

Suscribete a nuestro boletin introduciendo tu direccidon de correo en el siguiente
formulario. Recibiras gratis cada 10 dias los mejores articulos y bases de datos en tu
email

Aqui puedes leer algunos de los 12 numeros ya publicados.

» Boletin 1 ¥ Boletin 2 » Boletin 3
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www.hechiceros.net

sJuega on line LIBROS

TRATADO GENERAL DE AJEDREZ DE GRAU

» Sala Hechiceros
» Interajedrez Los peones, base de los planes
sEditorial

» América

» Europa

b Resto del Mundo
sAperturas
sAnécdotas
sMiscelanea

sMejora tu Juego

» Cursos

¢ Tactica

p Estudios

Torneos

» Anunciados

¥ Ver mas capitulos del Tratado de Grau

El jugador bisofio asigna al pedn la minima importancia técnica de la partida, y

» Finalizados piensa que su pérdida o avance no significa nada. Como compite contra adversarios
«Descargas de su misma fuerza, no son explotados los errores técnicos de este tipo que realizay

vive en el mejor de los mundos, convencido de que no juega mal y que comprende el
ajedrez. Su estrategia es simple y, por cierto productiva frente a rivales que, como
Libros Digitales él, sélo saben mover las piezas y convierten el ajedrez, de una lucha armdnica, en un
juego de azar.

Bases

Informators

Soft J . s . .
oft para Jugar Quien sélo intenta dar jagues dobles o un mate por sorpresa, y en cada jugada que

- T v v v

Utilidades efectia defiende una amenaza o ensaya un lance, no juega aun en realidad al
ajedrez.
Top Chess La posicion ideal de los peones es la que forma una linea horizontal, es decir, la

posicion inicial. El problema de tener que avanzarlos ha intentado ser resuelto de
multiples maneras. La posicion e5-f4-g3-d4-c3-b2 es fuerte, porque agrupa los
peones en un sector, pero deja las casillas laterales a merced del adversario. La
posicidn que surge de peones en e4-d3-c3 es mas solida, ya que sbélo tiene como
problema tactico la custodia del punto débil f4. Ofrecemos una serie de
configuraciones buenas, regulares y malas:

Siteg

Buenas

h2-g2-f2-e3-d4
h3-g2-f2-e3-d4
h2-g3-f2-e2

Regulares
h2-g3-f4-e5
h2-g3-f3-e4

h3-g3-f2-e3
h2-g3-f2-e3
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Malas

h5-g2-g3-e5
h2-h3-f2-f3

e2-e3-g2-h3
h5-g4-f5-e3

Vamos a ejemplos reales
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En esta posicion jugaban las negras, conducidas por el entonces campedn del

mundo, Steinitz, que ponia en juego su titulo con el Dr. Emmanuel Lasker, que
llevaba las blancas. La posicion de las blancas es ganadora por la mejor
configuracién de peones. La razén es no solo los peones doblados negros del ala
dama, sino el detalle fundamental de que los peones de Steinitz estan divididos en
tres grupos aislados entre si, y en cambio, los de Lasker en solo dos grupos. 1...e5 La
mejor alternativa, pero empeora la situacién de los peones y anula mas la accion del
alfil de e7. Malo seria Rd7, por Ac5 y mas tarde AxP, seguido de €5, con posicion
ganadora. Tampoco servia 22...Tc6, por la maniobra Af2-g3-Td4 y posteriormente
Rb4, con amplia ventaja. Para evitar las maniobras sobre el pedn de d6, Steinitz
apela a este avance que ademas cede la casilla €6 al rey, que no tiene un lugar
bueno donde colocarse 2.Ae3 Rd7 3.Ac5
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Buena no por la amenaza directa, sino porque permitira que el alfil cambie de
diagonal y se coloque en a3, para seguir con Td5 y una posiciéon dominante por la
agresion al pedn b, endeble sostén de la torre de a4. 3...Tal 4.T1d2 Re6 5.Aa3 g5 Las
negras trataran de quebrar la cadena de peones blanca del ala rey para agredirla
mas tarde con la torre de al 6.Td5 Tb6 7.Rb4 g4 8.Ra5 Ta6+ 9.Rxb5 h5
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Tienen las negras un pedn menos y una sola pieza agresiva, la torre de al. La l6égica
indica una maniobra para cambiarla y reducir asi los riesgos al minimo. La jugada
clara es, pues: 10.Td1 Txd1 11.Txd1l gxf3 12.gxf3 Ta8 La torre hacia el pedn
retrasado de 3, pero nada puede hacerse contra el poderoso monarca blanco, que
decidira la partida 13.Rb6 Tg8
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En estos casos la agresion simple no basta, ya que a Tf8 seguiria Td3. La agresion
doble es ideal y para eso debe jugarse Tg2, seguido de Th2 y Th3 para que la torre

ataque a los dos peones débiles del ala rey, pero es muy lento. 14.Rxb7 Tg2 15.h4
Th2 16.Rc6
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16...Axh4 17.Txd6+ Rf7 18.Rd5 Af6 19.Td7+ Rg6 20.Re6 h4 21.Td1 h3 22.Tgl+ Tg2
23.Txg2+ hxg2 24.Ac5 Ad8 25.b4 Rg5 26.Rd7 Af6 27.b5 Rf4 28.b6
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Tratado General de Grau
Material contra tiempo

Schories,G - Spielmann,R [C82]
Material contra tiempo, Scheveningen, 1905
[L. Bermudez]

¥ Partida en visor

Saludos, en este caso nos alejaremos un poco de las aperturas, y analizaremos un tema
fundamental en el estudio del ajedrez, el material contra el tiempo. Como un amigo dice
"tiempo, es todo cuestion de tiempo" Las piezas valen por lo que juegan, y no por su
simple existencia en el tablero. Tres piezas, estratégicamente posicionadas, valen mas
que un ejército completo, desparramado y desordenado por todo el tablero. Asi se
convierten efectivos los sacrificios, ganando tiempos, para luego justificar las
combinaciones. Esta es la razén que da vida a todos los gambitos (sacrificios en la
apertura para acelerar el desarrollo). Asi, el "Tratado General de Ajedrez" (de Grau)
explica esta teoria a partir de un ejemplo de una partida jugada en 1905 entre Schories
G. y Spielmann R. en la que se ratifica la verdad irrefutable de que la ventaja de tiempos
en los planteos es superior a la ventaja material.

Primero veremos, a mi estilo, un repaso de las lineas de apertura jugadas, con sus
respectivos nombres y cédigos ECO, para luego internarnos en el tema en cuestion.

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 = C60 Apertura Ruy Lépez 3...a6 = C60 Ruy Lépez \ Defensa
Morphy 4.Aa4 = C70 Ruy Loépez \ Def. Morphy \ Var. 3.Ab5 a6 4.Aa4 4...Cf6 = C70 Ruy
Lopez \ Defensa Morphy \ Var 3.Bb5 a6 4.Ba4 Cf6 5.0-0= = C78 Ruy Lo6pez \ Defensa
Morphy \ Var. Esparfiola 5.0-0 5...Cxe4= = C80 Ruy Lépez \ Defensa Morphy \ Defensa
Abierta 6.d4 = C80 Ruy Lépez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta \ Var. Abierta 6...b5 7.
Ab3 d5 8.dxe5 Ae6 9.c3 = C82 Ruy Lopez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta \ Var.
Abierta (continuacién) 9...Ac5 = C82 Ruy Lopez \ Defensa Morphy \ Defensa Abierta \
Var. Italiana. Llegando a la jugada 10, vemos que las blancas han jugado una variante
cldsica de ataque en la espafola, pero las negras no se quedan atras y también
contraatacan con Ac5 (var. Italiana de la Ruy L6pez), atacando con fiereza la casilla 2,
inmovilizando la torre. 10.a4?!= = Fuera del libro de aperturas. Las blancas intentan
abrir el flanco dama con una jugada muy dudosa. Desalojar el caballo negro del centro del
tablero, mediante Cbd2, era mejor. Normalmente continda: [ 10.Cbd2 0-0 11.Ac2 Af5 12.
Cb3 Ag6+/=; 10.De2 0-0=] 10...b4=/+ 11.De2 0-0 12.Ac2
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Hasta aqui se viene jugando una partida muy equilibrada. Luego de jugar las variantes
clasicas de la Ruy Lépez, Schories abandono6 el libro de aperturas en la jugada 10, para
realizar una movida algo inferior a las encontradas en los libros, pero consigue equilibrar
las fuerzas en el flanco dama. Llegada la jugada 12, las blancas amenazan a ganar un
pebn mediante alfil x caballo. Y es aqui donde Spielmann pone en préctica la teoria de
material contra tiempo. Supo que la carencia de material activo y desarrollado en el flanco
dama enemigo, y la posible apertura de la columna alfil rey bajo el control de la torre,
valen mucho mas que un pedn. Y decide jugar: 12...f5! Las blancas deben tomar al paso
para no perder el control total del centro. 13.exf6 Dxf6 Abriendo la columna! 14.Axe4
dxe4 15.Dxe4 Hasta aqui, la continuacion légica, finalmente las blancas ganaron su peén
de ventaja, pero.. . estan en ventaja??? 15...Ab3!

A A A A
=gApe] E&

Excelente jugada. No amenaza piezas, no presiona el centro ni ataca el flanco rey, pero
indirectamente restringe el movimiento de la dama blanca, impidiendo que se retire a c2
al verse amenazada por la torre a8 en una proxima jugada. 16.c4?! Esta jugada es un
error para las blancas, ademas de ser un falta teodrica, ya que "el bando peor desarrollado
debe evitar adelantar peones (a menos que sea impresindible) ya que éstos acentuarian la
pérdida de tiempo" (otra vez la palabra clave) Mejor era: [ 16.Tel o Alfil a g5 con
amenaza de damal!!] 16...Dd6 17.Cbd2? Otra falla tedrica: "cuando se tiene desarrollo
inferior y hay peligro de ser atacado, la simplificacién favorece al que se tiene que
defender". Ademas, amenazar el alfil en b3 acentia mas la pérdida de tiempo para una
defensa activa. [ 17.Dd5+ Un cambio de damas podia simplificarle las cosas a las
blancas!!!!] 17...Tae8 18.Db1 Obsérvese a lo que debieron llegar las blancas para
preservar su ventaja material. La lucha entre espacio y material esta ampliamente perdida
para las blancas. El negro domina practicamente todo el tablero, pero todavia no pudo
transformar ese dominio en un ataque sélido, esto lo conseguira con la brillante jugada:
18...Cd4!
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Spielmann consuguié lo que planeé desde un principio. Si hasta este momento no logran
entender la idea principal de la partida, miren el tablero detenidamente, dejen de leer
unos minutos y piensen. ¢¢¢Qué piezas juegan??? ¢¢¢Qué piezas no juegan??? ¢(¢¢Qué se
esta amenanzado??? ;¢ ¢Qué esta desprotegido??? Analicen detenidamente la posiciéon y
seguro coincidirdn con esto: el flanco rey es atacado por la dama en h2, la torre e toma
todo el centro del tablero, el caballo tiene jaque en dos casillas, y fianalmente el enroque
es atacado indirectamente en la casila f2 por el alfil negro y la torre "f". Vemos que todas
las piezas negras estan en un estado "activo"; no asi las blancas, en las que no juega la
torre al ni el alfil c1, y la dama, la torre f1 y los dos caballos tienen el juego
completamente restringido. Asi las negras pudieron explotar la casilla f2, mediante la
apertura de columna "f" y ahuyentando la dama blanca del centro del tablero, (en la
jugada 17) que era su Unica molestia verdadera. 19.Ce4 [ 19.Cxd4 Dxd4 20.Cf3 Dxf2+
Nota: el libro comenta que la jugada natural 19. Cxd4 es imposible, ya que con este
sacrificio de dama se consigue mate en dos con Txf2 y Tel Mate! ??? Eso no es asi: el
caballo en f3 evita perfectamente la jugada. Un error del autor, la jugada era vélida, y era
la mejor!!! Igualmente, Schories optd por Ce4 Vemos que la defensa era posible ... 21.
Txf2 Tel+ 22.Cxel Axf2+ 23.Rh1 Axel 24.Ae3 Tfl+ 25.Agl (y las negras no pueden
concluir su jugadal!ll).

Wy
A

Nota de Hechiceros: es cierto que 20...Dxf2 no sirve a las negras y las conduce a la
derrota, asi que Grau cometié un error. Sin embargo, la continuacién 20...Txf3 parece
darles ventaja: 21.gxf3 Tel 22.Ae3 Txb1l 23.Axd4 Txfl 24.Txf1 Axd4)]

19...Cxf3+ 20.gxf3 Dg6+ 21.Rh1 Txf3

A A A
SE o E &

Maniobra simple de las negras, que no s6lo recupera el pedn, sino que pone fin a un
clasica lucha estratégica. 22.Tel Txf2 23.Ag5 Dh5 24.Cf6+ gxf6 25.Txe8+ Rf7 Y las
blancas no pueden evitar el mate en dos si no es entregando la dama O-1

(Ejemplo y partes de texto, tomados del libro "Tratado General de Ajedrez 2do Tomo" de
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Continuando con la exposicion de la teoria de Material contra Tiempo (ver entrega

> Anunciados anterior), el Tratado General de Ajedrez de Grau nos da un ejemplo de cémo aplicar lo
aprendido en la siguiente partida. En esta partida, (el caso es de Tiempo contra Material),

en la cual se llega a una posicion aparentemente equilibrada, las blancas tienen un ataque

> Bases en desarrollo sobre el enroque enemigo, pero las negras amenazan cambiar el caballo c6,
> Torneos para luego jugar c5, o jugar sus alfiles, o bien liberar la torre. Llegando al final, las negras
> Libros Digitales estarian mejor, teniendo en cuenta la disposicion de los peones de ambos bandos. Es

justo aqui donde las blancas juegan tedricamente, cediendo material, pero ganando
tiempos en un ataque feroz.
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17.Cdc4! Aqui se podria decir que la tentacion puede mas y las negras entran en el juego
de las blancas y toman el peén, abriendo el juego y permitiendo la combinacién. Quién no
lo haria??? 17...dxc4 Las negras cayeron en la trampa!! Mejor era: [17...h6 18.Cxg6
Axg4 19.Cxe7+ Txe7=/+] 18.Dxg6!! Segundo, y aln mas espectacular sacrificio. Las
negras tienen la opcién de permitir que siga la combinacién, o bien dejarse dar mate si no
toman la dama. 18...hxg6
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No existia jugada mejor. 19.Cxg6! Tercer sacrificio. La combinacién es terrible!!!! 19...
fxg6 20.Axc4+ y la partida terminal!l!l Se extiende tras: 20...Dd5 21.Axd5+ Ae6 22.
Axeb6+ Rf8 23.Th8# 1-0 Vemos que el sacrificio de caballo de la jugada 17 se torné
activo en la 20, en la que el alfil pudo explotar la diagonal abierta y poner fin al juego. No
se espera que un aficionado pueda ver una jugada semejante, pero si el jugador blanco
no hubiera conocido el valor relativo de las piezas y la teoria del tiempo y el material,
jamas habria podido jugar de tal manera. Las negras, con gran ventaja material, no eran
mas que espectadoras de la agresion adversaria. (Ejemplo y partes de texto tomados del
"Tratado General de Ajedrez" Tomo 2 de R. Grau, paginas 9 y 10, bibliografia
imprescindible para cualquier ajedrecista)
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ROBERTO G. GRAU
TRATADO GENERAL DE AJEDREZ

Conformaciones tipicas de peones

Desde los remotos tiempos de Philidor comenzo6 a reconocerse la verdadera
importancia de la colocacién de los peones. El fue quien tuvo la primera nocioén
cientifica del juego. Hasta se podria afirmar que fue el primer hombre que
comprendio el ajedrez, que hizo de un juego sin bases, sin normas, una idea
estratégica permanente.

Su principio sobre la base fundamental que significaba la configuracion de peones
revolucion6 al ajedrez y origind toda la estrategia actual del juego. De acuerdo con
la disposicién que se asigne a los peones deben efectuarse las maniobras futuras. De
lo que se deduce que el esqueleto técnico del juego, su armazdon estratégica, es la
ordenacion de las lineas de peones, que son lo que a la guerra las lineas avanzadas
de combate, de cuya rotura o desmembramiento depende la suerte de una lucha.

Consideraremos las configuraciones de peones para dar en cada caso la estrategia
gue conviene adoptar. Veremos la enorme fuerza de los peones unidos, como cada
cambio de peones puede significar el principio del desmembramiento de la armdnica
cadena inicial y de qué manera el mas insignificante de los avances gravita
poderosamente en la estructura integra de la partida.

DEBILIDAD NECESARIA: EL AVANCE DE LOS PEONES

Los avances de peones son la debilidad necesaria que impone la lucha para
defenderse. Esta enorme paradoja tiene facil comprobacion. Toda la teoria de los
puntos fuertes, de la centralizaciéon de las piezas, de los alfiles buenos y malos, de
las columnas abiertas, etc, tienen como base fundamental el esqueleto de peones.
Esto lo sabemos porque en cada caso hemos considerado el problema, pero ahora lo
trataremos desde el punto de vista general.

La posicion ideal de los peones es la inicial, ya que toman todas las casillas que
estan frente a los mismos. Cada vez que se hace necesario avanzarlos dos pasos, el
cuadro lateral del pedn queda sin una de sus protecciones naturales y se crean los
puntos fuertes para el rival.

CONFIGURACIONES TIPICAS
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Hechiceros del Tablero

Por ejemplo, la configuracion h2, g2, f2, e3, d4, tan comun en el gambito de dama,
es una de las mas notables que registra el ajedrez. Estos peones, colocados a
manera de un angulo obtuso, tienen una enorme fuerza, pues mantienen su
elasticidad y forman un bloque muy dificil de ser disuelto. Esta configuracion
combatira siempre con ventaja contra otra que no ofrezca tanta cohesion. Por
ejemplo, pongamos un pedn en a2 y supongamos que el rival tiene los peones: h7,
g7, f3, c6, b7 y a7. Este tipo de posiciones es frecuente en el gambito de dama.
Puede afirmarse que el bloque de peones blanco es mas fuerte que el negro, ya que
éstos pueden ser vulnerados mas facilmente en las columnas abiertas. La tactica del
final es simple. Se cambia el pedn torre aislado por el pedn caballo enemigo, y, o se
desunen los peones, lo que seria decisivo, o se dejan dos peones unidos, pero
aislados en un flanco sobre columnas abiertas, que sean obligados a debilitarse y,
como tal, tema de iniciativa.

El ejemplo que ofrecemos muestra c6mo un error de planteo provoca la desunién de
dos peones, y co6mo desde ese momento la partida esta definida por hallarse uno de
los peones, no so6lo aislado, sino en una columna abierta que el rival puede vulnerar
con sus torres.

Sterk - Grau [D38]

1.Cf3 Cf6 2.d4 d5 3.c4 €6 4.Cc3 Cbd7 5.Ag5 Ab4 Esta maniobra de planteo, denominada
variante Manhattan, suele ser eficaz contra jugadores que no estan profundamente al
tanto de la técnica de los planteos o a quienes la memoria suele jugarles malas
pasadas. 6.e3 c5 7.Cd2 Las blancas juegan rutinariamente y tratan el planteo como si
se tratara de una Cambridge Springs. Lo justo es cxd, creando problemas a la
configuracion de peones negros. Debe tomarse con el pedn de rey, y el pedn de dama
negro comienza a debilitarse seriamente. 7...Da5 8.Dc2 0-0 9.Cb3 Da4 10.Axf6 Cxf6 11.
cxd5 Lo mejor. Se anticipa a la amenaza Ce5. 11...cxd4
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Lo exacto para no debilitar en lo mas minimo la configuracidon de peones. Pero ya las
negras estan mejor, porque han asumido la iniciativa en el ala dama y presionan
seriamente el punto ¢c3 12.Cxd4 Dxc2 13.Cxc2 Axc3+ 14.bxc3 Cxd5
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Se ha llegado a un final en el que las blancas estan perdidas estratégicamente, por su
mala configuracion de peones y la excelente disposicion de las negras. El resto es sélo
cuestion de técnica: las fallas fundamentales del esqueleto de peones deben dar sus
frutos. 15.c4 Cc3 16.Ca3 Ad7 17.Cb1 Ca4 18.Ae2 Ac6 19.0-0 Tfd8 20.Td1 Txd1l+ 21.
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Las negras estan maniobrando de atrevida manera con el caballo para realizar jugadas
de iniciativa que impidan el desarrollo de las blancas. Si Cc5, que seria lo rutinario,
seguiria Cc3 y las blancas igualarian el desarrollo, lo que haria dificil la explotacion de
la configuracion de peones. Esto permite ganar un tiempo valioso. 22.Ae2 Td8 23.Rf1
Rf8 24.9g3 Preparandose para eventualidades futuras, que han de hacer imprescindible
que el rey entre a cooperar en el dominio de la columna dama, impidiendo las amenazas
de la torre. Era de considerar la jugada 24.f3, para restar eficacia al alfil, pero en ese
caso existiria una casilla débil en d3, que seria el origen de otro plan negro 24...Re7 25.
Ca3 Si 25.Cc3, seguiria Td2, Ca4, el rey iria a c5 y definiria la lucha. 25...Ca4
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Terminada su mision en el flanco dama, el caballo inicia una maniobra tendiente a
aumentar las debilidades del flanco rey. Amenaza, ademas, Td2, seguido de Tb2 26.Rel
Cc5 27.Tcl Si 27.Td1, seqguiria TXT 28.RxT, Ce4, amenazando Cxf2 y Cc3. Si 28.AxT, Cd3
29.Rf1, a6, seguido de Rd6, Rc5 y Rb4, ganando 27...a6 Preparandose para el final. Es
imprescindible para poder transportar el rey a c4 que el caballo no tenga ninguna

posibilidad en la casilla b5. La jugada prepara también una maniobra decisiva a base de
Cd3 28.Tc3 Ce4 29.Tc2 Cg5
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Las negras han llevado a cabao un plan sobre el flanco de rey cuya finalidad principal
consiste en obligar al cambio del alfil por el caballo, para tan s6lo entonces intentar
explotar la debilidad del pedn alfil dama 30.Cb1 Cf3+ 31.Axf3 Axf3 32.Td2

E
i widi
3 &

AL H A A

Mas eficaz parece ser Cd2, pero igualmente las blancas estan estratégicamente
perdidas. La mejor conformacion de los peones y la superioridad del alfil sobre el
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caballo en las posiciones abiertas son factores decisivos. Ademas, existe un pedn

blanco débil en c4, y, en consecuencia, una casilla fuerte para el negro de c5 32...Tc8 33.
Tc2 Aed 34.Tcl Ad5 35.Cd2 b5 36.c5 Axa2 37.Tal Ad5 38.Txa6 Txc5 39.Ta7+ Rf6 40.e4
Tcl+ 41.Re2 Acd+ 42.Cxc4d Txcd 43.e5+ Rg6 44.Rf3 h5 45.Tb7 Tc3+ 46.Rf4 Tc2 47.Rf3
Tb2 48.h4 b4 49.g4 hxg4+ 50.Rxg4 Txf2 51.Txb4 Te2 52.Tb5 Tg2+ 53.Rf3 Tgl 54.Tb4
Rf5 55.Tb7 Rxe5 56.Rf2 Tg4 57.Rf3 Tf4+

1-0
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ESPECIALES
=Editorial TRATADO GENERAL DE AJEDREZ DE ROBERTO GRAU

El sacrificio

¢ América

¢ Europa

b Resto del Mundo
=Aperturas

s Anécdotas
sMiscelanea

=Mejora tu Juego

» Cursos

» Tactica

» Estudios

Torneos

» Anunciados

b E
) : Marshall, un artista del sacrificio
r Finalizados

El sacrificio es la nota vibrante del ajedrez; tiene el brillo que embellece la guerra
Bases antigua, donde se luchaba de frente y cara a cara, lo que sin duda era menos habil

gue lo actual, pero mucho mas digno y emocionante. Eran problemas de vida o
muerte, y los ataques sobre el enroque en ajedrez son un simil de esto. En ellos se
Informators lucha abiertamente en pos de una victoria, con planes claros que el adversario
Soft para Jugar ~ conoce y que en muchos casos no puede evitar. Pero esas combinaciones no son
misteriosas y pueden explicarse.

Libros Digitales

b . .

Utilidades
Para llevar a cabo un ataque sobre el flanco donde el adversario estd enrocado es
facil establecer algunos principios estratégicos indispensables para que el ataque
tenga perspectivas de éxito. Veamos cuales son esos principios.

Top Chess ga persp P P

Sitec

Los puntos atacables

Las caracteristicas del enroque que se desea atacar sefalan el tipo de ataque que
debe lanzarse. Si se trata de un enroque debilitado ya por el avance de un pedn, la
manera de atacarlo reside en el avance de los propios peones. Si, en cambio, es un
enroque con la configuracion perfecta de peones (todos en su casilla inicial), el
medio para vulnerarlo es mas peligroso para quien lo intenta: el sacrificio de
material.

Nos ocuparemos primero y exclusivamente de este ultimo tipo de ataque y
estableceremos algunos principios estratégicos indispensables para llevarlo a efecto:

1. Lo principal que debe poseer quien ataca es ventaja en espacio en el centro del
tablero, lo que equivale a decir que debe dominar mayor niumero de casillas que el
adversario.

2. Poseer un pedn en e5 contra un pedn e6 adversario es una de las posiciones
tipicas de ataque sobre el enroque.

3. La importancia del principio anterior esta en que el pedén en e5 elimina de la
casilla f6 al caballo adversario, pieza que defiende casi definitivamente todo ataque
sobre el enroque.
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4. Hay que dominar alguna diagonal sobre el enroque y debe poseerse, en la
generalidad de los casos, el propio caballo en 3.

5. La existencia del alfil rey, que es el alfil mas agresivo, pues ataca el punto h7.

6. Esto puede completarse y hasta reemplazarse con la posesion de las columnas
abiertas sobre el enroque adversario.

7. Cuando esto no es posible, se debe reemplazar con la colocacién de las torres en
la tercera linea. Esto para los ataque por medio de piezas, cuando los peones del que
ataca permanecen inmoviles, que es tipo de ataque rapido, del que vamos a
ocuparnos.

8. El dominio de las casillas f6, g6 y h6 asegura el éxito de cualquier ataque.

9. El dominio de la quinta horizontal, especialmente la colocacién de un caballo en
5, g5 o h5, y en ese mismo orden de importancia

10. Finalmente, ventaja de material mévil en la zona donde se desarrolla el ataque.

Para dar un poco mas de vida a nuestras afirmaciones, comenzaremos por mostrar
un bonito ejemplo, en el que le toc6 actuar al veterano maestro aleman Mieses.

Mieses - N.N. [C27]

1.e4 e5 2.Cc3 Cf6 3.Ac4 Cxe4d Antigua variante de las negras contra la Apertura Vienesa,
que tiene el defecto de sacar el caballo de su punto natural de f6. Este detalle, ahora
intracendente, es el primer hilo sutil de que se posesiona Mieses para ganar la partida 4.
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Mas agresivo que CxC, por la réplica d5, con doble 4...Cd6 Apoya el punto 7, ataca al
alfil y remedia la situacion, pero tiene el defecto de que aleja el caballo de la casilla 6,
y lo compromete para el caso de un eventual enroque 5.Ab3 Ae7 6.d3 0-0
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Esta jugada equivale a un desafio. Es un enroque que viola algunos principios
fundamentales que hemos esbozado. Las negras no poseen el caballo en f6 y su
enroque padece, por eso, el maximo de vulnerabilidad. Estan peor desarrolladas y
tienen dificuldades para llevar piezas a la defensa por la obstrucciéon que el caballo hace
del pedn d. 7.Cf3 Cc6 8.Cg5 Las blancas se ajustan al procedimiento clasico para atacar.
Ahora, mediante el dominio de la quinta linea, comienza el ataque, que luego derivara
hacia otros tipicos temas de ofensiva sobre el enroque 8...h6 Las negras se ven
obligadas a acentuar su debilidad 9.h4 Otro método tipico. Ahora se apoya al caballo
sacrificandolo para conseguir abrir la columna torre rey y permitir que, a cambio de un
caballo perdido, entre a actuar la torre. Como se ve, una generosidad peligrosa. 9...Ce8
Las negras tratan de reparar la falla estratégica. Procuran situar el caballo en f6 para
rechazar la ofensiva y ademas facilitan el eventual avance del pedn dama, lo que
permitira que el alfil dama actie 10.Cd5 Planeando la combinacién clasica 10...Cf6 Pero
ya es tarde. Las negras han logrado llevar el caballo a f6, pero ahora Miese apela a un
recurso clasico en este tipo de posiciones, que basa su éxito en el principio octavo,
antes expuesto. Entregara la dama en g6 para abrir la diagonal al alfil y preparar un
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La superioridad en espacio y la racional disposicion de las piezas en el ataque hacen
posible esta jugada aparentemente sorprendente, pero que no lo es para quien se
compenetre de los principios que hemos esbozado. 11...fxg6 Triste necesidad. Las
blancas amenazaban Cxf6, seguido de Dh7 mate. 12.Cxe7+ Rh8 13.Cxg6#

http://hechiceros.ods.org/site/grau/grau00003.html (3 de 4)25/08/2005 15:34:22



Hechiceros del Tablero

20 A
2] & R A
E 8 & =t

Posicion final. Un magnifico ejemplo de ataque al enroque castigando una posicion del
rey ya débil.

Levitzky - Marshall

3 F 3 |
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Un ejemplo notable de Marshall. El sacrificio se parece al de la partida anterior. Las
blancas sacrifican la dama en g3 para rematar la lucha. La dama es entregada a tres
piezas distintas, y se gana en todos los casos 1...Dg3 2.Dxg3 [2.fxg3 Ce2+ 3.Rh1l Txfl#;
2.hxg3 Ce2#] 2...Ce2+ 3.Rh1 Cxg3+ 4.Rgl Ce2+

&
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ESPECIALES
=Editorial TRATADO DE AJEDREZ DE R. GRAU

sNoticias
— El ataque al enroque
P América
» Europa Uno de los temas mas importantes de la tactica es el ataque al enroque y, por

b Resto del Mundo Supuesto, uno de los mas divertidos y espectaculares. Ofrecemos la estupenda

leccidon del tedrico argentino Roberto Grau al respecto
=Aperturas

=Anécdotas Janovsky - Saemisch [A46]

sMiscelanea
«Mejora tu Juego |3 rpaestro Janovsky, que fue uno de los mas grandes jugadores de Combinac_:ic’)n de
la época moderna, se encarga de vulnerar un enroque, y cuando su adversario apela

b Elrses al recurso de avanzar el pedn torre rey, realiza uno de los tipicos sacrificios, que
» Tactica basa precisamente su bondad en la debilidad de ese avance de que tanto gustan los
» Estudios principiantes. 1.d4 Cf6 2.Cf3 e6 3.Ag5 c5 4.e3 El apoyo permanente del punto

avanzado central es el tema estratégico de los planteos, que nadie ha podido nunca
debilitar. Podra en este momento jugarse 4. e4; podran algunos técnicos audaces

» Anunciados sostener que en los planteos deben colocarse, con las blancas, por lo menos dos
peones centrales en la cuarta linea, pero lo que no se ha podido demostrar es que el
sostén del pedn central por medio del otro pedn central ofrezca debilidades de
=Descargas ninguna indole 4...Cc6 5.Cbd2 Las blancas desean plantear una especie de sistema
Bases Colle, con el alfil dama fuera de la cadena de peones. Solo eso justifica esta jugada,
ya gue en las posiciones corrientes de la apertura del peon dama es conveniente
desarrollar el caballo dama a c3 luego de efectuar c4 5...b6 6.c3 Ab7 7.Ad3 cxd4 Este
Informators cambio de peones es un error. Conviene dilatar esa definicién central, porque la

Soft para Jugar posibilidad de este cambio impide el avance del pedn rey, que es en realidad lo que
tarde o temprano intentaran hacer las blancas. Al cambiarse los peones se consolida
la situaciéon central del primer jugador y se le asegura ventaja en espacio. 8.exd4
Ae7 9.Cc4
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» Finalizados

Libros Digitales

b . .

Utilidades
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Comienza el plan elemental a desarrollarse en esta apertura y en todas aquellas
posiciones en las que haya una columna abierta: colocar un caballo en la casilla que
esta delante del pedn adversario 9...0-0 10.De2 Dc7 11.h4 COMIENZA EL ATAQUE
SOBRE EL ENROQUE. Un tipo caracteristico de ataque. Parecera de dificil concepcién
esta movida, pero no lo es. Basta observar la cantidad de fuerzas de que dispone el
blanco sobre el rey adversario para ver la enorme desproporcion de material.
Mientras este posee los dos alfiles, ambos caballos y la dama en excelente posiciéon
para atacar, el negro tiene reducidos sus efectivos de defensa a solo dos piezas: el
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caballo de 6 y el alfil de e7. Este desequilibrio provoca el plan. Ahora Janovsky
amenaza Axf6, seguido de Axh7 y Cg5, con ataque irresistible. Podria observarse por
que causa el blanco ataca antes de enrocarse largo, y la razén también es muy
I6gica. Puede enrocarse en cualquier momento, y prefiere efectuarlo, si fuera
necesario, una vez que su rival acumule sus piezas sobre la columna de rey, para
hacer de todo ese plan una perdida de tiempo. Si se enrocara primero, facil le seria
al negro emplazar un contraataque, que ahora es mucho mas problematico por la
posibilidad que tiene el rey negro de substraerse a las amenazas 11...h6

E E o

El avance de este pedn facilita el ataque de las blancas: cada pedn avanzado de un
enroque es una posibilidad mas que se le brinda al adversario por la mayor facilidad
de atacarlo, pero la verdad es que ahora resultaba dificil evitar la combinacion de las
blancas sin incurrir en esta debilidad. Este es, en realidad, la fuerza que se
desprende de las posiciones ventajosas: forzar al rival a incurrir en debilidades
tacticas que faciliten la preparacion de planes ganadores. 12.Dd2 Las blancas
emplazan sus baterias sobre el pedn avanzado. Este sacrificio de alfil es tipico y
clasico. Siempre que se posea la torre en hl y un alfil en d3, es posible entregar el
alfil apoyado por el pedn h. La razén es simple, porque al retomar el peén que
captura el alfil, se ataca al caballo, y, al irse este, la accién conjugada de ambas
piezas sobre la casilla h7 debe ser decisiva. El Gnico reparo que se puede formular a
este principio existe cuando las negras pueden colocar su caballo atacado por el
pedn (luego de hxAg5 y hxg) en e4, obstruyendo al alfil 12...Cg4 13.Af4 d6 14.Ce3
Esta jugada tiene por objeto eliminar al caballo d g4, que es la Unica pieza que
impide el sacrificio del alfil en h6. Es, pues, absolutamente consecuente, ya que
cambia la Unica pieza menor blanca que no atacaba directamente el enroque, por
otra que lo apoya. Y luego de este cambio el desequilibrio de material en la zona de
la futura ofensiva sera absolutamente decisivo 14...Cxe3 Si las negras eluden el
cambio mediante Cf6, seguiria g4 y g5, explotando rdpidamente la debilidad que ha
producido el avance del peén h 15.Dxe3 Y ahora el enroque negro carece del apoyo
del caballo de f6 y ofrece la tentadora posibilidad de un sacrificio por la debilidad
gue ha significado el avance del pedn h. Obsérvese que el blanco lo ataca con ambos
alfiles, que el caballo rapidamente puede acudir, y que también puede situar la torre
rey en la tercera linea, que es otro de los importantes detalles estratégicos
caracteristicos de estos ataques 15...h5 Evita el sacrificio, pero da un nuevo tiempo a
las blancas 16.Th3 e5 El negro se defiende de la mejor manera. Cuando el enemigo
ataca y no se pueden transportar tropas a la zona atacada, es principio elemental en
ajedrez, como en la guerra, contraatacar en otro punto, especialmente en el centro,
pues de esta manera se consigue distraer la atencion y abrir brechas en una zona
cercana a la atacada para acudir luego en apoyo de la misma. Pero ahora es tarde 17.
dxe5 dxe5 18.Cxe5 Cxe5 19.Axe5 Ad6
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Aparentemente la posicion de las negras se ha estabilizado, porque ademas de haber
simplificado la situacion, han abierto brechas sobre el rey enemigo y amenazan Te8.

Pero ahora surge la jugada tipica de sacrificio, que mediante la amenaza de un mate
inevitable crea otro de mas pura factura. 20.Dh6
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Las negras abandonan.

20...gxh6 [20...f6 21.Ah7+ Rf7 22.Dxh5+ Re7 23.Axd6+ Dxd6 24.Td1l y Te3 gana] 21.

Tg3#

¢ Descargar en PGN
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